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0. Îáùèå ñâåäåíèÿ

Êîä èãð ïîä INSTEAD ïèøåòñÿ íà lua (5.1 èëè 5.2), ïîýòîìó, çíàíèå ýòîãî ÿçûêà ïîëåçíî,
õîòÿ è íå íåîáõîäèìî. ßäðî äâèæêà òàêæå íàïèñàíî íà lua, ïîýòîìó çíàíèå lua ìîæåò áûòü
ïîëåçíûì äëÿ óãëóáëåííîãî ïîíèìàíèÿ ïðèíöèïîâ åãî ðàáîòû, êîíå÷íî, ïðè óñëîâèè, åñëè
âàì èíòåðåñíî ýòèì çàíèìàòüñÿ.

Çà âðåìÿ ñâîåãî ðàçâèòèÿ, INSTEAD ïîëó÷èë ìíîæåñòâî íîâûõ ôóíêöèé. Òåïåðü ñ åãî
ïîìîùüþ ìîæíî äåëàòü èãðû ðàçíûõ æàíðîâ (îò àðêàä, äî èãð ñ òåêñòîâûì ââîäîì). À òàêæå,
â INSTEAD ìîæíî çàïóñêàòü èãðû, íàïèñàííûå íà íåêîòîðûõ äðóãèõ äâèæêàõ, íî îñíîâîé IN-
STEAD îñòàåòñÿ ïåðâîíà÷àëüíîå ÿäðî, êîòîðîå îðèåíòèðîâàíî íà ñîçäàíèå òåêñòîãðàôè÷åñêèõ
ïðèêëþ÷åí÷åñêèõ èãð. Â äàííîé äîêóìåíòàöèè îïèñàíà èìåííî ýòà áàçîâàÿ ÷àñòü, èçó÷åíèå
êîòîðîé íåîáõîäèìî äàæå â òîì ñëó÷àå, åñëè âû õîòèòå íàïèñàòü ÷òî-òî äðóãîå. . . Íà÷íèòå
ñâîå èçó÷åíèå INSTEAD ñ íàïèñàíèÿ ïðîñòîé èãðû!

Âíèìàíèå!

Ñàìàÿ ñâåæàÿ äîêóìåíòàöèÿ âñåãäà íàõîäèòñÿ ïî àäðåñó:
http://instead.syscall.ru/wiki/ru/gamedev/documentation

Â ôîðìàòå pdf: http://sourceforge.net/projects/instead/�les/instead/docs/instead-
manual.pdf/download
http://sourceforge.net/projects/instead/�les/instead/docs/instead-modules.pdf/download

Åñëè ó âàñ âîçíèêàþò âîïðîñû, âû ìîæåòå çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ íà ôîðóìå INSTEAD è
çàäàâàòü èõ òàì:

http://instead.syscall.ru/talk

Òàêæå, âû ìîæåòå ïîñåòèòü Jabber êîíôåðåíöèþ: instead@conference.jabber.ru

Ñëåäóþùèå ðåñóðñû òàêæå ìîãóò áûòü ïîëåçíûìè:

• Îáó÷àþùàÿ èãðà: http://instead.syscall.ru/wiki/ru/gamedev/dive-into-instead

• Instead: ââîäíûé êóðñ: http://forum.i�ction.ru/viewtopic.php?id=1867

Èñòîðèÿ ñîçäàíèÿ

Êîãäà ìû ãîâîðèì ¾òåêñòîâîå ïðèêëþ÷åíèå¿ ó áîëüøèíñòâà ëþäåé âîçíèêàåò îäèí èç äâóõ
ïðèâû÷íûõ îáðàçîâ. Ýòî ëèáî òåêñò ñ êíîïêàìè äåéñòâèé, íàïðèìåð:

Âû âèäèòå ïåðåä ñîáîé ñòîë. Íà ñòîëå ëåæèò ÿáëîêî. ×òî äåëàòü?

1) Âçÿòü ÿáëîêî

2) Îòîéòè îò ñòîëà

Èëè, ãîðàçäî ðåæå, ýòî êëàññè÷åñêèå èãðû ñ òåêñòîâûì ââîäîì, ãäå äëÿ óïðàâëåíèÿ èãðîé
íåîáõîäèìî áûëî ââîäèòü äåéñòâèÿ ñ êëàâèàòóðû.
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Âû íà êóõíå. Òóò åñòü ñòîë.

> îñìîòðåòü ñòîë.

Íà ñòîëå åñòü ÿáëîêî.

Ó îáîèõ ïîäõîäîâ åñòü ñâîè ïðåèìóùåñòâà è íåäîñòàòêè.

Åñëè ãîâîðèòü ïðî ïåðâûé ïîäõîä, òî îí áëèçîê ê æàíðó êíèã-èãð è óäîáåí áîëüøå
äëÿ ëèòåðàòóðíûõ òåêñòîâ, êîòîðûå îïèñûâàþò ñîáûòèÿ, ïðîèñõîäÿùèå ñ ãëàâíûì ãåðîåì,
è íå î÷åíü óäîáåí äëÿ ñîçäàíèÿ êëàññè÷åñêèõ êâåñòîâ, ãäå ãëàâíûé ãåðîé èññëåäóåò
ñìîäåëèðîâàííûé â èãðå ìèð, ñâîáîäíî ïåðåìåùàÿñü ïî íåìó è âçàèìîäåéñòâóÿ ñ îáúåêòàìè
ýòîãî ìèðà.

Âòîðîé ïîäõîä ìîäåëèðóåò ìèð, íî òðåáóåò çíà÷èòåëüíûõ óñèëèé îò àâòîðà èãðû, è, ÷òî
áîëåå âàæíî, áîëåå ïîäãîòîâëåííîãî èãðîêà. Îñîáåííî, êîãäà ìû èìååì äåëî ñ ðóññêèì
ÿçûêîì.

Ïðîåêò INSTEAD áûë ñîçäàí äëÿ íàïèñàíèÿ äðóãîãî òèïà èãð, êîòîðûå ñîâìåùàþò
ïðåèìóùåñòâà îáîèõ ïîäõîäîâ, îäíîâðåìåííî ïûòàÿñü èçáåæàòü èõ íåäîñòàòêîâ.

Ìèð èãðû íà INSTEAD ìîäåëèðóåòñÿ êàê ïðè âòîðîì ïîäõîäå, òî åñòü â èãðå åñòü ìåñòà
(ñöåíû) êîòîðûå ìîæåò ïîñåùàòü ãëàâíûé ãåðîé è îáúåêòû, ñ êîòîðûìè îí âçàèìîäåéñòâóåò
(âêëþ÷àÿ æèâûõ ïåðñîíàæåé). Èãðîê ñâîáîäíî èçó÷àåò ìèð è ìàíèïóëèðóåò îáúåêòàìè.
Ïðè÷åì, äåéñòâèÿ ñ îáúåêòàìè íå ïðîïèñàíû â âèäå ÿâíûõ ïóíêòîâ ìåíþ, à ñêîðåå íàïîìèíàþò
êëàññè÷åñêèå ãðàôè÷åñêèå êâåñòû â ñòèëå 90-õ.

Íà ñàìîì äåëå, â INSTEAD åñòü ìíîæåñòâî íåçàìåòíûõ íà ïåðâûé âçãëÿä âåùåé, êîòîðûå
íàïðàâëåíû íà ðàçâèòèå âûáðàííîãî ïîäõîäà, è êîòîðûé äåëàåò ïðîöåññ èãðû ìàêñèìàëüíî
äèíàìè÷íûì è íåïîõîæèì íà ïðèâû÷íûå ¾òåêñòîâûå êâåñòû¿. Ýòî ïîäòâåðæäàåòñÿ â òîì
÷èñëå è òåì, ÷òî íà äâèæêå áûëî âûïóùåíî ìíîæåñòâî çàìå÷àòåëüíûõ èãð, èíòåðåñ ê êîòîðûì
ïðîÿâëÿþò íå òîëüêî ëþáèòåëè òåêñòîâûõ èãð êàê òàêîâûõ, íî è ëþäè íå çíàêîìûå ñ äàííûì
æàíðîì.

Ïåðåä èçó÷åíèåì äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ÿ ðåêîìåíäóþ ïîèãðàòü â êëàññè÷åñêèå èãðû IN-
STEAD, ÷òîáû ïîíÿòü î ÷åì èäåò ðå÷ü. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, ðàç âû çäåñü, òî íàâåðíîå âû óæå
ñäåëàëè ýòî.

Ïðàâäà, íå ñòîèò ïîêà èçó÷àòü êîä ýòèõ èãð, òàê êàê ñòàðûå èãðû î÷åíü ÷àñòî íàïèñàíû
íåîïòèìàëüíî, ñ èñïîëüçîâàíèåì óñòàðåâøèõ êîíñòðóêöèé. Òåêóùàÿ âåðñèÿ INSTEAD
ïîçâîëÿåò ðåàëèçîâûâàòü êîä ëàêîíè÷íåå, ïðîùå è ïîíÿòíåå. Îá ýòîì è ðàññêàçûâàåòñÿ â
äàííîì äîêóìåíòå.

Åñëè âàñ èíòåðåñóåò èñòîðèÿ ñîçäàíèÿ äâèæêà, òî âû ìîæåòå ïðî÷èòàòü ñòàòüþ î òîì, êàê
âñå íà÷èíàëîñü: http://instead.syscall.ru/2010/05/history

Êàê âûãëÿäèò êëàññè÷åñêàÿ INSTEAD èãðà

Èòàê, êàê âûãëÿäèò êëàññè÷åñêàÿ INSTEAD èãðà?

Ãëàâíîå îêíî èãðû ñîäåðæèò èíôîðìàöèþ î ñòàòè÷åñêîé è äèíàìè÷åñêîé ÷àñòè
ñöåíû, àêòèâíûå ñîáûòèÿ è êàðòèíêó ñöåíû ñ âîçìîæíûìè ïåðåõîäàìè â äðóãèå ñöåíû
(â ãðàôè÷åñêîì èíòåðïðåòàòîðå).
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Ñòàòè÷åñêàÿ ÷àñòü ñöåíû îòîáðàæàåòñÿ òîëüêî îäèí ðàç, ïðè ïîêàçå ñöåíû, èëè ïðè
ïîâòîðåíèè êîìàíäû look (â ãðàôè÷åñêîì èíòåðïðåòàòîðå � êëèê íà íàçâàíèè ñöåíû).
Äèíàìè÷åñêàÿ ÷àñòü ñöåíû ñîñòàâëåíà èç îïèñàíèé îáúåêòîâ ñöåíû, îíà îòîáðàæàåòñÿ
âñåãäà.

Èãðîêó äîñòóïíû îáúåêòû, äîñòóïíûå íà ëþáîé ñöåíå � èíâåíòàðü. Èãðîê ìîæåò
âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ îáúåêòàìè èíâåíòàðÿ è äåéñòâîâàòü îáúåêòàìè èíâåíòàðÿ íà äðóãèå
îáúåêòû ñöåíû èëè èíâåíòàðÿ.

Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî ïîíÿòèå èíâåíòàðÿ ÿâëÿåòñÿ óñëîâíûì. Íàïðèìåð, â ¾èíâåíòàðå¿
ìîãóò íàõîäèòüñÿ òàêèå îáúåêòû êàê ¾îòêðûòü¿, ¾îñìîòðåòü¿, ¾èñïîëüçîâàòü¿ è ò.ä.

Äåéñòâèÿìè èãðîêà ìîãóò áûòü:

• îñìîòð ñöåíû;

• äåéñòâèå íà îáúåêò ñöåíû;

• äåéñòâèå íà îáúåêò èíâåíòàðÿ;

• äåéñòâèå îáúåêòîì èíâåíòàðÿ íà îáúåêò ñöåíû;

• äåéñòâèå îáúåêòîì èíâåíòàðÿ íà îáúåêò èíâåíòàðÿ;

• äåéñòâèå îáúåêòîì ñöåíû íà îáúåêò ñöåíû (ðåæèì scene_use);

• äåéñòâèå îáúåêòîì ñöåíû íà èíâåíòàðü (ðåæèì scene_use);

• ïåðåõîä â äðóãóþ ñöåíó.

Êàê ñîçäàâàòü èãðó

Èãðà ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ êàòàëîã, â êîòîðîì äîëæåí íàõîäèòüñÿ ñêðèïò (òåêñòîâûé ôàéë)
main.lua. Äðóãèå ðåñóðñû èãðû (ñêðèïòû íà lua, ãðàôèêà è ìóçûêà) äîëæíû íàõîäèòüñÿ â
ðàìêàõ ýòîãî êàòàëîãà. Âñå ññûëêè íà ðåñóðñû äåëàþòñÿ îòíîñèòåëüíî òåêóùåãî êàòàëîãà �
êàòàëîãà èãðû.

Â íà÷àëå ôàéëà main.lua ìîæåò áûòü îïðåäåëåí çàãîëîâîê, ñîñòîÿùèé èç òåãîâ (ñòðîê
ñïåöèàëüíîãî âèäà). Òåãè äîëæíû íà÷èíàòüñÿ ñ ñèìâîëîâ --: êîììåíòàðèé ñ òî÷êè çðåíèÿ
lua. Íà äàííûé ìîìåíò ñóùåñòâóåò òðè òåãà.

Òåã $Name: ñîäåðæèò íàçâàíèå èãðû â êîäèðîâêå UTF-8. Ïðèìåð èñïîëüçîâàíèÿ òåãà:

-- $Name: Ñàìàÿ èíòåðåñíàÿ èãðà!$

Çàòåì ñëåäóåò (æåëàòåëüíî) çàäàòü âåðñèþ èãðû:

-- $Version: 0.5$

È óêàçàòü àâòîðñòâî:
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-- $Author: Àíîíèìíûé ëþáèòåëü òåêñòîâûõ ïðèêëþ÷åíèé$

Åñëè âû ðàçðàáàòûâàåòå èãðó â Windows, òî óáåäèòåñü, ÷òî âàø ðåäàêòîð ïîääåðæèâàåò
êîäèðîâêó UTF-8 áåç BOM. Èìåííî ýòó êîäèðîâêó ñëåäóåò èñïîëüçîâàòü ïðè íàïèñàíèè èãðû!

Ñðàçó ïîñëå çàãîëîâêîâ âàì íåîáõîäèìî óêàçàòü âåðñèþ STEAD API, êîòîðàÿ òðåáóåòñÿ
èãðå. Íà äàííûé ìîìåíò ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ 1.9.1.

instead_version "1.9.1"

Âàæíî!

Åñëè instead_version îòñóòñòâóåò, òî STEAD API áóäåò ðàáîòàòü â ðåæèìå ñîâìåñòèìîñòè
(óñòàðåâøåå API).

Äåëî â òîì, ÷òî íà÷èíàÿ ñ âåðñèè 1.2.0, â INSTEAD äëÿ àâòîðà ïîÿâèëèñü íîâûå
âîçìîæíîñòè. Ïðè ýòîì â äâèæîê áûëà çàëîæåíà èäåÿ ïîñòåïåííîãî ðàçâèòèÿ API.

Êàê ýòî ðàáîòàåò?

Åñëè âû ïèøåòå â íà÷àëå èãðû:

instead_version "âåðñèÿ api"

Òî âû äàåòå çíàòü äâèæêó, ÷òî âàø êîä íàïèñàí äëÿ INSTEAD >= 1.2.0 è ïðè ýòîì âàì
äîñòóïíà òà âåðñèÿ API, êîòîðóþ âû âïèñàëè. Íàïðèìåð:

instead_version "1.8.1"

Ñåé÷àñ âåðñèè API ñîâïàäàþò ñ âåðñèÿìè INSTEAD.

Íî åñòü óæå ìíîãî èãð, íàïèñàííûõ äî âåðñèè INSTEAD 1.2.0, è îíè ðàáîòàþò íà íîâûõ
âåðñèÿõ INSTEAD. Â ýòèõ èãðàõ íåò instead_version è äâèæîê ïîíèìàåò, ÷òî èãðà íàïèñàíà
äëÿ ñòàðîé âåðñèè API.

Íîâîå API äàåò ìíîæåñòâî ïðåèìóùåñòâ àâòîðó (ñíàïøîòû, ãëîáàëüíûå ïåðåìåííûå,
èçìåíÿåìûå íà ëåòó ôóíêöèè, àâòîìàòè÷åñêîå ôîðìàòèðîâàíèå, ìîäóëè è ïð..), à ïåðåíîñ
ñòàðîãî êîäà íà íîâîå API òðèâèàëåí. Ïîýòîìó íåò áîëüøîãî ñìûñëà ïèñàòü íîâûå èãðû
íà ñòàðîì API, ÷òî ðàñïðîñòðàíåíî èç-çà òîãî, ÷òî äëÿ èçó÷åíèÿ INSTEAD áûëè âûáðàíû
ñòàðûå èãðû.
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Âàæíî!

Ïîýòîìó, íå èçó÷àéòå êîä èãð ïðåæäå ÷òåíèÿ ýòîãî ðóêîâîäñòâà!

Äàëåå, îáû÷íî ñëåäóåò óêàçàòü ìîäóëè, êîòîðûå òðåáóþòñÿ èãðå. Î ìîäóëÿõ áóäåò
ðàññêàçàíî îòäåëüíî.

require "para" -- êðàñèâûå îòñòóïû;

require "dash" -- çàìåíà ñèìâîëîâ äâà ìèíóñà íà òèðå;

require "quotes" -- çàìåíà ïðîñòûõ êàâû÷åê "" íà òèïîãðàôñêèå ¾¿;

Êðîìå òîãî, îáû÷íî ñòîèò îïðåäåëèòü îáðàáîò÷èêè ïî-óìîë÷àíèþ: game.act, game.use,
game.inv, î êîòîðûõ òàêæå áóäåò ðàññêàçàíî íèæå.

game.act = 'Íå ðàáîòàåò.';

game.use = 'Ýòî íå ïîìîæåò.';

game.inv = 'Çà÷åì ìíå ýòî?';

Èíèöèàëèçàöèþ èãðû ñëåäóåò îïèñûâàòü â ôóíêöèè init, êîòîðàÿ âûçûâàåòñÿ äâèæêîì â
ñàìîì íà÷àëå. Â ýòîé ôóíêöèè óäîáíî èíèöèàëèçèðîâàòü ñîñòîÿíèå èãðîêà íà íà÷àëî èãðû,
èëè êàêèå-òî äðóãèå äåéñòâèÿ, íóæíûå äëÿ ïåðâîíà÷àëüíîé íàñòðîéêè ìèðà èãðû. Âïðî÷åì,
ôóíêöèÿ init ìîæåò áûòü è íå íóæíà.

function init() -- äîáàâèì â èíâåíòàðü íîæ è áóìàãó

take(knife);

take(paper);

end

Ãðàôè÷åñêèé èíòåðïðåòàòîð èùåò äîñòóïíûå èãðû â êàòàëîãå games. Unix-âåðñèÿ
èíòåðïðåòàòîðà êðîìå ýòîãî êàòàëîãà ïðîñìàòðèâàåò òàêæå èãðû â êàòàëîãå ~/.instead/games.
Windows-âåðñèÿ: Documents and Settings/USER/Local Settings/Application Data/instead/games.
Â Windows- è standalone-Unix-âåðñèè èãðû èùóòñÿ â êàòàëîãå ./appdata/games, åñëè îí

ñóùåñòâóåò.

Â íåêîòîðûõ ñáîðêàõ INSTEAD (â Windows, â Linux åñëè ïðîåêò ñîáðàí ñ gtk è äð.) ìîæíî
îòêðûâàòü èãðó ïî ëþáîìó ïóòè èç ìåíþ ¾Âûáîð èãðû¿. Ëèáî, íàæàòü f4. Åñëè â êàòàëîãå
ñ èãðàìè ïðèñóòñòâóåò òîëüêî îäíà èãðà, INSTEAD çàïóñòèò åå àâòîìàòè÷åñêè, ýòî óäîáíî,
åñëè âû õîòèòå ðàñïðîñòðàíÿòü ñâîþ èãðó âìåñòå ñ äâèæêîì.

Òàêèì îáðàçîì, âû êëàäåòå èãðó â ñâîé êàòàëîã è çàïóñêàåòå INSTEAD.

Âàæíî!
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Ïðè íàïèñàíèè èãðû, íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü îòñòóïû äëÿ îôîðìëåíèÿ
êîäà èãðû, êàê ýòî ñäåëàíî â ïðèìåðå èç äàííîãî ðóêîâîäñòâà, ýòèì ñàìûì âû ñîêðàòèòå
êîëè÷åñòâî îøèáîê è ñäåëàåòå ñâîé êîä íàãëÿäíåé!

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ìèíèìàëüíûé øàáëîí äëÿ âàøåé ïåðâîé èãðû:

-- $Name: Ìîÿ ïåðâàÿ èãðà$

-- $Version: 0.1$

-- $Author: Àíîíèìíûé àâòîð$

instead_version "1.9.1"

require "para" -- äëÿ îôîðìëåíèÿ

require "dash"

require "quotes"

require "dbg" -- äëÿ îòëàäêè

game.act = 'Ãì...';

game.use = 'Íå ñðàáîòàåò.';

game.inv = 'Çà÷åì ýòî ìíå?';

function init()

-- èíèöèàëèçàöèÿ, åñëè îíà íóæíà

end

Îñíîâû îòëàäêè

Âî âðåìÿ îòëàäêè (ïðîâåðêè ðàáîòîñïîñîáíîñòè âàøåé èãðû) óäîáíî, ÷òîáû INSTEAD
áûë çàïóùåí ñ ïàðàìåòðîì -debug, òîãäà â ñëó÷àå îøèáîê áóäåò ïîêàçàíà áîëåå ïîäðîáíàÿ
èíôîðìàöèÿ î ïðîáëåìå â âèäå ñòåêà âûçîâîâ. Ïàðàìåòð -debug ìîæíî çàäàòü â ÿðëûêå (åñëè
âû ðàáîòàåòå â Windows), à äëÿ äðóãèõ ñèñòåì, ÿ äóìàþ âû è òàê çíàåòå êàê ïåðåäàâàòü
ïàðàìåòðû êîìàíäíîé ñòðîêè.

Ïðè îòëàäêå èãðû îáû÷íî íóæíî ÷àñòî ñîõðàíÿòü èãðó è çàãðóæàòü ñîñòîÿíèå èãðû. Âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñòàíäàðòíûé ìåõàíèçì ñîõðàíåíèé ÷åðåç ìåíþ (èëè ïî êëàâèøàì f2/f3),
èëè âîñïîëüçîâàòüñÿ áûñòðûì ñîõðàíåíèåì/çàãðóçêîé (êëàâèøè f8/f9).

Â ðåæèìå -debug âû ìîæåòå ïåðåçàïóñêàòü èãðó êëàâèøàìè alt-r. Â êîìáèíàöèè ñ f8/f9
ýòî äàåò âîçìîæíîñòü áûñòðî ïîñìîòðåòü èçìåíåíèÿ â èãðå ïîñëå åå ïðàâêè.

Â ðåæèìå -debug Windows-âåðñèÿ INSTEAD ñîçäàåò êîíñîëüíîå îêíî (â Unix âåðñèè,
åñëè âû çàïóñêàåòå INSTEAD èç êîíñîëè, âûâîä áóäåò íàïðàâëåí â íåå) â êîòîðîå áóäåò
îñóùåñòâëÿòüñÿ âûâîä îøèáîê. Êðîìå òîãî, èñïîëüçóÿ ôóíêöèþ print() âû ñìîæåòå
ïîðîæäàòü ñâîè ñîîáùåíèÿ ñ îòëàäî÷íûì âûâîäîì. Íàïðèìåð:
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act = function(s)

print ("Act is here! "..stead.deref(s));

...

end;

Íå ïóãàéòåñü, êîãäà âû ïðî÷èòàåòå âñå ðóêîâîäñòâî è íà÷íåòå ïèñàòü ñâîþ èãðó, âû, ñêîðåå
âñåãî, âçãëÿíåòå íà ýòîò ïðèìåð ñ áîëüøèì âîîäóøåâëåíèåì.

Òàêæå óäîáíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ìîäóëåì îòëàä÷èêà, äëÿ ýòîãî ïîñëå çàïèñè instead_version
äîáàâüòå:

require "dbg"

Îòëàä÷èê äîñòóïåí ïî êëàâèøå f7.

Âî âðåìÿ îòëàäêè áûâàåò óäîáíî èçó÷àòü ôàéëû ñîõðàíåíèé, êîòîðûå ñîäåðæàò ñîñòîÿíèå
ïåðåìåííûõ èãðû. ×òîáû íå èñêàòü êàæäûé ðàç ôàéëû ñîõðàíåíèé, ñîçäàéòå êàòàëîã saves â
äèðåêòîðèè ñ âàøåé èãðîé (â òîì êàòàëîãå, ãäå ñîäåðæèòñÿ main.lua) è èãðà áóäåò ñîõðàíÿòüñÿ
â saves. Ýòîò ìåõàíèçì òàêæå áóäåò óäîáåí äëÿ ïåðåíîñà èãðû íà äðóãèå êîìïüþòåðû.

Âîçìîæíî (îñîáåííî, åñëè âû ïîëüçóåòåñü Unix ñèñòåìàìè) âàì ïîíðàâèòñÿ èäåÿ
ïðîâåðêè ñèíòàêñèñà âàøèõ ñêðèïòîâ ÷åðåç çàïóñê êîìïèëÿòîðà luac. Â Windows
ýòî òîæå âîçìîæíî, íóæíî òîëüêî óñòàíîâèòü âûïîëíÿåìûå ôàéëû lua äëÿ Windows
(http://luabinaries.sourceforge.net)/ è âîñïîëüçîâàòüñÿ luac52.exe.

Âû ìîæåòå ïðîâåðèòü ñèíòàêñèñ è ñ ïîìîùüþ INSTEAD (äëÿ âåðñèé íå ìåíüøå 1.9.2), äëÿ
ýòîãî âîñïîëüçóéòåñü ïàðàìåòðîì -luac:

sdl-instead -debug -luac <ïóñòü ê ñêðèïòó.lua>

1. Ñöåíà

Ñöåíà (èëè êîìíàòà) � ýòî åäèíèöà èãðû, â ðàìêàõ êîòîðîé èãðîê ìîæåò èçó÷àòü âñå
îáúåêòû ñöåíû è âçàèìîäåéñòâîâàòü ñ íèìè. Íàïðèìåð, ñöåíîé ìîæåò áûòü êîìíàòà, â êîòîðîé
íàõîäèòñÿ ãåðîé. Èëè ó÷àñòîê ëåñà, äîñòóïíûé äëÿ íàáëþäåíèÿ.

Â ëþáîé èãðå äîëæíà áûòü ñöåíà ñ èìåíåì main. Èìåííî ñ íåå íà÷íåòñÿ è âàøà èãðà!
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main = room {

nam = "Ãëàâíàÿ êîìíàòà";

dsc = [[Âû â áîëüøîé êîìíàòå.]];

}

Çàïèñü îçíà÷àåò ñîçäàíèå îáúåêòà (òàê êàê ïî÷òè âñå ñóùíîñòè â INSTEAD ýòî îáúåêòû)
main òèïà room (êîìíàòà). Òåêñòîâûé èäåíòèôèêàòîð main, ïî êîòîðîìó ìîæíî îáðàùàòüñÿ
ê êîìíàòå, áóäåì â äàëüíåéøåì íàçûâàòü èäåíòèôèêàòîðîì êîìíàòû.

Ó êàæäîãî îáúåêòà èãðû åñòü àòðèáóòû è îáðàáîò÷èêè ñîáûòèé. Â äàííîì ïðèìåðå åñòü
äâà àòðèáóòà: nam è dsc. Àòðèáóòû ðàçäåëÿþòñÿ ðàçäåëèòåëåì (â äàííîì ïðèìåðå � ñèìâîëîì
òî÷êà ñ çàïÿòîé ;).

Îáû÷íî, àòðèáóòû ìîãóò áûòü òåêñòîâûìè ñòðîêàìè, ôóíêöèÿìè-îáðàáîò÷èêàìè è
áóëåâûìè çíà÷åíèÿìè.

Íàïðèìåð, îáÿçàòåëüíûé àòðèáóò nam äëÿ ñöåíû ýòî òî, ÷òî áóäåò çàãîëîâêîì ñöåíû ïðè åå
îòîáðàæåíèè. Èìÿ ñöåíû òàêæå èñïîëüçóåòñÿ äëÿ åå èäåíòèôèêàöèè ïðè ïåðåõîäàõ. Âîîáùå,
nam ýòî îáÿçàòåëüíûé àòðèáóò ëþáîãî îáúåêòà. ×àñòî âû ìîæåòå ðàáîòàòü ñ îáúåêòîì ïî åãî
èìåíè, à íå ïî èäåíòèôèêàòîðó.

Àòðèáóò dsc � ýòî îïèñàíèå ñòàòè÷åñêîé ÷àñòè ñöåíû, êîòîðîå âûâîäèòñÿ îäèí ðàç ïðè
âõîäå â ñöåíó èëè ïðè ÿâíîì îñìîòðå ñöåíû.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ñèìâîë , âìåñòî ; äëÿ ðàçäåëåíèÿ àòðèáóòîâ. Íàïðèìåð:

main = room {

nam = 'Ãëàâíàÿ êîìíàòà',

dsc = 'Âû â áîëüøîé êîìíàòå.',

}

Êàê âû ïîìíèòå, INSTEAD ñïðÿ÷åò ñòàòè÷åñêîå îïèñàíèå ñöåíû, ïîñëå òîãî, êàê èãðîê
åãî ïðî÷èòàåò ïðè âõîäå â ñöåíó. Åñëè äëÿ âàøåãî òâîð÷åñêîãî çàìûñëà íåîáõîäèìî, ÷òîáû
îïèñàíèå ñòàòè÷åñêîé ÷àñòè ñöåíû âûâîäèëîñü êàæäûé ðàç, âû ìîæåòå îïðåäåëèòü äëÿ ñâîåé
èãðû ïàðàìåòð forcedsc (â íà÷àëå èãðû).

game.forcedsc = true;

Èëè, àíàëîãè÷íî, çàäàòü àòðèáóò forcedsc äëÿ êîíêðåòíûõ ñöåí.

main = room {

forcedsc = true;
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nam = 'Ãëàâíàÿ êîìíàòà';

dsc = [[Âû â áîëüøîé êîìíàòå.]];

}

Íî ëó÷øå âñåãî íà äàííîì ýòàïå íå èñïîëüçîâàòü ýòó òåõíèêó, òàê êàê êëàññè÷åñêèå èãðû
INSTEAD íå èñïîëüçóþò åå, à äâèæîê ïî-óìîë÷àíèþ îïòèìèçèðîâàí èìåííî íà ñòàíäàðòíîå
ïîâåäåíèå.

Â äàííîì ïðèìåðå âñå àòðèáóòû � ñòðîêîâûå. Ñòðîêà ìîæåò áûòü çàïèñàíà â îäèíàðíûõ
èëè äâîéíûõ êàâû÷êàõ:

main = room {

nam = 'Ãëàâíàÿ êîìíàòà';

dsc = "Âû â áîëüøîé êîìíàòå.";

}

Äëÿ äëèííûõ îïèñàíèé óäîáíî èñïîëüçîâàòü çàïèñü âèäà:

dsc = [[ Î÷åíü äëèííîå îïèñàíèå... ]];

Ïðè ýòîì ïåðåâîäû ñòðîê èãíîðèðóþòñÿ. Åñëè âû õîòèòå, ÷òîáû â âûâîäå îïèñàíèÿ ñöåíû
ïðèñóòñòâîâàëè àáçàöû � èñïîëüçóéòå ñèìâîë �.

dsc = [[ Ïåðâûé àáçàö. ^^

Âòîðîé Àáçàö.^^

Òðåòèé àáçàö.^

Íà íîâîé ñòðîêå.]];

ß ðåêîìåíäóþ âñåãäà èñïîëüçîâàòü [[ è ]] äëÿ dsc.

Íà ñàìîì äåëå, èìÿ nam îáúåêòà è åãî îòîáðàæåíèå (â äàííîì ñëó÷àå òî, êàê ñöåíà áóäåò
âûãëÿäåòü äëÿ èãðîêà â âèäå íàäïèñè ñâåðõó îêíà) ìîæíî ðàçäåëÿòü. Äëÿ ýòîãî ñóùåñòâóåò
àòðèáóò disp. Åñëè îí íå çàäàí, òî ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî îòîáðàæåíèå ðàâíÿåòñÿ èìåíè, íî åñëè ýòî
íå òàê, òî äëÿ ôóíêöèé îòîáðàæåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ disp, íàïðèìåð:

main = room {

nam = 'Íà÷àëî';
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disp = 'Ìîÿ êîìíàòà';

dsc = [[ß íàõîæóñü â ñâîåé êîìíàòå.]];

}

2. Îáúåêòû

Îáúåêòû � ýòî åäèíèöû ñöåíû, ñ êîòîðûìè âçàèìîäåéñòâóåò èãðîê.

tabl = obj {

nam = 'ñòîë';

dsc = 'Â êîìíàòå ñòîèò {ñòîë}.';

act = 'Ãì... Ïðîñòî ñòîë...';

};

Îáÿçàòåëüíîå èìÿ îáúåêòà nam èñïîëüçóåòñÿ ïðè ïîïàäàíèè åãî â èíâåíòàðü, à òàêæå
â òåêñòîâîì èíòåðïðåòàòîðå äëÿ àäðåñàöèè îáúåêòà. Åñëè ó îáúåêòà îïðåäåëåí disp, òî
ïðè ïîïàäàíèè â èíâåíòàðü äëÿ åãî îòîáðàæåíèÿ áóäåò èñïîëüçîâàòüñÿ èìåííî ýòîò àòðèáóò.
Íàïðèìåð:

tabl = obj {

nam = 'ñòîë';

disp = 'óãîë ñòîëà';

dsc = 'Â êîìíàòå ñòîèò {ñòîë}.';

tak = 'ß âçÿëñÿ çà óãîë ñòîëà';

inv = 'ß äåðæóñü çà óãîë ñòîëà.';

};

Âû ìîæåòå ñêðûâàòü îòîáðàæåíèå ïðåäìåòà â èíâåíòàðå, åñëè disp àòðèáóò áóäåò ðàâåí
false.

dsc � îïèñàíèå îáúåêòà. Îíî áóäåò âûâåäåíî â äèíàìè÷åñêîé ÷àñòè ñöåíû. Ôèãóðíûìè
ñêîáêàìè îòîáðàæàåòñÿ ôðàãìåíò òåêñòà, êîòîðûé áóäåò ÿâëÿòüñÿ ññûëêîé â îêíå INSTEAD.
Åñëè îáúåêòîâ â ñöåíå ìíîãî, òî âñå îïèñàíèÿ âûâîäÿòñÿ îäíî çà äðóãèì, ÷åðåç ïðîáåë,

act � ýòî îáðàáîò÷èê ñîáûòèÿ, êîòîðûé âûçûâàåòñÿ ïðè äåéñòâèè ïîëüçîâàòåëÿ (äåéñòâèå
íà îáúåêò ñöåíû, îáû÷íî � êëèê ìûøêîé ïî ññûëêå). Åãî çàäà÷à � âûâîä (âîçâðàùåíèå) ñòðîêè
òåêñòà, êîòîðàÿ ñòàíåò ÷àñòüþ ñîáûòèé ñöåíû, èëè ëîãè÷åñêîãî çíà÷åíèÿ (ñì. ðàçäåë 5).

Âàæíî!

ÂÍÈÌÀÍÈÅ: â ïðîñòðàíñòâå èìåí lua óæå ñóùåñòâóþò íåêîòîðûå îáúåêòû (òàáëèöû),
íàïðèìåð: table, io, string . . . Áóäüòå âíèìàòåëüíû ïðè ñîçäàíèè îáúåêòà. Íàïðèìåð, â
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ïðèâåäåííîì ïðèìåðå òðàäèöèîííî èñïîëüçóåòñÿ tabl, à íå table. Õîòÿ â íîâûõ âåðñèÿõ
INSTEAD ýòà ïðîáëåìà ïðàêòè÷åñêè ïîëíîñòüþ ðåøåíà, è â äàííîì ïðèìåðå ìîæíî áûëî áû
èñïîëüçîâàòü è èäåíòèôèêàòîð table.

Â ëþáîì ñëó÷àå, âû íå ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äåñêðèïòîðû îáúåêòîâ, ñîâïàäàþùèå ñ
èìåíàìè êîíñòðóêòîðîâ INSTEAD, òàêèìè êàê: obj, game, player, list, room, dlg.

3. Äîáàâëÿåì îáúåêòû â ñöåíó

Ññûëêîé íà îáúåêò íàçûâàåòñÿ òåêñòîâàÿ ñòðîêà, ñîäåðæàùàÿ äåñêðèïòîð îáúåêòà.
Íàïðèìåð: `tabl' � ññûëêà íà îáúåêò ñ äåñêðèïòîðîì tabl.

Äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîìåñòèòü â ñöåíó îáúåêòû, ñóùåñòâóåò äâà ïóòè.

Âî-ïåðâûõ, ïðè ñîçäàíèè êîìíàòû ìîæíî îïðåäåëèòü ñïèñîê obj, ñîñòîÿùèé èç ññûëîê íà
îáúåêòû:

main = room {

nam = 'Ãëàâíàÿ êîìíàòà';

dsc = [[Âû â áîëüøîé êîìíàòå.]];

obj = { 'tabl' };

};

Òåïåðü, ïðè îòîáðàæåíèè ñöåíû ìû óâèäèì îáúåêò ¾ñòîë¿ â äèíàìè÷åñêîé ÷àñòè.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü äåñêðèïòîðû îáúåêòîâ (â äàííîì ïðèìåðå, óêàçàâ tabl áåç
êàâû÷åê) íî òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè îáúåêò áûë îïðåäåëåí ðàíåå (ïåðåä îïðåäåëåíèåì
êîìíàòû). Ïî ýòîé ïðè÷èíå èñïîëüçîâàíèå êàâû÷åê âñåãäà áåçîïàñíåé è ðåêîìåíäóåòñÿ êàê
ïðåäïî÷òèòåëüíîå.

Åñëè â êîìíàòó ïîìåùàþòñÿ íåñêîëüêî îáúåêòîâ, ðàçäåëÿéòå èõ ññûëêè çàïÿòûìè,
íàïðèìåð:

obj = { 'tabl', 'apple' };

Âû ìîæåòå âñòàâëÿòü ïåðåâîäû ñòðîê äëÿ íàãëÿäíîñòè, êîãäà îáúåêòîâ ìíîãî, íàïðèìåð,
òàê:

obj = {

'tabl',

'apple',

'knife',

};
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Âòîðîé ñïîñîá ðàçìåùåíèÿ ïðåäìåòîâ çàêëþ÷àåòñÿ â âûçîâå ôóíêöèé, êîòîðûå ïîìåñòÿò
îáúåêòû â òðåáóåìûå êîìíàòû. Îí áóäåò ðàññìîòðåí â äàëüíåéøåì.

4. Îáúåêòû, ñâÿçàííûå ñ äðóãèìè îáúåêòàìè

Îáúåêòû òîæå ìîãóò ñîäåðæàòü àòðèáóò obj. Ïðè ýòîì, ïðè âûâîäå îáúåêòîâ, INSTEAD
áóäåò ðàçâîðà÷èâàòü ñïèñêè ïîñëåäîâàòåëüíî. Òàêàÿ òåõíèêà ìîæåò èñïîëüçîâàòüñÿ äëÿ
ñîçäàíèÿ îáúåêòîâ-êîíòåéíåðîâ èëè ïðîñòî äëÿ ñâÿçûâàíèÿ íåñêîëüêèõ îïèñàíèé âìåñòå.
Íàïðèìåð, ïîìåñòèì íà ñòîë ÿáëîêî.

apple = obj {

nam = 'ÿáëîêî';

dsc = [[Íà ñòîëå ëåæèò {ÿáëîêî}.]];

act = 'Âçÿòü ÷òî-ëè?';

};

tabl = obj {

nam = 'ñòîë';

dsc = [[Â êîìíàòå ñòîèò {ñòîë}.]];

act = 'Ãì... Ïðîñòî ñòîë...';

obj = { 'apple' };

};

Ïðè ýòîì, â îïèñàíèè ñöåíû ìû óâèäèì îïèñàíèå îáúåêòîâ ñòîë è ÿáëîêî, òàê êàê apple

� ñâÿçàííûé ñ tabl îáúåêò è äâèæîê ïðè âûâîäå îáúåêòà tabl âñëåä çà åãî dsc âûâåäåò
ïîñëåäîâàòåëüíî dsc âñåõ âëîæåííûõ â íåãî îáúåêòîâ.

Òàêæå, ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî îïåðèðóÿ îáúåêòîì ñòîë (íàïðèìåð, ïåðåìåùàÿ åãî èç
êîìíàòû â êîìíàòó) ìû àâòîìàòè÷åñêè áóäåì ïåðåìåùàòü è âëîæåííûé â íåãî îáúåêò ÿáëîêî.

5. Àòðèáóòû è îáðàáîò÷èêè êàê ôóíêöèè

Áîëüøèíñòâî àòðèáóòîâ è îáðàáîò÷èêîâ ìîãóò áûòü ôóíêöèÿìè. Òàê, íàïðèìåð:

nam = function()

p 'ÿáëîêî';

end;

Ïðèìåð íå î÷åíü óäà÷åí, òàê êàê ïðîùå áûëî áû íàïèñàòü nam = `ÿáëîêî', íî ïîêàçûâàåò
ñèíòàêñèñ çàïèñè ôóíêöèè.
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Îñíîâíàÿ çàäà÷à òàêîé ôóíêöèè � ýòî âîçâðàò ñòðîêè èëè áóëåâîãî çíà÷åíèÿ. Ñåé÷àñ ìû
ðàññìàòðèâàåì âîçâðàò ñòðîêè. Äëÿ âîçâðàòà ñòðîêè âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ÿâíóþ çàïèñü
â âèäå:

return "ÿáëîêî";

Ïðè ýòîì õîä âûïîëíåíèÿ êîäà ôóíêöèè ïðåêðàùàåòñÿ è îíà âîçâðàùàåò äâèæêó ñòðîêó.
Â äàííîì ñëó÷àå ¾ÿáëîêî¿.

Áîëåå ïðèâû÷íûì ñïîñîáîì âûâîäà ÿâëÿþòñÿ ôóíêöèè:

• p (¾òåêñò¿) � âûâîä òåêñòà è ïðîáåëà;

• pn (¾òåêñò¿) � âûâîä òåêñòà ñ ïåðåâîäîì ñòðîêè;

• pr (¾òåêñò¿) � âûâîä òåêñòà êàê åñòü;

Åñëè p/pn/pr âûçûâàåòñÿ ñ îäíèì òåêñòîâûì ïàðàìåòðîì, òî ñêîáêè ìîæíî îïóñêàòü.

pn "Íåò ñêîáêàì!";

Âñå ýòè ôóíêöèè äîïèñûâàþò òåêñò â áóôåð è ïðè âîçâðàòå èç ôóíêöèè âîçâðàùàþò åãî
äâèæêó. Òàêèì îáðàçîì âû ìîæåòå ïîñòåïåííî ôîðìèðîâàòü âûâîä çà ñ÷åò ïîñëåäîâàòåëüíîãî
âûïîëíåíèÿ p/pn/pr. Èìåéòå â âèäó, ÷òî àâòîðó êðàéíå ðåäêî íåîáõîäèìî ÿâíî
ôîðìàòèðîâàòü òåêñò, îñîáåííî åñëè ýòî îïèñàíèå îáúåêòîâ, äâèæîê ñàì ðàññòàâëÿåò
íåîáõîäèìûå ïåðåâîäû ñòðîê è ïðîáåëû äëÿ ðàçäåëåíèÿ èíôîðìàöèè ðàçíîãî ðîäà è äåëàåò
ýòî óíèôèöèðîâàííûì ñïîñîáîì.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü .. èëè , äëÿ ñêëåéêè ñòðîê. Òîãäà ( è ) îáÿçàòåëüíû. Íàïðèìåð:

pn ("Ñòðîêà 1".." Ñòðîêà 2");

pn ("Ñòðîêà 1", "Ñòðîêà 2");

Äëÿ î÷èñòêè áóôåðà (åñëè ýòî íóæíî), èñïîëüçóéòå pclr(). Åñëè âàì íóæíî ïîëó÷èòü
ñîäåðæèìîå òåêóùåãî áóôåðà � pget().

Îñíîâíîå îòëè÷èå àòðèáóòîâ îò îáðàáîò÷èêîâ ñîáûòèé ñîñòîèò â òîì, ÷òî îáðàáîò÷èêè
ñîáûòèé ìîãóò ìåíÿòü ñîñòîÿíèå èãðîâîãî ìèðà, à àòðèáóòû íåò. Ïîýòîìó, åñëè âû îôîðìëÿåòå
àòðèáóò (íàïðèìåð, nam èëè dsc) â âèäå ôóíêöèè, ïîìíèòå, ÷òî çàäà÷à àòðèáóòà ýòî âîçâðàò
çíà÷åíèÿ, à íå èçìåíåíèå ñîñòîÿíèÿ èãðû! Äåëî â òîì, ÷òî äâèæîê îáðàùàåòñÿ ê àòðèáóòàì
â òå ìîìåíòû âðåìåíè, êîòîðûå îáû÷íî ÷åòêî íå îïðåäåëåíû, è íå ñâÿçàíû ÿâíî ñ êàêèìè-òî
èãðîâûìè ïðîöåññàìè!
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Âàæíî!

Åùå îäíîé îñîáåííîñòüþ îáðàáîò÷èêîâ ÿâëÿåòñÿ òîò ôàêò, ÷òî âû íå äîëæíû æäàòü
êàêèõ òî ñîáûòèé âíóòðè îáðàáîò÷èêà. Òî åñòü, íå äîëæíî áûòü êàêèõ-òî öèêëîâ îæèäàíèÿ,
èëè îðãàíèçàöèè çàäåðæåê (ïàóç). Äåëî â òîì, ÷òî çàäà÷à îáðàáîò÷èêà � èçìåíèòü èãðîâîå
ñîñòîÿíèå è îòäàòü óïðàâëåíèå INSTEAD, êîòîðûé âèçóàëèçèðóåò ýòè èçìåíåíèÿ è ñíîâà
ïåðåéäåò â îæèäàíèå äåéñòâèé ïîëüçîâàòåëÿ. Åñëè âàì òðåáóåòñÿ îðãàíèçîâàòü çàäåðæêè
âûâîäà, âàì ïðèäåòñÿ âîñïîëüçîâàòüñÿ ìîäóëåì ¾timer¿ èëè ¾cutscene¿.

Ôóíêöèè ïðàêòè÷åñêè âñåãäà ñîäåðæàò óñëîâèÿ è ðàáîòó ñ ïåðåìåííûìè. Íàïðèìåð:

apple = obj {

nam = 'ÿáëîêî';

dsc = function(s)

if not s._seen then

p 'Íà ñòîëå {÷òî-òî} ëåæèò.';

else

p 'Íà ñòîëå ëåæèò {ÿáëîêî}.';

end

end;

act = function(s)

if s._seen then

p 'Ýòî ÿáëîêî!';

else

s._seen = true;

p 'Ãì... Ýòî æå ÿáëîêî!';

end

end;

};

Åñëè àòðèáóò èëè îáðàáîò÷èê îôîðìëåí êàê ôóíêöèÿ, òî âñåãäà ïåðâûé àðãóìåíò ôóíêöèè
(s) � ñàì îáúåêò. Òî åñòü, â äàííîì ïðèìåðå, s ýòî ñèíîíèì apple. Êîãäà âû ðàáîòàåòå ñ
ñàìèì îáúåêòîì â ôóíêöèè, óäîáíåå èñïîëüçîâàòü ïàðàìåòð, à íå äåñêðèïòîð, òàê êàê ïðè
ïåðåèìåíîâàíèè äåñêðèïòîðà âàì íå ïðèäåòñÿ ïåðåïèñûâàòü âàøó èãðó.

Â äàííîì ïðèìåðå ïðè ïîêàçå ñöåíû â äèíàìè÷åñêîé ÷àñòè ñöåíû áóäåò âûâåäåí òåêñò: `Íà
ñòîëå ÷òî-òî ëåæèò'. Ïðè âçàèìîäåéñòâèè ñ `÷òî-òî', ïåðåìåííàÿ _seen îáúåêòà apple áóäåò
óñòàíîâëåíà â true � èñòèíà, è ìû óâèäèì, ÷òî ýòî áûëî ÿáëîêî.

Êàê âèäèì, ñèíòàêñèñ îïåðàòîðà if äîâîëüíî î÷åâèäåí. Äëÿ íàãëÿäíîñòè, íåñêîëüêî
ïðèìåðîâ.

if <âûðàæåíèå> then <äåéñòâèÿ> end

if have (apple) then
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p 'Ó ìåíÿ åñòü ÿáëîêî!'

end

if <âûðàæåíèå> then <äåéñòâèÿ> else <äåéñòâèÿ èíà÷å> end

if have (apple) then

p 'Ó ìåíÿ åñòü ÿáëîêî!'

else

p 'Ó ìåíÿ íåò ÿáëîêà!'

end

if <âûðàæåíèå> then <äåéñòâèÿ> elseif <âûðàæåíèå 2> then <äåéñòâèÿ 2> else <èíà÷å>
end è ò.ä.

if have (apple) then

p 'Ó ìåíÿ åñòü ÿáëîêî!'

elseif have (fork)

p 'Ó ìåíÿ íåò ÿáëîêà, íî åñòü âèëêà!'

else

p 'Ó ìåíÿ íåò íè ÿáëîêà, íè âèëêè!'

end

Âûðàæåíèå â îïåðàòîðå if ìîæåò ñîäåðæàòü ëîãè÷åñêîå ¾è¿ (and), ¾èëè¿ (or), ¾îòðèöàíèå¿
(not) è ñêîáêè (, ) äëÿ çàäàíèÿ ïðèîðèòåòîâ. Çàïèñü âèäà if <ïåðåìåííàÿ> then îçíà÷àåò, ÷òî
ïåðåìåííàÿ íå ðàâíà false è îïðåäåëåíà. Ðàâåíñòâî îïèñûâàåòñÿ êàê ==, íåðàâåíñòâî ~=.

if not have (apple) and not have(fork) then

p 'Ó ìåíÿ íåò íè ÿáëîêà, íè âèëêè!'

end

...

if w ~= apple then

p 'Ýòî íå ÿáëîêî.';

end

...

if time() == 10 then

p '10 é õîä íàñòàë!'

end
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Âàæíî!

Â ñèòóàöèè êîãäà ïåðåìåííàÿ íå áûëà îïðåäåëåíà, íî èñïîëüçóåòñÿ â óñëîâèè, ñ÷èòàåòñÿ,
÷òî ïåðåìåííàÿ ðàâíà ïóñòîòå (nil). Òàê, ïðîâåðêó íà ñóùåñòâîâàíèå ïåðåìåííîé ìîæíî áûëî
áû íàïèñàòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

if z == nil then

p "Ãëîáàëüíàÿ ïåðåìåííàÿ z íå ñóùåñòâóåò."

end

Â òî æå âðåìÿ, ïðè àíàëèçå íåñóùåñòâóþùèõ ïåðåìåííûå â óñëîâèÿõ, ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî îíè
äàþò ¾ëîæü¿. Òî åñòü, åñëè z íå áûëà îïðåäåëåíà, òî:

if not z then

p "Ïåðåìåííàÿ z èëè íå îïðåäåëåíà, èëè ðàâíà false."

end

Ñ äðóãîé ñòîðîíû:

if z == false then

p "Ïåðåìåííàÿ z ðàâíà false."

end

Ó÷èòûâàéòå ýòî ïðè îòëàäêå ñâîåé èãðû, òàê êàê åñëè âû îïèñàëèñü â èìåíè ïåðåìåííîé
ïðè çàäàíèè óñëîâèÿ, òî óñëîâèå áóäåò ðàáîòàòü (áåç âûäà÷è îøèáêè), íî èãðîâàÿ ëîãèêà
ñòàíåò íåêîððåêòíîé.

Çàïèñü s._seen îçíà÷àåò, ÷òî ïåðåìåííàÿ _seen ðàçìåùåíà â îáúåêòå s (òî åñòü apple).
Ïîìíèòå, ìû íàçâàëè ïåðâûé ïàðàìåòð ôóíêöèè s (îò self), à ïåðâûé ïàðàìåòð � ýòî
äåñêðèïòîð òåêóùåãî îáúåêòà. Ïîä÷åðêèâàíèå îçíà÷àåò, ÷òî ýòà ïåðåìåííàÿ ïîïàäåò â ôàéë
ñîõðàíåíèÿ èãðû. Ôàéëû ñîõðàíåíèÿ ñîäåðæàò â ñåáå èçìåíåíèÿ, êîòîðûå ïðîèçîøëè ñ
èãðîâûì ìèðîì îòíîñèòåëüíî ïåðâîíà÷àëüíîé èíèöèàëèçàöèè.

Íà ñàìîì äåëå, åñòü äâà ñïîñîáà îïðåäåëåíèÿ ïåðåìåííûõ, ïîïàäàþùèõ â ôàéë ñîõðàíåíèÿ
èãðû. Ëèáî âû ðàáîòàåòå ñ ïåðåìåííûìè, èìåíà êîòîðûõ íà÷èíàþòñÿ ñ ñèìâîëà _, è òîãäà
âû ìîæåòå ñîçäàâàòü òàêèå ïåðåìåííûå íà ëåòó, ëèáî âû äîëæíû ÿâíî îïðåäåëÿòü
(èíèöèàëèçèðîâàòü) ïåðåìåííûå ñ ïîìîùüþ êîíñòðóêöèé var è global.

global { -- îïðåäåëåíèå ãëîáàëüíûõ ïåðåìåííûõ

global_var = 1; -- ÷èñëî
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some_number = 1.2; -- ÷èñëî

some_string = 'ñòðîêà';

know_truth = false; -- áóëåâî çíà÷åíèå

}

main = room {

var { -- îïðåäåëåíèå ïåðåìåííûõ êîìíàòû

i = "a";

z = "b";

};

nam = 'Ìîÿ ïåðâàÿ êîìíàòà';

var {

new_var = 3;

};

dsc = function(s)

p ("i == ", s.i);

p ("new_var == ", s.new_var);

p ("global_var == ", global_var);

end;

Åñëè âû ïîëüçóåòåñü var èëè global, îáÿçàòåëüíî ïðèñâàèâàéòå ïåðåìåííûì ïåðâîíà÷àëüíûå
çíà÷åíèÿ! Âû ìîæåòå èíèöèàëèçèðîâàòü ïåðåìåííóþ çíà÷åíèåì null, åñëè ïåðåìåííàÿ â
äàëüíåéøåì äîëæíà áóäåò õðàíèòü äåñêðèïòîð îáúåêòà, à ïðè èíèöèàëèçàöèè ýòîò îáúåêò
íåèçâåñòåí. Äðóãèìè ñëîâàìè, null � ýòî îáúåêò-ïóñòûøêà.

Âàæíî!

Èòàê, ïåðåìåííûå çàïèñûâàþòñÿ â ôàéë ñîõðàíåíèÿ, åñëè îíè ðàçìåùåíû â îäíîì èç
ïåðå÷èñëåííûõ òèïîâ îáúåêòîâ: êîìíàòà, îáúåêò, èãðà, èãðîê, ãëîáàëüíîå ïðîñòðàíñòâî, ïðè
ýòîì íà÷èíàþòñÿ ñ ñèìâîëà _ èëè îïðåäåëåíû ñ ïîìîùüþ var è global. Ïðè ðàçðàáîòêå
ïîëüçóéòåñü ïðîñòûì ïðàâèëîì: âñåãäà îáúÿâëÿéòå ïåðåìåííûå â áëîêàõ var èëè global,
åñëè îíè áóäóò ìåíÿòüñÿ. Äàííûé ñïîñîá íàèáîëåå íàãëÿäåí.

Â ôàéë ñîõðàíåíèÿ ìîãóò áûòü çàïèñàíû ïåðåìåííûå ñëåäóþùèõ òèïîâ:

• ñòðîêè;

• áóëåâû âåëè÷èíû;

• ÷èñëîâûå âåëè÷èíû;

• äåñêðèïòîðû îáúåêòîâ;

• êîíñòðóêöèè code;

Êîíñòðóêöèÿ code � ýòî äðóãîé ñïîñîá îïðåäåëåíèÿ ôóíêöèé

dsc = code [[

if not self._seen then
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p 'Íà ñòîëå {÷òî-òî} ëåæèò.';

else

p 'Íà ñòîëå ëåæèò {ÿáëîêî}.';

end

]],

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî òåêñò ôóíêöèè çàäàí â ñêîáêàõ [[ ]], è ýòî çíà÷èò, ÷òî òåêñòîâûå
ïàðàìåòðû âíóòðè ñêîáîê ïðèäåòñÿ çàäàâàòü êàâû÷êàìè èëè àïîñòðîôàìè, ëèáî èñïîëüçîâàòü
âëîæåííûå ñêîáêè ([=[ ]=], [==[ ]==] è ò.ä.), êàê óêàçàíî â äîêóìåíòàöèè Lua.

Ïðè âûçîâå code àâòîìàòè÷åñêè ñîçäàþòñÿ íåêîòîðûå ïåðåìåííûå. Ïðè ýòîì â self

çàïèñàí òåêóùèé îáúåêò, arg1 ... arg9 è ìàññèâ args[] � ïàðàìåòðû.

Çàïèñü code èìååò ñìûñë îïðåäåëÿòü â ñëó÷àå, åñëè ôóíêöèÿ î÷åíü êîðîòêàÿ, íàïðèìåð:

act = code [[ walk(sea) ]];

Ëèáî, åñëè âû õîòèòå ïåðåîïðåäåëÿòü ôóíêöèè íà ëåòó (Êîíñòðóêöèè code ñîõðàíÿþòñÿ,
åñëè ïðèñâîåíû ñîõðàíÿåìûì ïåðåìåííûì).

var {

act = code [[ walk(sea) ]];

};

...

s.act = code [[ walk(ground) ]];

Ïðàâäà, îáû÷íî ýòî î÷åíü ïëîõîé ñòèëü ïðîãðàììèðîâàíèÿ èãðû. Èíîãäà ïðè íàïèñàíèè
ôóíêöèè âàì ìîãóò ïîíàäîáèòüñÿ âñïîìîãàòåëüíûå ïåðåìåííûå, êîòîðûå õðàíÿò êàêèå-òî
ïðîìåæóòî÷íûå çíà÷åíèÿ, íàïðèìåð:

kitten = obj {

nam = 'êîòåíîê';

var { state = 1 };

act = function(s)

s.state = s.state + 1

if s.state > 3 then

s.state = 1

end

p [[Ìóððð!]]

end;
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dsc = function(s)

local dsc = {

"{Êîòåíîê} ìóðëû÷åò.",

"{Êîòåíîê} èãðàåò.",

"{Êîòåíîê} îáëèçûâàåòñÿ.",

};

p(dsc[s.state])

end;

end

Êàê âèäèì, â ôóíêöèè dsc ìû îïðåäåëèëè ìàññèâ dsc. local óêàçûâàåò íà òî, ÷òî
îí äåéñòâóåò â ïðåäåëàõ ôóíêöèè dsc. Åñëè âàì íóæíû âñïîìîãàòåëüíûå ïåðåìåííûå â
ôóíêöèÿõ, âñåãäà ïèøèòå ïåðåä èõ îïðåäåëåíèåì local. Êîíå÷íî, äàííûé ïðèìåð ìîæíî
áûëî íàïèñàòü è òàê:

dsc = function(s)

if s.state == 1 then

p "{Êîòåíîê} ìóðëû÷åò."

elseif s.state == 2 then

p "{Êîòåíîê} èãðàåò."

else

p "{Êîòåíîê} îáëèçûâàåòñÿ.",

end

Âû ìîæåòå ïèñàòü ñâîè âñïîìîãàòåëüíûå ôóíêöèè è èñïîëüçîâàòü èõ èç ñâîåé èãðû,
íàïðèìåð:

function mprint(n, ...)

local a = {...}; -- âðåìåííûé ìàññèâ ñ àðãóìåíòàìè ê ôóíêöèè

p(a[n]) -- âûâåäåì n-é ýëåìåíò ìàññèâà

end

....

dsc = function(s)

mprint(s.state, {

"{Êîòåíîê} ìóðëû÷åò.",

"{Êîòåíîê} èãðàåò.",

"{Êîòåíîê} îáëèçûâàåòñÿ." });

end;

Ïîêà íå îáðàùàéòå âíèìàíèÿ íà äàííûé ïðèìåð, åñëè îí êàæåòñÿ âàì ñëîæíûì.

Ñâåæèé âçãëÿä óâèäèò ñëåäóþùèé ïóòü:
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dsc = function(s)

p(({

"{Êîòåíîê} ìóðëû÷åò.",

"{Êîòåíîê} èãðàåò.",

"{Êîòåíîê} îáëèçûâàåòñÿ.",

})[s.state]);

end;

Èíîãäà ìîæåò ïîíàäîáèòüñÿ îáðàáîò÷èê, êîòîðûé ñîâåðøàë áû íåêîòîðîå äåéñòâèå, íî íå
âûâîäèë íèêàêîãî îïèñàíèÿ. Íàïðèìåð:

button = obj {

nam = "êíîïêà";

var {

on = false;

};

dsc = "Íà ñòåíå êîìíàòû âèäíà áîëüøàÿ êðàñíàÿ {êíîïêà}.";

act = function (s)

s.on = true

return true

end;

}

r12 = room {

nam = 'Êîìíàòà';

forcedsc = true;

dsc = function (s)

if not button.on then

p [[ß íàõîæóñü â êîìíàòå.]];

else

p [[ß íàõîæóñü â êîìíàòå ñ íàæàòîé êíîïêîé.]];

end

end,

obj = {'button'}

}

Â äàííîì ñëó÷àå îáðàáîò÷èê act íóæåí äëÿ òîãî, ÷òîáû ïîìåíÿòü îïèñàíèå êîìíàòû, è
íå íóæíî, ÷òîáû îí âûâîäèë ðåçóëüòàò äåéñòâèÿ. Åñëè ÷åñòíî, ýòî ïëîõîé ïðèìåð, è åãî
èñêóññòâåííîñòü ïîêàçûâàåò, ÷òî âàì âðÿä ëè ïîíàäîáèòñÿ äåëàòü îáðàáîò÷èêè áåç ðåàêöèè.
Äåéñòâèòåëüíî, ïî÷åìó áû â ïðèâåäåííîì ïðèìåðå íå âûâåñòè â act ÷òî-òî âðîäå: ¾ß íàæàë
íà êíîïêó¿? Êðîìå òîãî, íàì ïðèøëîñü åùå âêëþ÷èòü ðåæèì forcedsc. Òåì íå ìåíåå,
íåîáõîäèìîñòü ïóñòîé ðåàêöèè ìîæåò âîçíèêíóòü.

23



Äëÿ îòêëþ÷åíèÿ ðåçóëüòàòà ìîæíî âåðíóòü èç îáðàáîò÷èêà çíà÷åíèå true � ýòî áóäåò
îçíà÷àòü, ÷òî äåéñòâèå óñïåøíî âûïîëíåíî, íî íå òðåáóåò äîïîëíèòåëüíîãî îïèñàíèÿ.

Åñëè íåîáõîäèìî ïîêàçàòü, ÷òî äåéñòâèå íåâûïîëíèìî, íè÷åãî íå âîçâðàùàéòå. Ïðè
ýòîì áóäåò îòîáðàæåíî îïèñàíèå ïî óìîë÷àíèþ, çàäàííîå ñ ïîìîùüþ îáðàáîò÷èêà game.act.
Îáû÷íî îïèñàíèå ïî óìîë÷àíèþ ñîäåðæèò îïèñàíèå íåâûïîëíèìûõ äåéñòâèé. ×òî-òî âðîäå:

game.act = 'Ãì... Íå ïîëó÷àåòñÿ...';

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî äëÿ ñîçäàíèÿ äèíàìè÷åñêîãî îïèñàíèÿ ñöåíû â ðàññìîòðåííîì
âûøå ïðèìåðå èñïîëüçóåòñÿ ôóíêöèÿ dsc. Ïî÷åìó áû íå ìåíÿòü çíà÷åíèå dsc íà ëåòó? Íà
ñàìîì äåëå òàêîé âàðèàíò ñðàáîòàåò òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè dsc îáúÿâèòü â áëîêå var.
Íàïðèìåð, äàííûé ïðèìåð ìîã áû âûãëÿäåòü òàê:

button = obj {

nam = "êíîïêà";

dsc = "Íà ñòåíå êîìíàòû âèäíà áîëüøàÿ êðàñíàÿ {êíîïêà}.";

act = function (s)

here().dsc = [[Òåïåðü êîìíàòà âûãëÿäèò ñîâñåì ïî-äðóãîìó!!!]];

pn [[Ïîñëå òîãî êàê ÿ íàæàë íà êíîïêó, êîìíàòà ïðåîáðàçèëàñü.

Êíèæíûé øêàô êóäà-òî èñ÷åç âìåñòå ñî ñòîëîì è êîìîäîì, à íà åãî ìåñòå

ïîÿâèëñÿ ñòðàííîãî âèäà àïïàðàò.]];

end,

}

r12 = room {

nam = 'Êîìíàòà';

var {

dsc = [[ß íàõîæóñü â êîìíàòå.]];

};

obj = {'button'}

}

Ïðàâäà, òàêîé ñòèëü ïðîãðàììèðîâàíèÿ íå ðåêîìåíäóåòñÿ. Âî-ïåðâûõ, âû çàïóòûâàåòå
êîä èãðû, òàê êàê òåêñòû îïèñàíèé ïåðåñòàþò áûòü ëîêàëèçîâàííûìè â îáúåêòàõ, êîòîðûå
îíè îïèñûâàþò. Âî-âòîðûõ, ôàéëû ñîõðàíåíèé áóäóò çàíèìàòü ãîðàçäî áîëüøèé îáúåì. ß
ñîâåòóþ âñåãäà èñïîëüçîâàòü ôóíêöèè äëÿ èçìåíÿþùèõñÿ àòðèáóòîâ è ðåàêöèé, à íå ìåíÿòü
èõ çíà÷åíèå äèíàìè÷åñêè èçâíå.

Èíîãäà âîçíèêàåò íåîáõîäèìîñòü âûçâàòü îáðàáîò÷èê âðó÷íóþ. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ
lua ñèíòàêñèñ âûçîâà ìåòîäà. Îáúåêò:ìåòîä(ïàðàìåòðû). Íàïðèìåð:
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apple:act() -- âûçîâåì îáðàáîò÷èê ''act'' ó îáúåêòà ''apple''.

Íà ñàìîì äåëå, ýòî ñèíîíèì ñëåäóþùåé çàïèñè:

apple.act(apple) -- âûçîâåì îáðàáîò÷èê ''act'' ó îáúåêòà ''apple''

-- (ÿâíî óêàçàâ 1-é ïàðàìåòð)

Îäíàêî, òàêîé ìåòîä ðàáîòàåò òîëüêî â òîì ñëó÷àå, åñëè âûçûâàåìûé ìåòîä îôîðìëåí êàê
ôóíêöèÿ. Âû ìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ stead.call() äëÿ âûçîâà îáðàáîò÷èêà òåì ñïîñîáîì,
êàêèì ýòî äåëàåò ñàì INSTEAD. (Áóäåò îïèñàíî â äàëüíåéøåì).

6. Èíâåíòàðü

Ïðîñòåéøèé âàðèàíò ñäåëàòü îáúåêò, êîòîðûé ìîæíî áðàòü � îïðåäåëèòü îáðàáîò÷èê tak.

Íàïðèìåð:

apple = obj {

nam = 'ÿáëîêî';

dsc = 'Íà ñòîëå ëåæèò {ÿáëîêî}.';

inv = function(s)

remove(s, me()); -- óäàëèòü ÿáëîêî èç èíâåíòàðÿ

p 'ß ñúåë ÿáëîêî.'

end;

tak = 'Âû âçÿëè ÿáëîêî.';

};

Ïðè ýòîì, ïðè äåéñòâèè èãðîêà íà îáúåêò ¾ÿáëîêî¿ (ùåë÷îê ìûøè íà ññûëêó â ñöåíå) �
ÿáëîêî áóäåò óáðàíî èç ñöåíû è äîáàâëåíî â èíâåíòàðü. Ïðè äåéñòâèè èãðîêà íà èíâåíòàðü
(äâîéíîé ùåë÷îê ìûøè íà íàçâàíèè îáúåêòà) � âûçûâàåòñÿ îáðàáîò÷èê inv.

Â íàøåì ïðèìåðå, ïðè äåéñòâèè èãðîêîì íà ÿáëîêî â èíâåíòàðå � ÿáëîêî áóäåò ñúåäåíî.

Êîíå÷íî, ìû ìîãëè áû ðåàëèçîâàòü êîä âçÿòèÿ îáúåêòà â act, íàïðèìåð, òàê:

apple = obj {

nam = 'ÿáëîêî';
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dsc = 'Íà ñòîëå ëåæèò {ÿáëîêî}.';

inv = function(s)

remove(s, me()); -- óäàëèòü ÿáëîêî èç èíâåíòàðÿ

p 'ß ñúåë ÿáëîêî.'

end;

act = function(s)

take(s)

p 'Âû âçÿëè ÿáëîêî.';

end

};

Åñëè ó îáúåêòà â èíâåíòàðå íå îáúÿâëåí îáðàáîò÷èê inv áóäåò âûçâàí game.inv.

7. Ïåðåõîäû ìåæäó ñöåíàìè

Òðàäèöèîííûå ïåðåõîäû â INSTEAD âûãëÿäÿò êàê ññûëêè íàä îïèñàíèåì ñöåíû. Äëÿ
îïðåäåëåíèÿ òàêèõ ïåðåõîäîâ ìåæäó ñöåíàìè èñïîëüçóåòñÿ àòðèáóò ñöåíû � ñïèñîê way.
Â ñïèñêå îïðåäåëÿþòñÿ êîìíàòû, â âèäå ññûëîê íà êîìíàòû èëè äåñêðèïòîðîâ êîìíàò
(àíàëîãè÷íî ñïèñêó obj). Íàïðèìåð:

room2 = room {

nam = 'Çàë';

dsc = 'Âû â îãðîìíîì çàëå.';

way = { 'main' };

};

main = room {

nam = 'Ãëàâíàÿ êîìíàòà';

dsc = 'Âû â áîëüøîé êîìíàòå.';

obj = { 'tabl' };

way = { 'room2' };

};

Ïðè ýòîì, âû ñìîæåòå ïåðåõîäèòü ìåæäó ñöåíàìè main è room2. Êàê âû ïîìíèòå, nam (èëè
disp) ìîæåò áûòü ôóíêöèåé, è âû ìîæåòå ãåíåðèðîâàòü èìåíà ñöåí íà ëåòó, íàïðèìåð, åñëè
âû õîòèòå, ÷òîáû èãðîê íå çíàë íàçâàíèå ñöåíû, ïîêà íå ïîïàë íà íåå. Õîòÿ äëÿ ýòîé öåëè
åñòü áîëåå óäà÷íûå ñðåäñòâà, âðîäå ìîäóëÿ wroom, î êîòîðîì áóäåò ðàññêàçàíî ïîçæå.

Ïðè ïåðåõîäå ìåæäó ñöåíàìè äâèæîê âûçûâàåò îáðàáîò÷èê exit èç òåêóùåé ñöåíû è enter

â òîé ñöåíå, êóäà èäåò èãðîê. Íàïðèìåð:
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room2 = room {

enter = 'Âû çàõîäèòå â çàë.';

nam = 'Çàë';

dsc = 'Âû â îãðîìíîì çàëå.';

way = { 'main' };

exit = 'Âû âûõîäèòå èç çàëà.';

};

Êîíå÷íî, êàê è âñå îáðàáîò÷èêè, exit è enter ìîãóò áûòü ôóíêöèÿìè. Òîãäà ïåðâûé
ïàðàìåòð ýòî (êàê âñåãäà) ñàì îáúåêò, à âòîðîé ýòî êîìíàòà êóäà èãðîê õî÷åò èäòè (äëÿ
exit) èëè èç êîòîðîé óõîäèò (äëÿ enter). Íàïðèìåð:

room2 = room {

enter = function(s, f)

if f == main then

p 'Âû ïðèøëè èç êîìíàòû.';

end

end;

nam = 'Çàë';

dsc = 'Âû â îãðîìíîì çàëå.';

way = { 'main' };

exit = function(s, t)

if t == main then

p 'ß íå õî÷ó íàçàä!'

return false

end

end;

};

Êàê âèäèì, ýòè îáðàáîò÷èêè ìîãóò âîçâðàùàòü äâà çíà÷åíèÿ: ñòðîêó è ñòàòóñ. Â íàøåì
ïðèìåðå ôóíêöèÿ exit âåðíåò false, åñëè èãðîê ïîïûòàåòñÿ óéòè èç çàëà â êîìíàòó main.
false îçíà÷àåò, ÷òî ïåðåõîä íå áóäåò âûïîëíåí. Òàêàÿ æå ëîãèêà ðàáîòàåò è äëÿ enter.
Êðîìå òîãî, îíà ðàáîòàåò è äëÿ îáðàáîò÷èêà tak.

Âû ìîæåòå ñäåëàòü âîçâðàò ñòàòóñà è äðóãèì ñïîñîáîì, åñëè ýòî êàæåòñÿ âàì óäîáíûì:

return "ß íå õî÷ó íàçàä", false

Åñëè æå âû èñïîëüçóåòå ôóíêöèè p/pn/pr, òî ïðîñòî âîçâðàùàéòå ñòàòóñ îïåðàöèè ñ
ïîìîùüþ çàâåðøàþùåãî return, êàê ïîêàçàíî â ïðèìåðå âûøå.
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Âàæíî!

Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî ïðè âûçîâå îáðàáîò÷èêà enter óêàçàòåëü íà òåêóùóþ ñöåíó (here())
ìîæåò áûòü åùå íå èçìåíåí!!! Â INSTEAD åñòü îáðàáîò÷èêè left (óõîä èç êîìíàòû) è
entered (çàõîä â êîìíàòó), êîòîðûå âûçûâàþòñÿ óæå ïîñëå òîãî, êàê ïåðåõîä ïðîèçîøåë.
Ýòè îáðàáîò÷èêè ðåêîìåíäîâàíû ê èñïîëüçîâàíèþ âñåãäà, êîãäà íåò íåîáõîäèìîñòè çàïðåùàòü
ïåðåõîä.

Èíîãäà åñòü íåîáõîäèìîñòü, ÷òîáû íàçâàíèå ïåðåõîäà îòëè÷àëîñü îò íàçâàíèÿ êîìíàòû,
â êîòîðóþ âåäåò ýòîò ïåðåõîä. Ñóùåñòâóåò íåñêîëüêî ñïîñîáîâ ñäåëàòü ýòî. Íàïðèìåð, ñ
ïîìîùüþ vroom.

room2 = room {

nam = 'Çàë';

dsc = 'Âû â îãðîìíîì çàëå.';

way = { vroom('Â ãëàâíóþ êîìíàòó', 'main') };

};

main = room {

nam = 'Ãëàâíàÿ êîìíàòà';

dsc = 'Âû â áîëüøîé êîìíàòå.';

obj = { 'tabl' };

way = { vroom('Â çàë', 'room2') };

};

Íà ñàìîì äåëå, ôóíêöèÿ vroom âîçâðàùàåò êîìíàòó ñ èìåíåì, êîòîðûé ðàâåí ïåðâîìó
ïàðàìåòðó, è ñïåöèàëüíîé ôóíêöèåé enter, êîòîðàÿ ïåðåíàïðàâëÿåò èãðîêà â êîìíàòó
çàäàííóþ âòîðûì ïàðàìåòðîì vroom.

Òàêèì îáðàçîì, vroom ïîçâîëÿåò èìåíîâàòü ïåðåõîäû óäîáíûì ñïîñîáîì. Îáðàòèòå
âíèìàíèå, ÷òî â room2 âòîðàÿ êîìíàòà çàäàíà ÷åðåç ññûëêó, òàê êàê íà äàííûé ìîìåíò main

åùå íå îáúÿâëåíà. Âî âòîðîé êîìíàòå ïåðåõîä òàêæå îïèñàí â âèäå ññûëêè, äëÿ îáùíîñòè,
õîòÿ â ýòîò ìîìåíò êîìíàòà room2 óæå îáúÿâëåíà, è ìû ìîæåì óáðàòü àïîñòðîôû âîêðóã
room2 âî âòîðîì ïàðàìåòðå vroom.

Åñëè âàì íå õâàòàåò âîçìîæíîñòåé vroom, âû ìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ ìîäóëåì wroom.

Èíîãäà âàì ìîæåò ïîòðåáîâàòüñÿ âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü ïåðåõîäû. Íà ñàìîì äåëå ýòî
òðåáóåòñÿ íå ÷àñòî. Èäåÿ ïåðåõîäîâ ñîñòîèò â òîì, ÷òî ïåðåõîä âèäåí äàæå òîãäà, êîãäà îí
íåâîçìîæåí. Íàïðèìåð, ïðåäñòàâèì ñåáå ñöåíó ïåðåä äîìîì ó âõîäíîé äâåðè. Âîéòè â äîì
íåëüçÿ, òàê êàê äâåðü çàêðûòà.

Íåò íèêàêîãî ñìûñëà ïðÿòàòü ïåðåõîä ¾äâåðü¿. Ïðîñòî â ôóíêöèè enter ñöåíû âíóòðè
äîìà ìû ïðîâåðÿåì, à åñòü ëè ó ãåðîÿ êëþ÷? È åñëè êëþ÷à íåò, ãîâîðèì î òîì, ÷òî äâåðü
çàêðûòà è çàïðåùàåì ïåðåõîä. Ýòî ïîâûøàåò èíòåðàêòèâíîñòü è óïðîùàåò êîä. Åñëè æå
âû õîòèòå ñäåëàòü äâåðü îáúåêòîì ñöåíû, ïîìåñòèòå åå â êîìíàòó, íî â act îáðàáîò÷èêå
ñäåëàéòå îñìîòð äâåðè, èëè äàéòå âîçìîæíîñòü èãðîêó îòêðûòü åå êëþ÷îì (êàê ýòî ñäåëàòü
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- ìû ðàññìîòðèì ïîçæå), íî ñàì ïåðåõîä äàéòå ñäåëàòü èãðîêó ïðèâû÷íûì ñïîñîáîì ÷åðåç
ñòðîêó ïåðåõîäîâ.

Òåì íå ìåíåå, áûâàþò ñèòóàöèè, êîãäà ïåðåõîä íå î÷åâèäåí è îí ïîÿâëÿåòñÿ â ðåçóëüòàòå
êàêèõ-òî ñîáûòèé. Íàïðèìåð, ìû îñìîòðåëè ÷àñû è óâèäåëè òàì ñåêðåòíûé ëàç.

clock = obj {

nam = '÷àñû';

dsc = [[Òóò åñòü ñòàðèííûå {÷àñû}.]];

act = function(s)

path('Â ÷àñû'):enable()

p [[Âû âèäèòå, ÷òî â ÷àñàõ åñòü ïîòàéíîé õîä!]];

end;

}

hall = room {

nam = 'Çàë';

dsc = 'Âû â îãðîìíîì çàëå.';

obj = { 'clock' };

way = { vroom('Â ÷àñû', 'inclock'):disable() };

};

Â äàííîì ïðèìåðå, ìû ñîçäàëè îòêëþ÷åííûé ïåðåõîä, çà ñ÷åò âûçîâà ìåòîäà disable ó
êîìíàòû ñîçäàííîé ñ ïîìîùüþ vroom. Ìåòîä disable åñòü ó âñåõ îáúåêòîâ, îí ïåðåâîäèò
îáúåêò â îòêëþ÷åííîå ñîñòîÿíèå, êîòîðîå îçíà÷àåò, ÷òî îáúåêò ïåðåñòàåò ðàññìàòðèâàòüñÿ
äâèæêîì êàê ñóùåñòâóþùèé. Êðîìå òîãî, ýòîò ìåòîä ñíîâà âîçâðàùàåò îáúåêò (óæå â
âûêëþ÷åííîì ñîñòîÿíèè). Çàìå÷àòåëüíûì ñâîéñòâîì îòêëþ÷åííîãî îáúåêòà ÿâëÿåòñÿ òî, ÷òî
åãî ìîæíî âêëþ÷èòü ñ ïîìîùüþ ìåòîäà :enable();

Êñòàòè, åñëè âàì óäîáíåå, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü áîëåå ïðèâû÷íóþ çàïèñü ôóíêöèé:

way = { disable(vroom('Â ÷àñû', 'inclock')) };

Äàëåå, êîãäà èãðîê íàæèìàåò íà ññûëêó, îïèñûâàþùóþ ÷àñû, âûçûâàåòñÿ îáðàáîò÷èê act,
êîòîðûé ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè path() íàõîäèò â way òåêóùåé êîìíàòû ïåðåõîä `Â ÷àñû' è
âûçûâàåò äëÿ íåãî ìåòîä enable(). Àëüòåðíàòèâíûé âàðèàíò çàïèñè, åñëè îí êàæåòñÿ âàì
óäîáíåé:

act = function(s)

enable(path('Â ÷àñû'))

-- âû ìîæåòå îïóñêàòü () åñëè ó ôóíêöèè 1 ïàðàìåòð,

-- òàêèì îáðàçîì çàïèñü enable( path 'Â ÷àñû' )
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-- òîæå áóäåò êîððåêòíîé (è áîëåå ïðîñòîé)

p [[Âû âèäèòå, ÷òî â ÷àñàõ åñòü ïîòàéíîé õîä!]];

end;

Åñëè áû íàì áûëî íåîáõîäèìî ïðîäåëàòü òàêóþ ïðîöåäóðó ñ äðóãîé êîìíàòîé, òî ìû áû
óêàçàëè âòîðîé ïàðàìåòð ïðè âûçîâå path. Íàïðèìåð:

path('Â ÷àñû', room312):enable();

Åñëè âàì íå íðàâèòñÿ, ÷òî â âàøåé èãðå åñòü ïðèâÿçêà ê èìåíè ïåðåõîäà `Â ÷àñû', òî âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïåðåìåííûå:

path_clock = vroom('Â ÷àñû', 'inclock');

clock = obj {

nam = '÷àñû';

dsc = [[Òóò åñòü ñòàðèííûå {÷àñû}.]];

act = function(s)

path_clock:enable()

p [[Âû âèäèòå, ÷òî â ÷àñàõ åñòü ïîòàéíîé õîä!]];

end;

}

hall = room {

nam = 'Çàë';

dsc = 'Âû â îãðîìíîì çàëå.';

obj = { 'clock' };

way = { path_clock:disable() };

};

Åñëè âû íå èñïîëüçóåòå vroom, âû ìîæåòå âêëþ÷àòü è âûêëþ÷àòü ñàìè êîìíàòû:

inclock = room {

nam = 'Âíóòðè';

dsc = [[Òóò òåìíî.]];

}:disable();

-- âìåñòî ïðèïèñêè :disable() ìîæíî íàïèñàòü

-- inclock:disable()

-- èëè disable(inclock)
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clock = obj {

nam = '÷àñû';

dsc = [[Òóò åñòü ñòàðèííûå {÷àñû}.]];

act = function(s)

inclock:enable()

p [[Âû âèäèòå, ÷òî â ÷àñàõ åñòü ïîòàéíîé õîä!]];

end;

}

hall = room {

nam = 'Çàë';

dsc = 'Âû â îãðîìíîì çàëå.';

obj = { 'clock' };

way = { 'inclock' };

};

Íà ñàìîì äåëå, äàííûìè âåùàìè íå ñòîèò çëîóïîòðåáëÿòü. Ïðîñòûå èãðû ìîãóò âïîëíå
îáõîäèòüñÿ îáû÷íûìè ïåðåõîäàìè â âèäå ñïèñêà êîìíàò.

8. Äåéñòâèå îáúåêòîâ äðóã íà äðóãà

Èãðîê ìîæåò äåéñòâîâàòü îáúåêòîì èíâåíòàðÿ íà äðóãèå îáúåêòû. Äëÿ ýòîãî îí ùåëêàåò
ìûøüþ íà ïðåäìåò èíâåíòàðÿ, à çàòåì, íà ïðåäìåò ñöåíû. Ïðè ýòîì âûçûâàåòñÿ îáðàáîò÷èê
use ó îáúåêòà, êîòîðûì äåéñòâóþò, è used � íà êîòîðûé äåéñòâóþò.

Íàïðèìåð:

knife = obj {

nam = 'íîæ';

dsc = 'Íà ñòîëå ëåæèò {íîæ}';

inv = 'Îñòðûé!';

tak = 'ß âçÿë íîæ!';

use = 'Âû ïûòàåòåñü èñïîëüçîâàòü íîæ.';

};

tabl = obj {

nam = 'ñòîë';

dsc = 'Â êîìíàòå ñòîèò {ñòîë}.';

act = 'Ãì... Ïðîñòî ñòîë...';

obj = { 'apple', 'knife' };

used = 'Âû ïûòàåòåñü ñäåëàòü ÷òî-òî ñî ñòîëîì...';

};
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Åñëè èãðîê âîçüìåò íîæ è èñïîëüçóåò åãî íà ñòîë � òî îí óâèäèò òåêñò îáðàáîò÷èêîâ use

(ó îáúåêòà knife) è used (ó îáúåêòà tabl). use è used, î÷åâèäíî, ìîãóò áûòü ôóíêöèÿìè.

Òîãäà, â ñëó÷àå ôóíêöèè use, ïåðâûé ïàðàìåòð ê ôóíêöèè � ñàì îáúåêò, êîòîðûì
îñóùåñòâëÿåòñÿ äåéñòâèå, à âòîðîé ïàðàìåòð � îáúåêò, íà êîòîðûé íàïðàâëåíî äåéñòâèå. Â
ñëó÷àå ôóíêöèè used, ïåðâûé ïàðàìåòð � ñàì îáúåêò, íà êîòîðûé ïðîèçâîäèòñÿ äåéñòâèå, à
âòîðîé ïàðàìåòð � îáúåêò, êîòîðûì îñóùåñòâëÿåòñÿ äåéñòâèå.

Òî åñòü, ïåðâûé ïàðàìåòð ýòî êàê âñåãäà ñàì îáúåêò, à âòîðîé � îáúåêò íà êîòîðûé
íàïðàâëåíî äåéñòâèå â ñëó÷àå use è îáúåêò, êîòîðûì äåéñòâèå îñóùåñòâëÿåòñÿ â ñëó÷àå
used.

use ìîæåò âåðíóòü ñòàòóñ false, â ýòîì ñëó÷àå îáðàáîò÷èê used íå âûçîâåòñÿ (åñëè îí
âîîáùå áûë). Ñòàòóñ îáðàáîò÷èêà used èãíîðèðóåòñÿ.

Ïðèìåð:

knife = obj {

nam = 'íîæ';

dsc = 'Íà ñòîëå ëåæèò {íîæ}';

inv = 'Îñòðûé!';

tak = 'ß âçÿë íîæ!';

use = function(s, w)

if w ~= tabl then

p 'Íå õî÷ó ýòî ðåçàòü.'

return false

else

p 'Âû âûðåçàåòå íà ñòîëå ñâîè èíèöèàëû.'

end

end

};

Â ïðèìåðå âûøå íîæ ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî íà ñòîë.

Åñëè è use è used íè÷åãî íå âåðíóò (èëè èõ íåò), âûçîâåòñÿ îáðàáîò÷èê ïî-óìîë÷àíèþ
game.use.

Èñïîëüçîâàòü use èëè used ýòî âîïðîñ ëè÷íûõ ïðåäïî÷òåíèé, îäíàêî, âñåãäà ñëåäóåò
ñòàðàòüñÿ ëîêàëèçîâàòü êîä ðÿäîì ñ îáúåêòîì, ê êîòîðîìó îí îòíîñèòñÿ. Íàïðèìåð, åñëè
ñäåëàòü îáúåêò ¾ìóñîðêà¿ è äàòü âîçìîæíîñòü èãðîêó âûáðàñûâàòü â íåå âñå ïðåäìåòû, òî
î÷åâèäíûì ðåøåíèåì çäåñü áóäåò îáðàáîò÷èê used ó ìóñîðêè.

trash = obj {

nam = 'ìóñîðêà';

dsc = [[ß âèæó {ìóñîðêó}.]];

act = 'Íå ïîëåçó ÿ òóäà.';

32



used = function(s, w)

remove(w, me())

p [[Ìíå ýòî íå íóæíî áîëüøå.]];

end

}

Ïðè îäíîâðåìåííîì èñïîëüçîâàíèè use è used ìîãóò áûòü ïðîáëåìû. Íàïðèìåð, ïóñòü
ó èãðîêà åñòü íîæ, ïðè èñïîëüçîâàíèè êîòîðîãî íà âñå ïðåäìåòû, êðîìå ÿáëîêà, âûäàåòñÿ
ñîîáùåíèå ¾ß íå õî÷ó ýòî ðåçàòü.¿.

Ïðè ïðèìåíåíèè íîæà íà ìóñîðêó, èãðîêó áóäåò âûäàíî ¾ß íå õî÷ó ýòî ðåçàòü.¿, à ïîòîì
íîæ íàâñåãäà ñãèíåò â åå íåäðàõ (òàê ìû íàïèñàëè îáðàáîò÷èê used); Êîíå÷íî, â use íîæà
ìîæíî íàïèñàòü:

p "ß íå õî÷ó ýòî ðåçàòü."

return false -- ïðåðâàòü öåïî÷êó (íå âûçûâàòü used)

Íî ýòî íå î÷åíü óäîáíî. Äëÿ ðåøåíèÿ ýòîé ïðîáëåìû ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ìîäóëåì
nouse.

...

require "nouse"

...

knife = obj {

nam = 'íîæ',

use = function(s, w)

if w ~= apple then -- íåðàâåíñòâî

return

end

if w.knife then

return "ß óæå ïî÷èñòèë åãî."

end

w.knife = true

p 'ß ïî÷èñòèë ÿáëîêî.'

end;

nouse = [[Íå õî÷ó ýòî ðåçàòü.]];

};

Îáðàáîò÷èê nouse îáúåêòà âûçûâàåòñÿ â òîì ñëó÷àå, åñëè íè use íè used íå âåðíóëè
ðåàêöèè. Åñëè è nouse îáúåêòà íå ñîäåðæèò ðåàêöèè, òî âûçîâåòñÿ noused ñòðàäàòåëüíîãî
îáúåêòà. Åñëè è â òàêîì ñëó÷àå ðåàêöèÿ íå ïðîïèñàíà, âûçîâåòñÿ game.nouse;
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Êîíå÷íî, âñå îáðàáîò÷èêè ìîãóò áûòü ôóíêöèÿìè ñ òðåìÿ ïàðàìåòðàìè. Ñàì îáúåêò (èëè
îáúåêò game â ñëó÷àå game.nouse), îáúåêò êîòîðûì äåéñòâóåì è ñòðàäàòåëüíûé îáúåêò.

Âàæíî!

Ìîäóëü ¾nouse¿ ïåðåîïðåäåëÿåò ôóíêöèþ game.use, ïîýòîìó èñïîëüçóéòå game.nouse åñëè
âû âêëþ÷àåòå ìîäóëü `nouse' â ñâîþ èãðó.

ß ðåêîìåíäóþ èñïîëüçîâàòü ìîäóëü ¾nouse¿ âñåãäà, òàê êàê êîä èãðû ñòàíîâèòñÿ áîëåå
íàãëÿäíûì.

Íà ñàìîì äåëå, â INSTEAD èãðàõ ìîæíî äåéñòâîâàòü íå òîëüêî ïðåäìåòîì èíâåíòàðÿ
íà ïðåäìåò ñöåíû, íî è ïðåäìåòîì ñöåíû íà ïðåäìåò ñöåíû (è äàæå ïðåäìåòîì ñöåíû íà
èíâåíòàðü). Ýòîò ìåõàíèçì âðÿä ëè äåéñòâèòåëüíî ñòîèò èñïîëüçîâàòü, íî òåì íå ìåíåå,
îïðåäåëèâ áóëåâûé àòðèáóò scene_use â îáúåêòå èëè ó èãðû (game.scene_use), âû ìîæåòå
óïðàâëÿòü ìîìåíòîì, êîãäà ýòîò ðåæèì äîñòóïåí.

Íàïðèìåð: game.scene_use = true.

Àòðèáóò ìîæåò áûòü çàäàí ôóíêöèåé, âîçâðàùàþùåé áóëåâî çíà÷åíèå (true èëè false).

9. Îáúåêò �player�

Èãðîê â STEAD ïðåäñòàâëåí îáúåêòîì pl. Òèï îáúåêòà � player. Â äâèæêå îáúåêò
ñîçäàåòñÿ ñëåäóþùèì îáðàçîì:

pl = player {

nam = "Incognito";

where = 'main';

obj = { };

};

Àòðèáóò obj ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé èíâåíòàðü èãðîêà. Îáû÷íî, íåò ñìûñëà ïåðåîïðåäåëÿòü
îáúåêò òèïà player, îäíàêî, åñëè âû õîòèòå ñîçäàòü ïåðåìåííûå, êîòîðûå áû õðàíèëèñü â
èãðîêå, âû ìîæåòå ñäåëàòü ýòî:

pl = player {

nam = "Âàñèëèé";

where = 'main';

var { power = 100 };

obj = { 'apple' }; -- çàîäíî äîáàâèì ÿáëîêî â èíâåíòàðü

};
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Â INSTEAD åñòü âîçìîæíîñòü ñîçäàâàòü íåñêîëüêèõ èãðîêîâ è ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó
íèìè. Äëÿ ýòîãî ñëóæèò ôóíêöèÿ change_pl(). Â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà ïåðåäàéòå ôóíêöèè
òðåáóåìûé îáúåêò òèïà player. Ôóíêöèÿ ïåðåêëþ÷èò òåêóùåãî èãðîêà, è ïðè íåîáõîäèìîñòè,
îñóùåñòâèò ïåðåõîä â êîìíàòó, ãäå íàõîäèòñÿ íîâûé èãðîê.

Ôóíêöèÿ me() âñåãäà âîçâðàùàåò òåêóùåãî èãðîêà. Â áîëüøèíñòâå èãð me() == pl.

10. Îáúåêò `'game�

Èãðà òàêæå ïðåäñòàâëåíà îáúåêòîì game ñ òèïîì game. Â äâèæêå îí îïðåäåëÿåòñÿ
ñëåäóþùèì îáðàçîì:

game = game {

codepage = "UTF-8",

nam = "INSTEAD -- Simple Text Adventure interpreter v"..

stead.version.." '2013 by Peter Kosyh",

dsc = [[

Commands:^

look(or just enter), act <on what> (or just what), use <what> [on what],

go <where>,^

back, inv, way, obj, quit, save <fname>, load <fname>.]],

pl ='pl',

showlast = true,

_scripts = {},

};

Êàê âèäèì, îáúåêò õðàíèò â ñåáå óêàçàòåëü íà òåêóùåãî èãðîêà (pl) è íåêîòîðûå
ïàðàìåòðû. Íå ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòè ïåðåñîçäàòü îáúåêò game, ê ñ÷àñòüþ, ýòî è íå
òðåáóåòñÿ. Îäíàêî, âàì ïðèäåòñÿ èíîãäà ìåíÿòü íåêîòîðûå àòðèáóòû.

Íàïðèìåð, âû ìîæåòå óêàçàòü â íà÷àëå ñâîåé èãðû êîäèðîâêó òåêñòà ñëåäóþùèì îáðàçîì:

game.codepage="cp1251";

Íà ñàìîì äåëå, íå ñòîèò ýòîãî äåëàòü. Ëó÷øå íàñòðîéòå ñâîé ðåäàêòîð íà èñïîëüçîâàíèå
UTF-8. Ïåðåîïðåäåëåíèå êîäèðîâêè ýòî ýêñòðåííàÿ ìåðà, íàïðèìåð, äëÿ èãð íàïèñàííûõ
URQL, êîòîðûå ìîãóò áûòü çàïóùåíû â INSTEAD ñ ïîìîùüþ ñîîòâåòñòâóþùåãî ìîäóëÿ.

Êðîìå òîãî, îáúåêò game ìîæåò ñîäåðæàòü îáðàáîò÷èêè ïî óìîë÷àíèþ act, inv, use,
êîòîðûå áóäóò âûçâàíû, åñëè â ðåçóëüòàòå äåéñòâèé ïîëüçîâàòåëÿ íå áóäóò íàéäåíû íèêàêèå
äðóãèå îáðàáîò÷èêè. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå íàïèñàòü â íà÷àëå èãðû:
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game.act = 'Íå ïîëó÷àåòñÿ.';

game.inv = 'Ãì.. Ñòðàííàÿ øòóêà..';

game.use = 'Íå ñðàáîòàåò...';

Âñåãäà îïðåäåëÿéòå ýòè îáðàáîò÷èêè â ñâîåé èãðå. Â ñëó÷àå, åñëè âû èñïîëüçóåòå ìîäóëü
¾nouse¿, âìåñòî game.use çàäàâàéòå game.nouse.

11. Àòðèáóòû-ñïèñêè

Àòðèáóòû-ñïèñêè (òàêèå êàê way èëè obj) ïîçâîëÿþò ðàáîòàòü ñî ñâîèì ñîäåðæèìûì ñ
ïîìîùüþ íàáîðà ìåòîäîâ. Àòðèáóòû-ñïèñêè ïðèçâàíû ñîõðàíÿòü â ñåáå ñïèñêè îáúåêòîâ. Íà
ñàìîì äåëå, âû ìîæåòå ñîçäàâàòü ñïèñêè äëÿ ñîáñòâåííûõ íóæä, ïðè ýòîì íåò íåîáõîäèìîñòè
âñòàâëÿòü ñïèñîê â var èëè global, íàïðèìåð:

treasures = list { 'gold', 'silver' };

Õîòÿ îáû÷íî, ýòî íå òðåáóåòñÿ.

Ìåòîäû ñïèñêîâ: add, del, look, srch, purge, replace. Èç íèõ íàèáîëåå ÷àñòî
èñïîëüçóåìûå: add è del.

• add � äîáàâëÿåò â ñïèñîê îáúåêò;

• cat � cat(b, [pos]) � äîáàâëÿåò â ñïèñîê ñîäåðæèìîå ñïèñêà b â ïîçèöèþ pos;

• zap � îáíóëèòü ñïèñîê;

• del � óäàëÿåò îáúåêò èç ñïèñêà (åñëè îí íå âûêëþ÷åí);

• purge � óäàëÿåò äàæå âûêëþ÷åííûé îáúåêò;

• srch � âûïîëíÿåò ïîèñê îáúåêòà. Âîçâðàùàåò äâà çíà÷åíèÿ: ýëåìåíò ñïèñêà è èíäåêñ
(åñëè ýëåìåíò íàéäåí â ñïèñêå);

• replace � çàìåíà îáúåêòà äðóãèì replace(old, new);

• enable � âêëþ÷åíèå îáúåêòà (åñëè îí íàéäåí â ñïèñêå);

• disable � âûêëþ÷åíèå îáúåêòà (åñëè îí íàéäåí â ñïèñêå);

• enable_all � âêëþ÷èòü âñå îáúåêòû â ñïèñêå;

• disable_all � âûêëþ÷èòü âñå îáúåêòû â ñïèñêå;

Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî ïàðàìåòðîì add, del, purge, replace è srch è äðóãèõ ìåòîäîâ ìîæåò
áûòü íå òîëüêî ñàì îáúåêò (äåñêðèïòîð), íî è èìÿ îáúåêòà (àòðèáóò nam).

Ñàìûé ÷àñòî èñïîëüçóåìûé ïðèìåð äëÿ ðàáîòû ñî ñïèñêàìè ýòî êîíñòðóêöèÿ âèäà:
inv():del('apple');
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inv() � ýòî ôóíêöèÿ, êîòîðàÿ âîçâðàùàåò ñïèñîê-èíâåíòàðü. del ïîñëå : � ìåòîä,
óäàëÿþùèé ýëåìåíò èíâåíòàðÿ.

Àíàëîãè÷íî, ñîáñòâåííàÿ ðåàëèçàöèÿ tak ìîæåò áûòü òàêîé:

knife = obj {

nam = 'íîæ',

dsc = 'Íà ñòîëå ëåæèò {íîæ}',

inv = 'Îñòðûé!',

act = function(s)

objs():del(s);

inv():add(s);

end,

};

objs() � ýòî ôóíêöèÿ, êîòîðàÿ âîçâðàùàåò ñïèñîê îáúåêòîâ òåêóùåé êîìíàòû. Ëèáî ëþáîé
äðóãîé êîìíàòû, åñëè óêàçàòü åå â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà ê objs().

Äëÿ ïîëó÷åíèÿ ñïèñêà way èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ ways().

Êðîìå óäàëåíèÿ / äîáàâëåíèÿ îáúåêòîâ èç ñïèñêîâ âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü âûêëþ÷åíèå
/ âêëþ÷åíèå îáúåêòîâ ñ ïîìîùüþ ìåòîäîâ îáúåêòà disable() è enable(). Íàïðèìåð:
knife:disable(). Ïðè ýòîì îáúåêò knife ïðîïàäàåò èç îïèñàíèÿ ñöåíû (ïðåäïîëàãàåì,
÷òî îí íàõîäèòñÿ â ñïèñêå obj ñöåíû), íî â ïîñëåäñòâèè ìîæåò áûòü îïÿòü áûòü âêëþ÷åí,
ñ ïîìîùüþ knife:enable(). Äëÿ ïðîâåðêè òîãî ôàêòà, ÷òî îáúåêò âûêëþ÷åí, ìîæíî
èñïîëüçîâàòü ìåòîä :disabled(). Åñëè âàì ïðèâû÷íåé èñïîëüçîâàòü ñèíòàêñèñ ôóíêöèé, âû
ìîæåòå ïîëüçîâàòüñÿ çàïèñüþ âèäà:

disable(knife) -- èëè knife:disable()

...

if not disabled(knife) -- èëè not knife:disabled()

...

Ìåòîäû ñïèñêîâ enable è disable ðàáîòàþò àíàëîãè÷íî îäíîèìåííûì ìåòîäàì îáúåêòîâ,
ïðè óñëîâèè ÷òî èñêîìûé îáúåêò íàõîäèòñÿ â ñïèñêå. Íàïðèìåð, ó÷èòûâàÿ, ÷òî ïîèñê îáúåêòà
â ñïèñêå îñóùåñòâëÿåòñÿ â òîì ÷èñëå è ïî èìåíè, ìîæíî íàïèñàòü:

inv():disable 'íîæ';

Âàæíî!

37



Âíèìàíèå!!! Äëÿ ðàáîòû ñ èíâåíòàðåì, îáúåêòàìè è ïåðåõîäàìè ðåêîìåíäóåòñÿ
èñïîëüçîâàòü áîëåå âûñîêîóðîâíåâûå ôóíêöèè: put / get / take / drop / remove /
seen / have è äð. ôóíêöèè, êîòîðûå áóäóò îïèñàíû â äàëüíåéøåì. Òåì íå ìåíåå, èíîãäà
ðàáîòà ñî ñïèñêàìè îêàçûâàåòñÿ ïîëåçíîé.

12. Ôóíêöèè, êîòîðûå âîçâðàùàþò îáúåêòû

Â INSTEAD îïðåäåëåíû íåêîòîðûå ôóíêöèè, êîòîðûå âîçâðàùàþò ðàçëè÷íûå îáúåêòû
èëè ñïèñêè. Ïðè îïèñàíèè ôóíêöèè èñïîëüçóþòñÿ ñëåäóþùèå ñîãëàøåíèÿ î ïàðàìåòðàõ.

• â ñèìâîëàõ [ ] îïèñàíû íåîáÿçàòåëüíûå ïàðàìåòðû;

• ÷òî � îçíà÷àåò îáúåêò (â òîì ÷èñëå êîìíàòó), çàäàííûé äåñêðèïòîðîì, ññûëêîé èëè
èìåíåì;

• ãäå � îçíà÷àåò îáúåêò (â òîì ÷èñëå êîìíàòó), çàäàííûé äåñêðèïòîðîì èëè ññûëêîé;

• êîìíàòà � îçíà÷àåò îáúåêò òèïà room, çàäàííûé äåñêðèïòîðîì èëè ññûëêîé;

• îáúåêò � îçíà÷àåò îáúåêò òèïà obj;

• ïåðåõîä � îçíà÷àåò òåêñòîâîå èìÿ ïåðåõîäà â way, åãî äåñêðèïòîð èëè ññûëêó;

Ôóíêöèè, âîçâðàùàþùèå ñïèñêè:

• inv() âîçâðàùàåò ñïèñîê èíâåíòàðÿ;

• objs([ãäå]) âîçâðàùàåò ñïèñîê îáúåêòîâ òåêóùåé ñöåíû; Âòîðîé íåîáÿçàòåëüíûé
ïàðàìåòð � êîìíàòà èëè îáúåêò, äëÿ êîòîðîé âîçâðàùàåòñÿ ñïèñîê obj;

• ways([êîìíàòà]) âîçâðàùàåò ñïèñîê âîçìîæíûõ ïåðåõîäîâ èç òåêóùåé ñöåíû; Âòîðîé
íåîáÿçàòåëüíûé ïàðàìåòð � êîìíàòà, äëÿ êîòîðîé âîçâðàùàåòñÿ ñïèñîê;

Íà ñàìîì äåëå, ôóíêöèè, êîòîðûå âîçâðàùàþò ñïèñêè, ðåäêî áûâàþò íåîáõîäèìû ïðè
íàïèñàíèè èãðû, òàê êàê äëÿ ðàáîòû ñ îáúåêòàìè è ïåðåõîäàìè ñóùåñòâóåò íàáîð ñïåöèàëüíûõ
ôóíêöèé, êîòîðûå îïèñàíû â ñëåäóþùåé ãëàâå.

Òåïåðü ïîñìîòðèì íà ôóíêöèè, âîçâðàùàþùèå îáúåêòû:

• me() âîçâðàùàåò òåêóùåãî îáúåêòà-èãðîêà;

• here() âîçâðàùàåò òåêóùóþ ñöåíó;

• where(îáúåêò) âîçâðàùàåò êîìíàòó èëè îáúåêò â êîòîðîì íàõîäèòñÿ çàäàííûé îáúåêò,
åñëè îí áûë ïîìåùåí òóäà ñ ïîìîùüþ ôóíêöèé put/move/drop/replace è ò.ä.)

• from([êîìíàòà]) âîçâðàùàåò ïðîøëóþ êîìíàòó, èç êîòîðîé èãðîê ïåðåøåë â òåêóùóþ
êîìíàòó. Âòîðîé íåîáÿçàòåëüíûé ïàðàìåòð � ïîëó÷èòü ïðîøëóþ êîìíàòó íå äëÿ
òåêóùåé êîìíàòû, à äëÿ çàäàííîé;

• seen(÷òî, [ãäå]) âîçâðàùàåò îáúåêò, åñëè îí ïðèñóòñòâóåò è íå îòêëþ÷åí íà ñöåíå, åñòü
âòîðîé íåîáÿçàòåëüíûé ïàðàìåòð � âûáðàòü ñöåíó èëè îáúåêò â êîòîðîì èñêàòü ÷òî;

• have(÷òî) âîçâðàùàåò îáúåêò, åñëè îí åñòü â èíâåíòàðå è íå îòêëþ÷åí;
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• exist(÷òî, [ãäå]) âîçâðàùàåò îáúåêò, åñëè îí ïðèñóòñòâóåò íà ñöåíå (äàæå åñëè îí
âûêëþ÷åí!), åñòü âòîðîé íåîáÿçàòåëüíûé ïàðàìåòð � âûáðàòü ñöåíó èëè îáúåêò, â
êîòîðîì èñêàòü ÷òî;

• live(÷òî) âîçâðàùàåò îáúåêò, åñëè îí ïðèñóòñòâóåò ñðåäè æèâûõ îáúåêòîâ (îïèñàíî
äàëåå);

• path(ïåðåõîä, [êîìíàòà]) � íàéòè ýëåìåíò â way, äàæå åñëè îí âûêëþ÷åí. Âòîðîé
ïàðàìåòð èñïîëüçóåòñÿ, åñëè èíòåðåñóåò íå òåêóùàÿ, à çàäàííàÿ êîìíàòà;

Ýòè ôóíêöèè â îñíîâíîì èñïîëüçóþòñÿ â óñëîâèÿõ, ëèáî äëÿ ïîèñêà îáúåêòà ñ ïîñëåäóþùåé
ìîäèôèêàöèåé. Íàïðèìåð, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü seen äëÿ íàïèñàíèÿ óñëîâèÿ:

exit = function(s)

if seen 'ìîíñòð' then -- åñëè ó ôóíêöèè 1 ïàðàìåòð,

--- ñêîáêè ïèñàòü íå îáÿçàòåëüíî

p 'Ìîíñòð çàãîðàæèâàåò ïðîõîä!'

return false

end

end

À òàêæå, äëÿ íàõîæäåíèÿ îáúåêòà â ñöåíå:

use = function(s, w)

if w == window and path 'Â îêíî':disabled() then

-- äåéñòâèå íà îêíî è íåò ïåðåõîäà 'Â îêíî'

path 'Â îêíî':enable();

p 'ß ðàçáèë îêíî!'

end

end

Ïðèìåð ñ ôóíêöèåé have:

...

act = function(s)

if have('knife') then

p 'Íî ó ìåíÿ æå åñòü íîæ!';

return

end

end

...

Ñëåäóþùèå âàðèàíòû òîæå áóäóò ðàáîòàòü:
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...

if have 'knife' then

...

if have (knife) then

...

Åùå îäíà ôóíêöèÿ, êîòîðàÿ ïîëó÷àåò îáúåêò ïî ññûëêå: stead.ref(ññûëêà).

Íà ñàìîì äåëå, âàì âðÿä ëè ïîíàäîáèòñÿ ýòà ôóíêöèÿ, ïî êðàéíåé ìåðå äëÿ ïåðâîé èãðû.
Ýòà ôóíêöèÿ ïîëó÷àåò îáúåêò ïî ññûëêå, äðóãèìè ñëîâàìè:

stead.ref 'apple' == apple

Ïðè óñëîâèè, êîíå÷íî, ÷òî apple îïðåäåëåíà.

Ôóíêöèÿ stead.deref(äåñêðèïòîð), íàîáîðîò, âîçâðàùàåò ññûëêó-ñòðîêó äëÿ îáúåêòà;

act = function(s)

p('Âû êëèêíóëè íà îáúåêò: ', stead.deref(s));

end

13. Äðóãèå ôóíêöèè INSTEAD

Â INSTEAD îïðåäåëåíî ìíîæåñòâî ôóíêöèé, êîòîðûå ìàíèïóëèðóþò ñîñòîÿíèåì
ïðåäìåòà, èëè èñïîëüçóþòñÿ äëÿ íàïèñàíèÿ èãðîâîé ëîãèêè. Ìíîãèå èç íèõ âû óæå
âñòðå÷àëè ïî ìåðå ÷òåíèÿ äàííîãî ðóêîâîäñòâà. Òåïåðü ðàññìîòðèì èõ ïîäðîáíåé.

• move(÷òî, êóäà, [ãäå]) ïåðåíîñèò îáúåêò èç òåêóùåé ñöåíû â äðóãóþ ñöåíó èëè îáúåêò;
Åñëè çàäàòü ïàðàìåòð ãäå, òî îáúåêò áóäåò èñêàòüñÿ íå â òåêóùåé ñöåíå, à â ñöåíå èëè
îáúåêòå ãäå.

move('mycat','inmycar');

Åñëè âû õîòèòå ïåðåíåñòè îáúåêò èç ïðîèçâîëüíîé ñöåíû, âàì ïðèäåòñÿ çíàòü î åãî
ìåñòîïîëîæåíèè. Äëÿ ñîçäàíèÿ ñëîæíî ïåðåìåùàþùèõñÿ îáúåêòîâ, âàì ïðèäåòñÿ íàïèñàòü
ñâîé ìåòîä, êîòîðûé áóäåò ñîõðàíÿòü òåêóùóþ ïîçèöèþ îáúåêòà â ñàìîì îáúåêòå è äåëàòü
óäàëåíèå îáúåêòà èç ñòàðîé ñöåíû. Ëèáî, åñëè äëÿ ïåðåìåùåíèÿ îáúåêòîâ âû ïîëüçóåòåñü
ôóíêöèÿìè èç äàííîé ãëàâû, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü where. Íàïðèìåð:
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move(mycat, here(), where(mycat)); -- ìîé êîò õîäèò ñî ìíîé;

Ïðàâäà ïðè ýòîì è ïåðâîíà÷àëüíîå ðàçìåùåíèå îáúåêòà mycat äîëæíî ïðîèçâîäèòüñÿ
ìåòîäîì put (èëè place).

Ñóùåñòâóåò òàêæå ôóíêöèÿ movef, àíàëîãè÷íàÿ move, íî äîáàâëÿþùàÿ îáúåêò â íà÷àëî
ñïèñêà.

• drop(÷òî, [ãäå]) � ïîëîæèòü îáúåêò èç èíâåíòàðÿ íà ñöåíó:

drop (knife);

Ñóùåñòâóåò òàêæå ôóíêöèÿ dropf, àíàëîãè÷íàÿ drop, íî äîáàâëÿþùàÿ îáúåêò â íà÷àëî
ñïèñêà îáúåêòîâ. Âòîðîé íåîáÿçàòåëüíûé ïàðàìåòð � êîìíàòà, êóäà ïîìåùàåòñÿ ïðåäìåò.

• place(÷òî, [ãäå]) è placef(...) êàê drop/dropf, íî íå óäàëÿòü ïðåäìåò èç èíâåíòàðÿ;

• put(÷òî, [ãäå]) è putf(...) óñòàðåâøàÿ ôîðìà çàïèñè place/placef;

• replace(÷òî, îáúåêò, [ãäå]) � çàìåíèòü îäèí îáúåêò íà äðóãîé â ñöåíå èëè îáúåêòå
ãäå;

• remove(÷òî, [ãäå]) óäàëÿåò îáúåêò èç òåêóùåé ñöåíû èëè ñöåíû/îáúåêòà ãäå, åñëè îí
íå âûêëþ÷åí;

• purge (îáúåêò, [îòêóäà]) � ñì. remove, óäàëÿåò äàæå âûêëþ÷åííûå îáúåêòû;

• take(÷òî, [ãäå]) � âçÿòü îáúåêò ñ òåêóùåé ñöåíû èëè îáúåêòà/ñöåíû çàäàííîé ãäå.
takef � âàðèàíò ñ äîáàâëåíèåì â íà÷àëî èíâåíòàðÿ. Íà ñàìîì äåëå, åñëè îáúåêòà íåò íà
ñöåíå, îí âñå ðàâíî áóäåò äîáàâëåí â èíâåíòàðü, òàêèì îáðàçîì take, íàïðèìåð, ÷àñòî
èñïîëüçóåòñÿ äëÿ ïåðâîíà÷àëüíîãî íàïîëíåíèÿ èíâåíòàðÿ â init ôóíêöèè.

take('knife');

Âàæíî!

Íà ñàìîì äåëå, ýòè ôóíêöèè òàêæå óìåþò ðàáîòàòü íå òîëüêî ñ êîìíàòàìè è îáúåêòàìè, íî
è ñî ñïèñêàìè. Òî åñòü remove(apple, inv()) ñðàáîòàåò òàêæå êàê è remove(apple, me());
Êðîìå òîãî, ó íåêîòîðûõ îïèñàííûõ âûøå ôóíêöèé åñòü âàðèàíòû ñ ïîñòôèêñîì to: placeto,
putto, taketo, dropto. Ó ýòèõ ôóíêöèé åñòü äîïîëíèòåëüíûé ïàðàìåòð � èíäåêñ ïîçèöèè â
ñïèñêå, äëÿ òî÷íîãî óïðàâëåíèÿ ïîçèöèåé ïðåäìåòà. Âû òàêæå ìîæåòå âïèñûâàòü ïîçèöèþ
ïðÿìî â ñïèñêàõ, íàïðèìåð;
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obj = { [1] = 'apple', [1000] = 'floor' };

Íî ÿ íå ðåêîìåíäóþ ïîëüçîâàòüñÿ òàêèìè âåùàìè â ñâîèõ èãðàõ, åñëè âàì íóæíî òî÷íîå
ïîçèöèîíèðîâàíèå, ëó÷øå èñïîëüçóéòå îáúåêòû â îáúåêòàõ.

• lifeon(îáúåêò, [ïðèîðèòåò]) äîáàâèòü îáúåêò â ñïèñîê äèíàìè÷åñêèõ (¾æèâûõ¿)
îáúåêòîâ (áóäåò îïèñàíî äàëüøå), ïðèîðèòåò � ÷èñëîâîé ïàðàìåòð (ïîëîæèòåëüíîå
÷èñëî), 1 � íàèâûñøèé ïðèîðèòåò;

• lifeoff(÷òî) óäàëèòü îáúåêò èç ñïèñêà äèíàìè÷åñêèõ îáúåêòîâ;

• taken(îáúåêò) � åñëè îáúåêò âçÿò � âîçâðàòèòü true (âçÿò ñ ïîìîùüþ tak èëè take());

• rnd(m) � ñëó÷àéíîå öåëî÷èñëåííîå çíà÷åíèå îò 1 äî m;

• walk(êóäà) � ïåðåéòè â ñöåíó êóäà:

act = code [[

pn "ß èäó â ñëåäóþùóþ êîìíàòó..."

walk (nextroom);

]]

mycar = obj {

nam = 'ìîÿ ìàøèíà';

dsc = 'Ïåðåä õèæèíîé ñòîèò ìîé ñòàðåíüêèé {ïèêàï} Toyota.';

act = function(s)

walk('inmycar');

end

};

Âàæíî!

Ïîñëå âûçîâà walk âûïîëíåíèå îáðàáîò÷èêà ïðîäîëæèòñÿ äî åãî çàâåðøåíèÿ. Ïîýòîìó
îáû÷íî, ïîñëå walk âñåãäà ñëåäóåò return, åñëè òîëüêî ýòî íå ïîñëåäíÿÿ ñòðîêà ôóíêöèè,
õîòÿ è â ýòîì ñëó÷àå áåçîïàñíî ïîñòàâèòü return.

act = code [[

pn "ß èäó â ñëåäóþùóþ êîìíàòó..."

walk (nextroom);

return

]]
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Íå çàáûâàéòå òàêæå, ÷òî ïðè âûçîâå walk âûçîâóòñÿ îáðàáîò÷èêè exit/enter/left/entered
è åñëè îíè çàïðåùàþò ïåðåõîä, òî îí íå ïðîèçîéäåò.

• change_pl(èãðîê) � ïåðåêëþ÷èòüñÿ íà äðóãîãî èãðîêà (ñî ñâîèì èíâåíòàðåì è
ïîçèöèåé). Ïðè ýòîì ôóíêöèÿ ïåðåíîñèò äåéñòâèå â ñöåíó íîâîãî èãðîêà áåç âûçîâà
exit/enter/left/entered. Äëÿ óêàçàíèÿ ñöåíû, íà êîòîðîé íàõîäèòñÿ èãðîê, âû
ìîæåòå èñïîëüçîâàòü àòðèáóò where:

pupkin.where = 'kitchen'

. . . èëè ÿâíî âûçûâàòü ôóíêöèþ walk() ïîñëå change_pl().

• walkback([êóäà]) � âîçâðàùàåòñÿ èç ñöåíû â ïðîøëóþ (åñëè íå çàäàíî êóäà). Âîçâðàò
îçíà÷àåò, ÷òî ñâîéñòâî from íå áóäåò èçìåíåíî;

• back([êóäà]) � âîçâðàùàåòñÿ èç ñöåíû â ïðîøëóþ (åñëè íå çàäàíî êóäà). Åñëè ýòî
ïåðåõîä èç äèàëîãà â êîìíàòó, òî íå âûçûâàþòñÿ: dsc, enter, entered ó êîìíàòû.
exit/left äèàëîãà âûçûâàþòñÿ. Â äðóãèõ ñëó÷àÿõ àíàëîãè÷íà walkback.

• walkin(êóäà) � ïåðåéòè â ñöåíó, ïðè ýòîì exit/left òåêóùåé êîìíàòû íå âûçûâàåòñÿ;

• walkout() � âåðíóòüñÿ â ïðîøëóþ ñöåíó, ïðè ýòîì enter/entered ýòîé ñöåíû íå
âûçîâåòñÿ;

• time() � âîçâðàùàåò òåêóùåå âðåìÿ èãðû. Âðåìÿ èãðû ñ÷èòàåòñÿ â àêòèâíûõ äåéñòâèÿõ
èãðîêà.

• cat(...) � âîçâðàùàåò ñòðîêó � ñêëåéêó ñòðîê-àðãóìåíòîâ. Åñëè ïåðâûé àðãóìåíò nil

� ïóñòîòà, òî ôóíêöèÿ âîçâðàùàåò nil � ïóñòîòó.

• par(...) � âîçâðàùàåò ñòðîêó � ñêëåéêó ñòðîê-àðãóìåíòîâ, ðàçáèòûõ ñòðîêîé-ïåðâûì
ïàðàìåòðîì.

• disable/enable/disable_all/enable_all � àíàëîã îäíîèìåííûõ ìåòîäîâ ó îáúåêòà;

• visited([êîìíàòà]) ñ÷åò÷èê ïîñåùåíèé êîìíàòû èëè nil - åñëè ìû â íåé íå áûëè, åñëè
êîìíàòà íå çàäàíà, òî ïðîâåðÿåòñÿ òåêóùàÿ;

• visits([êîìíàòà]) àíàëîãè÷íà visited çà èñêëþ÷åíèåì òîãî, ÷òî åñëè ïîñåùåíèé íå
áûëî, âîçâðàùàåò 0, à íå ïóñòîòó;

• player_moved() âîçâðàùàåò true åñëè â äàííîì òàêòå èãðû áûë ïåðåõîä èãðîêà ìåæäó
êîìíàòàìè, ïðåäíàçíà÷åíà äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ â life ìåòîäàõ (îïèñàíî äàëåå);

• stead.need_scene() åñëè âàì íåîáõîäèìî, ÷òîáû ñëåäóþùèé òàêò èãðû âûâåë
ñòàòè÷åñêóþ ÷àñòü ñöåíû (è âû íå õîòèòå èñïîëüçîâàòü forcedsc), âû ìîæåòå
âîñïîëüçîâàòüñÿ ýòîé ôóíêöèåé. Äðóãèì ñïîñîáîì ïåðåðèñîâêè ñöåíû ÿâëÿåòñÿ ïåðåõîä
â ýòó-æå êîìíàòó;

• stead.nameof(îáúåêò) � âåðíóòü èìÿ îáúåêòà (nam àòðèáóò);

• stead.dispof(îáúåêò) � âåðíóòü ðåçóëüòàò disp, à åñëè åãî íåò � nam;

• disabled(îáúåêò) � âîçâðàùàåò true, åñëè îáúåêò îòêëþ÷åí;

• stead.call(äåñêðèïòîð, ñòðîêà - èìÿ àòðèáóòà/îáðàáîò÷èêà, ïàðàìåòðû...) �
âûçîâ îáðàáîò÷èêà èëè ïîëó÷åíèå çíà÷åíèÿ àòðèáóòà (îïèñàíî äàëåå);
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• instead_gamepath() � âîçâðàùàåò ïîëíûé ïóòü ê êàòàëîãó èãðû;

• instead_savepath() � âîçâðàùàåò ïîëíûé ïóòü ê êàòàëîãó ñ ñîõðàíåíèÿìè èãðû;

14. Äèàëîãè

Äèàëîãè � ýòî ñöåíû ñïåöèàëüíîãî òèïà dlg, ñîäåðæàùèå îáúåêòû � ôðàçû. Â INSTEAD íà
äàííûé ìîìåíò ñóùåñòâóåò äâà ñïîñîáà îïèñàíèÿ äèàëîãîâ: ðàñøèðåííûé è ïðîñòîé. Ïðîñòîé
ñïîñîá ñ÷èòàåòñÿ óñòàðåâøèì, è íå ðåêîìåíäóåòñÿ äëÿ íîâûõ èãð. Ðàññìîòðèì îáà ñïîñîáà.

Îáùèì äëÿ îáîèõ ñïîñîáîâ ÿâëÿåòñÿ ñàìà àðõèòåêòóðà, ïî êîòîðîé ðàáîòàåò äèàëîã.

Ïðè âõîäå â äèàëîã èãðîê âèäèò ïåðå÷åíü ôðàç (ïî-óìîë÷àíèþ, ïðîíóìåðîâàííûõ),
êîòîðûå ìîæåò âûáèðàòü, ïîëó÷àÿ êàêóþ-òî ðåàêöèþ èãðû. Ïî óìîë÷àíèþ, óæå âûáðàííûå
ôðàçû ñêðûâàþòñÿ. Ïðè èñ÷åðïàíèè âñåõ âàðèàíòîâ, äèàëîã çàâåðøàåòñÿ âûõîäîì â
ïðåäûäóùóþ êîìíàòó (êîíå÷íî, åñëè â äèàëîãå íåò ïîñòîÿííî âèäèìûõ ôðàç, ñðåäè êîòîðûõ
îáû÷íî âñòðå÷àåòñÿ ÷òî-òî òèïà Çàâåðøèòü ðàçãîâîð èëè Ñïðîñèòü åùå ðàç).

Ïåðåõîä â äèàëîã â èãðå îñóùåñòâëÿåòñÿ êàê ïåðåõîä íà ñöåíó:

povar = obj {

nam = 'ïîâàð';

dsc = 'ß âèæó {ïîâàðà}.';

act = function()

walk 'povardlg'

end,

};

Õîòÿ ÿ ðåêîìåíäóþ èñïîëüçîâàòü walkin, òàê êàê â ñëó÷àå walkin íå âûçûâàþòñÿ
exit/left òåêóùåé êîìíàòû, à ïåðñîíàæ, ñ êîòîðûì ìû ìîæåì ïîãîâîðèòü, îáû÷íî
íàõîäèòüñÿ â ýòîé æå êîìíàòå, ãäå è ãëàâíûé ãåðîé. Òî åñòü:

povar = obj {

nam = 'ïîâàð';

dsc = 'ß âèæó {ïîâàðà}.';

act = function()

walkin 'povardlg'

end,

};

Âû ìîæåòå äåëàòü ïåðåõîä èç îäíîãî äèàëîãà â äðóãîé, îðãàíèçóÿ èåðàðõè÷íîñòü äèàëîãîâ
(ïðè íåîáõîäèìîñòè äåëàÿ âîçâðàò íà ïðåäûäóùèé óðîâåíü ñ ïîìîùüþ back()), âïðî÷åì, â
ðàñøèðåííûõ äèàëîãàõ èåðàðõè÷íîñòü îðãàíèçîâàíà áîëåå ïðîñòî.
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Åñëè âàì íå íðàâèòñÿ ïðåôèêñ ó ôðàçû â âèäå öèôðû, âû ìîæåòå îïðåäåëèòü ñòðîêîâóþ
ïåðåìåííóþ:

stead.phrase_prefix = '--';

È ïîëó÷èòü ïðåôèêñ â âèäå òèðå ïåðåä êàæäîé ôðàçîé.

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî stead.phrase_prefix íå ñîõðàíÿåòñÿ, åñëè âàì íóæíî
ïåðåîïðåäåëÿòü åå íà ëåòó, âàì ïðèäåòñÿ âîññòàíàâëèâàòü åå ñîñòîÿíèå â start ôóíêöèè
âðó÷íóþ!

Âàæíî!

Åñëè â äèàëîãå íåò íè îäíîé ôðàçû, äâèæîê ïî óìîë÷àíèþ áëîêèðóåò ïåðåõîä â òàêîé
äèàëîã (âåäü èç íåãî íåò âûõîäà!). Èìåéòå ýòî â âèäó ïðè îòëàäêå ñâîåé èãðû.

Âàæíî!

ß íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóþ èñïîëüçîâàòü ìîäóëü hideinv è çàäàâàòü ñâîéñòâî hideinv

â äèàëîãàõ. Äèàëîãè áóäóò âûãëÿäåòü êðàñèâåé è âû îáåçîïàñèòå ñâîþ èãðó îò îøèáîê
è íåïðåäñêàçóåìûõ ðåàêöèé ïðè èñïîëüçîâàíèè èíâåíòàðÿ âíóòðè äèàëîãà (òàê êàê îáû÷íî
àâòîð íå ïîäðàçóìåâàåò òàêèå âåùè). Íàïðèìåð:

instead_version "1.8.2"

require "hideinv"

...

guarddlg = dlg {

nam = 'Îõðàííèê';

-- â äèàëîãàõ îáû÷íî íå íóæåí èíâåíòàðü

hideinv = true;

...

}

Íàèáîëåå ÷àñòîé îøèáêîé ÿâëÿåòñÿ íåïðàâèëüíî íàïèñàííûé ïåðåõîä èç îáðàáîò÷èêà inv

â äèàëîã. Íàïðèìåð, ðåàëèçàöèÿ ìîáèëüíîãî òåëåôîíà, êîòîðàÿ ïîçâîëÿåò èãðîêó â ëþáîé
ìîìåíò ïåðåéòè â äèàëîã çâîíêà. Îáû÷íî, äèàëîã çàâåðøàåòñÿ ôóíêöèåé back(). Îäíàêî,
åñëè èíâåíòàðü íå ñïðÿòàí, òî èãðîê ìîæåò ïîâòîðíî çàéòè â äèàëîã, âîñïîëüçîâàâøèñü
èíâåíòàðåì. Ïðè ýòîì back() âåðíåò èãðîêà â ïðåäûäóùóþ êîìíàòó, òî åñòü ñíîâà â ýòîò
æå äèàëîã. Áóäüòå âíèìàòåëüíû! Îáû÷íî, ÷òîáû ðåøèòü ïîäîáíóþ ïðîáëåìó äîñòàòî÷íî
íàïèñàòü êîä âèäà:

tel = obj {

nam = 'ìîáèëüíèê';
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inv = function(s)

if here() ~= tel_dlg then

walkin(tel_dlg)

return

end

p "ß óæå äåðæó òåëåôîí â ðóêå."

end

}

Ðàñøèðåííûå äèàëîãè

Íà÷èíàÿ ñ âåðñèè INSTEAD 1.7.0 ïîääåðæèâàåòñÿ íîâûé áîëåå ïðîñòîé è ìîùíûé
ñèíòàêñèñ äèàëîãîâ, ïî ñðàâíåíèþ ñ óñòàðåâøèì òðàäèöèîííûì. Ôðàçû îïðåäåëÿþòñÿ â
àòðèáóòå phr äèàëîãà, íàïðèìåð:

povardlg = dlg {

nam = 'Íà êóõíå';

hideinv = true;

entered = [[Ïåðåäî ìíîé ïîëíîå ëèöî æåíùèíû -

ïîâàðà â áåëîì êîëïàêå è óñòàëûì âçãëÿäîì...]];

phr = {

{ always = true, 'Ìíå âîò-ýòèõ çåëåíåíüêèõ... Àãà -- è áîáîâ!',

'Íà çäîðîâüå!'};

{ always = true, 'Êàðòîøêó ñ ñàëîì, ïîæàëóéñòà!',

'Ïðèÿòíîãî àïïåòèòà!'};

{ always = true, 'Äâå ïîðöèè ÷åñíî÷íîãî ñóïà!!!',

'Ïðåêðàñíûé âûáîð!' };

{ always = true, 'Ìíå ÷òî-íèáóäü ëåãîíüêîå, ó ìåíÿ ÿçâà...',

'Îâñÿíêà!' };

{ always = true, 'Ñïàñèáî, ìíå íè÷åãî íå íóæíî.',

'Êàê ïîæåëàåòå.', [[ back() ]] };

};

};

Èìåéòå â âèäó, ÷òî åñëè â äèàëîãå íå îïðåäåëåí àòðèáóò dsc, òî îí ôîðìèðóåòñÿ äâèæêîì
òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû îòðàæàòü ïîñëåäíþþ ðåàêöèþ äèàëîãà, òî åñòü, åñëè èãðîê íàæìåò íà
çàãîëîâîê ñöåíû îí óâèäèò ïîñëåäíèé îòâåò íà ñâîþ ðåïëèêó åùå ðàç. Åñëè âû ðàññ÷èòûâàåòå
íà òàêîå ïîâåäåíèå äèàëîãà, òî ïåðâîíà÷àëüíóþ ðåàêöèþ äèàëîãà óäîáíåå âñåãî âïèñàòü â
entered, êàê â ïðèìåðå âûøå. ß íå ðåêîìåíäóþ ïåðåîïðåäåëÿòü dsc ó äèàëîãîâ ðàñøèðåííîãî
òèïà.

Êàæäàÿ ôðàçà èìååò âèä:
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{ [íîìåð èëè tag=òýã,][false åñëè âûêëþ÷åíà,][always = true],

"Âîïðîñ", "Îòâåò", [[ íåîáÿçàòåëüíûé êîä - ðåàêöèÿ]] },

Ôðàçà ñîäåðæèò âîïðîñ, îòâåò è ðåàêöèþ. Êîãäà èãðîê âûáèðàåò îäíó èç ôðàç (êëèêíóâ
íà íåå), âûâîäèòñÿ îòâåò, ôðàçà îòêëþ÷àåòñÿ, à çàòåì ñðàáàòûâàåò ðåàêöèÿ (åñëè îíà åñòü).
Êîãäà âñå ôðàçû îòêëþ÷àòñÿ, âåòâü äèàëîãà çàêàí÷èâàåòñÿ. Ðåàêöèÿ � ýòî ñòðîêà êîäà íà
lua, êîòîðûé âûïîëíèòñÿ ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ôðàçû.

Â ðåàêöèè ìîæåò áûòü ëþáîé lua êîä, íî îáû÷íî, îí ñîäåðæèò â ñåáå ëîãèêó ïî ðàáîòå ñ
ôðàçàìè.

INSTEAD ïðåäîñòàâëÿåò ñëåäóþùèå ôóíêöèè ïî ðàáîòå ñ ôðàçàìè:

• pon(t..) � âêëþ÷èòü ôðàçû äèàëîãà ñ íîìåðàìè èëè òåãàìè t. . .

• poff(t...) � âûêëþ÷èòü ôðàçû äèàëîãà ñ íîìåðàìè èëè òåãàìè t. . .

• prem(t...) � óäàëèòü (çàáëîêèðîâàòü) ôðàçû äèàëîãà ñ íîìåðàìè èëè òåãàìè t. . .
(óäàëåíèå îçíà÷àåò íåâîçìîæíîñòü âêëþ÷åíèÿ ôðàç. pon(t...) íå ïðèâåäåò ê
âêëþ÷åíèþ ôðàç).

• pseen(t...) � âåðíåò true, åñëè âñå çàäàííûå ôðàçû äèàëîãà (çàäàííûìè íîìåðàìè
èëè òåãàìè) âèäèìû.

• punseen(t...) � âåðíåò true, åñëè âñå çàäàííûå ôðàçû äèàëîãà (çàäàííûå íîìåðàìè
èëè òåãàìè) íåâèäèìû.

Åñëè ïàðàìåòð t íå óêàçàí, äåéñòâèå îòíîñèòñÿ ê òåêóùåé ôðàçå (â êîíòåêñòå êîòîðîé áûë
âûçâàí êîä).

Åñëè âàì íåîáõîäèìî ðàáîòàòü ñ ôðàçàìè äðóãîãî äèàëîãà (êîòîðûé íå ÿâëÿåòñÿ â äàííûé
ìîìåíò òåêóùåé êîìíàòîé), èñïîëüçóéòå âûçîâû â âèäå ìåòîäîâ: êîìíàòà:ìåòîä(), íàïðèìåð,
guard_dlg:pon('show_card').

Âû ìîæåòå îïðåäåëèòü â äèàëîãå âûêëþ÷åííóþ ôðàçó, à çàòåì, âêëþ÷èòü åå:

povardlg = dlg {

nam = 'Íà êóõíå';

hideinv = true;

entered = [[Ïåðåäî ìíîé ïîëíîå ëèöî æåíùèíû -

ïîâàðà â áåëîì êîëïàêå è óñòàëûì âçãëÿäîì...]];

phr = {

-- âûêëþ÷åííàÿ ôðàçà

{ 1, false, always = true,

-- äëÿ íàãëÿäíîñòè, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïåðåíîñû ñòðîê

[[Äàéòå ìíå ôðàíöóçñêèõ áóëîê!]],

[[Êîíå÷íî...]] };
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-- çíàåì ïðî áóëêè, âêëþ÷èòü ôðàçó

{ [[À ÷òî ó âàñ òàì, íà ïîëêå?]],

[[Ýòî ôðàíöóçñêèå áóëêè.]],

[[ pon(1) ]] };

{ always = true, 'Ìíå âîò-ýòèõ çåëåíåíüêèõ... Àãà -- è áîáîâ!',

'Íà çäîðîâüå!'};

{ always = true, 'Êàðòîøêó ñ ñàëîì, ïîæàëóéñòà!',

'Ïðèÿòíîãî àïïåòèòà!'};

{ always = true, 'Ñïàñèáî, ìíå íè÷åãî íå íóæíî.',

'Êàê ïîæåëàåòå.', [[ back() ]] };

};

};

Èòàê, êàê âû óæå ïîíÿëè, äëÿ èäåíòèôèêàöèè ôðàçû âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü íîìåð,
íàïðèìåð:

{ 2, "Âîïðîñ?", "Îòâåò!" };

Äëÿ ñëîæíûõ äèàëîãîâ áîëåå óäîáíûìè ÿâëÿþòñÿ òåãè, íàïðèìåð:

{ tag = 'exit', "Íó ëàäíî, ÿ ïîøåë!", code [[ back() ]] };

Åñëè âàì íå íóæíî èäåíòèôèöèðîâàòü ôðàçó, ïðîñòî îïóñêàéòå ïåðâîå ïîëå:

{ "Âîïðîñ?", "Îòâåò!" };

Êàê âèäíî, òåã � ýòî òåêñòîâàÿ ìåòêà ôðàçû. Êàê óæå áûëî çàìå÷åíî, âû ìîæåòå äåëàòü
pon/poff/pseen/punseen êàê ñ ïðîíóìåðîâàííûìè ôðàçàìè, òàê è ñ ôðàçàìè, èìåþùèìè òåã.
Â ñëó÷àå, åñëè îäèí è òîò æå òåã ñòîèò ó íåñêîëüêèõ ôðàç, òî äåéñòâèå ïðèìåíÿåòñÿ íà âñå
ôðàçû ñ îäèíàêîâûì òåãîì. Äëÿ ôóíêöèè pseen, âèäèìîñòü òåãà îçíà÷àåò íàëè÷èå õîòÿ áû
îäíîé ôðàçû ñ òàêèì òåãîì, äëÿ ôóíêöèè punseen � îòñóòñòâèå âêëþ÷åííûõ ôðàç ñ çàäàííûì
òåãîì.

Âû ìîæåòå ïðèñâàèâàòü òåã è ïðîíóìåðîâàííîé ôðàçå, åñëè ýòî òðåáóåòñÿ.

Ïðèñóòñòâèå â ôðàçå always = true îçíà÷àåò, ÷òî ôðàçà íå áóäåò àâòîìàòè÷åñêè
âûêëþ÷åíà ïðè åå ñðàáàòûâàíèè:
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{ tag = 'exit', always = true, "Íó ëàäíî, ÿ ïîøåë!", code [[ back() ]] }

Åñëè íåîáõîäèìî îïóñòèòü îòâåò ôðàçû è âñþ ðåàêöèþ îïèñàòü â ïàðàìåòðå ¾íåîáÿçàòåëüíûé
êîä¿, òî ñëåäóþùèå âàðèàíòû çàïèñè ÿâëÿþòñÿ äîïóñòèìûìè:

{ tag = 'exit', always = true, "Íó ëàäíî, ÿ ïîøåë!", nil, [[ back() ]] },

{ tag = 'exit', always = true, "Íó ëàäíî, ÿ ïîøåë!", code = [[ back() ]] }

Âû òàêæå ìîæåòå çàäàâàòü âîïðîñ è îòâåò â âèäå ôóíêöèé èëè code.

{ tag = 'exit', code [[ p "Íó ëàäíî, ÿ ïîøåë!" ]],

code [[ p "Ìîæåò, îñòàíåøüñÿ?"; pon 'really' ]] },

{ tag = 'really', false,

always = true,

"ß òî÷íî ïîøåë!",

function() back() end } -- ýòà ôðàçà âûêëþ÷åíà è âêëþ÷àåòñÿ ïðåäûäóùåé

Âû ìîæåòå ãðóïïèðîâàòü ôðàçû äèàëîãà â âåòâè, òåì ñàìûì îðãàíèçóÿ èåðàðõè÷åñêèå
äèàëîãè áåç íåîáõîäèìîñòè ìàññîâîãî èñïîëüçîâàíèÿ pon/poff è ïåðåõîäà ìåæäó íåñêîëüêèìè
dlg.

Ãðóïïà ôðàç � ýòî íàáîð ôðàç, îòäåëåííàÿ îò äðóãîé ãðóïïû ôðàçîé, ó êîòîðîé íåò ðåàêöèè
(ïðèìåð òàêîé ïðîñòåéøåé ôðàçû ýòî ïàðà ñêîáîê {}). Íàïðèìåð:

{ 'Ðàññêàæè ÷òî-íèáóäü î ïîãîäå?',

'Õîðîøî, ÷òî òåáÿ èíòåðåñóåò?', [[ psub 'ïîãîäà' ]] },

{ always=true, [[Ïîêà!]], code = [[ back() ]] },

{ tag = 'ïîãîäà' },

{ 'Êàêàÿ òåìïåðàòóðà?', '25 ãðàäóñîâ!' },

{ 'Êàêàÿ âëàæíîñòü?', '80%' },

Â äèàëîãå ïîêàçûâàåòñÿ òîëüêî òåêóùàÿ ãðóïïà ôðàç. Â ïðèìåðå âûøå ìû âèäèì äâå
ãðóïïû. Ïðè âõîäå â äèàëîã, èãðîê óâèäèò âûáîð èç äâóõ ôðàç: ¾Ðàññêàæè ÷òî-íèáóäü. . . ¿ è
¾Ïîêà!¿. Âûáðàâ ïåðâóþ ôðàçó, îí ïîïàäåò â ïîäâåòêó ñ òåãîì `ïîãîäà', â êîòîðîé óâèäèò äâà
âîïðîñà (î òåìïåðàòóðå è âëàæíîñòè). Êîãäà îí çàäàñò îáà âîïðîñà, òî ïåðåìåñòèòñÿ ñíîâà íà
ïåðâóþ âåòêó, ãäå îñòàíåòñÿ àêòèâíîé òîëüêî îäíà ôðàçà: ¾Ïîêà!¿.

Â äàííîì ïðèìåðå ãðóïïû ðàçäåëåíû ôðàçîé: { tag = `ïîãîäà' }, íî òàêæå òî÷íî
ðàçäåëèòåëåì ìîãëà ñòàòü ïóñòàÿ ôðàçà áåç òåãà:
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{ 'Ðàññêàæè ÷òî-íèáóäü î ïîãîäå?',

'Õîðîøî, ÷òî òåáÿ èíòåðåñóåò?', [[ psub 'ïîãîäà' ]] },

{ always="true", [[Ïîêà!]], code = [[ back() ]] },

{ },

{ tag = 'ïîãîäà', 'Êàêàÿ òåìïåðàòóðà?', '25 ãðàäóñîâ!' },

{ 'Êàêàÿ âëàæíîñòü?', '80%' },

Ïåðåõîä íà âåòêó îñóùåñòâëÿåòñÿ ñ ïîìîùüþ êîìàíä:

• psub � ïåðåõîä ñ âîçâðàòîì. Åñëè âñå îòâåòû âåòêè áûëè èñ÷åðïàíû èëè ÿâíî, ñ ïîìîùüþ
pret();

• pjump - áåçóñëîâíûé ïåðåõîä;

• pstart - áåçóñëîâíûé ïåðåõîä ñ îáíóëåíèåì èñòîðèè ïåðåõîäîâ ïî psub.

Â êà÷åñòâå àðãóìåíòà psub/pstart/pjump ìîæåò áûòü óêàçàí íîìåð èëè òåã. Âû ìîæåòå
èñïîëüçîâàòü ýòè ôóíêöèè è èçâíå äèàëîãà, àíàëîãè÷íî pon/poff è ò.ä, ñ ïîìîùüþ çàïèñè:
äèàëîã:ìåòîä(), íàïðèìåð: shopdlg:pstart(1)

Äëÿ òîãî, ÷òîáû óçíàòü òåêóùóþ ïîäâåòêó, èñïîëüçóéòå ìåòîäû äèàëîãà äèàëîã:current()
è äèàëîã:curtag(). Ïåðâûé âñåãäà âîçâðàùàåò íîìåð, à âòîðîé � òåã.

Ïðîâåðêó ñîñòîÿíèÿ âåòêè ìîæíî îñóùåñòâèòü ñ ïîìîùüþ ôóíêöèé:

• äèàëîã:empty([t]);

• äèàëîã:visible([t]);

Îáå ôóíêöèè ìîãóò ïîëó÷àòü ïàðàìåòð � íîìåð èëè òåã ôðàçû, ñ êîòîðîé íà÷èíàåòñÿ
àíàëèç ãðóïïû. :empty() âîçâðàùàåò true, â ñëó÷àå, åñëè â ãðóïïå íåò àêòèâíûõ ôðàç.
:visible() âîçâðàùàåò ÷èñëî âèäèìûõ ôðàç (0 � åñëè ãðóïïà ïóñòà). Â ñëó÷àå, åñëè ïàðàìåòð
íå óêàçàí, àíàëèçèðóåòñÿ òåêóùàÿ ãðóïïà.

Â ñëó÷àå ïåðåõîäà ïî psub/pstart/pjump, ïåðâàÿ ôðàçà, íà êîòîðûé âûïîëíÿåòñÿ ïåðåõîä,
ìîæåò ñëóæèòü çàãîëîâêîì ãðóïïû ôðàç.

Íàïðèìåð:

{ 'Ðàññêàæè ÷òî-íèáóäü î ïîãîäå?', code = [[ psub 'ïîãîäà' ]] },

{ always=true, [[Ïîêà!]], code = [[ back() ]] },

{ },

{ tag = 'ïîãîäà', "Õîðîøî, ÷òî òåáÿ èíòåðåñóåò?" },

{ 'Êàêàÿ òåìïåðàòóðà?', '25 ãðàäóñîâ!' },

{ 'Êàêàÿ âëàæíîñòü?', '80%' },
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Ôðàçà ñ òåãîì `ïîãîäà' íå ñîäåðæèò â ñåáå ðåàêöèþ, è âûïîëíÿåò ðîëü çàãîëîâêà âåòêè.
Ïðè ïåðåõîäå íà âåòêó `ïîãîäà' ñ ïîìîùüþ psub áóäåò âûâåäåí òåêñò ¾Õîðîøî, ÷òî òåáÿ
èíòåðåñóåò?¿.

Êàê âû çíàåòå, âîïðîñ ìîæåò áûòü ôóíêöèåé, òåì ñàìûì ïîçâîëÿÿ âûïîëíÿòü êîä ïðè
ïåðåõîäå ìåæäó âåòêàìè:

{ 'Ðàññêàæè ÷òî-íèáóäü î ïîãîäå?', code = [[ psub 'ïîãîäà' ]] },

{ always=true, [[Ïîêà!]], code = [[ back() ]] },

{ },

{ tag = 'ïîãîäà', function()

p "Õîðîøî, ÷òî òåáÿ èíòåðåñóåò?";

weather_asked = true;

end },

{ 'Êàêàÿ òåìïåðàòóðà?', '25 ãðàäóñîâ!' },

{ 'Êàêàÿ âëàæíîñòü?', '80%' },

Êðîìå òîãî, çàãîëîâîê ãðóïïû ìîæåò ñîäåðæàòü ìåòîä empty, êîòîðûé âûçûâàåòñÿ â
ñèòóàöèè, êîãäà âñå âîïðîñû äàííîé ãðóïïû èñ÷åðïàíû:

{ 'Ðàññêàæè ÷òî-íèáóäü î ïîãîäå?', code = [[ psub 'ïîãîäà' ]] },

{ always=true, [[Ïîêà!]], code = [[ back() ]] },

{ },

{ tag = 'ïîãîäà', "Õîðîøî, ÷òî òåáÿ èíòåðåñóåò?",

empty = code [[ p "Õâàòèò î ïîãîäå..."; pret() ]] },

{ 'Êàêàÿ òåìïåðàòóðà?', '25 ãðàäóñîâ!' },

{ 'Êàêàÿ âëàæíîñòü?', '80%' },

empty âûçûâàåòñÿ â ñèòóàöèè, êîãäà â âåòêå íå îñòàåòñÿ ôðàç. Åñëè empty íå îïðåäåëåíà, òî
äåéñòâèå ïî-óìîë÷àíèþ ýòî âîçâðàò ïî pret(). Åñëè âû ïåðåîïðåäåëÿåòå empty, âàì ïðèäåòñÿ
âûçâàòü pret() ÿâíî, åñëè ýòî òðåáóåòñÿ.

Íà ñàìîì äåëå, íàïèñàíèå äèàëîãà íå òàêàÿ ñëîæíàÿ øòóêà, êàê ìîæåò ïîêàçàòüñÿ. Â
áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ èñïîëüçóåòñÿ íåáîëüøîå ïîäìíîæåñòâî âîçìîæíîñòåé äâèæêà.

Çàêîí÷åííûé ïðèìåð ðåàëèçàöèè ñëîæíîãî äèàëîãà, âû ìîæåòå ïîñìîòðåòü çäåñü:
http://raw2.github.com/instead-hub/instead/master/doc/examples/dialog/main.lua

Ïðîñòûå äèàëîãè

Äàííûé ôðàãìåíò äîêóìåíòàöèè ñîäåðæèò îïèñàíèå óñòàðåâøåãî ñèíòàêñèñà, òåì íå ìåíåå,
åñëè âàì íå ïîíÿòíà èäåÿ äèàëîãîâ èç ïðåäûäóùåé ÷àñòè, âîçìîæíî, ýòîò ôðàãìåíò âàì
ïîìîæåò, òàê êàê íåêîòîðûå âåùè ÿâëÿþòñÿ îáùèìè äëÿ îáîèõ âàðèàíòîâ äèàëîãîâ.
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Ïðîñòåéøèé äèàëîã â ñòàðîì ñèíòàêñèñèå ìîæåò âûãëÿäåòü ñëåäóþùèì îáðàçîì:

povardlg = dlg {

nam = 'Íà êóõíå';

dsc = [[Ïåðåäî ìíîé ïîëíîå ëèöî æåíùèíû -

ïîâàðà â áåëîì êîëïàêå è óñòàëûì âçãëÿäîì...]];

obj = {

[1] = phr('Ìíå âîò-ýòèõ çåëåíåíüêèõ... Àãà -- è áîáîâ!', 'Íà çäîðîâüå!'),

[2] = phr('Êàðòîøêó ñ ñàëîì, ïîæàëóéñòà!', 'Ïðèÿòíîãî àïïåòèòà!'),

[3] = phr('Äâå ïîðöèè ÷åñíî÷íîãî ñóïà!!!', 'Ïðåêðàñíûé âûáîð!'),

[4] = phr('Ìíå ÷òî-íèáóäü ëåãîíüêîå, ó ìåíÿ ÿçâà...', 'Îâñÿíêà!'),

};

};

phr � ñîçäàíèå ôðàçû. Ôðàçà ñîäåðæèò âîïðîñ, îòâåò è ðåàêöèþ (ðåàêöèÿ â äàííîì
ïðèìåðå îòñóòñòâóåò). Êîãäà èãðîê âûáèðàåò îäíó èç ôðàç, ôðàçà îòêëþ÷àåòñÿ. Êîãäà
âñå ôðàçû îòêëþ÷àòñÿ äèàëîã çàêàí÷èâàåòñÿ. Ðåàêöèÿ � ýòî ñòðîêà êîäà íà lua, êîòîðûé
âûïîëíèòñÿ ïîñëå îòêëþ÷åíèÿ ôðàçû. Íàïðèìåð:

food = obj {

nam = 'åäà',

inv = function (s)

iremove('food', inv());

p 'ß åì.';

end

};

gotfood = function(w)

take 'food';

food._num = w;

back();

end

povardlg = dlg {

nam = 'Íà êóõíå';

dsc = [[Ïåðåäî ìíîé ïîëíîå ëèöî æåíùèíû -

ïîâàðà â áåëîì êîëïàêå è óñòàëûì âçãëÿäîì...]];

obj = {

[1] = phr('Ìíå âîò-ýòèõ çåëåíåíüêèõ... Àãà -- è áîáîâ!',

'Íà çäîðîâüå!', [[pon(); gotfood(1);]]),

[2] = phr('Êàðòîøêó ñ ñàëîì, ïîæàëóéñòà!',

'Ïðèÿòíîãî àïïåòèòà!', [[pon(); gotfood(2);]]),

[3] = phr('Äâå ïîðöèè ÷åñíî÷íîãî ñóïà!!!',
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'Ïðåêðàñíûé âûáîð!', [[pon();gotfood(3);]]),

[4] = phr('Ìíå ÷òî-íèáóäü ëåãîíüêîå, ó ìåíÿ ÿçâà...',

'Îâñÿíêà!', [[pon(); gotfood(4);]]),

};

};

Â äàííîì ïðèìåðå, èãðîê âûáèðàåò åäó. Ïîëó÷àåò åå (çàïîìíèâ âûáîð â ïåðåìåííîé
food._num) è âîçâðàùàåòñÿ îáðàòíî (â òó ñöåíó îòêóäà ïîïàë â äèàëîã).

Â ðåàêöèè ìîæåò áûòü ëþáîé lua êîä, íî, êàê è â ñëó÷àå ñ ðàñøèðåííûìè äèàëîãàìè,
îáû÷íî â íåì ñîäåðæèòñÿ ëîãèêà ïî óïðàâëåíèþ ôðàçàìè. pon/poff/prem/pseen/punseen

ðàáîòàþò òîëüêî ñ íîìåðàìè (òàê êàê òåãîâ çäåñü íåò).

Âû ìîæåòå ïåðåõîäèòü èç îäíîãî äèàëîãà â äðóãîé äèàëîã, îðãàíèçîâûâàÿ èåðàðõè÷åñêèå
äèàëîãè.

Òàêæå, âû ìîæåòå ïðÿòàòü íåêîòîðûå ôðàçû ïðè èíèöèàëèçàöèè äèàëîãà è ïîêàçûâàòü èõ
ïðè íåêîòîðûõ óñëîâèÿõ.

facectrl = dlg {

nam = 'Ôýéñêîíòðîëü';

dsc = 'ß âèæó ïåðåä ñîáîé íåïðèÿòíîå ëèöî ïîëíîãî îõðàííèêà.';

obj = {

[1] = phr('ß ïðèøåë ïîñëóøàòü ëåêöèþ Áåëèíà...',

[[-- ß íå çíàþ êòî âû -- óõìûëÿåòñÿ îõðàííèê --

íî ìíå âåëåëè ïóñêàòü ñþäà òîëüêî ïðèëè÷íûõ ëþäåé.]],

[[pon(2);]]),

[2] = _phr('Ó ìåíÿ åñòü ïðèãëàøåíèå!',

[[-- À ìíå ïëåâàòü! Ïîñìîòðè íà ñåáÿ â çåðêàëî!!!

Òû ïðèøåë ñëóøàòü ñàìîãî Áåëèíà -- ïðàâóþ ðóêó ñàìîãî...

-- îõðàííèê ïî÷òèòåëüíî ïîìîë÷àë -- Òàê ÷òî ïîøåë âîí..]],

[[pon(3,4)]]),

[3] = _phr('Ñåé÷àñ ÿ äàì òåáå ïî ðîæå!',

'-- Íó âñå... Ìîùíûå ðóêè âûòàëêèâàþò ìåíÿ â êîðèäîð...',

[[poff(4)]]),

[4] = _phr('Òû, êàáàí! ß æå òåáå ñêàçàë -- ó ìåíÿ åñòü ïðèãëàøåíèå!',

[[-- ×òîîîîîî? Ãëàçà îõðàííèêà íàëèâàþòñÿ êðîâüþ...

Ìîùíûé ïèíîê îòïðàâëÿåò ìåíÿ â êîðèäîð...]],

[[poff(3)]]),

};

exit = function(s,w)

s:pon(1);

end;

};
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_phr � ñîçäàåò âûêëþ÷åííóþ ôðàçó, êîòîðóþ ìîæíî âêëþ÷èòü. Äàííûé ïðèìåð
ïîêàçûâàåò òàêæå âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàíèÿ ìåòîäîâ pon, poff, prem äëÿ äèàëîãà (ñì.
exit).

15. Îáëåã÷åííûå îáúåêòû

Èíîãäà ñöåíó íóæíî íàïîëíèòü äåêîðàöèÿìè, êîòîðûå îáëàäàþò îãðàíè÷åííîé
ôóíêöèîíàëüíîñòüþ, íî äåëàþò èãðó ðàçíîîáðàçíåé. Èëè âû õîòèòå ñäåëàòü ÷òî-òî âðîäå
êíîïêè ¾äàëüøå¿. Äëÿ òàêèõ âåùåé ìîæíî èñïîëüçîâàòü îáëåã÷åííûé îáúåêò. Íàïðèìåð:

sside = room {

nam = 'Þæíàÿ ñòîðîíà';

dsc = [[ß íàõîæóñü ó þæíîé ñòåíû çäàíèÿ èíñòèòóòà. ]];

act = function(s, w)

if w == "ïîäúåçä" then

ways():add('stolcorridor');

p [[ß ïîäîøåë ê ïîäúåçäó. Íà äâåðè ïîäúåçäà íàäïèñü --

'Ñòîëîâàÿ'. Õì -- çàéòè âíóòðü?]];

elseif w == "ëþäè" then

p 'Òå, êòî âûõîäÿò, âûãëÿäÿò áîëåå äîâîëüíûìè...';

end

end;

obj = { vobj("ïîäúåçä", "Ó âîñòî÷íîãî óãëà íàõîäèòñÿ íåáîëüøîé {ïîäúåçä}."),

vobj("ëþäè", [[Âðåìÿ îò âðåìåíè äâåðü ïîäúåçäà õëîïàåò

âïóñêàÿ è âûïóñêàÿ {ëþäåé}.]])},

};

Êàê âèäèì, vobj ïîçâîëÿåò ñäåëàòü ëåãêóþ âåðñèþ ñòàòè÷åñêîãî îáúåêòà, ñ êîòîðûì, òåì
íå ìåíåå, ìîæíî âçàèìîäåéñòâîâàòü (çà ñ÷åò îïðåäåëåíèÿ îáðàáîò÷èêà act â ñöåíå è àíàëèçà
èìåíè îáúåêòà). vobj òàêæå âûçûâàåò ìåòîä used, ïðè ýòîì â êà÷åñòâå òðåòüåãî ïàðàìåòðà
ïåðåäàåòñÿ îáúåêò, âîçäåéñòâóþùèé íà âèðòóàëüíûé îáúåêò. Åñëè âû èñïîëüçóåòå ïðåäìåò
íà vobj, òî êàê è ñ îáû÷íûìè îáúåêòàìè, ó ïðåäìåòà èíâåíòàðÿ âûçîâåòñÿ use. Íî îáúåêòû
vobj îáû÷íî íå èìåþò äåñêðèïòîðà, ïîýòîìó, äëÿ îïðåäåëåíèÿ ñòðàäàòåëüíîãî îáúåêòà ìîæíî
âîñïîëüçîâàòüñÿ stead.nameof.

use = function(s, w)

if stead.nameof(w) == "ëþäè" then

p "Íå ñòîèò áåñïîêîèòü ëþäåé."

return

end

end;
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Ñèíòàêñèñ vobj ïðîñò: vobj(èìÿ, îïèñàòåëü); vobj ìîæíî äîáàâëÿòü â ñöåíó
äèíàìè÷åñêè, íàïðèìåð:

put(vobj("äàëüøå", "{Äàëüøå}"));

Õîòÿ ÿ íå ðåêîìåíäóþ ýòîò ñòèëü, îí áîëüøå õàðàêòåðåí äëÿ ñòàðûõ âåðñèé äâèæêà.
Íàãëÿäíåå èñïîëüçîâàòü disable/enable;

...

exist 'äàëüøå':enable();

...

obj = { vobj("äàëüøå", "{Äàëüøå}"):disable() };

Ñóùåñòâóåò ìîäèôèêàöèÿ îáúåêòà vobj � vway. vway ðåàëèçóåò ññûëêó-ïåðåõîä. Ñèíòàêñèñ
vway: vway(èìÿ, îïèñàòåëü, ñöåíà íàçíà÷åíèÿ); íàïðèìåð:

obj = { vway("äàëüøå", "Íàæìèòå {çäåñü}.", 'nextroom') };

-- ïðè íàæàòèè - ïåðåéäåì â nextroom

Íà ñàìîì äåëå, åñëè âû ïèøèòå ÷òî-òî âðîäå êíèãè-èãðû, ãäå èãðîâîé ïðîöåññ ïðåäñòàâëÿåò
èç ñåáÿ ïåðåõîä ïî ññûëêàì, òî (åñëè íå ñ÷èòàòü, ÷òî ýòî íåóäà÷íàÿ èäåÿ äëÿ âàøåé ïåðâîé
èãðû) âàì ñëåäóåò âîñïîëüçîâàòüñÿ ìîäóëåì ¾xact¿, â êîòîðîì ðåàëèçîâàí áîëåå ïðîñòîé
ìåõàíèçì ñîçäàíèÿ ññûëîê.

Âû ìîæåòå äèíàìè÷åñêè çàïîëíÿòü ñöåíó îáúåêòàìè vway (àíàëîãè÷íî vobj). Íàïðèìåð:

put(vway("next", "{Äàëüøå}.", 'next_room'));

-- äðóãîé ñïîñîá, ÿâíî âûçûâàÿ ìåòîä ñïèñêà

objs():add(vway("next", "{Äàëüøå}.", 'next_room'))

Ñëåäóåò ïîíèìàòü, ÷òî è vobj è vway ýòî îáû÷íûå îáúåêòû, ñ çàðàíåå îïðåäåëåííûìè
îáðàáîò÷èêàìè è ôóíêöèÿìè ñîõðàíåíèÿ (÷òî ïîçâîëÿåò ñîçäàâàòü ýòè îáúåêòû íà ëåòó, êàê
ïîêàçàíî â ïðèìåðàõ âûøå). Êîãäà âû óçíàåòå àðõèòåêòóðó äâèæêà INSTEAD, âû ñìîæåòå
ïèñàòü ñâîè âàðèàíòû îáúåêòîâ ñ òðåáóåìûìè ñâîéñòâàìè.

Ãîâîðÿ îá îáëåã÷åííûõ îáúåêòàõ, õîòåëîñü áû îáðàòèòü âíèìàíèå åùå íà îäèí ñïîñîá
îïèñàíèÿ äåêîðàöèé. Åñëè îáúåêò â ñöåíå ÿâëÿåòñÿ ñòàòè÷åñêèì, òî åãî ìîæíî îïðåäåëèòü
íåïîñðåäñòâåííî â obj, áåç ïðèñâàèâàíèÿ äåñêðèïòîðà. Íàïðèìåð:
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hall = room {

nam = 'Ãîñòèííàÿ';

dsc = [[ß â ïðîñòîðíîé ãîñòèííîé.]];

obj = {

obj {

nam = 'ñòîë';

dsc = [[Ïîñðåäè ãîñòèííîé íàõîäèòñÿ {ñòîë}.]];

act = [[Èç êðàñíîãî äåðåâà.]];

};

};

}

Â îáðàáîò÷èêå use âû ìîæåòå èäåíòèôèöèðîâàòü òàêèå îáúåêòû òàêæå, êàê è vobj:

use = function(s, w)

if stead.nameof(w) == 'ñòîë' then

p [[Íå õî÷åòñÿ ïîðòèòü êðàñèâóþ âåùü.]]

return

end

end

Èñïîëüçîâàòü èëè íåò òàêóþ ôîðìó ðåøàòü âàì, ìíîãèå ñ÷èòàþò, ÷òî ïðèñâîåíèå
äåñêðèïòîðà âñåì îáúåêòàì äåëàåò êîä áîëåå ïîíÿòíûì. ß â ñâîèõ èãðàõ èñïîëüçóþ îáà
ïîäõîäà.

Íàêîíåö, åùå îäèí ñïîñîá äëÿ ñîçäàíèÿ äåêîðàöèé, ýòî èñïîëüçîâàíèå îäíîãî è òîãî-
æå îáúåêòà â ðàçíûõ ñöåíàõ. Íàïðèìåð, ìîæíî ñîçäàòü îáúåêò ¾ãèëüçû äðîáîâèêà¿, è
âûáðàñûâàòü åãî íà ñöåíó âñåãäà, êîãäà ãåðîé ñòðåëÿåò. Ïîíÿòíî, ÷òî â òàêîì ñëó÷àå, ãèëüçû
ìîãóò ñëóæèòü òîëüêî â êà÷åñòâå äåêîðàöèé, èõ íåëüçÿ áóäåò âçÿòü è âîîáùå ïðîèçâåñòè
êàêîå-òî äåéñòâèå, ìåíÿþùåå ñîñòîÿíèå.

16. Äèíàìè÷åñêèå ñîáûòèÿ

Âû ìîæåòå îïðåäåëÿòü îáðàáîò÷èêè, êîòîðûå âûïîëíÿþòñÿ êàæäûé ðàç, êîãäà âðåìÿ èãðû
óâåëè÷èâàåòñÿ íà 1. Îáû÷íî, ýòî èìååò ñìûñë äëÿ æèâûõ ïåðñîíàæåé, èëè êàêèõ-òî ôîíîâûõ
ïðîöåññîâ èãðû. Àëãîðèòì øàãà èãðû âûãëÿäèò ïðèìåðíî òàê:

1. Èãðîê íàæèìàåò íà ññûëêó;

2. Ðåàêöèÿ act, use, inv, îñìîòð ñöåíû (êëèê ïî íàçâàíèþ ñöåíû) èëè ïåðåõîä â äðóãóþ
ñöåíó;

56



3. Äèíàìè÷åñêèå ñîáûòèÿ;

4. Âûâîä ñîñòîÿíèÿ ñöåíû (åñëè íóæíî ñòàòè÷åñêàÿ ÷àñòü, è âñåãäà � äèíàìè÷åñêàÿ).

Íàïðèìåð, ñäåëàåì Áàðñèêà æèâûì:

mycat = obj {

nam = 'Áàðñèê';

lf = {

[1] = 'Áàðñèê øåâåëèòñÿ ó ìåíÿ çà ïàçóõîé.',

[2] = 'Áàðñèê âûãëÿäûâàåò èç-çà ïàçóõè.',

[3] = 'Áàðñèê ìóðëû÷èò ó ìåíÿ çà ïàçóõîé.',

[4] = 'Áàðñèê äðîæèò ó ìåíÿ çà ïàçóõîé.',

[5] = 'ß ÷óâñòâóþ òåïëî Áàðñèêà ó ñåáÿ çà ïàçóõîé.',

[6] = 'Áàðñèê âûñîâûâàåò ãîëîâó èç-çà ïàçóõè è îñìàòðèâàåò ìåñòíîñòü.',

};

life = function(s)

local r = rnd(5);

if r > 2 then -- äåëàòü ýòî íå âñåãäà

return;

end

r = rnd(#s.lf); -- ñèìâîë # -- ÷èñëî ýëåìåíòîâ â ìàññèâå

p(s.lf[r]); -- âûâîäèì îäíî èç 6 ñîñòîÿíèé Áàðñèêà

end;

....

-- è âîò ìîìåíò â èãðå, êîãäà Áàðñèê ïîïàäàåò ê íàì çà ïàçóõó!

take 'mycat' -- äîáàâèòü â èíâåíòàðü

lifeon 'mycat' -- îæèâèòü Áàðñèêà!

....

Ëþáîé îáúåêò (â òîì ÷èñëå è ñöåíà) ìîãóò èìåòü ñâîé îáðàáîò÷èê life, êîòîðûé
âûçûâàåòñÿ êàæäûé òàêò èãðû, åñëè îáúåêò áûë äîáàâëåí â ñïèñîê æèâûõ îáúåêòîâ ñ
ïîìîùüþ lifeon. Íå çàáûâàéòå óäàëÿòü æèâûå îáúåêòû èç ñïèñêà ñ ïîìîùüþ lifeoff,
êîãäà îíè áîëüøå íå íóæíû. Ýòî ìîæíî ñäåëàòü, íàïðèìåð, â îáðàáîò÷èêå left, èëè ëþáûì
äðóãèì ñïîñîáîì.

Åñëè â âàøåé èãðå ìíîãî ¾æèâûõ¿ îáúåêòîâ, âû ìîæåòå çàäàâàòü èì ïðèîðèòåòû. Äëÿ
ýòîãî, âîñïîëüçóéòåñü âòîðûì ÷èñëîâûì ïàðàìåòðîì (öåëîå íåîòðèöàòåëüíîå ÷èñëî) lifeon,
÷åì ìåíüøå ÷èñëî, òåì âûøå ïðèîðèòåò. 1 � ñàìûé âûñîêèé.

Åñëè âàì íóæåí ôîíîâûé ïðîöåññ â êàêîé-òî êîìíàòå, çàïóñêàéòå åãî â entered è óäàëÿéòå
â left, íàïðèìåð:

podval = room {

nam = 'Â ïîäâàëå';
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dsc = [[Òóò òåìíî!]];

entered = function(s)

lifeon(s);

end;

left = function(s)

lifeoff(s);

end;

life = function(s)

if rnd(10) > 8 then

p [[ß ñëûøó êàêèå-òî øîðîõè!]];

-- èçðåäêà ïóãàòü èãðîêà øîðîõàìè

end

end;

way = { 'upstair' };

}

Åñëè âàì íóæíî îïðåäåëèòü, áûë ëè ïåðåõîä èãðîêà èç îäíîé ñöåíû â äðóãóþ,
âîñïîëüçóéòåñü player_moved.

flash = obj {

nam = 'ôîíàðèê';

var { on = false };

life = function(s)

if player_moved() then -- ãàñèòü ôîíàðèê ïðè ïåðåõîäàõ

s.on = false

p "ß âûêëþ÷èë ôîíàðèê."

return

end

end;

...

}

Äëÿ îòñëåæèâàíèÿ ïðîòåêàþùèõ âî âðåìåíè ñîáûòèé, èñïîëüçóéòå time() èëè
âñïîìîãàòåëüíóþ ïåðåìåííóþ-ñ÷åò÷èê. Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ìåñòîïîëîæåíèÿ èãðîêà � here().
Äëÿ îïðåäåëåíèÿ ôàêòà, ÷òî îáúåêò ¾æèâîé¿ � live().

dynamite = obj {

nam = 'äèíàìèò';

var {

timer = 0;

};

58



used = function(s, w)

if w == fire then

if live(s) then

return "Óæå ãîðèò!"

end

p "ß ïîäæåã äèíàìèò."

lifeon(s)

end

end;

life = function(s)

s.timer = s.timer + 1

if s.timer == 5 then

lifeoff(s)

if here() == where(s) then

p [[Äèíàìèò âçîðâàëñÿ ðÿäîì ñî ìíîé!]]

else

p [[ß óñëûøàë, êàê âçîðâàëñÿ äèíàìèò.]];

end

end

end;

...

}

Åñëè life îáðàáîò÷èê âîçâðàùàåò òåêñò ñîáûòèÿ, îí ïå÷àòàåòñÿ ïîñëå îïèñàíèÿ ñöåíû.

Âû ìîæåòå âåðíóòü èç îáðàáîò÷èêà life âòîðîé êîä âîçâðàòà, âàæíîñòü. (true èëè false).
Íàïðèìåð:

p 'Â êîìíàòó âîøåë îõðàííèê.'

return true

Èëè:

return 'Â êîìíàòó âîøåë îõðàííèê.', true

Ïðè ýòîì òåêñò ñîáûòèÿ áóäåò âûâåäåí äî îïèñàíèÿ îáúåêòîâ.

Åñëè âû õîòèòå áëîêèðîâàòü life îáðàáîò÷èêè â êàêîé-òî èç êîìíàò, âîñïîëüçóéòåñü
ìîäóëåì nolife. Íàïðèìåð:
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instead_version "1.8.2"

require "hideinv"

require "nolife"

guarddlg = dlg {

nam = 'Îõðàííèê';

hideinv = true;

nolife = true;

...

}

Îòäåëüíî ñòîèò ðàññìîòðåòü âîïðîñ ïåðåõîäà èãðîêà èç life îáðàáîò÷èêà. Åñëè âû
ñîáèðàåòåñü èñïîëüçîâàòü ôóíêöèè walk... âíóòðè life, òî âàì ñëåäóåò ó÷èòûâàòü
ñëåäóþùåå ïîâåäåíèå.

Åñëè life ïåðåíîñèò èãðîêà â íîâóþ ëîêàöèþ, òî ïîäàâëÿåòñÿ âåñü âûâîä, êîòîðûé
ïðîèçâåäåí life îáðàáîò÷èêàìè îáúåêòîâ ñ ïðîøëîé ñöåíû (òî åñòü, âñå ïðåäûäóùèå life

âûâîäû). Îñòàåòñÿ òîëüêî âûâîä life îáðàáîò÷èêîâ, ñðàáîòàâøèõ ïîñëå ïåðåõîäà. Ýòî
ñäåëàíî ñïåöèàëüíî, òàê êàê âûâîä ïðîøëûõ life îòíîñèëñÿ ê ïðîøëîé ñöåíå, íàïðèìåð:

1. life ñöåíû ñêàëà âûâåë òåêñò î òîì, ÷òî ãåðîþ ñòðàøíî, êîãäà îí âèñèò íà òðîñå;

2. life îáúåêòà òðîñ âûâåë òåêñò î òîì, ÷òî òðîñ îáîðâàëñÿ è ãåðîé óïàë âíèç è ñäåëàë
walk â íîâóþ ëîêàöèþ ìîðå;

Çäåñü life1 âûïîëíÿëñÿ â èíîì êîíòåêñòå è åãî âûâîä ïîäàâëÿåòñÿ.

Êðîìå âñåãî ïðî÷åãî, îáðàáîò÷èê life ìîæåò âëèÿòü íà òåêñò ðåàêöèé äåéñòâèé èãðîêà,
êîòîðûå ïðîèçîøëè â ýòîì èãðîâîì òàêòå. Íàïðèìåð, ðàññìîòðèì òàêóþ ñèòóàöèþ:

1. Èãðîê îñìîòðåë îêíî (¾ß âûãëÿíóë â îêíî. Óíûëûé ïåéçàæ.¿);

2. life îáðàáîò÷èê ãîáëèí ñîîáùèë, ÷òî âíåçàïíî äâåðü îòêðûëàñü è â êîìíàòó âëåòåë
ãîáëèí;

Àâòîðó èãðû ìîæåò ïîêàçàòüñÿ, ÷òî èíôîðìàöèÿ î ïåéçàæå, êîãäà ïåðåä èãðîêîì ñòîèò
ñâèðåïûé ãîáëèí, íåóìåñòíà. Òîãäà îí ïèøåò â life îáðàáîò÷èêå:

p [[Ñâèðåïûé ãîáëèí âëåòåë â êîìíàòó!]];

ACTION_TEXT = nil

-- òåêñò ðåàêöèè ïóñò (ðàíüøå îí áûë ðàâåí

-- "ß âûãëÿíóë â îêíî. Óíûëûé ïåéçàæ.")

Òàêèì îáðàçîì, ACTION_TEXT ýòî òåêñòîâàÿ ïåðåìåííàÿ, äîñòóïíàÿ â life îáðàáîò÷èêå äëÿ
ìîäèôèêàöèè. Îáû÷íî, èìååò ñìûñë èëè íå òðîãàòü åå, èëè îáíóëÿòü, êàê â ïðèìåðå âûøå.
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17. Ãðàôèêà

Ãðàôè÷åñêèé èíòåðïðåòàòîð INSTEAD àíàëèçèðóåò àòðèáóò ñöåíû pic, è âîñïðèíèìàåò
åãî êàê ïóòü ê êàðòèíêå, íàïðèìåð:

home = room {

pic = 'gfx/home.png';

nam = 'Äîìà';

dsc = 'ß ó ñåáÿ äîìà';

};

Âàæíî!

Èñïîëüçóéòå â ïóòÿõ òîëüêî ïðÿìûå `/'. Òàêæå, íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
â èìåíàõ êàòàëîãîâ è ôàéëîâ òîëüêî ëàòèíñêèå ñòðî÷íûå ñèìâîëû. Ýòèì ñàìûì âû
îáåçîïàñèòå ñâîþ èãðó îò ïðîáëåì ñ ñîâìåñòèìîñòüþ è îíà áóäåò ðàáîòàòü íà âñåõ
àðõèòåêòóðíûõ ïëàòôîðìàõ, êóäà ïîðòèðîâàí INSTEAD.

Êîíå÷íî, pic ìîæåò áûòü ôóíêöèåé, ðàñøèðÿÿ âîçìîæíîñòè ðàçðàáîò÷èêà. Åñëè â
òåêóùåé ñöåíå íå îïðåäåëåí àòðèáóò pic, òî áåðåòñÿ àòðèáóò game.pic. Åñëè íå îïðåäåëåí è
îí, òî êàðòèíêà íå îòîáðàæàåòñÿ.

Ïîääåðæèâàþòñÿ âñå íàèáîëåå ðàñïðîñòðàíåííûå ôîðìàòû èçîáðàæåíèé, íî ÿ ðåêîìåíäóþ
âàì èñïîëüçîâàòü png è (êîãäà âàæåí ðàçìåð) jpg.

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü â êà÷åñòâå êàðòèíîê àíèìèðîâàííûå gif ôàéëû.

Âû ìîæåòå âñòðàèâàòü ãðàôè÷åñêèå èçîáðàæåíèÿ ïðÿìî â òåêñò, â òîì ÷èñëå â èíâåíòàðü,
ïåðåõîäû, çàãëàâèÿ êîìíàò è dsc ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè img. Íàïðèìåð:

apple = obj {

-- ñêëåèòü òåêñòîâóþ ñòðîêó ñ èçîáðàæåíèåì

nam = 'ÿáëîêî '..img ('img/apple.png');

}

Õîòÿ, â äàííîì ñëó÷àå ïðåäïî÷òèòåëüíåå âîñïîëüçîâàòüñÿ disp:

apple = obj {

nam = 'ÿáëîêî';

disp = 'ÿáëîêî ' ..img('img/apple.png');

}
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Òåïåðü ìû ðàçäåëèëè èìÿ îáúåêòà è åãî îòîáðàæåíèå.

Òåì-íå ìåíåå, êàðòèíêó ñöåíû âñåãäà ñëåäóåò îôîðìëÿòü â âèäå pic àòðèáóòà, à íå âñòàâêè
img â dsc êîìíàòû.

Äåëî â òîì, ÷òî êàðòèíêà ñöåíû ìàñøòàáèðóåòñÿ ïî äðóãîìó àëãîðèòìó. Êàðòèíêè img

ìàñøòàáèðóþòñÿ â ñîîòâåòñòâèè ñ íàñòðîéêàìè INSTEAD (ìàñøòàá òåìû), à pic � ó÷èòûâàåò
òàêæå ðàçìåð êàðòèíêè.

Êðîìå òîãî, êàðòèíêè pic îáëàäàþò è äðóãèìè ñâîéñòâàìè, íàïðèìåð, âîçìîæíîñòüþ
îòñëåæèâàíèÿ êîîðäèíàò êëèêîâ ìûøüþ.

Åñëè âû ïîìåñòèòå img âíóòðü { è }, òî ïîëó÷èòå ãðàôè÷åñêóþ ññûëêó.

apple = obj {

nam = 'ÿáëîêî';

disp = 'ÿáëîêî ' ..img('img/apple.png');

dsc = function(s)

p ("Íà ïîëó ëåæèò {ÿáëîêî",

img 'img/apple.png',

"}");

-- äðóãèå âàðèàíòû:

-- return "Íà ïîëó ëåæèò {ÿáëîêî"..img('img/apple.png').."}";

-- p "Íà ïîëó ëåæèò {ÿáëîêî"..img('img/apple.png').."}";

-- èëè dsc = "Íà ïîëó ëåæèò {ÿáëîêî"..img('img/apple.png').."}";

end;

}

INSTEAD ïîääåðæèâàåò îáòåêàíèå êàðòèíîê òåêñòîì. Åñëè êàðòèíêà âñòàâëÿåòñÿ ñ
ïîìîùüþ ôóíêöèè imgl/imgr, îíà áóäåò ðàñïîëîæåíà ó ëåâîãî/ïðàâîãî êðàÿ.

Âàæíî!

Êàðòèíêè, âñòàâëåííûå â òåêñò ñ ïîìîùüþ imgl/imgr íå ìîãóò áûòü ññûëêàìè!!!
Èñïîëüçóéòå èõ òîëüêî â äåêîðàòèâíûõ öåëÿõ.

Äëÿ çàäàíèÿ îòñòóïîâ âîêðóã èçîáðàæåíèÿ èñïîëüçóéòå pad, íàïðèìåð:

imgl 'pad:16,picture.png' -- îòñòóïû ïî 16 îò êàæäîãî êðàÿ

imgl 'pad:0 16 16 4,picture.png' -- îòñòóïû: ââåðõó 0, ñïðàâà 16, âíèçó 16, ñëåâà 4

imgl 'pad:0 16,picture.png' -- îòñòóïû: ââåðõó 0, ñïðàâà 16, âíèçó 0, ñëåâà 16

Âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïñåâäî-ôàéëû äëÿ èçîáðàæåíèé ïðÿìîóãîëüíèêîâ è ïóñòûõ
îáëàñòåé:
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dsc = img 'blank:32x32'..[[Ñòðîêà ñ ïóñòûì èçîáðàæåíèåì.]];

dsc = img 'box:32x32,red,128'..[[Ñòðîêà êðàñíûì ïîëóïðîçðà÷íûì êâàäðàòîì.]];

INSTEAD ìîæåò îáðàáàòûâàòü ñîñòàâíûå êàðòèíêè, íàïðèìåð:

pic = 'gfx/mycat.png;gfx/milk.png@120,25;gfx/fish.png@32,32';

Òàêèì îáðàçîì, ñîñòàâíàÿ êàðòèíêà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé íàáîð ïóòåé ê èçîáðàæåíèÿì,
ðàçäåëåííûõ ñèìâîëîì ;. Âòîðàÿ è ïîñëåäóþùèå êîìïîíåíòû ìîãóò ñîäåðæàòü ïîñòôèêñ
â âèäå @x_êîîðäèíàòà,y_êîîðäèíàòà, ãäå êîîðäèíàòå 0,0 ñîîòâåòñòâóåò ëåâûé âåðõíèé
óãîë âñåãî èçîáðàæåíèÿ. Îáùèé ðàçìåð êàðòèíêè ñ÷èòàåòñÿ ðàâíûì îáùåìó ðàçìåðó
ïåðâîé êîìïîíåíòå ñîñòàâíîé êàðòèíêè, òî åñòü, ïåðâûé êîìïîíåíò (â íàøåì ïðèìåðå �
gfx/mycat.png) èãðàåò ðîëü õîëñòà, à ïîñëåäóþùèå êîìïîíåíòû íàêëàäûâàþòñÿ íà ýòîò õîëñò.

Íàëîæåíèå ïðîèñõîäèò äëÿ ëåâîãî âåðõíåãî óãëà íàêëàäûâàåìîé êàðòèíêè. Åñëè âàì
íóæíî, ÷òîáû íàëîæåíèå ïðîèñõîäèëî îòíîñèòåëüíî öåíòðà íàêëàäûâàåìîé êàðòèíêè,
èñïîëüçóéòå ïåðåä êîîðäèíàòàìè ïðåôèêñ c, íàïðèìåð:

pic = 'gfx/galaxy.png;gfx/star.png@c128,132';

Îôîðìèâ â âèäå ôóíêöèè ôîðìèðîâàíèå ïóòè ñîñòàâíîé êàðòèíêè, âû ìîæåòå
ãåíåðèðîâàòü èçîáðàæåíèå íà îñíîâå èãðîâîãî ñîñòîÿíèÿ.

Åñëè âû â ñâîåé èãðå ïðèâÿçûâàåòåñü ê êàêèì-òî êîîðäèíàòàì èçîáðàæåíèé, èëè
ê èõ ðàçìåðàì, äåëàéòå ýòî îòíîñèòåëüíî îðèãèíàëüíûõ ðàçìåðîâ èçîáðàæåíèé. Ïðè
ìàñøòàáèðîâàíèè òåìû ïîä çàäàííîå èãðîêîì ðàçðåøåíèå, INSTEAD ñàì áóäåò îñóùåñòâëÿòü
ïåðåñ÷¼ò êîîðäèíàò (ïðè ýòîì êîîðäèíàòû äëÿ èãðû âûãëÿäÿò òàê, êàê áóäòî èãðà çàïóùåíà
áåç ìàñøòàáèðîâàíèÿ). Îäíàêî, âîçìîæíû íåáîëüøèå ïîãðåøíîñòè âû÷èñëåíèé.

Åñëè âàì íå õâàòàåò ôóíêöèé, îïèñàííûõ â ýòîé ãëàâå, èçó÷èòå ìîäóëü ¾sprites¿, êîòîðûé
ïðåäîñòàâëÿåò áîëåå øèðîêèå âîçìîæíîñòè ïî ãðàôè÷åñêîìó îôîðìëåíèþ. Íî ÿ êðàéíå íå
ðåêîìåíäóþ äåëàòü ýòî â ñâîåé ïåðâîé èãðå.

18. Ìóçûêà

Èíòåðïðåòàòîð ïðîèãðûâàåò â öèêëå òåêóùóþ ìóçûêó, êîòîðàÿ çàäàåòñÿ ñ ïîìîùüþ
ôóíêöèè: set_music(ïóòü ê ìóçûêàëüíîìó ôàéëó).

Âàæíî!
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Èñïîëüçóéòå â ïóòÿõ òîëüêî ïðÿìûå `/'. Òàêæå, íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ èñïîëüçîâàòü
â èìåíàõ êàòàëîãîâ è ôàéëîâ òîëüêî ëàòèíñêèå ñòðî÷íûå ñèìâîëû. Ýòèì ñàìûì âû
îáåçîïàñèòå ñâîþ èãðó îò ïðîáëåì ñ ñîâìåñòèìîñòüþ è îíà áóäåò ðàáîòàòü íà âñåõ
àðõèòåêòóðíûõ ïëàòôîðìàõ, êóäà ïîðòèðîâàí INSTEAD.

Ïîääåðæèâàåòñÿ áîëüøèíñòâî ìóçûêàëüíûõ ôîðìàòîâ, íî íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ
èñïîëüçîâàòü ôîðìàò ogg, òàê êàê èìåííî îí ïîääåðæèâàåòñÿ íàèëó÷øèì îáðàçîì âî âñåõ
âåðñèÿõ INSTEAD (äëÿ ðàçëè÷íûõ ïëàòôîðì).

Âàæíî!

Ñëåäóåò ïðîÿâëÿòü îñòîðîæíîñòü ïðè èñïîëüçîâàíèè òðåêåðíîé ìóçûêè, òàê êàê â
íåêîòîðûõ äèñòðèáóòèâàõ Linux ìîãóò áûòü ïðîáëåìû ïðè ïðîèãðûâàíèè îïðåäåëåííûõ
ôàéëîâ (îøèáêè â ñâÿçêå áèáëèîòåê SDL_mixer è libmikmod).

Òàêæå, åñëè âû èñïîëüçóåòå mid ôàéëû, áóäüòå ãîòîâû ê òîìó, ÷òî èãðîê óñëûøèò èõ
òîëüêî â Windows âåðñèè INSTEAD (òàê êàê â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ, Unix âåðñèè SDL_mixer
ñîáðàíû áåç ïîääåðæêè timidity).

Íàïðèìåð:

street = room {

pic = 'gfx/street.png';

enter = function()

set_music('mus/rain.ogg')

end;

nam = 'íà óëèöå';

dsc = 'Íà óëèöå èäåò äîæäü.';

};

get_music() âîçâðàùàåò òåêóùåå èìÿ òðåêà.

Â ôóíêöèþ set_music() ìîæíî ïåðåäàâàòü âòîðîé ïàðàìåòð � êîëè÷åñòâî ïðîèãðûâàíèé
(öèêëîâ). Ïîëó÷èòü òåêóùèé ñ÷åò÷èê ìîæíî ñ ïîìîùüþ get_music_loop. 0 � îçíà÷àåò âå÷íûé
öèêë. 1..n � êîëè÷åñòâî ïðîèãðûâàíèé. -1 � ïðîèãðûâàíèå òåêóùåãî òðåêà çàêîí÷åíî.

×àñòî áûâàåò íåîáõîäèìûì ñìåíèòü ìóçûêó íà âðåìÿ, à çàòåì âîññòàíîâèòü ïðåäûäóùèé
òðåê. Äëÿ ýòîãî ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèÿìè save_music()/restore_music().
Ýòà ïàðà ôóíêöèé çàïîìèíàåò/âîññòàíàâëèâàåò òðåê â/èç ïåðåìåííûõ îáúåêòà òåêóùåãî
êîíòåêñòà. Íàïðèìåð, äëÿ îáðàáîò÷èêîâ enter/exit/entered/left ýòî áóäåò òåêóùàÿ
êîìíàòà.

Åñëè âû õîòèòå ÿâíî çàäàòü îáúåêò, â êîòîðîì áóäåò ñîõðàíåíî ñîñòîÿíèå (èç êîòîðîãî
áóäåò âîññòàíîâëåíî ñîñòîÿíèå) òðåêà, óêàæèòå åãî â êà÷åñòâå íåîáÿçàòåëüíîãî ïàðàìåòðà.
Äàííûå ôóíêöèè íå ðàáîòàþò ñ ññûëêàìè, ïîýòîìó âû íå ìîæåòå ïåðåäàâàòü â íèõ òåêñòîâûå
ñòðîêè-óêàçàòåëè íà îáúåêòû.

Íàïðèìåð:
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street = room {

pic = 'gfx/street.png';

entered = function()

save_music();

set_music('mus/rain.ogg')

end;

left = restore_music;

nam = 'íà óëèöå';

dsc = 'Íà óëèöå èäåò äîæäü.';

};

Îáðàòèòå âíèìàíèå, ÷òî â ïðèìåðå left îáðàáîò÷èêó ïðèñâàèâàåòñÿ çíà÷åíèå restore_music.
Îòñóòñòâèå () ïîñëå restore_music îçíà÷àåò, ÷òî ýòî ïðèñâàèâàíèå ñàìîãî êîäà ôóíêöèè, à
íå åå âûçîâ. Òàêèì îáðàçîì, ïðè âûçîâå îáðàáîò÷èêà left, áóäåò âûçâàíà restore_music ñ
ïàðàìåòðîì ðàâíûì street, ÷òî íàì è òðåáóåòñÿ. Âïðî÷åì, ìîæíî áûëî íàïèñàòü è òàêîé
êîä:

left = function()

restore_music()

end;

Èëè:

restore_music(street)

Äëÿ òîãî, ÷òîáû îòìåíèòü ïðîèãðûâàíèå ìóçûêè, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü stop_music()

Ôóíêöèÿ is_music() ïîçâîëÿåò óçíàòü, ïðîèãðûâàåòñÿ ëè ìóçûêà â äàííûé ìîìåíò.

Âû ìîæåòå çàäàâàòü âðåìÿ íàðàñòàíèÿ è çàòóõàíèÿ ìóçûêè, ñ ïîìîùüþ âûçîâà:

stead.set_music_fading(o, [i])

Çäåñü o - âðåìÿ â ìñ. äëÿ çàòóõàíèÿ è i - âðåìÿ â ìñ. äëÿ íàðàñòàíèÿ ìóçûêè. Åñëè çàäàí
òîëüêî îäèí ïàðàìåòð � îáà âðåìåíè ñ÷èòàþòñÿ îäèíàêîâûìè. Ïîñëå âûçîâà, óñòàíîâëåííûå
ïàðàìåòðû áóäóò âëèÿòü íà ïðîèãðûâàíèå âñåõ ìóçûêàëüíûõ ôàéëîâ.

Äëÿ ïðîèãðûâàíèÿ çâóêîâ èñïîëüçóéòå set_sound(). Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ
èñïîëüçîâàòü ôîðìàò ogg, õîòÿ áîëüøèíñòâî ðàñïðîñòðàíåííûõ çâóêîâûõ ôîðìàòîâ òàêæå
áóäåò ðàáîòàòü.
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Ðàçëè÷èå ìåæäó ìóçûêîé è çâóêîâûì ôàéëîì çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî äâèæîê ñëåäèò
çà ïðîöåññîì ïðîèãðûâàíèÿ ìóçûêè è ñîõðàíÿåò/âîññòàíàâëèâàåò òåêóùèé ïðîèãðûâàåìûé
òðåê. Âûéäÿ èç èãðû è çàãðóçèâ åå ñíîâà, èãðîê óñëûøèò òî æå ìóçûêàëüíîå îôîðìëåíèå,
÷òî ñëûøàë ïðè âûõîäå. Çâóêè îáû÷íî îçíà÷àþò êðàòêîâðåìåííûå ýôôåêòû, è äâèæîê íå
ñîõðàíÿåò è íå âîññòàíàâëèâàåò çâóêîâûå ñîáûòèÿ. Òàê, åñëè èãðîê íå óñïåë äîñëóøàòü çâóê
âûñòðåëà è âûøåë èç èãðû, ïîñëå çàãðóçêè ôàéëà ñîõðàíåíèÿ îí íå óñëûøèò çâóê (èëè åãî
îêîí÷àíèå) ñíîâà.

Òåì íå ìåíåå, åñëè ó÷åñòü òî, ÷òî set_sound ïîçâîëÿåò çàïóñêàòü çàöèêëåííûå çâóêè, òî
ðàçëè÷èå ìåæäó ìóçûêîé è çâóêàìè ñòàíîâèòñÿ óæå íå òàêèì îäíîçíà÷íûì.

Èòàê, îïðåäåëåíèå ôóíêöèè: set_sound(ôàéë, [êàíàë], [öèêë]), ãäå:

• ôàéë � ïóòü è\èëè èìÿ çâóêîâîãî ôàéëà;

• êàíàë � íîìåð êàíàëà [0..7]; Åñëè íå óêàçàí, òî âûáåðåòñÿ ïåðâûé ñâîáîäíûé.

• öèêë � êîëè÷åñòâî ïðîèãðûâàíèé 1..n, 0 � çàöèêëèâàíèå.

Äëÿ îñòàíîâêè ïðîèãðûâàíèÿ çâóêà ìîæíî èñïîëüçîâàòü stop_sound() Äëÿ îñòàíîâêè
çâóêà â îïðåäåëåííîì êàíàëå stop_sound(êàíàë).

Íà ñàìîì äåëå, set_sound èìååò îäíó îñîáåííîñòü. Åñëè âû âûçîâåòå ýòó ôóíêöèþ ïîäðÿä
íåñêîëüêî ðàç, òî ýôôåêò ïðèíåñåò òîëüêî ïîñëåäíèé âûçîâ. Åñëè âàì íóæíî çàïóñêàòü
íåñêîëüêî îäíîâðåìåííûõ çâóêîâ çà îäèí òàêò èãðû, èñïîëüçóéòå add_sound(). Ïàðàìåòðû ê
ôóíêöèè èìåþò òîò æå ñìûñë, ÷òî è ó set_sound().

Âàæíî!

Åñëè âû èñïîëüçóåòå çàöèêëåííûå çâóêè, âàì ïðèäåòñÿ ñàìèì âîññòàíàâëèâàòü èõ
ñîñòîÿíèå (çàïóñêàòü ñíîâà ñ ïîìîùüþ set_sound()/add_sound()) â ôóíêöèè start().

Åñëè âàì íå äîñòàòî÷íî îïèñàííûõ çäåñü ôóíêöèé ïî ðàáîòå ñî çâóêîì, èñïîëüçóéòå ìîäóëü
¾sound¿.

19. Ôîðìàòèðîâàíèå è îôîðìëåíèå âûâîäà

Îáû÷íî INSTEAD ñàì çàíèìàåòñÿ ôîðìàòèðîâàíèåì è îôîðìëåíèåì âûâîäà. Íàïðèìåð,
îòäåëÿåò ñòàòè÷åñêóþ ñöåíó îò äèíàìè÷åñêîé. Âûäåëÿåò êóðñèâîì äåéñòâèÿ èãðîêà.
Ïåðåâîäèò ôîêóñ íà èçìåíåíèå â òåêñòå è ò.ä. Ìîäóëè âðîäå ¾quotes¿, ¾para¿ è ïîäîáíûå
óëó÷øàþò êà÷åñòâî âûâîäà èãðû áåç äîïîëíèòåëüíûõ óñèëèé ñî ñòîðîíû àâòîðà.

Íàïðèìåð, ÿ ðåêîìåíäóþ âñåãäà âêëþ÷àòü â âàøó èãðó ñëåäóþùèå ìîäóëè:

instead_version "1.8.2"

require "para" -- îòñòóïû ïàðàãðàôîâ

requure "dash" -- çàìåíà äâîéíîãî ìèíóñà íà äëèííîå òèðå

require "quotes" -- êðàñèâûå êàâû÷êè

66



È âàøà èãðà áóäåò âûãëÿäåòü ãîðàçäî ëó÷øå. Åñëè âàì íóæíà êàêàÿ-òî àâòîìàòè÷åñêàÿ
îáðàáîòêà âûâîäèìîãî òåêñòà, âû ìîæåòå âêëþ÷èòü ìîäóëü ¾format¿ è îïðåäåëèòü ôóíêöèþ
stead.filter. Íàïðèìåð:

instead_version "1.8.2"

require "format"

stead.filter = function(s)

return s..'^Ýòà ñòðîêà áóäåò äîáàâëåíà ê âûâîäó';

end

Ìíîãèå õîðîøèå èãðû íà INSTEAD íèêàê íå çàíèìàþòñÿ ñâîèì îôîðìëåíèåì, êðîìå
ðàçáèåíèÿ òåêñòà dsc íà ïàðàãðàôû ñ ïîìîùüþ ñèìâîëîâ `��', ïîýòîìó ïîäóìàéòå, à òàê ëè
âàì õî÷åòñÿ çàíèìàòüñÿ îôîðìëåíèåì ñâîåé èãðû âðó÷íóþ?

Òåì íå ìåíåå, èíîãäà ýòî âñå-òàêè íåîáõîäèìî.

Ôîðìàòèðîâàíèå

Âû ìîæåòå äåëàòü ïðîñòîå ôîðìàòèðîâàíèå òåêñòà ñ ïîìîùüþ ôóíêöèé:

• txtc(ñòðîêà) - ðàçìåñòèòü ïî öåíòðó;

• txtr(ñòðîêà) - ðàçìåñòèòü ñïðàâà;

• txtl(ñòðîêà) - ðàçìåñòèòü ñëåâà;

• txttop(ñòðîêà) - ñâåðõó ñòðîêè;

• txtbottom(ñòðîêà) - ñíèçó ñòðîêè;

• txtmiddle(ñòðîêà) - ñåðåäèíà ñòðîêè (ïî óìîë÷àíèþ);

Íàïðèìåð:

main = room {

nam = 'Intro';

dsc = txtc 'Äîáðî ïîæàëîâàòü!'; -- åñëè ó ôóíêöèè òîëüêî 1 ïàðàìåòð,

-- ñêîáêè ìîæíî îïóñêàòü;

}

Âûøåîïèñàííûå ôóíêöèè âëèÿþò íå òîëüêî íà òåêñò, íî è íà èçîáðàæåíèÿ, âñòàâëåííûå
ñ ïîìîùüþ img(). Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî åñëè âû èñïîëüçóåòå íåñêîëüêî ôóíêöèé
ôîðìàòèðîâàíèÿ, òî ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî îíè îòíîñÿòñÿ ê ðàçíûì ñòðîêàì (ïàðàãðàôàì). Â
ïðîòèâíîì ñëó÷àå, ðåçóëüòàò íå îïðåäåëåí. Ðàçáèâàéòå òåêñò íà àáçàöû ñèìâîëàìè � èëè
pn().
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INSTEAD ïðè âûâîäå óäàëÿåò ëèøíèå ïðîáåëû. Ýòî çíà÷èò, ÷òî íåâàæíî ñêîëüêî ïðîáåëîâ
âû âñòàâëÿåòå ìåæäó ñëîâàìè, âñå ðàâíî ïðè âûâîäå îíè íå áóäóò ó÷èòûâàòüñÿ äëÿ ðàñ÷åòà
ðàññòîÿíèÿ ìåæäó ñëîâàìè. Èíîãäà ýòî ìîæåò ñòàòü ïðîáëåìîé.

Âû ìîæåòå ñîçäàâàòü íåðàçðûâíûå ñòðîêè ñ ïîìîùüþ: txtnb(ñòðîêà). Íàïðèìåð, ìîäóëü
¾para¿ èñïîëüçóåò íåðàçðûâíûå ñòðîêè äëÿ ñîçäàíèÿ îòñòóïîâ â íà÷àëå ïàðàãðàôîâ. Òàêæå,
txtnb ìîæåò îêàçàòüñÿ óäîáíîé äëÿ âûâîäà ñëóæåáíûõ ñèìâîëîâ. Ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî âñÿ
ñòðîêà-ïàðàìåòð txtnb âîñïðèíèìàåòñÿ äâèæêîì êàê îäíî áîëüøîå ñëîâî.

Åùå îäèí ïðèìåð. Åñëè âû èñïîëüçóåòå ïîä÷åðêèâàíèå òåêñòà, òî ïðîìåæóòêè ìåæäó
ñëîâàìè íå áóäóò ïîä÷åðêíóòû. Ïðè èñïîëüçîâàíèè txtnb ïðîìåæóòêè òàêæå áóäóò
ïîä÷åðêíóòû.

INSTEAD íå ïîääåðæèâàåò îòîáðàæåíèå òàáëèö, îäíàêî äëÿ âûâîäà ïðîñòûõ òàáëè÷íûõ
äàííûõ ìîæíî âîñïîëüçîâàòüñÿ txttab(). Ýòà ôóíêöèÿ èñïîëüçóåòñÿ äëÿ àáñîëþòíîãî
ïîçèöèîíèðîâàíèÿ â ñòðîêå (òàáóëÿòîð).

txttab(ïîçèöèÿ, [öåíòð])

Ïîçèöèÿ, ýòî òåêñòîâûé èëè ÷èñëîâîé ïàðàìåòð. Åñëè çàäàí ÷èñëîâîé ïàðàìåòð, îí
âîñïðèíèìàåòñÿ êàê ïîçèöèÿ â ïèêñåëÿõ. Åñëè îí çàäàí â âèäå ñòðîêîâîãî ïàðàìåòðà ÷èñëî%,
òî îí âîñïðèíèìàåòñÿ êàê ïîçèöèÿ, âûðàæåííàÿ â ïðîöåíòàõ îò øèðèíû îêíà âûâîäà ñöåíû.

Íåîáÿçàòåëüíûé ñòðîêîâîé ïàðàìåòð öåíòð çàäàåò ïîçèöèþ â ñëåäóþùåì çà txttab

ñëîâå, êîòîðàÿ áóäåò ðàçìåùåíà ïî óêàçàííîìó ñìåùåíèþ â ñòðîêå. Ïîçèöèè ìîãóò áûòü
ñëåäóþùèìè:

• left;

• right;

• center;

Ïî-óìîë÷àíèþ ñ÷èòàåòñÿ ÷òî çàäàí ïàðàìåòð ¾left¿.

Òàê, íàïðèìåð:

main = room {

nam = 'Íà÷àëî';

-- ðàçìåùåíèå 'Íà÷àëî!' ïî öåíòðó ñòðîêè

dsc = txttab('50%', 'center')..'Íà÷àëî!';

}

Êîíå÷íî, íå î÷åíü óäà÷íûé ïðèìåð, òàê êàê òî æå ñàìîå ìîæíî áûëî ñäåëàòü ñ ïîìîùüþ
txtc(). Áîëåå óäà÷íûé ïðèìåð.

main = room {

nam = 'Íà÷àëî';
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dsc = function(s)

p(txttab '0%')

p "Ñëåâà";

p(txttab '100%', 'right')

p "Ñïðàâà";

end

}

Íà ñàìîì äåëå, åäèíñòâåííàÿ ñèòóàöèÿ, êîãäà ïðèìåíåíèå txttab îïðàâäàíî � ýòî âûâîä
òàáëè÷íûõ äàííûõ.

Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî â ñèòóàöèè, êîãäà ìû ïèøåì ÷òî-òî âðîäå:

-- ðàçìåùåíèå 'Ðàç' ïî öåíòðó ñòðîêè

dsc = txttab('50%', 'center')..'Ðàç äâà òðè!';

Òîëüêî ñëîâî `Ðàç' áóäåò ïîìåùåíî â öåíòð ñòðîêè, îñòàëüíûå ñëîâà áóäóò äîïèñàíû ñïðàâà
îò ýòîãî ñëîâà. Åñëè âû õîòèòå öåíòðèðîâàòü `Ðàç äâà òðè!' êàê îäíî öåëîå, âîñïîëüçóéòåñü
txtnb().

-- ðàçìåùåíèå 'Ðàç äâà òðè!' ïî öåíòðó ñòðîêè

dsc = txttab('50%', 'center')..txtnb 'Ðàç äâà òðè!';

Ïî óìîë÷àíèþ, ñòàòè÷åñêàÿ ÷àñòü ñöåíû îòäåëÿåòñÿ îò äèíàìè÷åñêîé äâîéíûì ïåðåâîäîì
ñòðîêè. Åñëè âàì ýòî íå ïîäõîäèò, âû ìîæåòå ïåðåîïðåäåëèòü stead.scene_delim, íàïðèìåð:

instead_version "1.8.2"

stead.scene_delim = '^' -- îäèíàðíûé ïåðåâîä ñòðîêè

Âû íå ìîæåòå ìåíÿòü ýòó ïåðåìåííóþ â îáðàáîò÷èêàõ, òàê êàê îíà íå ñîõðàíÿåòñÿ, íî âû
ìîæåòå çàäàòü åå äëÿ èãðû öåëèêîì, èëè âîññòàíàâëèâàòü åå âðó÷íóþ â ôóíêöèè start().

Åñëè âàñ êàòåãîðè÷åñêè íå óñòðàèâàåò òî, êàê INSTEADôîðìèðóåò âûâîä (ïîñëåäîâàòåëüíîñòü
àáçàöîâ òåêñòà), âû ìîæåòå ïåðåîïðåäåëèòü ôóíêöèþ iface.fmt, êîòîðàÿ ïî óìîë÷àíèþ
âûãëÿäèò ñëåäóþùèì îáðàçîì:

iface.fmt = function(self, cmd, st, moved, r, av, objs, pv)

-- st -- changed state (main win), move -- loc changed
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local l, vv

if st then

av = txtem(av); -- âûâîä "âàæíûõ" life

pv = txtem(pv); -- âûâîä îáû÷íûõ life

r = txtem(r) -- ðåàêöèÿ íà äåéñòâèå

if isForcedsc(stead.here()) or NEED_SCENE then

l = stead.here():scene(); -- ñòàòè÷åñêàÿ ÷àñòü ñöåíû

end

end

if moved then -- êîìïîíóåì âûâîä äëÿ ñëó÷àÿ,

-- êîãäà èãðîê ïåðåøåë â íîâóþ êîìíàòó

vv = stead.fmt(stead.cat(

stead.par(stead.scene_delim, r, l, av, objs, pv), '^'));

else -- êîìïîíóåì âûâîä, êîãäà èãðîê íå äåëàë ïåðåõîäà

vv = stead.fmt(stead.cat(

stead.par(stead.scene_delim, l, r, av, objs, pv), '^'));

end

return vv

end

Òîò ôàêò, ÷òî ÿ ïðèâåë çäåñü ýòîò êîä, íå îçíà÷àåò, ÷òî ÿ ðåêîìåíäóþ ïåðåîïðåäåëÿòü ýòó
ôóíêöèþ. Íàïðîòèâ, ÿ êàòåãîðè÷åñêè ïðîòèâ òàêîé ñèëüíîé ïðèâÿçêè ê ôîðìàòèðîâàíèþ
òåêñòà. Òåì íå ìåíåå, èíîãäà âîçíèêàåò ñèòóàöèÿ, êîãäà ïîëíûé êîíòðîëü çà ïîñëåäîâàòåëüíîñòüþ
âûâîäà íåîáõîäèì. Åñëè âû ïèøèòå ñâîþ ïåðâóþ èãðó, ïðîñòî ïðîïóñòèòå ýòîò òåêñò.

Îôîðìëåíèå

Âû ìîæåòå ìåíÿòü íà÷åðòàíèå òåêñòà ñ ïîìîùüþ êîìáèíàöèé ôóíêöèé:

• txtb(ñòðîêà) - æèðíûé òåêñò;

• txtem(ñòðîêà) - êóðñèâ;

• txtu(ñòðîêà) - ïîä÷åðêíóòûé òåêñò;

• txtst(ñòðîêà) - ïåðå÷åðêíóòûé òåêñò;

Íàïðèìåð:

main = room {

nam = 'Intro';

dsc = function()

p ('Âû íàõîäèòåñü â êîìíàòå ')

p (txtb 'main', '.');

end;

}
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Ñòðîãî ãîâîðÿ, INSTEAD íå ïîääåðæèâàåò îäíîâðåìåííûé âûâîä ðàçíûìè øðèôòàìè â
îêíî ñöåíû (åñëè íå ñ÷èòàòü ðàçíîå íà÷åðòàíèå), ïîýòîìó åñëè âàì âñå-òàêè òðåáóåòñÿ áîëåå
ãèáêèé êîíòðîëü âûâîäà, âû ìîæåòå ñäåëàòü ñëåäóþùåå:

• Èñïîëüçîâàòü ãðàôè÷åñêèå âñòàâêè img();

• Èñïîëüçîâàòü ìîäóëü fonts, â êîòîðîì ðåàëèçîâàíà îòðèñîâêà ðàçíûìè øðèôòàìè çà
ñ÷åò ìîäóëÿ sprite;

• Èñïîëüçîâàòü äðóãîé äâèæîê, òàê êàê ñêîðåå âñåãî âû èñïîëüçóåòå INSTEAD íå ïî
íàçíà÷åíèþ.

20. Êîíñòðóêòîðû è íàñëåäîâàíèå

Âíèìàíèå!

Åñëè âû ïèøèòå ñâîþ ïåðâóþ èãðó, áûëî áû ëó÷øå, åñëè áû îíà áûëà ïðîñòàÿ. Äëÿ
ïðîñòîé èãðû èíôîðìàöèÿ èç ýòîé ãëàâû íå ïîíàäîáèòñÿ. Áîëåå òîãî, 90% èãð íà INSTEAD
íå èñïîëüçóåò âåùåé, îïèñàííûõ â ýòîé ãëàâå!

Åñëè âû ïèøèòå èãðó, â êîòîðîé ìíîãî îäíîòèïíûõ îáúåêòîâ, âîçìîæíî, âàì çàõî÷åòñÿ
óïðîñòèòü èõ ñîçäàíèå. Êîíñòðóêòîð, ýòî ôóíêöèÿ, êîòîðàÿ ñîçäàåò îáúåêò. Íà ñàìîì äåëå
êîíñòðóêöèè obj, room, dlg � âñå ýòî êîíñòðóêòîðû. Êîãäà âû ïèøèòå ÷òî-òî âðîäå:

apple = obj {

nam = 'ÿáëîêî';

}

Âûçûâàåòñÿ ôóíêöèÿ obj â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà ê êîòîðîé ïåðåäàåòñÿ òàáëèöà { nam =
`ÿáëîêî' }; Çíàÿ ýòî, âû ìîæåòå ïèñàòü ñâîè êîíñòðóêòîðû. Íàïðèìåð, ðàññìîòðèì òàêóþ
çàäà÷ó. Íóæíî ñîçäàâàòü îêíà, ëþáîå îêíî ìîæíî ðàçáèòü. Ìû ìîæåì íàïèñàòü êîíñòðóêòîð
window.

window = function(v)

v.window = true

if v.nam == nil then

v.nam = 'îêíî'

end

if v.dsc == nil then

v.dsc = 'Çäåñü åñòü {îêíî}'

end

v.act = function(s)

if s._broken then

p [[Îêíî ðàçáèòî.]]
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else

p [[Çà îêíîì òåìíî.]]

end

end

if v.used == nil then

v.used = function(s, w)

if w == hammer then

if s._broken then

p [[Îêíî óæå ðàçáèòî.]]

else

p [[ß ðàçáèë îêíî.]]

s._broken = true;

end

end

end

end

return obj(v)

end

Ìû âèäèì, ÷òî ôóíêöèÿ window çàïîëíÿåò íåêîòîðûå àòðèáóòû è îáðàáîò÷èêè (ïîçâîëÿÿ
èãðîêó ïåðåîïðåäåëèòü íåêîòîðûå èç íèõ), à ïîòîì âûçûâàåò ôóíêöèþ ñîçäàíèÿ îáúåêòà è
âîçâðàùàåò íîâåíüêèé îáúåêò. Òåïåðü, ìîæíî ñîçäàâàòü îáúåêòû îêíà:

win1 = window {

dsc = "Â âîñòî÷íîé ñòåíå åñòü {îêíî}.";

}

Èëè, òàê êàê îêíî ýòî îáû÷íî ñòàòè÷åñêèé îáúåêò, ìîæíî ñîçäàâàòü åãî ïðÿìî â obj.

obj = { window {

dsc = 'Â âîñòî÷íîé ñòåíå åñòü {îêíî}.';

}

};

Åñëè âàì íðàâèòñÿ áîëåå êëàññè÷åñêèé ñèíòàêñèñ îôîðìëåíèÿ êîíñòðóêòîðà â âèäå
ôóíêöèè, ïðèíèìàþùåé íåñêîëüêî ïàðàìåòðîâ âìåñòî îäíîé òàáëèöû (ïðèìåðû: vroom, vobj,
vway è ïîäîáíûå), òî ìîæíî áûëî áû îïðåäåëèòü êîíñòðóêòîð òàê:

window = function(nam, dsc)

local v = {} -- ñîçäàåì ïóñòóþ òàáëèöó
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-- çàïîëíÿåì åå

v.window = true

v.nam = 'îêíî'

if dsc == nil then

v.dsc = 'Çäåñü åñòü {îêíî}'

end

v.act = function(s)

if s._broken then

p [[Îêíî ðàçáèòî.]]

else

p [[Çà îêíîì òåìíî.]]

end

end

v.used = function(s, w)

if w == hammer then

if s._broken then

p [[Îêíî óæå ðàçáèòî.]]

else

p [[ß ðàçáèë îêíî.]]

s._broken = true;

end

end

end

return obj(v) -- ñîçäàåì îáúåêò

end

Òîãäà âûçîâ êîíñòðóêòîðà áóäåò âûãëÿäåòü ïî-äðóãîìó:

obj = { window ('îêíî', 'Â âîñòî÷íîé ñòåíå åñòü {îêíî}.') }

Íà ñàìîì äåëå, îáà ïîäõîäà ïðèìåíèìû, íî â ðàçíûõ ñèòóàöèÿõ. Åñëè äëÿ ñîçäàíèÿ îáúåêòà
äîñòàòî÷íî óêàçàòü äâà-òðè àòðèáóòà, òî ïðîùå è íàãëÿäíåé îôîðìëÿòü êîíñòðóêòîð êàê
ôóíêöèþ ñ íåñêîëüêèìè ïàðàìåòðàìè (êàê vroom).

Åñëè æå ïðåäïîëàãàåòñÿ, ÷òî îáúåêòó ìîãóò áûòü ïðèñâîåíû ðàçëè÷íûå (â òîì ÷èñëå è
íåîáÿçàòåëüíûå) àòðèáóòû, òî ïðîùå äåëàòü êîíñòðóêòîð â âèäå ôóíêöèè, ïðèíèìàþùåé
òàáëèöó (êàê obj/room è äð.)

Îòäåëüíî ñòîèò ðàññìîòðåòü âîïðîñ äîáàâëåíèÿ íîâûõ ïåðåìåííûõ. Â íàøåì ïðèìåðå ìû
èñïîëüçîâàëè ïåðåìåííóþ ñ ïðåôèêñîì _, òàê êàê òàêèå ïåðåìåííûå ìîæíî ñîçäàâàòü íà ëåòó.
Äðóãèì ñïîñîáîì ÿâëÿåòñÿ èñïîëüçîâàíèå stead.add_var(), íàïðèìåð:
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window = function(v)

stead.add_var(v, { broken = false }) -- äîáàâèòü ïåðåìåííûå ê ''v'';

v.window = true

-- ... ïðîïóùåíî

if v.used == nil then

v.used = function(s, w)

if w == hammer then

if s.broken then

p [[Îêíî óæå ðàçáèòî.]]

else

p [[ß ðàçáèë îêíî.]]

s.broken = true;

end

end

end

end

return obj(v)

end

Åñëè âû õîòèòå äîáàâèòü ãëîáàëüíóþ ïåðåìåííóþ (íà ëåòó), èñïîëüçóéòå ñèíòàêñèñ:

stead.add_var { global_var = 1 }

-- ñèíîíèì çàïèñè stead.add_var ({ global_var = 1 })

Òåïåðü, åñëè âû ïîíÿëè ÷òî-òàêîå êîíñòðóêòîð, âû ìîæåòå ïåðåéòè ê òàêîìó ïîíÿòèþ, êàê
íàñëåäîâàíèå.

Íà ñàìîì äåëå, â ïðèìåðàõ âûøå óæå èñïîëüçóåòñÿ íàñëåäîâàíèå. Äåéñòâèòåëüíî, âåäü
êîíñòðóêòîð window âûçûâàåò äðóãîé êîíñòðóêòîð obj, òåì ñàìûì ïîëó÷àÿ âñå ñâîéñòâà
îáû÷íîãî îáúåêòà. Òàêæå, winodw îïðåäåëÿåò ïåðåìåííóþ ïðèçíàê window, ÷òîáû â èãðå ìû
ìîãëè ïîíÿòü, ÷òî ìû èìååì äåëî ñ îêíîì. Íàïðèìåð:

use = function(s, w)

if w.window then

p [[ß ïîñâåòèë ôîíàðèêîì â îêíî.]]

return

end

end

Äëÿ èëëþñòðàöèè ìåõàíèçìà íàñëåäîâàíèÿ ñîçäàäèì êëàññ îáúåêòîâ treasure, òå.
ñîêðîâèù.
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global { score = 0 }

treasure = function()

local v = {}

v.nam = 'ñîêðîâèùå'

v.treasure = true

v._points = 100

v.dsc = function(s)

p ('Çäåñü åñòü {', stead.dispof(s), '}.')

end;

v.inv = function(s)

p ('Ýòî æå ', stead.dispof(s), '.');

end;

v.tak = function(s)

score = score + s.points; -- óâåëè÷èì ñ÷åò

p [[Äðîæàùèìè ðóêàìè ÿ çàáðàë ñîêðîâèùà.]];

end

return obj(v)

end

À òåïåðü, íà åãî îñíîâå ñîçäàäèì çîëîòî, àëìàç è ñóíäóê.

gold = function(dsc)

local v = treasure();

v.nam = 'çîëîòî';

v.gold = true;

v.points = 50;

v.dsc = dsc;

return v

end

diamond = function(dsc)

local v = treasure();

v.nam = 'àëìàç';

v.diamond = true;

v.points = 200;

v.dsc = dsc;

return v

end

chest = function(dsc)

local v = treasure();

v.nam = 'ñóíäóê';

v.chest = true

v.points = 1000;

v.dsc = dsc;
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return v

end

Òåïåðü, â èãðå ìîæíî ñîçäàâàòü ñîêðîâèùà ÷åðåç êîíñòðóêòîðû:

diamond1 = diamond("Â ãðÿçè ÿ çàìåòèë {àëìàç}.")

diamond2 = diamond(); -- òóò áóäåò ñòàíäàðòíîå îïèñàíèå àëìàçà

gold1 = gold("Â óãëó ÿ çàìåòèë áëåñê {çîëîòà}.");

cave = room {

nam = 'ïåùåðà';

obj = {

'diamond1',

'gold1',

chest("À åùå ÿ âèæó {ñóíäóê}!")

};

}

Íà ñàìîì äåëå, êàê èìåííî ïèñàòü ôóíêöèè-êîíñòðóêòîðû è ðåàëèçîâûâàòü ïðèíöèï
íàñëåäîâàíèÿ, çàâèñèò òîëüêî îò âàñ. Âûáåðåòå íàèáîëåå ïðîñòîé è ïîíÿòíûé ñïîñîá.

Ïðè íàïèñàíèè êîíñòðóêòîðîâ èíîãäà áûâàåò ïîëåçíûì ñäåëàòü âûçîâ îáðàáîò÷èêà òàê,
êàê ýòî äåëàåò INSTEAD. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóåòñÿ stead.call(îáúåêò, ìåòîä, ïàðàìåòðû),
ïðè ýòîì ýòà ôóíêöèÿ âåðíåò ðåàêöèþ àòðèáóòà â âèäå ñòðîêè. Íàïðèìåð, ðàññìîòðèì
ìîäèôèêàöèþ window, êîòîðàÿ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî ìîæíî îïðåäåëÿòü ñâîþ ðåàêöèþ íà
îñìîòð îêíà, êîòîðàÿ áóäåò âûïîëíåíà ïîñëå ñòàíäàðòíîãî ñîîáùåíèÿ î òîì, ÷òî ýòî ðàçáèòîå
îêíî (åñëè îíî ðàçáèòî).

window = function(nam, dsc, what)

local v = {} -- ñîçäàåì ïóñòóþ òàáëèöó

-- çàïîëíÿåì åå

v.window = true

v.nam = 'îêíî'

v.what = what

if dsc == nil then

v.dsc = 'Çäåñü åñòü {îêíî}'

end

v.act = function(s)

if s._broken then

p [[Îêíî ðàçáèòî.]]

end

local r = stead.call(s, 'what')

if r then
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p(r)

else

p [[Çà îêíîì òåìíî.]]

end

end

...

Òàêèì îáðàçîì, ìû ìîæåì ïðè ñîçäàíèè îêíà çàäàòü òðåòèé ïàðàìåòð, â êîòîðîì
îïðåäåëèòü ôóíêöèþ èëè ñòðîêó, êîòîðàÿ áóäåò ðåàêöèåé âî âðåìÿ îñìîòðà îêíà. Ïðè ýòîì
ñîîáùåíèå î òîì, ÷òî îêíî ðàçáèòî (åñëè îíî äåéñòâèòåëüíî ðàçáèòî), áóäåò âûâåäåíî ïåðåä
ýòîé ðåàêöèåé.

Â êà÷åñòâå çàâåðøàþùåãî ïðèìåðà, ðàññìîòðèì ñâîþ âåðñèþ ðåàëèçàöèè vway, íàçîâåì åå
xway (Âïðî÷åì, â lua ìîæíî ïåðåîïðåäåëÿòü ôóíêöèè. Âû ìîæåòå, íàïðèìåð, íàïèñàòü ñâîþ
âåðñèþ vway è îíà çàìåíèò òó, ÷òî îïðåäåëåíà â INSTEAD).

function xway(name, dsc, w)

return obj {

nam = name;

dsc = dsc;

act = function(s)

walk(s.where)

end;

where = w;

};

end

Êàê âèäèì, xway ðåàëèçîâàí êàê îáúåêò, êîòîðûé ïðè êëèêå âûïîëíÿåò xwalk â çàäàííóþ
ïðè ñîçäàíèè xway êîìíàòó.

Íà ñàìîì äåëå, ó xway åñòü îäèí íåäîñòàòîê, ïî ñðàâíåíèþ ñ vway. Ýòî íåâîçìîæíîñòü
ñîçäàíèÿ îáúåêòîâ íà ëåòó, íàïðèìåð, åñëè âû íàïèøèòå:

put (xway('â ïåùåðó', '{Â ïåùåðó}', 'cave'));

Òî INSTEAD íå ñìîæåò ñîõðàíèòü ýòîò îáúåêò. Ýòî ïðîèçîéäåò ïîòîìó, ÷òî âîîáùå
ãîâîðÿ, INSTEAD óìååò ñîõðàíÿòü òîëüêî òå îáúåêòû, êîòîðûå èìåþò äåñêðèïòîðû. Îáúåêòû,
èìåþùèå äåñêðèïòîðû, ýòî îáúåêòû ñîçäàííûå îäíèì èç ñëåäóþùèõ ñïîñîáîâ:

1. ßâíûì ïðèñâîåíèåì äåñêðèïòîðó â ãëîáàëüíîì êîíòåêñòå (apple = obj {. . . );

2. ßâíûì ñîçäàíèåì âíóòðè ñïèñêîâ obj è way (äåñêðèïòîðîì ñòàíåò ýëåìåíò ìàññèâà);
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3. ×åðåç ìåõàíèçì new (îïèñàíî íèæå).

Â ñëó÷àå æå ñ put ìû ñîçäàåì àáñîëþòíî áåçûìÿííûé îáúåêò. Òåì íå ìåíåå ñóùåñòâóåò
ñïîñîá ñäåëàòü îáúåêòû ñîõðàíÿåìûìè â ëþáîì ñëó÷àå. Òî, ÷òî ÿ îïèøó äàëåå, âðÿä ëè ñòîèò
èñïîëüçîâàòü ïðè íàïèñàíèè èãð. Îáû÷íî òàêèå âåùè èìåþò ñìûñë ïðè ðàçðàáîòêå ìîäóëåé
èëè ðàñøèðåíèé äâèæêà, òàê ÷òî âû ìîæåòå ñïîêîéíî ïðîïóñòèòü ýòó ÷àñòü.

Èòàê, äëÿ ñîõðàíåíèÿ ìîæíî îïðåäåëèòü ñâîþ ôóíêöèþ ñîõðàíåíèÿ.

function xway(name, dsc, w)

return obj {

nam = name;

dsc = dsc;

act = function(s)

walk(s.where)

end;

where = w;

save = function(self, name, h, need)

-- self - òåêóùèé îáúåêò

-- name -- ïîëíîå èìÿ ïåðåìåííîé

-- h - ôàéëîâûé äåñêðèïòîð ôàéëà ñîõðàíåíèÿ

-- need - ïðèçíàê òîãî, ÷òî ýòî ñîçäàíèå îáúåêòà,

-- ôàéë ñîõðàíåíèÿ äîëæåí ñîçäàòü îáúåêò

-- ïðè çàãðóçêå

local dsc = self.dsc;

local w = stead.deref(self.where);

if need then

-- â ñëó÷àå ñîçäàíèÿ, çàïèøåì ñòðîêó

-- ñ âûçîâîì êîíñòðóêòîðà

h:write(stead.string.format(

"%s = xway(%s, %s, %s);\n",

name,

-- ôîðìèðîâàíèå ñòðîê

stead.tostring(self.nam),

stead.tostring(dsc),

stead.tostring(w)));

end

stead.savemembers(h, self, name, false); -- ñîõðàíèì âñå

-- îñòàëüíûå ïåðåìåííûå îáúåêòà

-- íàïðèìåð, ñîñòîÿíèå âêëþ÷åí/âûêëþ÷åí

-- èòä

-- false â ïîñëåäíåé ïîçèöèè îçíà÷àåò ÷òî áóäåò

-- ïåðåäàíî â save-ìåòîäû âëîæåííûõ îáúåêòîâ â

-- êà÷åñòâå ïàðàìåòðà need

end
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};

end

Íà ñàìîì äåëå, ÿ íàäåþñü, ÷òî âàì íèêîãäà íå ïîíàäîáèòñÿ ðàçáèðàòüñÿ ñ äâèæêîì íà
òàêîì ãëóáîêîì óðîâíå.

21. Ïîëåçíûå ñîâåòû

Ðàçáèåíèå íà ôàéëû

Êîãäà âàøà èãðà ñòàíîâèòñÿ áîëüøîé, ðàçìåùåíèå åå êîäà öåëèêîì â main.lua � ïëîõàÿ
èäåÿ.

Äëÿ ðàçáèåíèÿ òåêñòà èãðû íà ôàéëû âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü dofile. Âû äîëæíû
èñïîëüçîâàòü dofile â ãëîáàëüíîì êîíòåêñòå òàêèì îáðàçîì, ÷òîáû âî âðåìÿ çàãðóçêè
main.lua çàãðóçèëèñü è âñå îñòàëüíûå ôðàãìåíòû èãðû, íàïðèìåð.

-- main.lua

instead_version "1.8.2"

dofile "episode1.lua"

dofile "npc.lua"

dofile "start.lua"

main = room {

....

Êàê èìåííî ðàçáèâàòü èñõîäíûé òåêñò íà ôàéëû çàâèñèò òîëüêî îò âàñ. ß èñïîëüçóþ
ôàéëû â ñîîòâåòñòâèè ñ ýïèçîäàìè èãðû (êîòîðûå îáû÷íî ñëàáî ñâÿçàíû ìåæäó ñîáîé), íî
ìîæíî ñîçäàâàòü ôàéëû, õðàíÿùèå îòäåëüíî êîìíàòû, îáúåêòû, äèàëîãè è ò.ä. Ýòî âîïðîñ
ëè÷íîãî óäîáñòâà.

Òàêæå åñòü âîçìîæíîñòü äèíàìè÷åñêè ïîäãðóæàòü ÷àñòè èãðû (ñ âîçìîæíîñòüþ
ïåðåîïðåäåëåíèÿ ñóùåñòâóþùèõ îáúåêòîâ). Äëÿ ýòîãî âû ìîæåòå âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé
gamefile:

...

act = code [[ gamefile ("episode2.lua"); ]]

...

gamefile òàêæå ïîçâîëÿåò çàãðóçèòü íîâûé ôàéë è çàáûòü ñòåê ïðåäûäóùèõ çàãðóçîê,
çàïóñòèâ ýòîò íîâûé ôàéë êàê ñàìîñòîÿòåëüíóþ èãðó. Äëÿ ýòîãî, çàäàéòå âòîðîé ïàðàìåòð
ôóíêöèè êàê true. gamefile ìîæíî èñïîëüçîâàòü òîëüêî â îáðàáîò÷èêàõ.
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...

act = code [[ gamefile ("episode3.lua", true); ]]

...

Âî âòîðîì âàðèàíòå gamefile ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ îôîðìëåíèÿ ìóëüòèÿçû÷íûõ èãð
èëè èãð-ñáîðíèêîâ, ãäå ôàêòè÷åñêè èç îáîëî÷êè âûïîëíÿåòñÿ çàïóñê ñàìîñòîÿòåëüíîé èãðû.

Ìîäóëè

Äîïîëíèòåëüíàÿ ôóíêöèîíàëüíîñòü ÷àñòî ðåàëèçîâàíà â INSTEAD â âèäå ìîäóëåé. Äëÿ
èñïîëüçîâàíèÿ ìîäóëÿ íåîáõîäèìî ïîñëå ¾instead_version¿ íàïèñàòü:

require "èìÿ ìîäóëÿ"

×àñòü ìîäóëåé âõîäèò â ïîñòàâêó INSTEAD, íî åñòü è òàêèå, êîòîðûå âû ìîæåòå ñêà÷àòü
îòäåëüíî è ïîëîæèòü â êàòàëîã ñ èãðîé. Âû ìîæåòå çàìåíèòü ëþáîé ñòàíäàðòíûé ìîäóëü
ñâîèì, åñëè ïîëîæèòå åãî â êàòàëîã ñ èãðîé ïîä òåì-æå èìåíåì ôàéëà, ÷òî è ñòàíäàðòíûé.

Ìîäóëü, ýòî ôàêòè÷åñêè lua ôàéë ñ èìåíåì: èìÿ_ìîäóëÿ.lua.

Ñàìàÿ ñâåæàÿ äîêóìåíòàöèÿ ïî ìîäóëÿì ðàçìåùåíà çäåñü:
http://instead.syscall.ru/wiki/ru/gamedev/modules

Íèæå ïåðå÷èñëåíû îñíîâíûå ìîäóëè, ñ óêàçàíèåì ôóíêöèîíàëüíîñòè, êîòîðûå îíè
ïðåäîñòàâëÿþò.

• dbg � ìîäóëü îòëàäêè (require ¾dbg¿ � âêëþ÷èòü îòëàä÷èê);

• xact � ðåàëèçàöèÿ ññûëîê;

• click � ìîäóëü ïåðåõâàòà êëèêîâ ìûøè ïî êàðòèíêå ñöåíû;

• prefs � ìîäóëü íàñòðîåê (õðàíèëèùå äàííûõ íàñòðîåê);

• snapshots � ìîäóëü ïîääåðæêè ñíàïøîòîâ (äëÿ îòêàòîâ èãðîâûõ ñèòóàöèé);

• format � ìîäóëü îôîðìëåíèÿ âûâîäà;

• theme � óïðàâëåíèå òåìîé íà ëåòó;

• hideinv - ìîäóëü ðàáîòû ñ èíâåíòàðåì;

• kbd - ìîäóëü îáðàáîòêè ñîáûòèé ñðàáàòûâàíèÿ êëàâèø;

• timer - ìîäóëü îòñ÷åòà âðåìåíè;

• sprites � ìîäóëü äëÿ ðàáîòû ñî ñïðàéòàìè;

• sound � ìîäóëü ðàáîòû ñî çâóêîì;

• nouse � ìîäóëü îáðàáîòêè ðåàêöèé íà íå çàäàííûå äåéñòâèÿ ïðè èñïîëüçîâàíèè îáúåêòà;

• counters � ìîäóëü ñ÷åò÷èêîâ ñîáûòèé;

• wroom � ìîäóëü ñîçäàíèÿ ¾óìíûõ¿ ïåðåõîäîâ;
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• nolife � ìîäóëü áëîêèðîâêè ìåòîäîâ life;

• proxymenu � ìîäóëü ìåíþ â ñòèëå àäâåí÷óð íà ZX-80.

Ïðèìåð çàãðóçêè ìîäóëåé:

--$Name: Ìîÿ èãðà!$

instead_version "1.8.2"

require "para"

require "dbg"

...

Ïîäðîáíåå î ìîäóëÿõ: http://instead.syscall.ru/wiki/ru/gamedev/modules

Ìåíþ

Ñòàíäàðòíîå ïîâåäåíèå ïðåäìåòà èíâåíòàðÿ ñîñòîèò â òîì, ÷òî èãðîê äîëæåí ñäåëàòü
äâà ùåë÷êà ìûøüþ. Ýòî íåîáõîäèìî ïîòîìó, ÷òî êàæäûé ïðåäìåò èíâåíòàðÿ ìîæåò áûòü
èñïîëüçîâàí íà äðóãîé ïðåäìåò ñöåíû èëè èíâåíòàðÿ. Ïîñëå âòîðîãî ùåë÷êà ïðîèñõîäèò
èãðîâîé òàêò èãðû. Èíîãäà òàêîå ïîâåäåíèå ìîæåò áûòü íåæåëàòåëüíûì. Âîçìîæíî, âû
çàõîòèòå ñäåëàòü èãðó â êîòîðîé èãðîâàÿ ìåõàíèêà îòëè÷àåòñÿ îò êëàññè÷åñêèõ INSTEAD
èãð. Òîãäà âàì ìîæåò ïîíàäîáèòñÿ ìåíþ.

Ìåíþ � ýòî ýëåìåíò èíâåíòàðÿ, êîòîðûé ñðàáàòûâàåò íà ïåðâûé êëèê. Ïðè ýòîì ìåíþ
ìîæåò ñîîáùèòü äâèæêó, ÷òî äåéñòâèå íå ÿâëÿåòñÿ èãðîâûì òàêòîì. Òàêèì îáðàçîì,
èñïîëüçóÿ ìåíþ âû ìîæåòå ñîçäàòü â çîíå èíâåíòàðÿ óïðàâëåíèå èãðîé ëþáîé ñëîæíîñòè.
Íàïðèìåð, ñóùåñòâóåò ìîäóëü ¾proxymenu¿, êîòîðûé ðåàëèçóåò óïðàâëåíèå èãðîé â ñòèëå
êâåñòîâ íà ZX-¾Ñïåêòðóì¿. Â èãðå ¾Îñîáíÿê¿ ñâîå óïðàâëåíèå, êîòîðîå ââîäèò íåñêîëüêî
ìîäèôèêàòîðîâ äåéñòâèé, è ò.ä.

Èòàê, âû ìîæåòå äåëàòü ìåíþ â îáëàñòè èíâåíòàðÿ, îïðåäåëÿÿ îáúåêòû ñ òèïîì menu. Ïðè
ýòîì, îáðàáîò÷èê ìåíþ (menu) áóäåò âûçâàí ïîñëå îäíîãî êëèêà ìûøè. Åñëè îáðàáîò÷èê íå
âîçâðàùàåò òåêñò, òî ñîñòîÿíèå èãðû íå èçìåíÿåòñÿ. Íàïðèìåð, ðåàëèçàöèÿ êàðìàíà:

pocket = menu {

var {

state = false

};

nam = 'êàðìàí';

disp = function(s)

if s.state then

return txtu('êàðìàí'); -- ïîä÷åðêèâàåì àêòèâíûé êàðìàí

end

return 'êàðìàí';
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end;

gen = function(s)

if s.state then

s:enable_all(); -- ïîêàçàòü âñå ïðåäìåòû â êàðìàíå

else

s:disable_all(); -- ñïðÿòàòü âñå ïðåäìåòû â êàðìàíå

end

end;

menu = function(s)

s.state = not s.state -- èçìåíèòü ñîñòîÿíèå

s:gen(); -- îòêðûòü èëè çàêðûòü êàðìàí

end;

};

knife = obj {

nam = 'íîæ';

inv = 'Ýòî íîæ';

};

function init()

take(pocket)

put(knife, pocket) -- íîæ áóäåò â êàðìàíå

pocket:gen() -- ïðîèíèöèàëèçèðóåì êàðìàí

end

main = room {

nam = 'test',

};

Ñòàòóñ èãðîêà

Èíîãäà âîçíèêàåò æåëàíèå âûâîäèò êàêîé-íèáóäü ñòàòóñ. Íàïðèìåð, êîëè÷åñòâî èãðîâûõ
î÷êîâ, ñîñòîÿíèå ãåðîÿ èëè, íàêîíåö, âðåìÿ ñóòîê. INSTEAD íå ïðåäîñòàâëÿåò êàêèõ-òî
äðóãèõ îáëàñòåé âûâîäà, êðîìå ñöåíû è èíâåíòàðÿ, ïîýòîìó, ñàìûì ïðîñòûì ñïîñîáîì âûâîäà
ñòàòóñà ÿâëÿåòñÿ âûâîä åãî â çîíó èíâåíòàðÿ.

Íèæå ïðåäñòàâëåíà ðåàëèçàöèÿ ñòàòóñà èãðîêà â âèäå òåêñòà, êîòîðûé ïîÿâëÿåòñÿ â
èíâåíòàðå, íî íå ìîæåò áûòü âûáðàí, òî åñòü, âûãëÿäèò ïðîñòî êàê òåêñò.

global {

life = 10;

power = 10;

}
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status = stat { -- stat -- îáúåêò "ñòàòóñ"

nam = 'ñòàòóñ';

disp = function(s)

pn ('Æèçíü: ', life)

pn ('Ñèëà: ', power)

end

};

take(status)

walk èç îáðàáîò÷èêîâ exit è enter

Âû ìîæåòå äåëàòü walk èç îáðàáîò÷èêîâ enter è exit. Íàïðèìåð, vroom ðåàëèçîâàí êàê
êîìíàòà ñ îáðàáîò÷èêîì enter, êîòîðûé ïåðåíîñèò èãðîêà â äðóãóþ êîìíàòó. Åñëè áû íå áûëî
vroom, ìîæíî áûëî áû íàïèñàòü ïåðåõîä áåç íåãî ñëåäóþùèì îáðàçîì:

home = room {

nam = 'Äîìà';

...

way = {

room {

nam = 'Íà óëèöó';

enter = code [[ walk 'street' ]];

};

}

Äèíàìè÷åñêè ñîçäàâàåìûå ññûëêè.

Ñòðîãî ãîâîðÿ, ññûëîê â INSTEAD íåò. Åñòü îáúåêòû è ïåðåõîäû.

Äèíàìè÷åñêè ñîçäàâàåìûå ññûëêè ìîãóò áûòü ðåàëèçîâàíû ðàçíûì ñïîñîáîì.

1. ×åðåç âêëþ÷åíèå/âûêëþ÷åíèå îáúåêòîâ/ïåðåõîäîâ;

2. ×åðåç äèíàìè÷åñêîå äîáàâëåíèå/óäàëåíèå îáúåêòîâ/ïåðåõîäîâ;

Ñëåäóåò çàìåòèòü, ÷òî îáúåêòû òèïà vway, vobj è ïåðåõîäû vroom, wroom ñäåëàíû òàêèì
îáðàçîì, ÷òî ìîãóò ñîçäàâàòüñÿ íà ëåòó, ýòî äåëàåò âîçìîæíûì çàïèñè âèäà:

put(vway('Äîðîãà', 'ß çàìåòèë {äîðîãó}, âåäóùóþ â ëåñ...', 'forest'), field);

-- äîáàâèëè ''vway'' â ñöåíó field
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Îäíàêî, ÿ ðåêîìåíäóþ èñïîëüçîâàíèå enable/disable().

Êîäèðîâàíèå èñõîäíîãî êîäà èãðû

Åñëè âû íå õîòèòå ïîêàçûâàòü èñõîäíûé êîä ñâîèõ èãð, âû ìîæåòå çàêîäèðîâàòü èñõîäíûé
êîä ñ ïîìîùüþ ïàðàìåòðà êîìàíäíîé ñòðîêè -encode:

sdl-instead -encode <ïóòü ê ôàéëó> [âûõîäíîé ïóòü]

È èñïîëüçîâàòü çàêîäèðîâàííûé ôàéë ñ ïîìîùüþ lua ôóíêöèè doencfile. Ïðè ýòîì
ãëàâíûé ôàéë main.lua íåîáõîäèìî îñòàâëÿòü îòêðûòûì. Òàêèì îáðàçîì, ñõåìà âûãëÿäèò
ñëåäóþùèì îáðàçîì (game � çàêîäèðîâàííûé game.lua):

-- $Name: Ìîÿ çàêðûòàÿ èãðà!$

instead_version "1.8.2"

doencfile("game"); -- íèêòî íå óçíàåò, êàê åå ïðîéòè!

Âàæíî!

Íå èñïîëüçóéòå êîìïèëÿöèþ èãð ñ ïîìîùüþ luac, òàê êàê luac ñîçäàåò ïëàòôîðìîçàâèñèìûé
êîä! Îäíàêî, êîìïèëÿöèÿ èãð ìîæåò áûòü èñïîëüçîâàíà äëÿ ïîèñêà îøèáîê â êîäå.

Çàïàêîâêà ðåñóðñîâ

Âû ìîæåòå óïàêîâàòü ðåñóðñû èãðû (ãðàôèêó, ìóçûêó, òåìû) â ôàéë ðåñóðñîâ .idf, äëÿ
ýòîãî ïîìåñòèòå âñå ðåñóðñû â êàòàëîã data è çàïóñòèòå INSTEAD:

sdl-instead -idf <ïóòü ê data>

Ïðè ýòîì, â òåêóùåì êàòàëîãå äîëæåí áóäåò ñîçäàñòñÿ ôàéë data.idf. Ïîìåñòèòå åãî â
êàòàëîã ñ èãðîé. Òåïåðü ðåñóðñû èãðû â âèäå îòäåëüíûõ ôàéëîâ ìîæíî óäàëèòü (êîíå÷íî,
îñòàâèâ ñåáå îðèãèíàëüíûå ôàéëû).

Âû ìîæåòå çàïàêîâàòü â ôîðìàò .idf âñþ èãðó:

sdl-instead -idf <ïóòü ê èãðå>

Èãðû â ôîðìàòå idf ìîæíî çàïóñêàòü êàê îáû÷íûå èãðû instead (êàê åñëè áû ýòî áûëè
êàòàëîãè) à òàêæå èç êîìàíäíîé ñòðîêè:

sdl-instead game.idf

Ïåðåêëþ÷åíèå ìåæäó èãðîêàìè

Âû ìîæåòå ñîçäàòü èãðó ñ íåñêîëüêèìè ïåðñîíàæàìè è âðåìÿ îò âðåìåíè ïåðåêëþ÷àòüñÿ
ìåæäó íèìè (ñì. change_pl). Íî âû ìîæåòå òàêæå èñïîëüçîâàòü ýòîò òðþê äëÿ òîãî, ÷òîáû
èìåòü âîçìîæíîñòü ïåðåêëþ÷àòüñÿ ìåæäó ðàçíûìè òèïàìè èíâåíòàðÿ.
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Èñïîëüçîâàíèå ïàðàìåòðîâ îáðàáîò÷èêà

Ïðèìåð êîäà.

stone = obj {

nam = 'êàìåíü';

dsc = 'Íà êðàþ ëåæèò {êàìåíü}.';

act = function()

remove('stone');

p 'ß òîëêíóë êàìåíü, îí ñîðâàëñÿ è óëåòåë âíèç...';

end

Îáðàáîò÷èê act ìîã áû âûãëÿäåòü ïðîùå:

act = function(s)

remove(s);

p 'ß òîëêíóë êàìåíü, îí ñîðâàëñÿ è óëåòåë âíèç...';

end

Òàéìåð

Äëÿ àñèíõðîííûõ ñîáûòèé, ïðèâÿçàííûõ ê ðåàëüíîìó âðåìåíè, â INSTEAD åñòü
âîçìîæíîñòü èñïîëüçîâàòü òàéìåð. Íà ñàìîì äåëå, âàì ñëåäóåò õîðîøî ïîäóìàòü, ñòîèò
ëè â ïðèêëþ÷åí÷åñêîé èãðå èñïîëüçîâàòü òàéìåð. Îáû÷íî, èãðîêîì ýòî âîñïðèíèìàåòñÿ
íå ñëèøêîì áëàãîñêëîííî. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, òàéìåð âïîëíå ìîæíî èñïîëüçîâàòü äëÿ
óïðàâëåíèÿ ìóçûêîé èëè â îôîðìèòåëüñêèõ öåëÿõ.

Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ òàéìåðà, âàì ñëåäóåò ïîäêëþ÷èòü ìîäóëü ¾timer¿.

require "timer"

Òàéìåð ïðîãðàììèðóåòñÿ ñ ïîìîùüþ îáúåêòà timer.

• timer:set(ìñ) � çàäàòü èíòåðâàë òàéìåðà â ìèëëèñåêóíäàõ;

• timer:stop() � îñòàíîâèòü òàéìåð;

Ïðè ñðàáàòûâàíèè òàéìåðà, âûçûâàåòñÿ îáðàáîò÷èê game.timer. Åñëè game.timer
âîçâðàùàåò ïóñòîå çíà÷åíèå, ñöåíà íå ïåðåðèñîâûâàåòñÿ. Â ïðîòèâíîì ñëó÷àå, âîçâðàùàåìîå
çíà÷åíèå âûâîäèòñÿ êàê ðåàêöèÿ.
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Âû ìîæåòå äåëàòü ëîêàëüíûå äëÿ êîìíàòû îáðàáîò÷èêè timer. Åñëè â êîìíàòå îáúÿâëåí
îáðàáîò÷èê timer, îí âûçûâàåòñÿ âìåñòî game.timer.

Íàïðèìåð:

game.timer = function(s)

set_sound('gfx/beep.ogg');

p ("Timer:", time())

end

function init()

timer:set(1000) -- ðàç â ñåêóíäó

end

myroom = room {

entered = function(s)

timer:set(1000);

end;

timer = function(s)

timer:stop();

walk 'myroom2';

end;

nam = 'Ïðîâåðêà òàéìåðà';

dsc = [[Æäèòå.]];

}

Ñîñòîÿíèå òàéìåðà ïîïàäàåò â ôàéë ñîõðàíåíèÿ, òàêèì îáðàçîì, âàì íå íóæíî çàáîòèòüñÿ
î åãî âîññòàíîâëåíèè.

Êðîìå òîãî, â INSTEAD ñóùåñòâóåò âîçìîæíîñòü îòñëåæèâàòü èíòåðâàëû âðåìåíè â
ìèëëèñåêóíäàõ. Äëÿ ýòîãî èñïîëüçóéòå ôóíêöèþ stead.ticks(). Ôóíêöèÿ âîçâðàùàåò ÷èñëî
ìèëëèñåêóíä, ïðîøåäøåå ñ ìîìåíòà ñòàðòà èãðû.

Ìóçûêàëüíûé ïëååð

Âû ìîæåòå íàïèñàòü äëÿ èãðû ñâîé ïðîèãðûâàòåëü ìóçûêè, ñîçäàâ åãî íà îñíîâå æèâîãî
îáúåêòà, íàïðèìåð:

-- èãðàåò òðåêè â ñëó÷àéíîì ïîðÿäêå, íà÷èíàÿ ñî 2-ãî

mplayer = obj {

tracks = {"mus/astro2.mod",
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"mus/aws_chas.xm",

"mus/dmageofd.xm",

"mus/doomsday.s3m"};

nam = 'ïëååð';

life = function(s)

if not is_music() then

local n = tracks[rnd(#s.tracks)]

set_music(n, 1);

end

end;

};

lifeon('mplayer');

Íèæå ïðèâîäèòñÿ ïðèìåð áîëåå ñëîæíîãî ïëååðà. Ìåíÿåì òðåê òîëüêî åñëè îí çàêîí÷èëñÿ
èëè ïðîøëî áîëåå 2 ìèíóò è èãðîê ïåðåøåë èç êîìíàòû â êîìíàòó. Â êàæäîì òðåêå ìîæíî
óêàçàòü ÷èñëî ïðîèãðûâàíèé (0 - çàöèêëåííûé òðåê):

require "timer"

global { track_time = 0 };

music_player = obj {

nam = 'player';

var { pos = 0; };

playlist = { '01 Frozen sun.ogg', 0,

'02 Thinking.ogg', 0,

'03 Melancholy.ogg', 0,

'04 Everyday happiness.ogg', 0,

'10 Good morning again.ogg', 1,

'15 [Bonus track] The end (demo cover).ogg', 1};

life = function(s)

if is_music() and ( track_time < 120 or not player_moved() ) then

return

end

track_time = 0

if s.pos == 0 then

s.pos = 1

else

s.pos = s.pos + 2

end

if s.pos > #s.playlist then

s.pos = 1

end

set_music('mus/'..s.playlist[s.pos], s.playlist[s.pos + 1]);

end;
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}

game.timer = function(s)

track_time = track_time + 1

music_player:life();

end

function init()

timer:set(1000)

end

Æèâûå îáúåêòû

Åñëè âàøåìó ãåðîþ íóæåí äðóã, îäíèì èç ñïîñîáîâ ìîæåò ñòàòü ìåòîä life ýòîãî
ïåðñîíàæà, êîòîðûé âñåãäà ïåðåíîñèò îáúåêò â ëîêàöèþ èãðîêà:

horse = obj {

nam = 'ëîøàäü';

dsc = 'Ðÿäîì ñî ìíîé ñòîèò {ëîøàäü}.';

act = [[Ìîÿ ëîøàäêà.]];

life = function(s)

if player_moved() then

move(s, here(), where(s));

end

end;

};

function init()

put (horse, main); -- òîëüêî â ýòîì ñëó÷àå where() áóäåò ðàáîòàòü

lifeon(horse); -- ñðàçó îæèâèì ëîøàäü

end

Êëàâèàòóðà

Âû ìîæåòå ïåðåõâàòûâàòü ñîáûòèÿ êëàâèàòóðû ñ ïîìîùüþ ìîäóëÿ ¾kbd¿.

Îáû÷íî, ïåðåõâàò êëàâèø èìååò ñìûñë èñïîëüçîâàòü äëÿ îðãàíèçàöèè òåêñòîâîãî ââîäà.

Çà îïèñàíèåì, îáðàùàéòåñü ê äîêóìåíòàöèè ìîäóëÿ ¾kbd¿.
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Ìûøü

Âû ìîæåòå îòñëåæèâàòü â ñâîåé èãðå êëèêè ïî êàðòèíêå ñöåíû, à òàêæå ïî ôîíó. Äëÿ
ýòîãî, âîñïîëüçóéòåñü ìîäóëåì ¾click¿. Òàêæå, âû ìîæåòå îòñëåæèâàòü ñîñòîÿíèå ìûøè ñ
ïîìîùüþ ôóíêöèè:

stead.mouse_pos([x, y])

Êîòîðàÿ âîçâðàùàåò êîîðäèíàòû êóðñîðà. Åñëè çàäàòü ïàðàìåòðû (x, y), òî ìîæíî
ïåðåìåñòèòü êóðñîð â óêàçàííóþ ïîçèöèþ (âñå êîîðäèíàòû ðàññ÷èòûâàþòñÿ îòíîñèòåëüíî
ëåâîãî âåðõíåãî óãëà îêíà INSTEAD).

Âûçîâ ìåíþ

Âû ìîæåòå âûçâàòü èç èãðû ìåíþ INSTEAD ñ ïîìîùüþ ôóíêöèè stead.menu_toggle().
Åñëè â êà÷åñòâå ïàðàìåòðà çàäàòü: `save', `load' èëè `quit', òî áóäåò âûçâàí ñîîòâåòñòâóþùèé
ïîäðàçäåë ìåíþ. (Ïîääåðæèâàåòñÿ íà÷èíàÿ ñ âåðñèè INSTEAD 1.8.3).

Äèíàìè÷åñêîå ñîçäàíèå îáúåêòîâ

Êàê âû óæå çíàåòå, îáúåêòû íåëüçÿ ñîçäàâàòü íà ëåòó, åñëè òîëüêî ó íèõ íå îïðåäåëåíà
ôóíêöèÿ save, êîòîðàÿ ñìîæåò ñîõðàíèòü ñîñòîÿíèå òàêîãî îáúåêòà.

Òåì íå ìåíåå ñóùåñòâóåò ñïîñîá ñîçäàíèå ëþáîãî îáúåêòà íà ëåòó. Äëÿ ýòîãî âàì
ïîíàäîáèòñÿ íàïèñàòü êîíñòðóêòîð âàøåãî îáúåêòà è âîñïîëüçîâàòüñÿ ôóíêöèåé new.

Èòàê, âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ôóíêöèè new è delete äëÿ ñîçäàíèÿ è óäàëåíèÿ
äèíàìè÷åñêèõ îáúåêòîâ. Ïðèìåðû:

local o = new ([[obj { nam = 'test', act = 'test' }]]);

take(o);

...

put(new [[obj {nam = 'test' } ]]);

put(new('myconstructor()');

n = new('myconstructor()');

...

delete(n)

new âîñïðèíèìàåò ñòðîêó-àðãóìåíò, êàê êîíñòðóêòîð îáúåêòà. Ðåçóëüòàòîì âûïîëíåíèÿ
êîíñòðóêòîðà äîëæåí áûòü îáúåêò. Òàêèì îáðàçîì â àðãóìåíòå îáû÷íî çàäàí âûçîâ ôóíêöèè-
êîíñòðóêòîðà. Íàïðèìåð:
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function myconstructor()

local v = {}

v.nam = 'òåñòîâûé îáúåêò'

v.act = 'Òåñòîâàÿ ðåàêöèÿ'

return obj(v)

end

Ñîçäàííûé îáúåêò áóäåò ïîïàäàòü â ôàéë ñîõðàíåíèÿ. new() âîçâðàùàåò ñàì îáúåêò.

Çàïðåò íà ñîõðàíåíèå èãðû

Èíîãäà ìîæåò ïîíàäîáèòüñÿ çàïðåòèòü èãðîêó äåëàòü ñîõðàíåíèÿ â èãðå. Íàïðèìåð, åñëè
ðå÷ü èäåò î ñöåíàõ, ãäå âàæíûé ýëåìåíò ñîñòàâëÿåò ñëó÷àé, èëè äëÿ êîðîòêèõ èãð, â êîòîðûõ
ïðîèãðûø äîëæåí áûòü ôàòàëüíûì è òðåáîâàòü ïåðåçàïóñêà èãðû.

Äëÿ óïðàâëåíèåì ôóíêöèè ñîõðàíåíèÿ èñïîëüçóåòñÿ àòðèáóò game.enable_save.

Íàïðèìåð:

game.enable_save = false -- çàïðåòèòü ñîõðàíåíèÿ

Åñëè âû õîòèòå çàïðåùàòü ñîõðàíåíèÿ íå âåçäå, à â íåêîòîðûõ ñöåíàõ, îôîðìèòå
game.enable_save â âèäå ôóíêöèè:

-- çàïðåòèòü ñîõðàíåíèÿ â êîìíàòàõ, êîòîðûå ñîäåðæàò àòðèáóò nosave.

game.enable_save = function()

if here().nosave then

return false

end

return true

end

Ñëåäóåò îòìåòèòü, ÷òî çàïðåò íà ñîõðàíåíèÿ íå îçíà÷àåò çàïðåòà íà àâòîñîõðàíåíèå. Äëÿ
óïðàâëåíèÿ àâòîñîõðàíåíèåì âîñïîëüçóéòåñü àíàëîãè÷íûì àòðèáóòîì game.enable_autosave.

Âû ìîæåòå ÿâíî ñîõðàíÿòü èãðó ñ ïîìîùüþ âûçîâà: autosave([íîìåð ñëîòà]); Åñëè íîìåð
ñëîòà íå çàäàí, òî èãðà áóäåò ñîõðàíåíà ïîä ñëîòîì `àâòîñîõðàíåíèå'. Èìåéòå â âèäó, ÷òî
ñîõðàíÿåòñÿ ñîñòîÿíèå ïîñëå çàâåðøåíèå òåêóùåãî òàêòà èãðû.
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Îïðåäåëåíèå òèïà îáúåêòà

Â INSTEAD ñóùåñòâóåò ìíîæåñòâî ôóíêöèé äëÿ îïðåäåëåíèÿ òèïà îáúåêòà. Ýòè ôóíêöèè
èñïîëüçóþòñÿ âíóòðè äâèæêà, íå ïåðåîïðåäåëÿéòå èõ!!!

• isDialog(îáúåêò) � âîçâðàùàåò true, åñëè îáúåêò � ýòî äèàëîã;

• isRoom(îáúåêò) � âîçâðàùàåò true, åñëè îáúåêò � ýòî êîìíàòà (òàêæå âåðíåò true è äëÿ
äèàëîãà);

• isObject(îáúåêò) � âîçâðàùàåò true, åñëè ïàðàìåòð � ýòî îáúåêò (òàêæå âåðíåò true äëÿ
äèàëîãà, êîìíàòû, ìåíþ, xact, ñòàòóñà, vobj è âñåõ instead-îáúåêòîâ);

• isMenu(îáúåêò) � âîçâðàùàåò true, åñëè ïàðàìåòð - îáúåêò-ìåíþ;

• isXaction(îáúåêò) � âîçâðàùåò true, åñëè ïàðàìåòð - îáúåêò-xact;

• isStatus(îáúåêò) � âîçâðàùàåò true, åñëè ïàðàìåòð - îáúåêò-ñòàòóñ;

• isCode(îáúåêò) � âîçâðàùàåò true, åñëè ïàðàìåòð - êîíñòðóêöèÿ code;

• isVobject(îáúåêò) � âîçâðàùàåò true, åñëè ïàðàìåòð - îáúåêò vobj;

• isVroom(îáúåêò) � âîçâðàùàåò true, åñëè ïàðàìåòð - îáúåêò vroom (èëè wroom);

• isPhrase(îáúåêò) � âîçâðàùàåò true, åñëè ïàðàìåòð - ôðàçà äèàëîãà;

Áîëüøèíñòâî èç íèõ âðÿä ëè ïîíàäîáÿòñÿ âàì ïðè íàïèñàíèè èãðû, íî íåêîòîðûå,
íàïðèìåð isDialog(), ìîãóò áûòü î÷åíü ïîëåçíûìè â íåêîòîðûõ ñèòóàöèÿõ (íàïðèìåð, äëÿ
ïðåäîòâðàùåíèÿ ïåðåìåùåíèÿ æèâûõ îáúåêòîâ ïî äèàëîãàì).

22. Òåìû äëÿ sdl-instead

Ãðàôè÷åñêèé èíòåðïðåòàòîð ïîääåðæèâàåò ìåõàíèçì òåì. Òåìà ïðåäñòàâëÿåò èç ñåáÿ
êàòàëîã, ñ ôàéëîì theme.ini âíóòðè.

Òåìà, êîòîðàÿ ÿâëÿåòñÿ ìèíèìàëüíî íåîáõîäèìîé � ýòî òåìà default. Ýòà òåìà âñåãäà
çàãðóæàåòñÿ ïåðâîé. Âñå îñòàëüíûå òåìû íàñëåäóþòñÿ îò íåå è ìîãóò ÷àñòè÷íî èëè ïîëíîñòüþ
çàìåíÿòü åå ïàðàìåòðû. Âûáîð òåìû îñóùåñòâëÿåòñÿ ïîëüçîâàòåëåì ÷åðåç ìåíþ íàñòðîåê,
îäíàêî êîíêðåòíàÿ èãðà ìîæåò ñîäåðæàòü ñîáñòâåííóþ òåìó è òàêèì îáðàçîì âëèÿòü íà ñâîé
âíåøíèé âèä. Â ýòîì ñëó÷àå â êàòàëîãå ñ èãðîé äîëæåí íàõîäèòüñÿ ñâîé ôàéë theme.ini. Òåì
íå ìåíåå, ïîëüçîâàòåëü ñâîáîäåí îòêëþ÷èòü äàííûé ìåõàíèçì, ïðè ýòîì èíòåðïðåòàòîð áóäåò
ïðåäóïðåæäàòü î íàðóøåíèè òâîð÷åñêîãî çàìûñëà àâòîðà èãðû.

Ñèíòàêñèñ theme.ini î÷åíü ïðîñò.

<ïàðàìåòð> = <çíà÷åíèå>

èëè
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; êîììåíòàðèé

Çíà÷åíèÿ ìîãóò áûòü ñëåäóþùèõ òèïîâ: ñòðîêà, öâåò, ÷èñëî.

Öâåò çàäàåòñÿ â ôîðìå #rgb, ãäå r g è b êîìïîíåíòû öâåòà â øåñòíàäöàòåðè÷íîì âèäå.
Êðîìå òîãî íåêîòîðûå îñíîâíûå öâåòà ðàñïîçíàþòñÿ ïî ñâîèì èìåíàì. Íàïðèìåð: yellowgreen,
èëè violet.

Ïàðàìåòðû ìîãóò ïðèíèìàòü çíà÷åíèÿ:

• scr.w = øèðèíà èãðîâîãî ïðîñòðàíñòâà â ïèêñåëÿõ (÷èñëî)

• scr.h = âûñîòà èãðîâîãî ïðîñòðàíñòâà â ïèêñåëÿõ (÷èñëî)

• scr.col.bg = öâåò ôîíà

• scr.gfx.scalable = [0|1|2] (0 - íå ìàñøòàáèðóåìàÿ òåìà, 1 - ìàñøòàáèðóåìàÿ, 2 - êðàòíî-
ìàñøòàáèðóåìàÿ)

• scr.gfx.bg = ïóòü ê êàðòèíêå ôîíîâîãî èçîáðàæåíèÿ (ñòðîêà)

• scr.gfx.cursor.x = x êîîðäèíàòà öåíòðà êóðñîðà (÷èñëî)

• scr.gfx.cursor.y = y êîîðäèíàòà öåíòðà êóðñîðà (÷èñëî)

• scr.gfx.cursor.normal = ïóòü ê êàðòèíêå-êóðñîðó (ñòðîêà)

• scr.gfx.cursor.use = ïóòü ê êàðòèíêå-êóðñîðó ðåæèìà èñïîëüçîâàíèÿ (ñòðîêà)

• scr.gfx.use = ïóòü ê êàðòèíêå-èíäèêàòîðó ðåæèìà èñïîëüçîâàíèÿ (ñòðîêà)

• scr.gfx.pad = ðàçìåð îòñòóïîâ ê ñêðîëë-áàðàì è êðàÿì ìåíþ (÷èñëî)

• scr.gfx.x, scr.gfx.y, scr.gfx.w, scr.gfx.h = êîîðäèíàòû, øèðèíà è âûñîòà îêíà
èçîáðàæåíèé. Îáëàñòè â êîòîðîé ðàñïîëàãàåòñÿ êàðòèíêà ñöåíû. Èíòåðïðåòàöèÿ
çàâèñèò îò ðåæèìà ðàñïîëîæåíèÿ (÷èñëà)

• win.gfx.h - ñèíîíèì scr.gfx.h (äëÿ ñîâìåñòèìîñòè)

• scr.gfx.mode = ðåæèì ðàñïîëîæåíèÿ (ñòðîêà fixed, embedded èëè float). Çàäàåò
ðåæèì èçîáðàæåíèÿ. embedded � êàðòèíêà ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ ñîäåðæèìîãî ãëàâíîãî
îêíà, ïàðàìåòðû scr.gfx.x, scr.gfx.y, scr.gfx.w èãíîðèðóþòñÿ. float � êàðòèíêà
ðàñïîëîæåíà ïî óêàçàííûì êîîðäèíàòàì (scr.gfx.x, scr.gfx.y) è ìàñøòàáèðóåòñÿ ê
ðàçìåðó scr.gfx.w x scr.gfx.h åñëè ïðåâûøàåò åãî. fixed � êàðòèíêà ÿâëÿåòñÿ ÷àñòüþ
ñöåíû êàê â ðåæèìå embedded, íî íå ñêðîëëèðóåòñÿ âìåñòå ñ òåêñòîì à ðàñïîëîæåíà
íåïîñðåäñòâåííî íàä íèì. Äîñòóïíû ìîäèôèêàöèè ðåæèìà �oat ñ ìîäèôèêàòîðàìè
`left/right/center/middle/bottom/top', óêàçûâàþùèìè êàê èìåííî ðàçìåùàòü êàðòèíêó
â îáëàñòè sct.gfx. Íàïðèìåð: �oat-top-left;

• win.scroll.mode = [0|1|2|3] ðåæèì ïðîêðóòêè îáëàñòè ñöåíû. 0 - íåò àâòîìàòè÷åñêîé
ïðîêðóòêè, 1 - ïðîêðóòêà íà èçìåíåíèå â òåêñòå, 2 ïðîêðóòêà íà èçìåíåíèå, òîëüêî åñëè
èçìåíåíèå íå âèäíî, 3 - âñåãäà â êîíåö;

• win.x, win.y, win.w, win.h = êîîðäèíàòû, øèðèíà è âûñîòà ãëàâíîãî îêíà. Îáëàñòè â
êîòîðîé ðàñïîëàãàåòñÿ îïèñàíèå ñöåíû (÷èñëà)

• win.fnt.name = ïóòü ê ôàéëó-øðèôòó (ñòðîêà). Çäåñü è äàëåå, øðèôò ìîæåò ñîäåðæàòü
îïèñàíèå âñåõ íà÷åðòàíèé, íàïðèìåð: {sans,sans-b,sans-i,sans-bi}.ttf (çàäàíû íà÷åðòàíèÿ
äëÿ regular, bold, italic è bold-italic). Âû ìîæåòå îïóñêàòü êàêèå-òî íà÷åðòàíèÿ, è äâèæîê
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ñàì ñãåíåðèðóåò èõ íà îñíîâå îáû÷íîãî íà÷åðòàíèÿ, íàïðèìåð: {sans½sans-i}.ttf (çàäàíû
òîëüêî regular è italic);

• win.align = center/left/right/justify (âûðàâíèâàíèå òåêñòà â îêíå ñöåíû);

• win.fnt.size = ðàçìåð øðèôòà ãëàâíîãî îêíà (ðàçìåð)

• win.fnt.height = ìåæäóñòðî÷íûé èíòåðâàë êàê ÷èñëî ñ ïëàâàþùåé çàïÿòîé (1.0 ïî
óìîë÷àíèþ)

• win.gfx.up, win.gfx.down = ïóòè ê ôàéëàì-èçîáðàæåíèÿì ñêîðëëåðîâ ââåðõ/âíèç äëÿ
ãëàâíîãî îêíà (ñòðîêà)

• win.up.x, win.up.y, win.down.x, win.down.y = êîîðäèíàòû ñêðîëëåðîâ (êîîðäèíàòà èëè
-1)

• win.col.fg = öâåò òåêñòà ãëàâíîãî îêíà (öâåò)

• win.col.link = öâåò ññûëîê ãëàâíîãî îêíà (öâåò)

• win.col.alink = öâåò àêòèâíûõ ññûëîê ãëàâíîãî îêíà (öâåò)

• inv.x, inv.y, inv.w, inv.h = êîîðäèíàòû, âûñîòà è øèðèíà îáëàñòè èíâåíòàðÿ. (÷èñëà)

• inv.mode = ñòðîêà ðåæèìà èíâåíòàðÿ (horizontal èëè vertical). Â ãîðèçîíòàëüíîì
ðåæèìå èíâåíòàðÿ â îäíîé ñòðîêå ìîãóò áûòü íåñêîëüêî ïðåäìåòîâ. Â âåðòèêàëüíîì
ðåæèìå, â êàæäîé ñòðîêå èíâåíòàðÿ ñîäåðæèòñÿ òîëüêî îäèí ïðåäìåò. (÷èñëî)
Ñóùåñòâóåò ìîäèôèêàöèè (-left/right/center). Âû ìîæåòå çàäàòü ðåæèì disabled åñëè
â âàøåé èãðå íå íóæåí èíâåíòàðü;

• inv.col.fg = öâåò òåêñòà èíâåíòàðÿ (öâåò)

• inv.col.link = öâåò ññûëîê èíâåíòàðÿ (öâåò)

• inv.col.alink = öâåò àêòèâíûõ ññûëîê èíâåíòàðÿ (öâåò)

• inv.fnt.name = ïóòü ê ôàéëó-øðèôòó èíâåíòàðÿ (ñòðîêà)

• inv.fnt.size = ðàçìåð øðèôòà èíâåíòàðÿ (ðàçìåð)

• inv.fnt.height = ìåæäóñòðî÷íûé èíòåðâàë êàê ÷èñëî ñ ïëàâàþùåé çàïÿòîé (1.0 ïî
óìîë÷àíèþ)

• inv.gfx.up, inv.gfx.down = ïóòè ê ôàéëàì-èçîáðàæåíèÿì ñêîðëëåðîâ ââåðõ/âíèç äëÿ
èíâåíòàðÿ (ñòðîêà)

• inv.up.x, inv.up.y, inv.down.x, inv.down.y = êîîðäèíàòû ñêðîëëåðîâ (êîîðäèíàòà èëè
-1)

• menu.col.bg = ôîí ìåíþ (öâåò)

• menu.col.fg = öâåò òåêñòà ìåíþ (öâåò)

• menu.col.link = öâåò ññûëîê ìåíþ (öâåò)

• menu.col.alink = öâåò àêòèâíûõ ññûëîê ìåíþ (öâåò)

• menu.col.alpha = ïðîçðà÷íîñòü ìåíþ 0-255 (÷èñëî)

• menu.col.border = öâåò áîðäþðà ìåíþ (öâåò)

• menu.bw = òîëùèíà áîðäþðà ìåíþ (÷èñëî)

• menu.fnt.name = ïóòü ê ôàéëó-øðèôòó ìåíþ (ñòðîêà)

• menu.fnt.size = ðàçìåð øðèôòà ìåíþ (ðàçìåð)

• menu.fnt.height = ìåæäóñòðî÷íûé èíòåðâàë êàê ÷èñëî ñ ïëàâàþùåé çàïÿòîé (1.0 ïî
óìîë÷àíèþ)

• menu.gfx.button = ïóòü ê ôàéëó èçîáðàæåíèþ çíà÷êà ìåíþ (ñòðîêà)

• menu.button.x, menu.button.y = êîîðäèíàòû êíîïêè ìåíþ (÷èñëà)
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• snd.click = ïóòü ê çâóêîâîìó ôàéëó ùåë÷êà (ñòðîêà)

• include = èìÿ òåìû (ïîñëåäíèé êîìïîíåíò â ïóòè êàòàëîãà) (ñòðîêà)

Êðîìå òîãî, çàãîëîâîê òåìû ìîæåò âêëþ÷àòü â ñåáÿ êîììåíòàðèè ñ òåãàìè. Íà äàííûé
ìîìåíò ñóùåñòâóåò òîëüêî îäèí òåã: $Name:, ñîäåðæàùèé UTF-8 ñòðîêó ñ èìåíåì òåìû.
Íàïðèìåð:

; $Name:Íîâàÿ òåìà$

; ìîäèôèêàöèÿ òåìû book

include = book -- èñïîëüçîâàòü òåìó ''Êíèãà''

scr.gfx.h = 500 -- çàìåíèòü â íåé îäèí ïàðàìåòð

Èíòåðïðåòàòîð âûïîëíÿåò ïîèñê òåì â êàòàëîãå themes. Unix âåðñèÿ êðîìå ýòîãî
êàòàëîãà, ïðîñìàòðèâàåò òàêæå êàòàëîã ~/.instead/themes/ Windows âåðñèÿ � Documents

and Settings/USER/Local Settings/Application Data/instead/themes
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