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As informagBes contidas neste documento, incluindo URLs e outras referéncias

a sites da Web, estdo sujeitas a alteragdes sem aviso prévio. Os exemplos de empresas,
organizagdes, produtos, pessoas e eventos descritos aqui séo ficticios e nenhuma
associacdo a empresa, organizacdo, produto, pessoa ou evento reais é pretendida ou
deverd ser inferida, salvo indicagdo em contrario. Obedecer a todas as leis de direitos
autorais aplicaveis é de responsabilidade do usuario. Sem limitacdo dos direitos
autorais, nenhuma parte deste documento pode ser reproduzida, armazenada ou
introduzida em um sistema de recuperacdo ou transmitida de qualquer forma ou por
quaisquer meios (eletronico, mecanico, fotocopia, gravagdo ou de outra forma), ou
para qualquer fim, sem a autorizacdo expressa, por escrito, da Microsoft Corporation.

A Microsoft pode ter patentes ou requisicdes para obtencéo de patente, marcas, direitos
autorais ou outros direitos de propriedade intelectual que abrangem o conteldo deste
documento. A posse deste documento nédo lhe confere nenhum direito sobre as citadas
patentes, marcas, direitos autorais ou outros direitos de propriedade intelectual, exceto
conforme previsto expressamente em qualquer contrato de licenca da Microsoft.

© & ® 1999-2001 Microsoft Corporation. Todos os direitos reservados.

BattleMech, BattleTech, ‘Mech, MechCommander e MechWarrior sdo marcas comerciais

ou marcas registradas da FASA Corporation e da Microsoft Corporation nos E.U.A. e/ou
outros paises. Microsoft, Windows, DirectDraw, DirectPlay, DirectSound, DirectX e MSN sdo
marcas registradas ou marcas comerciais da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/
ou outros paises/regides.

Usa Bink Video. Copyright © 1997-2001 de RAD Game Tools, Inc.
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Comandante,

Conforme solicitado, foi feito o download da atualizacdo do
software de comando e controle para este Visor de Dados Taticos
(VDT) de cacamba articulada.

A bateria de ion tritio do VDT fornece energia para mais de trés
anos. A caixa externa é um composto de fibra de carbono com
revestimento de titanio que sela eletromagneticamente seus
componentes eletronicos. Uma arma nuclear tatica poderia explodir
perto dessa coisa e ela continuaria funcionando. Contudo, no

caso de vocé conseguir quebra-la, escrevi uma lista de comandos
essenciais na parte de tras para uma pesquisa de emergéncia.

Menus sensiveis ao cursor e midia em pop-up complementam
0 texto na tela. Os icones, titulos e numeros de pagina da se¢édo
aparecem ao longo da parte inferior do VDT.

0 sargento Cash obteve esse VDT de seu fornecedor usual.
Se alguém perguntar de onde isso veio, diga que caiu da traseira
de um caminh&o blindado.

Na minha opinido, estes dados atualizados vieram na hora certa.
Se metade dos relatdrios sobre Carver V forem verdadeiros,
precisaremos de toda as vantagens de que pudermos nos apoderar.
Entre os bandidos, a Casa de Steiner... e sabe-se & que outras
faccOes estdo lutando por essa pedra, isso vai acabar se
transformando em uma luta dos diabos.

Imagino que se fosse de outra maneira ndo haveria razdo para
estarmos aqui. Quer dizer, quem desejaria um bando de
mercenarios a sua volta se ndo houvesse uma guerra?

g -—

Lucro e honra para todos nés - Tenente D.C. Diaz v

A Merta

Estas janelas de alerta contém algumas dicas e lembretes
de Gltima hora que Ihe poderdo ser Gteis. - Diaz
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Visao Geral da Estratégia

Instalagdo do Software MechCommander 2

O software MechCommander™ 2 requer um PC com 0s seguintes

requisitos minimos:

e Processador de 266 MHz ou superior; processador de 400
MHz com MMX ou 3D Now, se ndo possuir aceleracdo de
hardware de 3-D (familia Intel Pentium/Celeron, familia
AMD K6/Athlon/Duron ou processador compativel).

Placa de video 2-D Super VGA (SVGA) com 8 MB de memoria
RAM de video.

Sistema operacional Microsoft® Windows® 98, Windows Me
ou Windows 2000.

64 MB de RAM de sistema.

400 MB de espago disponivel em disco para uma instalacdo
tipica; 200 MB de espaco adicional em disco para um arquivo
de permutacéo.

Unidade de CD-ROM de velocidade quadrupla ou superior.
DirectX® 8.0 ou API superior (incluido no disco).

Monitor em cores SVGA de 16 bits.

Placa de som de 16 bits compativel com DirectX 8.0
Ou superior.

Teclado e mouse padrdes ou dispositivo de indicacao
compativel.

Caixas de som ou fones de ouvido para o &udio.

A seguir estdo listados os requisitos minimos adicionais para
0 jogo entre multi-jogadores:

e Modem de 56-KBps ou uma rede local (LAN) com protocolo
TCP/IP ou IPX.

Acesso a Internet para jogos através da Internet.

Observagdo: O pagamento de uma taxa separada a um

provedor de servigos de Internet pode ser requisitado.

Podem haver tarifas para chamadas locais e de longa

distancia
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Para instalar automaticamente o MechCommander 2 em seu
computador

1 Insira o disco do MechCommander 2 na unidade de CD-ROM.

2 Quando a tela de configuracdo principal aparecer, clique
em Install (Instalar) e siga as instruc6es exibidas na tela.

Para instalar manualmente o MechCommander 2 em seu
computador

Se 0 MechCommander 2 nao for instalado automaticamente
apos o disco ter sido inserido na unidade de CD-ROM, instale-0
manualmente.

1 Na barra de tarefas do Windows, clique em Start (Iniciar)
e, em seguida, em Run (Executar).

Digite x:\setup, onde x é a letra da unidade de CD-ROM.

Por exemplo, se a letra da unidade de CD-ROM for D, digite
d:\setup

Clique em Install (Instalar) e siga as instrucdes exibidas
na tela.

Quando a instalacdo for concluida, vocé podera exibir o arquivo
Readme ou clicar em Play (Jogar) para iniciar o jogo.

A\ Placas de Video

Atualize os drivers da placa de video, Comandante. A maioria
dos problemas técnicos com o software de comando e controle
ocorrem devido aos drivers de video estarem desatualizados.
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Menu Principal

Ap6s o software ter sido instalado e iniciado, vocé vera o Main
Menu (Menu Principal) que acessa o MechCommander 2. Esse
menu também pode ser aberto durante a preparacdo da missdo
clicando no botdo Main Menu (Menu Principal) em qualquer
tela de logistica (consulte a pagina 8, Logistica). Durante as
missdes de combate, uma versdo modificada do Menu Principal -
0 Menu do Sistema - podera ser acessada pressionando-se a tecla
ESC (consulte a pagina 26, Interface de Combate).
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New Campaign (Nova Campanha) Comece sua primeira missdo
em Carver V ou selecione as missoes de aprendizagem -
simulages de realidade virtual para a sua familiarizagéo

com o novo software MechCommander 2.

Load Game (Carregar Jogo) Carregue uma missdo gravada
anteriormente a partir dos arquivos. Cada missdo é listada com
um instantaneo de seu mapa e seu status atual de recursos. As
missdes gravadas também podem ser excluidas aqui.

Save Game (Salvar Jogo) Salve a missdo atual. As missdes
gravadas anteriormente podem ser excluidas aqui. Note que os
jogos sdo salvos automaticamente no final de cada missao.

Multiplayer (Multi-jogadores) Participe de combates em
tempo real com outros MechCommanders (consulte a péagina 80,
Multi-jogadores).

Solo Mission (Missao Solitaria) Inicie um exercicio de batalha
simulada. Cada missdo da campanha concluida é arquivada como
uma missdo solitaria que pode ser repetida. As missoes solitarias
também podem ser criadas ou modificadas com o Mission Editor
do MechCommander 2. Para obter mais informagoes, leia a

documentacdo do Mission Editor, localizada na pasta Editor onde

vocé instalou o MechCommander 2 no disco rigido.

Options (Opgdes) Personalize as configuractes de graficos,
audio, jogo e teclas de atalho do MechCommander 2. E possivel
selecionar opgOes como esquemas de cor, munigdo limitada ou
ilimitada e niveis de dificuldade do 'Mech.

Encyclopedia (Enciclopédia) Acesse um banco de dados
completo das informagdes sobre o jogo MechCommander 2
(consulte a pagina 7, Enciclopédia).

Return to Game (Voltar ao Jogo) Volte a tela anterior.

Exit (Sair) Encerre o software MechCommander 2. As
informacgOes sobre a missao serao perdidas caso ndo tenham
sido salvas anteriormente.

i Acesse o numero de identificagdo do produto.

A Desempenho

Vocé pode aumentar o desempenho e a velocidade do
jogo desativando as configuracGes de graficos na tela
Options (Opcdes).

-
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b A Encyclopedia (Enciclopédia) possui informaces sobre unidades F 4 »
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b @ Chapters (Capitulos) Clique em um botéo para exibir L

L as entradas individuais de cada capitulo na enciclopédia. s 0
A ) ) ) 5 =

5 @ Data Display (Visor de Dados) Uma imagem da entrada 5 W
p selecionada e também suas estatisticas e um resumo. .o

1 Chapter Entries (Entradas de Capitulo) Clique em uma 5 %
o entrada para ver seu registro no visor de dados. -
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Logistica

Logistica é a aquisi¢do, distribuicdo, manutencdo e substitui¢do
de pessoal e equipamento militar. Nas duas primeiras telas
logistics (logistica), vocé reunird informagdes sobre metas

de campanha a longo prazo e objetivos imediatos da misséo.

Selecdo da Missdo

Verifique as informagdes sobre suas tarefas assumidas aqui na
tela Mission Selection (Sele¢do da Missdo) e selecione qual
missdo executara em seguida. Pode haver uma ou varias missdes
disponiveis a qualquer momento.
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[ @ VidCom Uma instrucdo em video de seu patrdo. Clique

nos controles no lado direito do VidCom para reproduzir,
pausar e parar 0 video.

LR

C-Bills Todo o dinheiro disponivel no momento para
comprar e personalizar 'Mechs e equipamentos. Vocé sera
pago ao final de cada missdo bem-sucedida. Para obter
mais informagdes, consulte a pégina 39, Resultados

da Missdo.

Campaign Missions (Missdes da Campanha) Uma
imagem de satélite do mapa planetario da campanha.
Clique em uma missdo no mapa para acessar as instrucées
em video e a visdo geral dessa missao.

Main Menu (Menu Principal) Clique nesse botdo
para acessar o Menu Principal (consulte a pagina 5,
Menu_Principal).

Mission Overview (Visdo Geral da Missdo) Uma viséo
geral das instrugdes da missao.

Rollover Help (Ajuda Suspensa) Texto que explica as
fungdes das superficies de comando conforme o cursor
passa sobre elas.

Cligue em Next (Avancar) para prosseguir para uma instrucao
mais detalhada da misséo.

A Missies Opcionais

Em determinados momentos durante a campanha,

vocé pode omitir algumas missoes. Entretanto, é
aconselhavel concluir todas as miss6es para maximizar
a quantidade recebida de C-bills e ampliar a experiéncia
de combate dos seus pilotos.
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Instrugdes da Missdo

Os detalhes da missdo selecionada aparecem na tela Mission
Briefing (Instruces da Missdo).
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@ VidCom Mission Map (Mapa da Missdo do VidCom)
Uma foto de reconhecimento por satélite dos recursos e
do terreno da missdo selecionada. Os objetivos numerados
sdo exibidos junto com a imagem do VidCom. A divisa
do MechCommander indica o ponto de inicio da missao.

@ Mission Objectives (Objetivos da Missdo) Uma lista dos
seus objetivos, seguida pelas instrugdes do patrdo e pelas
notas do oficial de taticas. Vocé pode verificar os objetivos
da misséo durante uma misséo clicando no botéo
Objectives (Objetivos) na Paleta de Comandos (consulte a
pagina 26, Interface de Combate), pressionando a tecla F9
ou pressionando a tecla ESC e, em seguida, clicando em
Objectives (Objetivos) no Menu do Sistema.

@ VidCom Uma visdo em 3-D dos objetivos da misséo.

Clique em Next (Avancar) para prosseguir para o Hangar de
'Mechs, onde é possivel comprar e modificar 'Mechs para essa
missao.

A\ Notas do Oficial de Taticas

Ao final de cada instrugdo eu tentarei incluir todas as
informacdes disponiveis sobre inimigos descobertos na
area, e oferecer sugestdes sobre quais 'Mechs e armas
levar. - Diaz
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Nas proximas quatro telas de logistica - 'Mech Bay (Hangar

de 'Mechs), ‘Mech Purchasing (Compra de 'Mechs), 'Mech Lab
(Laboratdrio de 'Mechs) e Pilot Ready Area (Area de Preparo de
Pilotos) - vocé convocard suas forgas para a missdo atual. Muitos
acreditam que a vitoria no campo de batalha é em grande parte
determinada aqui nestas fases de preparacao.

Hangar de 'Mechs

Em 'Mech Bay (Hangar de 'Mechs), selecione os 'Mechs a serem
colocados em acdo na missao.
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Deployment Team (Equipe de Agdo) 'Mechs selecionados
para a misséo e aguardando designacdo do piloto. Para
mover um 'Mech da éarea da Equipe de Acdo para a
Armazenagem de 'Mechs, clique duas vezes nele e arraste-o
para a Armazenagem de 'Mechs ou clique nele e, em
seguida, no botdo Remove 'Mech (Remover 'Mech).

Team Weight Limit (Limite de Peso da Equipe) Uma
exibicdo do peso total dos 'Mechs na area da Equipe de
Acdo. Vocé ndo pode adicionar ‘Mechs a equipe de acao

se 0 peso de desembarque total exceder o maximo. O limite
de peso maximo ira variar de acordo com cada missao.

'Mech Storage (Armazenagem de 'Mechs)  Um inventario
de seus 'Mechs. Para mover um ‘Mech da Armazenagem de
'Mechs para a area da Equipe de Ac¢do, clique duas vezes
nele e arraste-o para a area da Equipe de A¢do ou clique
nele e, em seguida, clique no botdo Add '‘Mech

(Adicionar 'Mech).

'‘Mech Data (Informagdes sobre 'Mechs)  Uma exibicéo
das estatisticas de um 'Mech selecionado - tonelagem, faixa
de alcance de armas, blindagem, velocidade e capacidade
de salto - assim como uma imagem do 'Mech e seu
carregamento atual de armas com descri¢cdes suspensas.

Modify ‘Mech (Modificar 'Mech) Clique nesse botdo para
transferir um 'Mech selecionado para o Laboratério de
'Mechs e fazer a sua personalizacdo (consulte a pagina 16,
Laboratério de 'Mechs).

Buy/Sell 'Mechs (Comprar/Vender 'Mechs) Clique nesse
botdo para acessar a tela 'Mech Purchasing (Compra de
‘Mechs), onde os 'Mechs podem ser vendidos a partir do
inventario atual ou comprados e adicionados a 'Mech
Storage (consulte a pagina 14, Compra de ‘Mechs).

Depois de ter selecionado e personalizado os 'Mechs para a
missdo atual, clique em Next (Avancar) para prosseguir para Pilot
Ready Area (Area de Preparo de Pilotos) (consulte a pagina 19),
onde vocé designara pilotos aos ‘Mechs.
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Compra de "Mechs

Um clique no botdo Buy/Sell '‘Mechs (Comprar/Vender ‘Mechs)
no Laboratdrio de 'Mechs exibe a tela Compra de 'Mechs. Ao
comprar ou vender um 'Mech, o total do C-Bill (localizado na
parte superior da tela) é consequentemente ajustado. Os 'Mechs
que vocé ndo puder adquirir aparecerdo opacos e nao poderdo
ser selecionados. Ndo ha taxa de negociacdo associada a compra
e venda de 'Mechs; vocé obtém o valor total de revenda.
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[ @ '‘Mech Storage (Armazenagem de 'Mechs) Os 'Mechs

" . disponiveis no inventario. Para vender, clique duas vezes
4 em um 'Mech na Armazenagem de 'Mechs e arraste-o para
Ik
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3 a lista 'Mechs Disponiveis ou clique nele e, em seguida,
" no botdo Sell 'Mech (Vender 'Mech). A conta C-Bill
' sera creditada.

Available ‘Mechs (‘Mechs Disponiveis) Uma lista dos
‘Mechs prontos para compra. Para comprar, clique duas
vezes em 'Mech Disponivel e arraste-o para a Armazenagem
de 'Mechs ou clique nele e, em seguida, no botdo Buy
'Mech (Comprar 'Mech). Seu custo sera debitado

da conta C-Bill.

Resumo de 'Mechs Disponiveis

Icone IEIE Peso
‘Mech ._rur |=-r.-n.- I (toneladas)

Nome do modelo/variante do 'Mech Custo (C-Bills)

@ '‘Mech Data (Informagdes sobre 'Mechs)  Uma exibigéo
das estatisticas de um 'Mech selecionado - tonelagem, faixa
de alcance de armas, blindagem, velocidade e capacidade
de salto - assim como uma imagem do 'Mech e seu
carregamento atual de armas com descrigdes suspensas.

Cligue em Cancel (Cancelar) para apagar todas as transagdes
ou cliqgue em Accept (Aceitar) para finalizar as transagdes.
Qualquer um desses botBes o conduz de volta ao Hangar

de 'Mechs.
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Laboratdrio de 'Mechs

Em 'Mech Lab (Laboratério de 'Mechs), vocé pode modificar
qualguer 'Mech no inventério, personalizando suas armas,
blindagem e outros equipamentos que vocé considerar
adequados para a missao atual. Também é possivel projetar e
salvar variantes para agdo futura.

@ Sensors (Sensores) Uma representacdo dos sensores e
contramedidas eletronicas do '‘Mech (CME). Embora
exibidos no Payload Model (Modelo de Carga Util)
interativo, esses sistemas sdo essenciais para o projeto do
'Mech e ndo podem ser adicionados ou removidos. Somente
alguns 'Mechs possuem sensores.

-
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Variants List (Lista de Variantes) Uma lista suspensa

de variantes de 'Mech salvas anteriormente que podem

ser aplicadas ao 'Mech que esta sendo modificado no
momento. Somente as variantes do modelo do '‘Mech sendo
modificado aparecem aqui. Se, por exemplo, um Mad Cat
estiver sendo alterado, ndo sera possivel aplicar uma
variante do Shadow Cat.

Cost of Changes (Custos das Alteragdes) O total dos
reembolsos pela remogdo de componentes e/ou custos da
adicdo de componentes. Esses reembolsos/custos sé serdo
aplicados ao C-Bill total apos vocé clicar no botéo

Accept (Aceitar).

Available Components (Componentes Disponiveis)
Escolha e compre aqui armas e outros componentes. Clique
em uma guia na parte superior para acessar uma categoria:
armas de energia, armas de balistica, misseis e
componentes que ndo sejam armas, como blindagem,
dissipadores de calor e jatos de salto. Para adicionar um
componente a um 'Mech, clique duas vezes no componente
na caixa Componentes Disponiveis e arraste-0 para

0 Modelo de Carga Util ou clique nele e, em seguida,

no botdo Add (Adicionar).

Para modificar os componentes, hd as seguintes restricoes:

0 Modelo de Carga Util deve possuir espago livre
suficiente para alojar um componente adicionado.

O calor gerado por um componente adicionado nao
pode exceder a capacidade maxima de aquecimento.

A blindagem adicional ndo pode exceder a capacidade
maxima permitida de blindagem.

Os dissipadores de calor ndo poderdo ser removidos
caso isso resulte no excesso da capacidade maxima

de aquecimento.

Payload Model (Modelo de Carga Util) Uma
representacdo das armas, blindagem, dissipadores de calor "
do 'Mech e, para alguns chassis, jatos de salto e sensores.
Para remover um componente do 'Mech, clique duas vezes
no componente no Modelo de Carga Util e arraste-o para
a caixa Componentes Disponiveis ou clique nele e, em
seguida, no botdo Remove (Remover).

o
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Heat Capacity Indicator (Indicador de Capacidade de
Aquecimento) A quantidade de calor gerada pelas armas
do 'Mech e a quantidade maxima de aquecimento suportada
pelo chassi.

@ Armor Indicator (Indicador de Blindagem) O valor atual
da blindagem do 'Mech e o valor maximo que seu chassi
pode carregar. 'Mechs mais pesados possuem valores
méximos permitidos de blindagem maiores.

Component Data (Informag6es sobre Componentes)
Uma exibicdo das estatisticas de um componente
selecionado, tais como alcance, dano, velocidade
de disparo e calor gerado.

Para finalizar a modificacdo de um 'Mech, cliqgue em Accept
(Aceitar). Vocé deve possuir C-Bills suficientes para pagar pelas
modificagdes. Em seguida, vocé deve nomear e salvar a variante
do projeto. Para apagar quaisquer alteracdes e voltar ao Hangar
de 'Mechs, clique em Cancel (Cancelar).

A\ Jatos de Salto

Os jatos de salto s6 se encaixam aos chassis de 'Mech
projetados para eles. Eles sdo representados em Payload
Model (Modelo de Carga Util) por icones de ajuste de
espac¢o que demonstram essa restricdo.
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Area de Preparo de Pilotos

Inspecione e designe pilotos aos 'Mechs em sua equipe de acao
em Pilot Ready Area (Area de Preparo de Pilotos). A selecdo do
piloto certo para o 'Mech certo é a chave para seu sucesso. Os
pilotos de 'Mech possuem habilidades diversas; o que se destaca
na pilotagem de um 'Mech Pesado carregado com canhdes

automaticos pode ndo ser a melhor op¢do para pilotar um 'Mech
Leve com armas de energia.
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@ Deployment Team (Equipe de Agdo) Uma lista dos
‘Mechs prontos para serem lancados na misséo. Clique
em um 'Mech ndo nomeado para inspecionar seu
carregamento. Para remover um piloto de um 'Mech,
clique duas vezes no 'Mech na area Equipe de Ac¢do e arraste
o piloto para a lista Pilotos Disponiveis ou clique no 'Mech
e, em seguida, no botdo Remove Pilot (Remover Piloto).

Available Pilots (Pilotos Disponiveis) Uma lista de
pilotos prontos para serem designados aos '‘Mechs na
equipe de acdo. Para adicionar um piloto a um 'Mech,
selecione um 'Mech na area Equipe de Acdo e, em seguida,
cligue duas vezes no piloto na lista Pilotos Disponiveis
ou cligue no piloto e, em seguida, no botdo Add Pilot
(Adicionar Piloto). Como alternativa, basta arrastar

0 piloto para o 'Mech desejado.

@ Pilot Record (Registro do Piloto) O registro militar
de um piloto selecionado, incluindo posto, habilidades
de artilharia e pilotagem, contagem de exterminios
e quaisquer outras habilidades especiais (consulte a pagina
65, Pilotos de ‘Mechs).

Ap0s ter selecionado pilotos para todos os 'Mechs na equipe
de acdo, vocé podera enviar sua equipe para a missao clicando
em Launch (Lancar).

A Informagiies sobre ‘Mechs e Pilotos

Cligue em um 'Mech vazio para exibir suas informacdes.
Compare seus componentes com as capacidades de seus
pilotos para encontrar a melhor correspondéncia entre
homem e maquina.
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Apds cada missdo bem-sucedida vocé entrara na parte de
recuperacao de logistica. Aqui vocé tera a oportunidade de
salvar 'Mechs do campo de batalha e inspecionar seus pilotos
de 'Mech.

Salvamento de 'Mechs

Na tela 'Mech Salvage (Salvamento de 'Mechs) é possivel
recuperar 'Mechs desativados. Em algumas circunstéancias, essa
€ a Unica maneira de obter 'Mechs mais novos que ndo estdo
disponiveis com o seu patréo.
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Salvage List (Lista de Salvamento) Uma lista de ‘Mechs
disponiveis para recuperac¢do. Os icones de '‘Mech séo
codificados por cores para indicar o dano de cada parte
do 'Mech: azul indica sem danos, amarelo indica dano
moderado, vermelho indica dano pesado e cinza indica
destruido. A tonelagem e o custo de recuperacdo do 'Mech
também sdo mostrados.

@ 'Mech Data (Informacdes sobre 'Mechs) Uma
visualizagdo de estatisticas e carregamento de um ‘Mech
selecionado.

Clique em Done (Concluido) para ir para a tela Pilot Status
(Status do Piloto). Vocé ndo pode retornar a tela Salvamento
de 'Mechs apos ter saido dela.

Negociei uma clausula extra em nosso contrato padrédo
de mercenario . Os custos de conserto para qualquer
dano causado aos 'Mechs ou dano em unidades salvas
serdo cobertos por seu patrdo. - Diaz
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Status do Piloto

Na tela Pilot Status (Status do Piloto), vocé verifica se os pilotos [«
aumentaram suas habilidades, receberam uma promogéo ou
recomendacdo ou se foram feridos ou mortos em combate.

Inspecéo do Piloto

A tela Pilot Review (Inspecdo do Piloto) permite que vocé

verifique o desempenho do piloto durante a missdo anterior.

S&o exibidas as habilidades de artilharia e pilotagem, assim

como novas medalhas concedidas (consulte a pagina 65, Pilotos [*
de 'Mechs) e marcadores de exterminios acumulados.

. Pilat Review
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 MECHEOMMANDER

Os marcadores de exterminios mostram o tipo e ndmero de
unidades inimigas destruidas ou desativadas ao longo de missdes
sucessivas. Seguem-se exemplos de graduagBes concedidas a
pilotos de 'Mechs.

'‘Mech Concedido quando o piloto destr6i um ‘Mech inimigo.

Combat Vehicle (Veiculo de Combate) Concedido quando
0 piloto destréi um veiculo inimigo armado.

ﬁ .I"“ ’ET 3

Cligue em Done (Concluido) para prosseguir para a proxima
instrucdo da missao.

Ao contréario dos ‘Mechs, pilotos novos ndo podem ser
adquiridos. No entanto vocé pode conquistar novos
recrutas durante a campanha.
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Promocéo de Pilotos

Os pilotos em sua equipe de acdo que apresentaram um
desempenho excepcional e aumentaram suas habilidades de
pilotagem e artilharia poderdo receber uma promogédo para o
proximo posto, e também obter treinamento em habilidades
especiais. Para obter detalhes sobre posto e habilidades
especiais, consulte a pagina 65, Pilotos de 'Mechs.
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Apds examinar as promocdes e designar habilidades especiais,
cligue em Done (Concluido) para ir para a tela Pilot Review
(Inspecéo do Piloto).

A\ Habilidade Especial do Piloto

Os pilotos recebem somente uma habilidade
especial com a promogdo de posto. A escolha é
permanente. Pense muito bem antes de escolher.
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Interface de Combate

A Combat Interface (Interface de Combate) lhe permite emitir
ordens de maneira eficiente a sua equipe de agdo.
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Battlefield (Campo de Batalha) Uma imagem do campo
de batalha transmitida por satélite em tempo real que
também exibe todos os contatos de sensores. Para obter
informacgdes sobre como alterar o ponto de visdo e os
angulos da camera, consulte a pagina 60, Conhecimento

da Situacao.

Mission Objectives (Objetivos da Missdo) Os objetivos
da missdo atual. Podem aparecer novos objetivos a medida
que a missdo progride, e 0s objetivos serdo marcados
conforme forem concluidos com éxito. Consulte a pagina 38.

Compass (Bussola) Um sistema de orientacdo de
navegacao. Ative e desative a bussola pressionando a tecla
BARRA INVERTIDA (\).

Status Bar (Barra de Status) Uma barra que aparece sobre
cada unidade e edificio conforme o cursor passa sobre eles
ou sobre unidades e edificios selecionados, indicando

0 dano do objeto. A medida que os danos se acumulam,

a barra diminui até desaparecer, e nessa ocasido 0 objeto

é destruido.

Rollover Help (Ajuda Suspensa) Texto que explica as
funcbes das superficies de comando conforme o cursor
passa sobre elas.

Command Buttons (Botdes de Comando) O painel

de botbes sobre Command Palette (Paleta de Comandos)
que permite ao MechCommander acessar fung¢des globais
do software.

Objectives (Objetivos) Clique nesse botdo ou
pressione a tecla F9 para alternar para os objetivos
da missdo. Consulte a pagina 38.

Information (Informacdes) Clique nesse botdo ou
pressione a tecla | e, em seguida, clique em qualquer
unidade para exibir seus dados no visor de
informagOes sobre a unidade. Consulte a pagina 33.

System Menu/Pause (Menu do Sistema/Pausa)
Clique nesse botdo ou pressione a tecla ESC para

exibir o Menu do Sistema e pausar a batalha.
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System Menu/Pause (Menu do Sistema/Pausa) Clique
em um botdo para acessar os objetivos da missdo, salvar
ou carregar uma missao, personalizar op¢des do jogo ou
abortar a missdo atual. Quando o Menu do Sistema
aparecer, a batalha serd pausada.

Multifunctional Display (Visor de Fung¢Bes Multiplas)
Um visor interativo que mostra 0 mapa tatico, a paleta de
apoio ou o visor de informagdes sobre a unidade,
dependendo da guia selecionada.

Tactical Map (Mapa Tatico) Clique nessa guia para
exibir a foto de reconhecimento da area de batalha.
Consulte a pagina 29.

Support Palette (Paleta de Apoio) Clique nessa

E guia para exibir a artilharia, o refor¢o de veiculos
ou outros comandos de apoio do campo de batalha.
Consulte a pagina 30.

ﬁ. Unit Information (Informacbes sobre a Unidade)
Clique nessa guia para exibir informagdes sobre uma
unidade selecionada. Consulte a pagina 33.

Deployment Team Bar (Barra da Equipe de A¢do) Uma
representacdo grafica da condicdo de cada unidade em sua
equipe de acdo. Cliqgue nas unidades para seleciona-las.
Consulte a pagina 35.

Command Palette (Paleta de Comandos) Emita
comandos de movimento ou tiro a partir desta tela.
Consulte a pagina 36.

Embora a batalha possa ser pausada,

0 MechCommander pode continuar a avaliar as Gltimas
informacOes do sensor e emitir ordens de ataque

e de movimento.
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Visor de Funciies Miltiplas

Selecione guias ao longo da parte superior do multifunctional
display (MFD) (visor de fungdes maltiplas (VFM)) para exibir o
mapa tatico, a paleta de apoio ou as informacgGes sobre uma
unidade selecionada. Como opc¢éo, alterne entre os visores
pressionando a tecla TAB.

Mapa Tatico

O Tactical map (mapa tatico)
exibe uma visdo resumida
de todo o campo de batalha.

Sensor Range (Alcance
do Sensor) Circulos
representam o alcance
do sensor de 'Mechs,
Torres de Sensor ou
Sondas com Sensor.

Sensor Traces (Rastros do Sensor) Pontos verdes
representam unidades na equipe de agdo, pontos azuis
representam aliados e pontos vermelhos representam
unidades hostis. As unidades selecionadas aparecem muito
mais brilhantes que as unidades ndo selecionadas.

Camera Angle (Angulo da Camera) O trapézio amarelo
mostra o angulo da camera do ponto de visdo no campo de
batalha (consulte a pagina 60, Conhecimento da Situag&o).

Mission Objectives (Objetivos da Missdo)  Numeros
indicam objetivos da missdo principal especifica, enquanto
letras indicam objetivos secundarios.

Para centralizar a tela de visualizacdo em qualquer local,
clique na regido no mapa tatico.
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Paleta de Apoio

Use a support palette (paleta de apoio) para convocar unidades
de apoio e ataques aéreos durante a missdo. Cada opcao de
apoio, entretanto, custa pontos de recurso (PRs). PRs sdo uma
medida do apoio tatico que seus empregadores fornecem para
uma missdo especifica. E possivel obter PRs adicionais
capturando edificios de recursos. Se vocé ndo possui PRs
suficientes para comprar uma unidade de suporte, seu icone
aparecerd opaco e nao podera ser selecionado.

OJORONO
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i @ Airstrike (Ataque Aéreo) Clique

nesse botdo ou pressione a tecla

ASTERISCO (*) no teclado numérico

e, em seguida, clique em qualquer

regido do campo de batalha para

bombardear essa area. Apdés um tempo

(indicado por um cronémetro de

contagem regressiva), um bombardeiro Shilone langara
cargas de explosivos nessa regido, causando danos
pesados a todas as unidades e edificios nessa area.

Fixed Artillery (Artilharia Fixa) Clique nesse botdo e,
em seguida, clique em um local do campo de batalha para
lancar pelo ar uma plataforma de artilharia Long Tom fixa.
Essas pecas de Artilharia Fixa ndo podem ser movidas
depois de colocadas em acgdo. A artilharia se transforma
em uma unidade em sua equipe. Vocé pode comandar a
artilharia para atirar como qualquer outra unidade de sua
equipe de acdo ou pode emitir um comando de disparo de
contencao (consulte a pagina 56).

Sensor Probe (Sonda com Sensor) Clique nesse botdo ou
pressione a tecla BARRA (/) no teclado numérico e, em
seguida, cligue em qualquer regido no campo de batalha
para langar pelo ar um sensor ndo-mével da érbita elevada.
A sonda pode detectar unidades que ndo estejam além do
alcance normal do sensor. Sua bateria tem uma vida util
limitada e o alcance de seu sensor, que diminui
constantemente, é representado no mapa tatico por um
circulo verde.

Repair Truck (Caminhdo de Consertos) Clique nesse
botéo e, em seguida, em um local do campo de batalha
para lancgar pelo ar esse veiculo. O caminhdo de consertos
pode consertar e reabastecer de muni¢do qualquer 'Mech
em sua equipe durante a missdo. O caminh&o de consertos
se transforma em uma unidade em sua equipe de acdo.
Consulte a pagina 54, Conserto.
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@ Scout 'Copter (Helicoptero Vigia)
Clique nesse botéo e, em seguida, em
um local no campo de batalha para ".,‘
despachar esse veiculo para — ;_';""“"-
reconhecimento aéreo. O helicoptero "'ju_’; E
vigia se transforma em uma unidade
em sua equipe de acdo. Os
Helicopteros Vigias ndo possuem sensores e contam com
linha de visdo direta (consulte a pagina 63) para localizar
inimigos.

Minelayer (Enterrador de Minas) Clique nesse botéo e,
em seguida, em um local no campo de batalha para langar
pelo ar um veiculo enterrador de minas. O enterrador de
minas se transforma em uma unidade em sua equipe de
acdo. Consulte a pagina 55, Enterrar Minas.

Salvage Craft (Veiculo de Salvamento) Clique nesse
botdo e, em seguida, em qualquer 'Mech desativado, até
mesmo um 'Mech inimigo, no campo de batalha. O 'Mech
é restaurado a capacidade minima de funcionamento

e um piloto é designado a unidade. Consulte a pagina 57,
Salvamento.

Cancel (Cancelar) Cligue nesse botéo para cancelar a
ordem pendente na paleta de apoio. Entretanto, uma vez
ordenado o apoio (clicando no campo de batalha ou em
uma unidade), essa ordem ndo podera ser cancelada nem
0s PRs serdo reembolsados.
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Informacdes sobre a Unidade

O visor de unit information (informagfes sobre a unidade)
mostra dados completos sobre uma unidade selecionada
e, se aplicavel, sobre seu piloto.

l}l"
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Jump Jets
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@ Basic Data (Informagdes Basicas) O nome da unidade,
sua tonelagem e se é um veiculo ou um ‘Mech.

Status Bar (Barra de Status) Uma medida do dano da
unidade. Conforme os danos vao se acumulando, a barra
diminui até desaparecer, e nesse momento a unidade

é destruida.
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@ Damage Display (Exibicdo do Dano) As se¢des frontais
e traseiras da unidade e seus estados de dano codificados
por cores: azul indica sem danos, amarelo indica dano
moderado, vermelho indica dano pesado e cinza,
destruido. Se uma secdo contendo armas estiver
suficientemente danificada, as armas alojadas nessa se¢édo
poderdo estar destruidas, a municdo poderd explodir e 0s
pilotos poderdo sair feridos ou mortos.

Payload (Carga Util) As armas da unidade organizadas
por alcance (de curto a longo) e outros equipamentos.
Se for o caso, a municdo restante ser4d mostrada.

Pilot Information (Informagdes sobre o Piloto) A foto,
nome, posto e habilidades do piloto. Se o piloto estiver
morto ou tiver sido ejetado, essa se¢do mostrard "No Pilot"
("Sem Piloto™)

A Informagies sobre Inimigo e Unidade Desativada

Para exibir informacGes sobre um inimigo, clique no
botdo Unit Information (Informacdes sobre a Unidade)
na Paleta de Comandos ou pressione a tecla | e, em
seguida, cliqgue em uma unidade inimiga. Vocé também
pode verificar os 'Mechs desativados dessa forma para
ver se 0 salvamento vale a pena.
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Barra da Equipe de Acéo

Deployment Team Bar (Barra da Equipe de Acdo) permite que
vocé acesse rapidamente a forca de sua equipe de acéo e
selecione ou localize unidades individuais. Cada 'Mech e veiculo
na equipe de acdo esté representado na Barra da Equipe de Agédo
em células de unidade individuais. A exibicdo do video dos
pilotos 'Mech aparece em suas células.

As unidades adquiridas durante uma missdo, como um Caminhao
de Consertos, um Enterrador de Minas ou um 'Mech salvo, séo
adicionadas a Barra da Equipe de Acdo. Se um Caminhdo de
Consertos esgotar seus suprimentos, sera removido da Barra

da Equipe de Acéo.

Pilot or Unit Name (Nome do Piloto
ou da Unidade)

Status Bar (Barra
de Status)

Um indicador da
condicdo geral
da unidade.

Armor Damage
Level (Nivel

de Dano da
Blindagem)

O diagrama das
secbes de
blindagem da
unidade codificado
por cores: azul
indica sem danos, amarelo indica dano moderado,
vermelho indica dano pesado e cinza, destruido.

Jump Jets (Jatos de Salto) Um indicador mostrando
se a unidade possui ou ndo jatos de salto.

@ Pilot Photo (Foto do Piloto)

% . ~ . -
+| Para obter informagdes sobre como selecionar unidades ou
- equipes na Barra da Equipe de Ac¢do, consulte a pagina 40,
» | Selecdo de Unidades.
.
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Paleta de Comandos

A Command Palette (Paleta de Comandos) contém botdes usados
para emitir as ordens mais comuns a suas unidades.

Run (Correr) Clique nesse botdo para ordenar que a
unidade selecionada se movimente na velocidade mais
rapida possivel. Consulte a pagina 42.

Jump (Saltar) Cligue nesse botdo para ordenar que o
'Mech selecionado, equipado com jatos de salto, salte.
Consulte a pagina 43.

Guard (Montar Guarda) Clique nesse botdo para ordenar
que a unidade selecionada salvaguarde um objeto ou area.
Consulte a pagina 53.
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Stop/Hold Fire (Cessar/Suspender Fogo) Clique nesse
botdo para cessar a ordem pendente. Consulte a pagina 49.

Fire from Current Position (Atirar da Posicdo Atual)
Clique nesse botdo para ordenar que a unidade selecionada
atire da sua posicao atual. Consulte a pagina 50.

@ Hold Position (Manter Posi¢do) Clique nesse botéo
para ativar e desativar o comando para manter posi¢&o.
Quando uma unidade selecionada receber ordens de manter
a posicdo, ela ndo se deslocard de sua posi¢do atual a menos
que seja emitida uma ordem contraria. Consulte a pagina 44.

Special Unit Command (Comando de Unidade Especial)
Clique nesse botdo ou pressione a tecla V para ordenar que
a unidade especial selecionada execute sua funcao principal.

E Lay Mines (Enterrar Minas) Clique nesse botéo
para ordenar que o Enterrador de Minas selecionado
deposite as minas. Consulte a pagina 55.

H Suppression Fire (Disparo de Contencéo)
Clique nesse botdo para ordenar que a Artilharia Fixa
comece o disparo de contencdo. Consulte a pagina 56.
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Objetivos da Missio

Existem dois tipos de mission objectives (objetivos da missdo):
primary (primario) e secondary (secundario). Os objetivos
primarios devem ser concluidos para que a missdo seja
finalizada. Seu patrédo Ihe paga por todos os objetivos primarios
concluidos. Os objetivos secundarios, relacionados abaixo dos
objetivos primarios, ndo sao necessarios para finalizar a missao.
Seu patrdo, entretanto, pagara um extra para cada objetivo
secundario concluido.

Objetivos da Misséo
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Resultados da Missdo

Se todos os objetivos primarios forem alcangados durante uma
missdo, esta sera finalizada e a tela Mission Results (Resultados
da Misséo) sera exibida, cobrindo Combat Interface (Interface

de Combate).

Resultados da Missin

Erimary Ghjes thors

Bt eaey FuslTask
I = Capture Beapina Faciiy
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Sebirdary OB et ett

Cada objetivo concluido com éxito é pago em C-Bills pelo seu
patrdo. Uma conta em andamento é exibida na parte inferior
dos objetivos. Vocé pode usar esses C-Bills para personalizar
0s 'Mechs ou comprar novos '‘Mechs para sua proxima missao.

Apds a exibicdo dos resultados de sua missdo concluida com
éxito, a tela Salvamento de 'Mechs sera exibida, onde vocé
podera recuperar do campo de batalha os 'Mechs desativados.

Entretanto, a missdo fracassard se todas as unidades forem
destruidas. A tela Resultados da Missdo ndo sera exibida,

os C-Bills ndo serdo pagos e vocé retornara a tela Instrugdes
da Missdo da interface de logistica para repensar seu plano
de ataque.
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Comandos e Controles

As ordens sdo agrupadas em quatro categorias: movimento,
ataque, apoio e funcao de '‘Mech.

Para dar uma ordem, selecione uma ou mais unidades em sua
equipe de acdo e, em seguida, emita um comando através de
Command Palette (Paleta de Comandos) ou do teclado.
Geralmente as unidades aguardam as ordens, mas se forem
atacadas elas irdo se defender e até mesmo perseguir o inimigo. A
qualquer momento é possivel cessar as ordens clicando no botéo
Stop/Hold Fire (Cessar/Suspender Fogo) em Command Palette
(Paleta de Comandos) ou pressionando a tecla BACKSPACE.

Selecdo de Unidades

Quando selecionada, uma unidade aparece

no campo de batalha entre colchetes. Além Selegdo Direta
disso, se vocé mover o cursor do mouse —
sobre uma unidade, ela sera destacada e seu |&

nome aparecera. Se a unidade for um

membro de sua equipe de acdo, 0 home do

piloto também aparecerd abaixo da unidade.

Todas as unidades selecionadas séo

codificadas por cores: verde para unidades

amigas, azul para unidades aliadas e

vermelho para unidades inimigas.

Selegdo de uma Unica Unidade

Use as seguintes técnicas para selecionar

uma Unica unidade.

e Para selecionar uma unidade, mova o cursor do mouse sobre
a unidade a ser selecionada no campo de batalha e, em
seguida, clique nela.

Para selecionar uma unidade arrastando, mova o cursor

do mouse perto da unidade a ser selecionada no campo

de batalha, pressione o botdo esquerdo do mouse e, em
seguida, arraste o mouse para desenhar um limite em torno
da unidade.

Para selecionar uma unidade através da Deployment Team
Bar (Barra da Equipe de Agdo), clique em seu icone na barra
(consulte a pagina 35).
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Selecdo de Véarias Unidades

Use as técnicas a seguir para selecionar mais de uma unidade
ao mesmo tempo.

e Para selecionar dir(_etamente vérias_ unidades, pressione
a tecla SHIFT ao clicar em cada unidade.

Para selecionar varias unidades arrastando, mova o cursor
do mouse para perto das unidades a serem selecionadas no
campo de batalha, pressione o botdo esquerdo do mouse e,
em seguida, arraste o mouse para desenhar um limite em
torno das unidades.

Para selecionar varias unidades através da Barra da Equipe
de Agdo, pressione a tecla SHIFT enguanto clica em cada um
dos icones das unidades na barra.

Para selecionar todas as unidades na equipe de acdo, clique
duas vezes em cada unidade na Barra da Equipe de Acéo.

Para selecionar todas as unidades a vista no campo de
batalha, pressione a tecla E. A selegdo de quaisquer unidades
gue ndo estiverem a vista sera cancelada.

Formacdo de Grupos de Tarefas

Para economizar tempo selecionando as unidades, atribua
unidades em sua equipe de acdo a grupos de tarefas que
poderdo ser selecionados com uma Unica tecla.

= Para formar um grupo de tarefas, selecione uma ou mais
unidades e, em seguida, pressione CTRL+1 até 9.

As unidades no grupo de tarefas podem ser selecionadas
a qualquer momento pressionando-se a tecla numérica
atribuida a elas.

Cancelamento da Sele¢do de Unidades

A selecdo de unidades pode ser cancelada selecionando-se
gualquer outra unidade. Se vocé precisar cancelar a selecdo de
uma unidade de um grupo de unidades selecionadas, pressione
a tecla SHIFT ao clicar nessa unidade no campo de batalha ou na
Barra da Equipe de Acdo.
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Ordens de Movimento

Para mover uma unidade, selecione-a, clique em uma ordem de
movimento na Paleta de Comandos e, em seguida, clique no local
de destino no campo de batalha.

Andar

Também conhecido como movimento de meia poténcia,
a ordem de andar € uma definicdo da aceleragdo de medio
alcance e o movimento padrdo das unidades de sua equipe.

Para emitir uma ordem de andar

Selecione uma unidade e, em seguida, clique no local de destino no
campo de batalha.

Se uma ordem de andar for emitida para um ‘Mech que estiver
atacando_ outra unidade, esse 'Mech continuara a atirar ao
prosseguir para 0 novo local.

Correr

Também conhecido como movimento de poténcia total, a ordem
de correr envia um comando para as unidades se deslocarem
para um novo local em velocidade maxima.

Para emitir uma ordem de correr

Selecione um 'Mech, clique no botdo Run (Correr) na Paleta de
Comandos ou pressione a tecla BARRA DE ESPACOS e, em seguida,
cligue no local de destino no campo de batalha.

Se vocé pressionar a BARRA DE ESPACOS enquanto emite as
ordens de capturar, consertar, atacar e enterrar minas, suas
unidades executardo essas ordens em velocidade total ao invés
da velocidade padrédo de movimentagdo. Para obter detalhes
adicionais, consulte a pagina 48, Ordens de Ataque e a pagina
53, Ordens de Apoio.

Nem todos os ‘Mechs possuem as mesmas velocidades de corrida.
Se uma ordem de movimento for emitida a um grupo, eles ndo
chegardo juntos ao novo local.
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Saltar

Somente 'Mechs equipados Salto de Highlander
com jatos de salto podem
executar a manobra de

salto.

4{' Para emitir uma

ordem de saltar

Selecione um 'Mech, clique
no botdo Jump (Saltar)
na Paleta de Comandos

ou pressione a tecla J e,
em seguida, clique no local
de destino no campo de
batalha.

A ordem de saltar s6 sera valida se o local de destino estiver
dentro do alcance de salto do '‘Mech, conforme indicado pela
aparéncia do cursor de salto.

Se uma ordem de salto for emitida a um grupo, o alcance de
salto dos 'Mechs' seré igual ao menor alcance de salto dentro do
grupo. Se um '‘Mech em um grupo selecionado ndo possuir jatos
de salto, nenhum dos 'Mechs podera saltar.
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Manter Posicao

Uma unidade que recebe ordens para
manter a posi¢do permanece em sua

localizacdo atual até receber ordens

especificas para mover-se.

Para emitir uma ordem
de manter posigao

Selecione uma unidade e, em seguida, clique
no botdo Hold Position (Manter Posi¢do) na Paleta de Comandos
ou pressione a tecla H.

As unidades que estiverem mantendo a posi¢cdo serdo indicadas
com um triangulo acima de sua imagem no campo de batalha.
Ao contrério das outras ordens, a ordem de manter posi¢do deve
ser desativada. Caso contrario, a unidade mantera sua posi¢ao
indefinidamente.

Para liberar uma unidade da ordem de manter posigéo,
selecione-a e, em seguida, clique no botdo Hold Position
(Manter Posic¢do) ou pressione a tecla H novamente.

Se uma ordem de movimento ou captura for emitida para uma
unidade que estiver mantendo a posi¢do, a unidade se movera
para a nova localizagdo e mantera a posicdo ali. Se uma unidade
que estiver mantendo sua posicdo receber ordens para atacar
outra unidade, ela permanecera em sua localizacdo atual

e disparara suas armas se o alvo estiver no alcance.

A Formagio de Emboscadas

Disponha os 'Mechs em trés lados de inimigos que se
aproximam para gerar poder de fogo de varias direcdes
e, em seguida, emita a ordem de manter posicéo para
evitar que os 'Mechs se movam e rompam essa poderosa
formacéo.
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Definicdo de Pontos Médios

Pontos Médios sdo pontos predeterminados pelos quais as
unidades se movem. Eles sdo Uteis para direcionar as unidades
em areas de dificil navegacdo ou sediadas por inimigos
perigosos, ao cumprirem uma ordem comum de movimento.

As unidades podem receber ordens para andar, correr ou saltar
de um ponto médio para outro em qualquer ordem. Sao
permitidos até 16 pontos médios.

Se houver um obstéculo entre dois pontos médios, as unidades
0 contornarao.

Vocé pode colocar pontos médios em areas onde ndo ha contato
do sensor ou linha de visdo (para obter mais detalhes, consulte
a pagina 60, Conhecimento da Situacéo).

E Para definir um ponto médio para andar

Selecione uma ou mais unidades e, em seguida, pressione a tecla CTRL
enquanto clica no terreno.

.f Para definir um ponto médio para correr

Selecione uma ou mais unidades e, em seguida, pressione
CTRL+BARRA DE ESPACOS enquanto clica no terreno.

Para definir um ponto médio para saltar

Selecione uma ou mais unidades e, em seguida, pressione CTRL+J
enquanto clica no terreno.

Suas unidades ndo comecardo 0 movimento até que a tecla CTRL
seja liberada.
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Para exibir um caminho do ponto médio

Selecione uma unidade que esteja navegando pelos pontos médios e,
em seguida, pressione a tecla CTRL.

Para limpar um caminho do ponto médio

Selecione a(s) unidade(s) que esteja(m) navegando pelos pontos
médios e, em seguida, clique no botdo Stop/Hold Fire (Cessar/
Suspender Fogo) na Paleta de Comandos, pressione a tecla BACK-
SPACE ou emita qualquer outra ordem de movimento.

A\ Controle do Movimento

As unidades ndo se movem exatamente nos caminhos
do ponto médio. Em vez disso, elas tomam a rota mais
curta para cada ponto médio. Para conseguir um
controle mais preciso do movimento, trace novos
pontos médios.
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Patrulha

Um caminho de patrulha é uma rota de ponto médio modificada
pela qual uma unidade passara repetidamente.

Para definir um caminho de patrulha

Para fazer um caminho circular de patrulha, selecione um '‘Mech, trace
varios pontos médios e, em seguida, conecte o Gltimo ponto médio
ao primeiro.

Para fazer um caminho linear de patrulha, selecione um ‘Mech, trace
varios pontos médios e, em seguida, clique no 'Mech selecionado
como ultimo ponto médio.

Para limpar um caminho de patrulha

Selecione a(s) unidades que esteja(m) navegando pelo caminho de
patrulha e, em seguida, clique no botdo Stop/Hold Fire (Cessar/
Suspender Fogo) na Paleta de Comandos, pressione a tecla
BACKSPACE ou emita qualquer outra ordem de movimento.

Observe que apenas unidades individuais, ndo grupos, podem
ser colocadas em caminhos de patrulha.
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Ordens de Ataque

Para ordenar que um '‘Mech ou grupo de 'Mechs ataque, selecione
um ou mais '‘Mechs e, em seguida, cligue em um alvo valido no
campo de batalha. O cursor do mouse sera alterado para um
cursor de ataque correspondente quando passar sobre qualquer
alvo valido. ‘Mechs, veiculos, infantaria, torres e edificios
inimigos sdo alvos validos.

Os 'Mechs continuardo a atacar até que o alvo seja destruido,
eles recebam novas ordens, ou eles proprios sejam destruidos.

Normalmente, os 'Mechs movem-se em direcdo aos alvos usando
um movimento de meia poténcia. Para exceder essa velocidade
e fazé-los correr em direcdo aos alvos, pressione a BARRA DE
ESPACOS enquanto clica em um alvo valido.

Ordens de Ataque

Vocé pode mirar um inimigo e ordenar que 0s
‘Mechs movam-se para uma nova posicdo. Os
'‘Mechs continuardo a atirar enquanto se movem.
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Ataque Padrao

Os pilotos de 'Mechs que recebem a ordem de ataque padrdo
movem-se para um alcance onde suas armas possam causar
0 maximo de dano.

Para emitir uma ordem de ataque

Selecione um '‘Mech e, em seguida, clique em um alvo no campo de
batalha. Nao sdo necessarios botdes de comando ou teclas para emitir
essa ordem.

Cessar/Suspender Fogo

0 comando de cessar/suspender fogo ordena a um ‘Mech que
cesse imediatamente os disparos e interrompa seu movimento.

Para emitir uma ordem de cessar/suspender fogo

Selecione um 'Mech e, em seguida, clique no botéo Stop/Hold Fire
(Cessar/Suspender Fogo) na Paleta de Comandos ou pressione a
tecla BACKSPACE.

0 'Mech permanecera estatico até que uma nova ordem seja dada
ou até que ele seja atacado, quando entdo ele se movera e se
defendera.

Conservacdo de Municao

O comando de conservacdo de muni¢do conserva a municao de
misseis e balistica forcando os 'Mechs a dispararem apenas suas
armas de energia.

Y
{!-‘_;__[:' Para emitir uma ordem de conservagio de munigio

Selecione um 'Mech e, em seguida, pressione a tecla A enquanto clica
em um alvo vélido.
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Atirar da Posicdo Atual

Quando o comando de atirar da posi¢do atual for emitido, um
‘Mech interromperd seu movimento e disparard imediatamente
de sua posi¢do atual.

E Para emitir uma ordem de atirar da posicéo atual

Selecione um 'Mech e clique no botéo Fire from Current Position
(Atirar da Posicdo Atual) na Paleta de Comandos ou pressione a tecla
C e, em seguida, clique em um alvo valido.

0 'Mech continuard a atirar dessa posicdo até que o alvo seja
destruido ou uma nova ordem seja emitida.

Curto, Médio e Longo Alcance

Um comando de alcance forca um 'Mech a atirar de uma distancia
especifica. Os pilotos de 'Mech tentardo manobrar para manter
0 alcance especificado do alvo.

E Para emitir uma ordem de ataque com alcance

Selecione um 'Mech, pressione a tecla S (curto alcance), M (médio
alcance) ou L (longo alcance) e, em seguida, cliqgue em um alvo
valido.

A\ Ordens Falsas

Ordenar que pilotos de 'Mech usem armas de curto
alcance quando eles nao as possuem é suicidio. Eles
serdo incapazes de atacar ou defender a si proprios.
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Forcar Disparo

A ordem de forgar disparo permite

gue os '‘Mechs atirem contra alvos & ."’,'-" 3
normalmente invalidos, tais como 1
'‘Mechs desativados, terrenos, torres

camufladas ndo-expostas, pontes

e até mesmo unidades amigas.

Detonagdo de ‘Mech Desativado

Para emitir uma ordem
de disparo forgado

Selecione um 'Mech, pressione a tecla
F e, em seguida, clique em um alvo.

A\ Detonagio de 'Mech Desativado

Se um 'Mech desativado for destruido, seu motor de
fusdo serd detonado, agindo como uma pequena arma

de efeito local em unidades proximas. Essa agdo também
evita que o 'Mech destruido seja salvo.
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Tiros Guiados

Os pilotos de 'Mech podem mirar manualmente em se¢Bes especificas
de um 'Mech inimigo. O uso de tiros guiados, entretanto, reduz a
chance de acerto bem-sucedido.

A pontaria seletiva da cabe¢a de um ‘Mech faz com que ele seja
desativado enquanto permanece intacto na maior parte (o que é
particularmente Gtil para o salvamento durante a missdo). Apontar
nas pernas de um 'Mech aleija a unidade, reduzindo
significativamente sua taxa de

movimento. A destruicdo dos Tiros Guiados Através do Teclado Numéri
bragos de um ‘Mech desativa iros buiados Através do leclado Numérico

0s componentes de arma
alojados nele.

Para emitir uma ordem
de tiro guiado

Selecione um 'Mech, certifique-se
de que a tecla NUMLOCK esteja
ativada, pressione as teclas 2, 5
ou 8 do TECLADO NUMERICO e,
em seguida, cligue em um 'Mech inimigo.
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Ordens de Apoio

As ordens de apoio fornecem assisténcia e apoio tatico a sua
equipe durante uma missao.

Montar Guarda
Os 'Mechs podem receber ordens para salvaguardar edificios,
secOes de terreno, veiculos ou outros ‘Mechs.

n Para emitir uma ordem de montar quarda

Selecione um 'Mech, clique no botdo Guard (Montar Guarda) na
Paleta de Comandos ou pressione a tecla G e, em seguida, clique no
objeto ou terreno a ser protegido.

0 'Mech de guarda move-se para uma curta distancia do objeto
guardado. Se o objeto guardado se mover, o ‘Mech se movera
com ele para manter sua posicao relativa.

No caso de um inimigo se mover o suficiente para disparar armas
de longo alcance contra o objeto, o 'Mech de guarda se movera
para travar combate e disparara contra o atacante. Depois que a
ameaca for removida, o 'Mech retornara a sua posicdo de guarda
inicial.

Vocé pode retirar uma ordem de montar guarda selecionando

0 'Mech de guarda e, em seguida, clicando no botdo Stop/Hold
Fire (Cessar/Suspender Fogo) em Command Palette (Paleta

de Comandos), pressionando a tecla BACKSPACE ou emitindo
gualquer outra ordem.

Capturar

Os 'Mechs podem capturar determinados veiculos e edificios
inimigos. Se uma unidade ou edificio puder ser capturado, o
cursor do mouse sera alterado para um cursor de captura ao
passar sobre o item.

E Para emitir uma ordem de captura

Selecione um 'Mech e, em seguida, clique no veiculo ou edificio
quando o cursor de captura aparecer.

e % %
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Se uma unidade inimiga Cursor de Nao-Captura
estiver perto de um edificio,
ela ndo podera ser tomada

e o cursor de captura indicara
isso, transformando-se

em um cursor de ndo-captura.

0 efeito de captura de um
edificio varia. Para obter
mais informacGes, consulte
as entradas individuais da
enciclopédia sobre edificios

especificos e a pagina 72, Uso
de Pontos de Recurso.

A captura de edificios em territério inimigo requer velocidade
e discricdo. Lembre-se de pressionar a BARRA DE ESPACOS ao
executar essa ordem para que os '‘Mechs se movam na poténcia
total.

Conserto

Os Caminh@es de Conserto podem ser lancados pelo ar no campo
de batalha (consulte a pagina

31’ Paleta de ApOiO)- Eles Conserto e Reabastecimento do Campo de Batalha
fornecem municdo e consertam = T T
a blindagem de um 'Mech. As

armas destruidas ndo podem ser

substituidas. O caminhdo de

consertos aparece como uma

unidade em sua equipe de agéo.

':% Para consertar

e reabastecer um ‘Mech

Selecione um Caminhéo de
Consertos e, em seguida, clique em um 'Mech.

(consulte a pagina 58).

0 Caminhdo de Consertos possui capacidade de reabastecimento
limitada, conforme indicado por sua barra de status. Uma vez
esgotados seus suprimentos, o Caminhdo de Consertos torna-se
inativo.
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Enterrar Minas

Os Enterradores de Minas
podem ser langados pelo
ar no campo de batalha
(consulte a pagina 32,
Paleta de Apoio).

O Enterrador de Minas
aparece como uma unidade
na Barra da Equipe de Ag&o.

Enterrador de Minas

Para enterrar minas

Selecione um Enterrador
de Minas, clique no botéo Lay Mines (Enterrar Minas) na Paleta
de Comandos ou pressione a tecla V e, em seguida, clique no terreno.

Os Enterradores de Minas possuem um namero limitado
de minas, conforme indicado pela barra de status. Quando
um Enterrador de Minas esgota seu suprimento, a unidade

torna-se inativa, mas ainda pode ser utilizada como um vigia
ou chamariz.

As minas estdo sempre visiveis. Se forem detonadas, elas
danificardo quaisquer unidades, amigas ou inimigas. Unidades
com peso igual ou inferior a 35 toneladas néo detonardo

as minas.

e % %
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Disparo de Contencéo

A Artilharia Fixa (consulte a pagina 31, Paleta de Apoio) pode
ser disparada como qualquer outra unidade em sua equipe de

acdo ou vocé pode emitir uma ordem de disparo de contencdo.
O disparo de contengéo € o

bombardeio continuo de uma Artilharia Fixa

area. O bombardeio dura até

gue a ordem seja retirada, uma

nova ordem seja dada ou a

artilharia fique sem municdo.

ey Para emitir uma ordem
il de disparo de contengdo

Selecione uma pega de

Artilharia Fixa e clique no botéo

Suppression Fire (Disparo de Contencdo) na Paleta de Comandos
ou pressione a tecla V e, em seguida, clique no terreno a ser
bombardeado.

A Artilharia Fixa deve possuir linha de visdo (consulte a pagina
63) com a area a ser bombardeada. Se a linha de visao for
perdida, a ordem de disparo de contencdo sera retirada.
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Salvamento

Uma equipe de salvamento (consulte a pagina 32, Paleta

de Apoio) pode consertar um 'Mech desativado no campo
de batalha para obter uma funcionalidade minima. Um 'Mech
salvo torna-se parte de sua

equipe de a(;ao eo pi|0t0 de Avido de Salvamento Karnov
posto mais elevado de suas

reservas é posicionado

no 'Mech recentemente

consertado.

Para salvar um ‘Mech

Clique no botdo Salvage

(Salvamento) na paleta

de apoio e, em seguida, clique em

um 'Mech desativado no campo de batalha.

Um 'Mech salvo recentemente ainda pode ter danos
consideraveis. Se vocé planeja usar imediatamente o ‘Mech

na missao atual, tenha um Caminhdo de Consertos a postos para
conserta-lo e reabastecé-lo para a capacidade total de batalha.

A\ Consertos do Sistema

Um 'Mech salvo tem seus sensores totalmente
restaurados. As armas destruidas e membros perdidos,
entretanto, ndo podem ser substituidos no campo

de batalha - mesmo por um Caminhdo de Conserto.

5111‘-‘-! "II'I'I‘l'l‘r'r'h'l!!'Iiill‘I".liil‘l

Eumandns e Controles g% LESEER 5 _}? .

?RRR R W LBy




chit B B B B BSOS B BE B B B S Sk B FL R B B B B B B O
% 9% 9 9 Ir‘rl. %% %6 & %A
AL LT FRA T LT

Ordens de Fungdo de "Mechs

Aumento/Reducdo de Poténcia

Um 'Mech pode reduzir a poténcia de

seu reator de fusdo interno. Os 'Mechs
com poténcia reduzida ndo aparecem

como contatos de sensor.

Redugo de poténcia

Para reduzir a poténcia de um ‘Mech

Selecione um 'Mech e pressione a tecla
PAGE DOWN.

O 'Mech ficar4 sem energia e sua célula de unidade aparecera
opaca na Barra da Equipe de Acdo. Se um '‘Mech com a poténcia
reduzida for atingido por disparo inimigo, o piloto aumentara
a poténcia e contra-atacara.

Para aumentar a poténcia de um ‘Mech

Selecione um 'Mech com a poténcia reduzida e pressione a tecla PAGE
UP ou emita qualquer ordem.

A Redugao de poténcia

Um 'Mech com a poténcia reduzida ndo pode usar os
sensores e fica extremamente vulneravel.
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Ejetar

A ejecdo geralmente fica a critério

do piloto do 'Mech. Se, entretanto,

a situacdo for desesperadora e 0
piloto for muito teimoso, poderé
ser necessario anular seu julgamento
para salvar sua vida.

F-3 Para emitir uma
ordem de ejetar

Pressione a tecla END e, em seguida,
clique no 'Mech cujo piloto vocé deseja
ejetar.

A Recursos Humanos

Vocé sempre podera comprar um ‘Mech, mas um bom
piloto é insubstituivel.
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Gonhecimento da Situagéo

Saber onde vocé estd e onde seus inimigos estdo as vezes
pode ser mais importante do que ter uma arma carregada ou
blindagem em seu 'Mech. Planejamento, taticas e carregamento
perfeito de armas serdo inuteis se vocé ndo puder se orientar
em ambientes estranhos e localizar seus inimigos. antes que
eles localizem vocé.

Tela de Visualizagdo do Campo de Batalha

A principal tela de visualizacdo do campo de batalha é uma
imagem transmitida por satélite em tempo real. Existem trés
formas de alterar as coordenadas dessa exibi¢do:

e Vocé pode mover o cursor do mouse para a borda da tela
para rolar a tela de visualizagdo para essa direcdo. Ou vocé
pode usar as teclas de seta no teclado para mover a tela de
visualizagdo para a direcdo desejada.

Vocé pode reorientar o ponto de visdo clicando em qualquer
local do mapa tatico. A tela de visualizacdo é centralizada
instantaneamente nessa posicao.

Vocé também pode clicar com o botdo direito do mouse em
qualquer unidade na Barra da Equipe de A¢do para centralizar
a tela de visualizacdo nessa unidade.

W

. B 08




1I _I'-l'l!t,ll-l"l'l.-ll"l'ﬁllﬂ"lll'll'ﬂ-"ll
e & 7 8 88

| 3 8% 8 %
taUR UE UALUS TATILLS UL MELRLOMMANUES

Controle da Camera

Além de alterar as coordenadas visualizadas no campo de
batalha, vocé também podera alterar a direcdo e elevagdo da
camera. Esse campo de visdo é sempre mostrado no mapa tatico,
representado pelo trapézio amarelo sombreado (consulte a

pagina 29).

Para mover a camera para a direita ou a esquerda e para cima
ou para baixo

Mantenha pressionado o bot&o direito do mouse ao mové-lo.

Para fazer o panorama da cdmera para a direita ou esquerda

Mantenha a tecla SHIFT pressionada enquanto pressiona a tecla de
SETA A DIREITA ou SETA A ESQUERDA.

Para inclinar a cdmera para cima ou para baixo

Mantenha a tecla SHIFT pressionada enquanto pressiona a tecla de
SETA PARA BAIXO ou SETA PARA CIMA.

Para aumentar ou reduzir o zoom

Role o botéo deslizante do mouse ou pressione a tecla de MAIS
ou MENOS.

Para redefinir a cdmera ao seu ponto de visdo padrao
Pressione o botdo deslizante do mouse ou a tecla HOME.

Vocé pode salvar os angulos
da camera e o0s niveis de

zoom pressionando as teclas
CTRL+F2 até F5. Depois disso,
pressione de F2 a F5 para
retornar a essas configuragbes
salvas.

Mais Zoom e Menos Zoom
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Contato de Sensor

Terrenos interpostos e outros recursos ambientais podem
impedir que vocé veja unidades inimigas. Os sensores detectam
unidades inimigas antes que os pilotos possam avista-las. O
alcance de seus sensores depende do equipamento de detecgdo
eletronica de seu 'Mech. 'Mechs como o Raven e os Cyclops tém
sensores superiores com alcances correspondentemente maiores.
0 alcance do sensor é indicado no mapa tatico pelo diametro

de circulos verdes em torno de unidades que contém sensores.

Quando ocorre um contato minimo do sensor, uma moldura em
forma de diamante é exibida na tela de visualizacdo do campo
de batalha, representando uma unidade. Além de sua
localizagdo, ndo estardo disponiveis outras informagdes sobre
0 objeto.

Os pilotos com treinamento especial de sensor (consulte

a pagina 69) aumentam a qualidade do contato de sensor
automaticamente conforme seus postos aumentam. Conforme

a qualidade do contato de sensor € aperfeicoada, a moldura em
forma de diamante transforma-se em um cilindro, indicando um
veiculo, ou em um cubo, indicando um 'Mech. Se a qualidade do
contato de sensor for ainda mais aperfeicoada, a categoria de
peso do objeto, isto é, Light (Leve), Medium (Médio), Heavy
(Pesado) ou Assault (Ataque), podera ser especificada.

Adicione um piloto com habilidades especiais de sensor
a sua equipe. A especializagdo em sensores lhe traz mais
informagdes.
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Linha de Visdo

Mesmo se uma unidade inimiga estiver dentro do alcance visual,
ela poderd estar oculta por edificios ou terrenos interpostos. A
linha de visdo, ou LDV, refere-se ao contato visual direto com
outra unidade (normalmente um inimigo).

As unidades em sua equipe de acdo podem receber ordens para
atirar contra contatos de sensor, movendo-se para interceptar.

Essas unidades de ataque, entretanto, ndo podem atirar contra
unidades inimigas até que tenham LDV.

Sem Linha de Visdo

O cursor de comando indica se vocé possui LDV em uma
determinada regido.

o Se vocé passar 0 mouse sobre uma regido no campo de
batalha e o cursor de comando estiver sélido, significa
que vocé tem LDV nessa regido.

Se vocé passar 0 mouse sobre uma regido no campo de
batalha e o cursor de comando estiver tracejado, significa
que vocé ndo tem LDV nessa regido.

Todos os veiculos de apoio deverdo ser lancados pelo ar onde
voceé tiver LDV.
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Existe uma excecao a regra de ataque na linha de visao. Se um
'‘Mech possuir um inimigo na linha de visdo, outras unidades de
sua equipe poderdao obter LDV através desse ‘Mech "localizador".
Isso permite que unidades sem LDV usem armas de disparo
indireto, como misseis, sobre um alvo oculto.
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Pilotos de ‘Mechs

Freqlientemente, a escolha do piloto certo para o 'Mech certo

€ a chave do sucesso no campo de batalha. Mas de onde vém

0s pilotos "certos"? Pilotos qualificados sdo raros, e aqueles com
pericia especial, talento e habilidade de sobrevivéncia sdo ainda
mais raros. Os recrutas verdes devem ser treinados e promovidos
e devem receber uma oportunidade de desenvolver seus talentos
latentes antes de serem transformados em pilotos de ‘Mech de
Elite de combate acirrado.

Posto

Rank (Posto) é uma medida da experiéncia de combate de um
piloto. Ele é determinado especificamente pelas habilidades
essenciais de um piloto, que aumenta somente com a
demonstragdo bem-sucedida dessas habilidades em combate.
Quando um piloto atinge niveis de habilidades suficientes,

as promocOes sdo concedidas automaticamente. Os postos, do
mais baixo ao mais alto, sdo: Verde, Regular, Veterano e Elite.

Verde

Veterano

Habilidades Essenciais

Core skills (habilidades essenciais) de um piloto sdo artilharia
(precisdo com armas de um 'Mech) e pilotagem (pericia na
manobra de um ‘Mech). Todo piloto possui essas habilidades
e todo piloto que as usa com éxito em uma missdo de combate
tem uma chance de subir de posto.
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Habilidades Especiais

Specialty skills (habilidades especiais) representam muitas horas
de treinamento rigoroso de pilotos com os talentos adequados.
Um piloto é elegivel para uma nova habilidade especial apos
concluir uma missdo na qual foi promovido de posto. Os pilotos
verdes ndo possuem habilidades especiais.

Os pilotos ndo podem treinar a mesma habilidade especial duas
vezes. Certas habilidades especiais requerem treinamento caro e
ndo estdo disponiveis para pilotos de posto inferior. Entretanto,
os pilotos de postos superiores sempre tém a opcao de treinar
uma habilidade de postos inferiores.

Existem quatro categorias de habilidades especiais: Chassi,
Armas, Alcance e Geral.

Habilidades Especiais de Chassi

Os pilotos com Chassis specialty skill (habilidade especial
de Chassi) sédo peritos em prever e escapar dos disparos de
armas inimigas, tornando-se mais dificeis de serem atingidos.
Essa habilidade ndo se aplica a ataques aéreos ou minas
e tanques de combustivel em exploséo.

Um piloto deve aprender essa habilidade especificamente para
uma categoria de peso de '‘Mech: Leve (30 a 35 toneladas),
Médio (40 a 55 toneladas), Pesado (60 a 75 toneladas) ou
Atagque (80 a 100 toneladas). Os pilotos podem se tornar
especialistas em mais de uma categoria de peso.

A pericia varia de acordo com a categoria de peso do ‘Mech
pilotado, mas o bonus de evasdo é geralmente maior com ‘Mechs
mais leves.
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Habilidades Especiais de Armas

} Os pilotos podem se especializar em uma classe de
ataque de armas, recebendo um bénus por atingir com essas
armas. Os bdnus sdo cumulativos com a habilidade especial
de Alcance (consulte a pagina 68).

Especiais Armas Influenciadas

Laser Laser, Laser Grande, Laser Grande
do Cl&, Laser Grande Pesado do Cla

Laser de Impulso Laser de Impulso, Laser de
Impulso Grande, Laser de
Impulso do CI&, Laser de Impulso
Grande do Cl&

Laser d_e Alcance Laser de AE, Laser Grande de AE,
Estendido (AE) Laser de AE do Cla, Laser Grande
de AE do Cla

Canhdo Automatico CA Leve, CA Ultra Leve, CA Ultra
(CA) Leve Leve do Cla

CA Médio CA Médio, CA Ultra Médio, CA Ultra
Médio do Cla

CA Pesado CA Pesado, CA Ultra Pesado,
CA Ultra Pesado do Cla

Missil de Longo Alcance Rack de MLA, Rack de MLA do Cla,
(MLA) Rack de MLA Swarm

Missil de Curto Alcance Pack MCA Streak, Streak do Cla
(MCA) Pack MCA

Canhdo Projetor CPP, CPP de AE, CPP de AE do Cla
de Particulas (CPP)

Brasdo Inferior Metralhadora,
Arsenal de Lanca-Chamas

% 0 W ' ] ] . HEEE
& 5 % 4 % 5 B 8 5 % 35 % % 8% 5 3 % S 8 % 5 % % H 8 e s s B9 oS
: .

lz"-“! Fihtﬁs de “Mechs . 111‘111131:“1“1‘!';: b7 ‘}1:11}1;}.'




50 3 8 38 % B B0 DN BT ES TSSO BENN
% b % % B  EEEERNEEN

]
LA .H.'Lukrl

ﬁ Habilidades Especiais de Alcance

Os pilotos podem receber treinamento especializado em
um alcance especifico (curto, médio ou longo), resultando em
um bo6nus por acertar com qualquer arma em alvos nesse alcance.

0 alcance curto é de 0 a 60 metros, o alcance médio
é de 31 a 121 metros e o alcance longo é de 61 a 180 metros.

Os pilotos tém permissdo para se especializar em mais

de uma categoria de alcance. Se um alvo estiver na sobreposi¢ao
de dois alcances nos quais o piloto é especializado, os bénus
para atingir serdo cumulativos. Por exemplo, se um piloto tiver
as habilidades especiais de curto e de médio alcance e um alvo
estiver a 40 metros de distancia, o piloto terd o dobro do b6nus
por atingir o alvo.
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Habilidades Especiais Gerais
L O treinamento especializado também esta disponivel

para que os pilotos aperfeicoem a exploracdo, sensores, salto
e resisténcia.

Scouting (Exploracdo) O piloto é treinado para localizar
melhor os inimigos a distancias extremas. O alcance visual é
ampliado significativamente.

Sensor O piloto recebe treinamento avangado em equipamento
de deteccdo eletronica, discernindo mais informagdes sobre

sinais de sensor que se aproximam do que os pilotos normais. A
qualidade de contato do sensor é aperfeicoada automaticamente
conforme o piloto é promovido de posto (consulte a pagina 62).

Jump Jet (Jato de Salto) O piloto pode maximizar o impulso
do jato de salto e a articulacdo da estrutura do ‘Mech para
prolongar o alcance normal de saltos com auxilio de jatos.

Toughness (Resisténcia) O piloto recebe treinamento de
resisténcia para suportar puni¢cdes que matariam qualquer pessoa
normal. Se um 'Mech é desativado ou destruido com um piloto
que possui habilidade de resisténcia, esse piloto possui chances
maiores de ejetar com seguranca.

A MechWarriors

Correm boatos sobre a existéncia de pilotos além do
posto de Elite, assim como uma classe de habilidades
especiais que podem ser alcangadas por esses homens
e mulheres sobre-humanos.

" Pilotos de 'Mechs T”"’""”"' [T i
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Taticas e Estratégias

Vocé estd no comando e é responsavel pelo sucesso

ou fracasso da missdo. Seus pilotos podem reagir
instintivamente aos perigos que 0s cercam, mas vVocé deve
permanecer calmo e tomar decisdes para concluir a misséo.

Os MechCommanders Veteranos tém uma coisa em comum: nunca
tentam simplesmente subjugar seus inimigos; eles se esforcam
em pensar mais rapido que eles.

Uso Inteligente da Logistica

A logistica ndo € meramente a contabilidade que ocorre entre

as batalhas. A logistica abrange as pistas e segredos para

0 sucesso no campo de batalha. Aprenda a ler nas entrelinhas das
instrucBes da missdo. Estude seus inimigos e suas proprias forgas.

Mapas e Instruc6es da Missdo

Que tipos de inimigo é provavel que vocé encare? Bandidos
desorganizados? Ou os 'Mechs mortalmente velozes da Casa

de Liao? Ambos requerem uma preparacdo muito diferente. Faca
anotacOes durante as instrucdes e consulte-as enquanto monta
sua equipe de acao.

Se 0 mapa estiver ocupado por ilhas ou fortalezas muradas,
considere colocar em acdo alguns 'Mechs equipados com jatos
de salto caso essas regifes sejam inacessiveis.

Se 0 mapa indicar muitas montanhas ou edificios, certifique-se
de que vocé possui pelo menos um ‘Mech com equipamento de
sensor para localizar os inimigos. Certifique-se também de que
sua equipe de acdo tenha armas de curto alcance adequadas para
possiveis lutas a curta distancia.

Ao contrario, se o terreno for plano e sem obstrucoes, certifique-
se de que seus 'Mechs tenham armas de longo alcance adequadas
para desativar seus inimigos a distancia.
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Carregamento e Escolha de 'Mechs

O que vocé deve selecionar para uma missdo: um punhado

de 'Mechs de Atague ou um pelotdo de 'Mechs menores? Nunca
suponha que descobriu a férmula "correta” para sua equipe

de acdo para todas as situacdes. Vocé deve reequilibrar
constantemente suas forgas. Algumas missdes requerem uma
equipe altamente especializada, enquanto outras precisam de
um conjunto variado de habilidades e equipamentos para serem
bem-sucedidas.

A personalizacdo de 'Mechs individuais é uma arte. Pode ser
necessaria uma blindagem extra em miss6es longas, nas quais
podem ndo haver pontos de recurso disponiveis para consertos.
Convém fazer com que um 'Mech carregue um arsenal exclusivo
de armas de curto alcance para atacar um 'Mech maior (consulte
a pagina 75, Ataque). Suas escolhas e opg¢des sdo limitadas
apenas por suas reservas de C-Bills e pela sua imaginacao.

Pilotos de 'Mechs

A escolha de seus pilotos é talvez a selecdo mais critica

a se fazer na logistica. Considere que em qualquer missdo existe
a possibilidade de se perder um piloto. Os 'Mechs podem ser
consertados, reajustados e salvos de pilhas de metal ardente;
seus pilotos, ndo.

Naturalmente vocé deve se empenhar em corresponder

as habilidades especiais de um piloto ao 'Mech adequado

mas existe outro fator a se considerar, que é o desenvolvimento
em longo prazo de sua equipe. Misture pilotos verdes com
veteranos. Se vocé usar constantemente os mesmos pilotos,
sua forga crescera excepcionalmente mas podera ndo ter um
conjunto de habilidades variado e pessoal de reserva adequado.
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Uso de Pontos de Recurso

Os pontos de recurso (PRs) sdo uma medida do apoio tatico que
seus patrdes fornecem para uma missdo. Os PRs ndo podem ser
guardados de uma missdo para outra. Caso seus PRs se esgotem
durante uma missdo, procure edificios de recursos inimigos para
capturar, 0 que abastecera sua equipe de acdo com PRs
adicionais.

Consertos

Se vocé despachar um Caminh&o de Consertos quando suas
forcas estiverem em boas condicdes, ele tera que seguir sua
equipe, reduzindo sua velocidade e provavelmente se expondo
ao ataque inimigo. O ideal é que o Caminh&o de Consertos seja
chamado quando sua capacidade de realizar consertos for
equivalente aos consertos exigidos pelos ‘Mechs da equipe.

Salvamento

O custo para salvar um pequeno ‘Mech Fire Ant é 0 mesmo

para consertar um 'Mech Atlas gigante. Economize seus PRs até
encontrar um 'Mech valioso para adicionar & equipe. Entretanto,
se vocé estiver perto de concluir a missdo com éxito, pode ser
uma boa idéia ordenar o salvamento de um ‘Mech a partir da
paleta de apoio. Os PRs ndo sdo acumulados de uma missdo para
outra. Se vocé esperar para salvar um 'Mech até depois da missao
- a partir da tela 'Mech Salvage (Salvamento de 'Mechs) - terd
que gastar seus proprios C-Bills em vez dos C-Bills de seus
patrdes.
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Exploragio

Uma tatica freqlientemente negligenciada,
a exploracdo, fornece informacGes sobre
a posicdo e os poderes de seus inimigos.

O explorador ideal tem as seguintes
qualidades e equipamentos:
contramedidas eletronicas (CME) para

confundir os sensores inimigos, sensores
avancados para detectar unidades a um
grande alcance, velocidade, blindagem extra, pelo menos

uma boa arma de longo alcance e um piloto com a habilidade
especial de sensor, assim como uma alta taxa de habilidade
essencial de sensor. O 'Mech Raven é uma escolha especialmente
indicada, mas uma Sonda com Sensor também pode ser
considerada.

Uma vez feito o contato do sensor, observe cuidadosamente
0s inimigos para ver se eles também localizaram vocé. Em caso
positivo, esteja preparado para fugir de seu alcance de sensor.
Se eles ndo tiverem localizado seu explorador, mova-se pela
borda de seu territorio, observando a localizagdo de suas
unidades e quaisquer fraguezas em suas defesas.

Vocé também pode revelar seu explorador com a finalidade

de atrair inimigos para fora de areas suscetiveis. Enquanto isso,
0 restante de sua equipe de acdo pode se deslocar para iniciar
uma matanca facil.

A Tecla de Atalho de Informagies sobre a Unidade

Vocé pode colher informagBes enquanto o software
MechCommander estiver pausado, o que é Gtil no
ponto alto do combate ou durante uma perseguicao.
Pressione a tecla I e selecione qualquer unidade.
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Alcances das Armas

Cada arma possui um alcance minimo e maximo. Fora desse
alcance, a arma é ineficaz e ndo ira disparar. Seus pilotos se
movem automaticamente para o alcance em que serdo mais
eficazes. Pode parecer que um 'Mech ordenado para combate
esta "fugindo" de seu alvo, mas nao se trata disso. Ele esta se
movendo para uma posi¢cdo onde possa maximizar o dano
causado ao alvo.

O alcance curto é de 0 a 60 metros, o alcance médio
é de 31 a 121 metros e o alcance longo é de 61 a 180 metros.

0 30 60 90 120 150 180

As armas de curto alcance ndo podem atirar a longas distancias.
As armas de longo alcance ndo podem atirar a curtas distancias.
Entretanto, as armas de médio alcance podem atirar em alcances
curto e longo.

Em logistica, leve em consideracdo a necessidade de ‘Mechs com
armas de alcances mistos para lidar com todas as situagées ou
‘Mechs especializados com armas de longo alcance que possam
destruir seus inimigos antes que eles o alcancem.

3 5 % %" 8w S

74"?'1111-:.

TR




""‘"‘"‘1“1‘""15‘1""""11“‘111
. . : A EERELT
SR 0 DADCS TATICDS 00 MECHCOMMANOER >

Ataque

Embora muitos 'Mechs sejam projetados com um arsenal
devastador de armas de longo e médio alcance, isso
ironicamente os deixa vulneraveis ao poder de fogo concentrado
a curto alcance. O inimigo ndo podera contra-atacar se um ‘Mech
com armas de curto alcance puder atacar dentro de um alcance
minimo das armas do inimigo.

0 'Mech ideal para essa tatica de "investida" tem excelente poder
de fogo de curto alcance, blindagem extra para suportar ataques
conforme se aproxima e velocidade adequada para manter
alcance proximo ao oponente.

Investindo ‘Mech contra Transportador de MLA

"3‘.’.

A Acance de Combate

As unidades mais rapidas determinam o alcance da
batalha.
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Emboscadas

Armar uma emboscada é uma alternativa ao confronto

direto com o inimigo, especialmente quando eles estiverem
entrincheirados em uma posicdo fortificada ou tiverem poder
de fogo superior.

Uma emboscada pode ser armada no caminho de patrulha

de um inimigo ou, se ndo estiverem em movimento, eles podem
ser atraidos para

a emboscada. Ataque de Alcance em Camadas

Os 'Mechs velozes

ajustam-se melhor

a esse proposito.

O ideal é posicionar

os '‘Mechs na

distancia mais

longa em que eles

possam usar suas

armas de forma

eficiente. Vocé pode ter que colocar os alcances de fogo

em camadas, ou seja, posicionar os ‘Mechs com armas de curto
alcance efetivos na frente e atras dos que tém armas de médio
alcance e, em seguida, os que tém armas de longo alcance.

A medida que as unidades inimigas sdo atraidas para as armas
de curto, médio e longo alcance, atire simultaneamente para
obter um ataque alfa devastador. Para manter essa formagé&o,
pode ser que vocé queira usar 0 comando de manter posicao
em seus 'Mechs.

Se vocé possuir varios ‘Mechs equipados com misseis de longo
alcance, posicione-0s atras de terrenos interpostos ou de um
edificio e use o 'Mech atraindo os inimigos como um localizador
de linha de visdo (consulte a pagina 63, Linha de Vis&o).
Quando as unidades inimigas estiverem dentro do alcance

do missil, seus 'Mechs poderdo atirar com relativa seguranca.
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Ataque a uma Posigéo Fortificada

Em muitas missGes, seu objetivo sera capturar ou destruir
uma base murada ou outra instalacdo fortificada.

Primeiro, obtenha informagbes com 'Mechs exploradores

ou Sondas com Sensor. Ajuste os angulos da cdmera e aumente
0 zoom para inspecionar a regido mais detalhadamente. Vocé
pode ndo ter linha de visdo, portanto considere as possiveis
posicBes de inimigos ocultos.

As bases fortificadas freqlientemente tém torres automatizadas.
Mova o cursor do mouse sobre torres de controle ou geradores
de energia da torre para destacar todas as torres conectadas.
Se as torres forem armas de longo alcance, considere o uso de
um ataque aéreo em seu gerador para desativa-las. Se as torres
forem armas de curto alcance, vocé podera destrui-las a longa
distancia ou capturar o edificio de controle da torre e, em
seguida, usar essas armas contra seus inimigos (consulte

a pagina 53, Captura).

A maioria das posicdes fortificadas tém muros e portGes
blindados. Os muros podem impedir a linha de visdo e deixa-lo
vulneravel ao fogo indireto. Para atravessar 0s muros, vocé pode
destrui-los atirando ou enviar 'Mechs com jatos de salto sobre
0s muros para capturar o edificio de controle do portdo.
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Defesa de uma Instalagdo Fortificada

Algumas miss@es requerem que vocé defenda uma instalacdo
fortificada. Tais instalacbes sdo muradas e possuem portdes
automatizados e torres de armas para reforgar sua defesa.

Impeca a captura do portdo e dos edificios de controle da torre.
Se cairem em mé&os inimigas, 0s sistemas automatizados da
instalacdo serdo voltados contra vocé. Posicione um 'Mech maior
perto da torre e dos controles do portdo para impedir sua
captura. Esses 'Mechs de guarda devem ter armas de longo
alcance para que ndo precisem se mover para travar combate
com alvos.

Se a missdo requer que um objeto especifico dentro da
instalacdo seja defendido, ordene que um 'Mech maior
salvaguarde esse objeto no caso de unidades inimigas passarem
por suas defesas.

Com 'Mechs maiores e mais lentos defendendo instalacdes
criticas, mantenha seus 'Mechs mais leves e mais rapidos livres
para interceptar inimigos que se aproximam.

Use o disparo de contencdo de uma pec¢a de Artilharia Fixa em
areas onde as unidades inimigas estdo concentradas. Se uma
secdo do muro da instalacdo for destruida, solicite uma peca de
artilharia para preencher essa abertura. Seus inimigos ndo terdo
apenas que destruir a artilharia para passar, eles também terdo
que encarar esse tremendo poder de fogo.

Mine as regibes em frente aos portdes e os lugares onde os
atacantes possam perceber uma fraqueza em sua defesa, como
areas que ndo possuem torres. Observe, entretanto, que as minas
nao fazem distincdo. Serdo detonadas quando qualquer ‘Mech
passar sobre elas. Se vocé minou pesadamente o parametro

de sua base, poderd capturar 'Mechs dentro dela.
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Retirada

Quando deixados por conta prépria, os pilotos de 'Mechs podem
cacar inimigos em todas as direc6es. Na melhor das hipoteses,
isso dispersa seu poder de fogo. Na pior das hipdteses, eles
podem ser atraidos para uma emboscada. Quando sua equipe
de acdo se dispersa, € uma boa idéia selecionar todas as
unidades e emitir um comando de movimento para uma posi¢ao
central (consulte a pagina 42, Ordens de Movimento).

As unidades continuardo atirando enquanto se reagrupam

e centralizam novamente seu poder de fogo.

A retirada também é atil quando vocé pode recuar para uma
posicéo fortificada previamente capturada (preferivelmente
com torres funcionais e muros intactos). Enquanto as unidades
inimigas perseguem a equipe em retirada, elas verdo suas
préprias armas capturadas atirando contra elas.

As regras de disparo da linha de visdo podem ser usadas para
seu beneficio durante uma retirada. Coloque edificios e outras
obstrucdes entre sua equipe e 0 inimigo que a persegue para

gue ele perca a LDV e néo possa disparar.

A Manter Unidades Juntas

Todos os 'Mechs possuem a mesma velocidade para
andar. A emissao de um comando de andar para varios
'‘Mechs mantém essas unidades agrupadas.
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Multi-jogadores e Missies Solitarias e

Multi-jogadores

Trave combate com outros jogadores em jogos de guerra
amigaveis ou em duelos até a morte. Podem participar até 8
MechCommanders. Vocé pode hospedar um jogo, controlando
0s parametros da missdo, ou pode participar de um jogo. Para
iniciar, clique em Multiplayer (Multi-jogadores) em Main Menu
(Menu Principal).

Connection Type (Tipo de Conexao)

Primeiro, vocé deve escolher um tipo de conexdo para um jogo
de multi-jogadores: a MSN™ Gaming Zone (Zona de Jogos da
MSN), uma rede local ou a Internet.

Internet (Zone.com) Os jogos séo realizados na Zone. Se vocé
selecionar esse tipo de conexd@o, o software MechCommander 2
sera fechado e seu navegador da Internet conectara a sala
MechCommander 2 na Zone. Vocé precisa ter uma conta

na Zone, que é gratis.

Local Network (Rede Local) Os jogos séo realizados em

uma rede local (LAN). E necessario ter um adaptador LAN e estar
conectado a uma LAN. Vocé pode hospedar um jogo ou procurar
um jogo clicando em Go to LAN Browser (Ir para o Navegador
de LAN). O navegador de LAN pode ordenar os jogos

por nome, numero de jogadores, tipo de mapa ou ping (laténcia
da conex&o).

Internet (TCP/IP) Os jogos sdo realizados na Internet.

Vocé deve estar conectado através de um provedor de servigos
de Internet. Para participar de um jogo, digite o endereco

do protocolo de Internet (IP) especifico do host ou selecione
um endereco IP de jogos anteriores na lista suspensa.

Se vocé hospedar um jogo na Internet, certifique-se de
gue os jogadores participantes saibam seu endereco IP.
Seu endereco IP é exibido na tela Mission Parameters
(Parametros da Miss&o).
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Mission Parameters (Parametros da Missdo)

Se vocé clicar em Host Game (Hospedar Jogo), sera solicitado a
digitar um nome de jogo e, em seguida, ir para a tela Parametros
da Missdo para personalizar o jogo. Os jogadores convidados
também verdo essa tela, mas muitas funcbes estardo disponiveis
apenas para o host.
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Player Section (Secdo de Jogador) A lista de jogadores,
suas insignias e nomes de unidades. Os jogadores podem
selecionar uma equipe na lista suspensa. Eles recebem um
ndmero de equipe na ordem em que entram no jogo. Se um
jogador entrar em uma equipe, a cor da sua unidade base
serd substituida pela cor da equipe, mas a cor da divisa

e a insignia da unidade do jogador ndo serdo alteradas.

As facgdes também sdo selecionadas em uma lista suspensa
na secdo Jogador (Player). A escolha da faccéo (Steiner,
Davion, Liao, Cla) limita os 'Mechs e equipamentos que

0 jogador pode comprar. Se o host selecionar All Tech
(Toda Tecnologia), todos os 'Mechs e equipamentos
estardo disponivels para todos 0s jogadores.

Também nessa se¢do, 0 host pode alterar o dinheiro
disponivel para cada jogador.

Quando estiverem prontos para iniciar um jogo, 0s
jogadores clicardo na caixa de selecdo Ready (Pronto).
Quando selecionados, todos os controles relacionados
a esse jogador ficam opacos e ndo podem ser alterados.
Desmarcar a caixa de selecdo restaura os controles.

Se 0 host alterar quaisquer parametros, todas as caixas
de selecdo Pronto serdo desmarcadas.

Player Preferences (Preferéncias do Jogador) Clique
nesse botdo para acessar a tela Preferéncias do Jogador.
Consulte a pagina 84.

Map Section (Se¢do de Mapa) Para selecionar um mapa
da missdo entre varios tamanhos, topografias e tipos de
missdo (consulte a pagina 88), o host deve clicar em Load
Map (Carregar Mapa). Depois de selecionado, 0 mapa
tatico do campo de batalha é exibido para os jogadores.
As informacdes sobre o mapa e o editor do mapa podem
ser exibidas clicando em Map Info (Informacdes sobre

0 Mapa).

Mission Parameters (Parametros da Missdo) Controles
que permitem que o host defina pesos de desembarque, C-
Bills iniciais e pontos de recurso dos jogadores, assim
como o limite de tempo da missdo. Observe que os C-bills
podem ser personalizados individualmente, enquanto os
pontos de recurso e pesos de desembarque devem ser os
mesmos para cada jogador.
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Host Buttons (Botdes de Host) Botbes que fornecem
controle de host sobre os jogadores.

Lock Game (Bloquear Jogo) Permite que o host
impeca que outras pessoas participem do jogo.

Remove Player (Remover Jogador) Permite

que o host remova o jogador selecionado do jogo.

Quando um jogador é removido, todas as caixas de
selecdo Pronto sdo desmarcadas.

@ Endereco IP do Host

Chat Window (Janela de Bate-Papo) Uma fungédo na
logistica de multi-jogadores que permite comunicacao
entre os membros da equipe ou com combatentes. Consulte

a pagina 85.

Support Options (Op¢des de Apoio) Controles que
permitem que o host alterne os recursos da paleta de
apoio na missdo. O host também pode conceder municdo
ilimitada, permitir ou proibir que ‘Mechs variantes sejam
importados pelos jogadores para a logistica e decidir se
edificios de recursos devem aparecer no mapa. A opgdo
RP for 'Mechs (PRs para 'Mechs) premia jogadores que
destroem 'Mechs inimigos com PRs proporcionais a
tonelagem do 'Mech. A opgédo All Tech (Toda Tecnologia)
altera a faccdo de cada jogador para All (Todos).

A opgdo Use Quickstart (Usar Inicio Rapido) aceita as

configuracdes padrdo do mapa da missdo. Isso bloqueia
as opcdes de apoio e parametros da missao, assim como
as configuracdes de faccdes e C-Bills na se¢do Jogador.

Os jogadores contornardo a logistica e usardo os 'Mechs
padrdo atribuidos no cenario.

Next/Launch (Avancar/Lancar) Permite que o host inicie
0 jogo - somente apds todos os jogadores terem marcado
suas caixas de selecdo Ready (Pronto). Depois que o host
clica nesse botéo, todos os jogadores prosseguem para a
logistica ou, em um jogo de inicio rapido, diretamente para
a missdo multi-jogadores.
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Player Name (Nome do Jogador) Digite seu nome (até
24 caracteres) ou use a lista suspensa para selecionar um
nome ja existente. Se um nome ja existente for usado, o
nome e a insignia da unidade e as cores serdo alterados
para corresponder as configuragbes anteriores desse nome.

Unit Name (Nome da Unidade) O nome da unidade
mercenaria do jogador.

Unit Insignia (Insignia da Unidade) Uma lista suspensa
onde vocé seleciona a insignia entre os simbolos
disponiveis da casa de BattleTech, CI& e Mercenarios.

As insignias sdo transferidas automaticamente para todos
0s membros em um jogo de Multi-jogadores. As insignias
personalizadas de unidades devem estar no formato Targa
(.tga) de 24 bits 32-x-32 e ser colocadas no diretorio
/Data/Multiplayer/Insignia.

Player Colors (Cores dos Jogadores) Selecione suas cores
clicando na guia Base Color (Cor Base) ou Stripe Color (Cor
de Divisa) e, em seguida, clicando em uma cor na paleta.
Sua selegdo de cor é atualizada no visor adjacente.
Somente uma equipe pode ter uma cor base especifica por
vez. Vocé ndo pode alterar as cores base apos ter entrado
em uma equipe.
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Multiplayer Chat (Bate-Papo de Multi-jogadores)
A janela de Bate-Papo aparece nas telas de multi-jogadores.

@G

Chat Display (Visor do Bate-Papo) O texto € precedido
pelo nome do remetente, que é codificado por cores para
corresponder a cor de sua equipe.

@ chat B4/ Help 7] Toggle (Chave Bate-Papo / Ajuda)
Cligue para alternar entre o visor do Bate-Papo
e 0 da Ajuda Suspensa.

@ Maximize B / Minimize Bl Toggle ~(Chave Maximizar

/ Minimizar) Clique para maximizar ou minimizar o visor
de bate-papo.

Text Entry Area (Area de Entrada de Texto) Clique
nessa caixa ou pressione ENTER, digite sua mensagem
e, em seguida, pressione ENTER para enviar sua mensagem.

Team Only HE /O Toggle (Chave Somente
Equipe / Todos) Clique para alternar entre o bate-papo
somente com seus companheiros de equipe ou com todos
0s jogadores. O bate-papo com todos o0s jogadores aparece
como texto verde. O bate-papo somente com

0s companheiros de equipe aparece como texto branco.

Bate-papo durante a missdo

Todo o texto do bate-papo aparece no topo da tela

de visualizacdo do campo de batalha principal. Para bater

papo durante uma missdo, pressione ENTER, digite sua mensagem [ *
e, em seguida, pressione ENTER novamente para enviar o texto.

Para bater papo somente com seus companheiros de equipe,

pressione SHIFT+ENTER, digite sua mensagem e, em seguida,
pressione ENTER para enviar o texto.
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Multiplayer Logistics (Logistica de Multi-jogadores)

As missfes de multi-jogadores diferem das missdes da campanha
em diversos aspectos.

NUmero de 'Mechs

Consulte o arquivo Readme para saber o nimero maximo
de 'Mechs permitidos em um jogo de multi-jogadores.

Contratacdo de Pilotos

Os pilotos atribuidos na logistica de multi-jogadores vém com
uma variedade de postos e habilidades especiais e essenciais. 0s
pilotos ndo avangam em postos ou habilidades apds uma missao
de multi-jogadores bem-sucedida.

Langamento a partir de Logistica

Depois de contratar os pilotos, cada jogador devera clicar em
Launch (Lancar). O sistema anuncia quando cada jogador estiver
pronto no visor de Bate-Papo. Quando o ultimo jogador clicar
em Lancar, a missdo € iniciada.
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Multiplayer Gameplay (Jogo de Multi-jogadores)

Jogadores Eliminados

Se um jogador perde sua conexdo, seus pilotos de 'Mech sdo
ejetados, deixando os 'Mechs para serem salvos pelos jogadores
restantes. Uma mensagem do sistema anunciara que o jogador
foi eliminado.

Perda de Todas as Unidades

Se um jogador perder todas as suas unidades, todas as outras
unidades no jogo serdo reveladas e o jogador morto podera
examinar qualquer lugar do mapa e acompanhar 0 progresso
da missao.

Pausa

Nao é possivel pausar uma missdo multi-jogadores. Pressionar
a tecla ESC exibe o Menu do Sistema (com as opcdes de salvar
€ carregar opacas), mas isso nao pausa 0 jogo.

Placar

Em algumas missGes multi-jogadores, um placar do jogo
substitui a lista de objetivos. Pressione a tecla F9 para exibir
0 placar.
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Multiplayer Mission Types (Tipos de Missdo Multi-jogadores)

Elimination (Eliminagéo)

Essa € uma competicdo mortal com uma reviravolta

mercendria; cada unidade destruida da a seu oponente seu valor
de salvamento em C-Bills. O vencedor € o jogador ou equipe com
a maior quantidade de C-Bills no final da misséo.

King of the Hill (Rei da Montanha)

Durante a missdo, o tempo que cada equipe controla um edificio-
alvo é registrado. A equipe vencedora sera a que tiver mais
tempo acumulado, mesmo se todas as unidades dessa equipe
tiverem sido destruidas. Se apenas uma equipe tiver unidades
restantes, 0 jogo terminard e a equipe sobrevivente recebera
automaticamente o tempo que resta no reldgio.

Capture Base (Capturar Base)

Cada equipe recebe um quartel-general (QG). Quando

0 QG de uma equipe é capturado, seus pilotos sdo ejetados

de seus 'Mechs, deixando-os para 0s jogadores restantes para
salvamento. A equipe com o maior numero de capturas de QGs
€ a vencedora, mesmo se essa equipe teve seu préprio QG
capturado.

Territories (Territérios)

Existem edificios de QGs no mapa que nédo sao ligados

a nenhuma equipe. As equipes recebem 1 ponto a cada QG
capturado. Se o QG de uma equipe for capturado, ela perdera
1 ponto. Os QGs podem ser repetidamente capturados

e recapturados. A equipe com o maior nimero de pontos

ao final da missdo serd a vencedora.
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Last Man Standing (Ultimo que Restar)

Vence a equipe que ficar com alguma unidade sobrevivente.
Se 0 tempo desse tipo de missdo for marcado, a equipe com mais
unidades restantes serd a vencedora. E possivel fazer aliangas.

Last Man on the Hill (Ultimo Homem na Montanha)

Essa missdo é vencida tomando-se controle de um Quartel-
General no fim do limite de tempo da missdo. Se nenhuma
equipe tiver tomado controle do QG no fim do limite de tempo,
nao havera vencedores. Também ndo havera vencedores se 0 QG
for destruido. Este tipo de missdo deve ter um limite de tempo.

Complex Mission (Misséo Complexa)

Embora esse tipo de missdo tenha muitas variantes, geralmente
existem duas equipes: uma equipe de defesa que protege as
estruturas da equipe de ataque. A equipe de defesa vencera se
destruir todas as unidades da equipe de ataque ou se 0 tempo se
esgotar sem que a equipe de ataque tenha capturado seus
objetivos. A equipe de ataque vencera se capturar um
determinado numero de estruturas ou se destruir todas as
unidades da equipe de defesa.
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Missiies Solitarias

Solo mission (missdo solitaria) é uma batalha simulada. Vocé
pode experimentar novas taticas e variantes de 'Mech para evitar
ter de fazer testes em situacdes arriscadas. Observacdo: N&o sédo
concedidas C-Bills para missdes bem-sucedidas e os pilotos ndo
sdo promovidos de posto. Para iniciar uma missdo solitaria,
cligue em Solo Mission (Missé@o Solitaria) no Menu Principal.

Depois de selecionar um mapa da misséo, cliqgue em Accept
(Aceitar) para ir para a logistica dessa missao.

Carregar Mapa

A tela Load Map (Carregar Mapa) permite que vocé selecione
uma missdo solitéria.

@ O

LW L] g e S Bowin

Map List (Lista de Mapas) 0Os mapas de missdes
solitarias disponiveis, incluindo cada missdo de campanha
que vocé tiver concluido. Vocé também pode fazer mapas
de missdo solitaria com o Mission Editor do
MechCommander 2.

Mission Tactical Map and Name (Mapa Tatico da Missdo
e Nome)

Mission Notes (Notas da Missdo) Uma breve descricdo
da missdo.
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Glossario

C-bill  Unidade monetaria usada no universo BattleTech para a compra
de 'Mechs, armas e equipamentos.

chassis (chassi) A estrutura fisica de um 'Mech.

Clans (C) (Clas (C)) Um grupo de faccOes que desafiou a Liga Estelar
para controlar a Esfera Interior.

Combat Interface (Interface de Combate) O visor geral do
MechCommander que fornece todos os controles e mapas necessarios
para comandar uma equipe de acdo durante uma missao.

core skills (habilidades especiais) Habilidades de pilotagem e
artilharia de um piloto que, combinadas, determinam o posto do piloto.

Command Palette (Paleta de Comandos) Localizado na parte inferior
direita da Interface de Combate, esse visor fornece os controles para
comandar uma equipe de acao.

deployment team (equipe de acdo) O grupo de pilotos, seus ‘Mechs
e veiculos que partilham uma misséo.

Deployment Team Bar (Barra da Equipe de Acdo) A representagéo
grafica das unidades em uma equipe de ag&o.

drop weight (peso de desembarque) - também conhecido como team
weight (peso da equipe) O peso total de uma equipe de ag&o.

drop zone (zona de desembarque) A area em terra onde uma equipe
de acdo ou outros equipamentos sdo lancados pelo ar.

electronic countermeasures (ECM) (contramedidas eletrdnicas
(CME)) Um sistema que interfere nos sensores inimigos.

extended-range (ER) (alcance estendido (AE)) Uma varia¢do
das armas de energia basicas com alcance de fogo aumentado.

extraction marker (marcador de extracdo) Um local especificado no
campo de batalha que sinaliza a conclusao da missdo quando as unidades
alcancam tal local.

Inner Sphere (IS) (Esfera Interior (E1)) Uma regido de sistemas
solares colonizados, antes governada pela Liga Estelar e agora dividida
entre faccoes.

Jump Jets (Jatos de Salto) Os componentes movidos a plasma

em um 'Mech que o habilitam a saltar por cima de terrenos e objetos.
line of sight (LOS) (linha de visdo (LDV)) A linha de visdo desde

0 olho de uma pessoa até o ponto sendo visto.

loadout (carregamento) A configuracdo de armas e equipamentos
de um 'Mech ou veiculo.
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logistics (logistica) Aquisicdo, distribuicdo, manutencdo e
substituicdo de pessoal e equipamento militar.

long-range missiles (LRMs) (misseis de longo alcance (MLAS))
Fornecidos como um rack, sdo misseis que atiram entre 61 e 180 metros.
Com um localizador, esses misseis podem passar formando um arco sobre
terrenos interpostos e atingir alvos fora da linha de visao.

machine gun (MG) (metralhadora (M)) Uma arma de balistica de curto
alcance que é barata e eficiente.

'Mech Bay (Hangar de 'Mechs) A tela de logistica onde os ‘Mechs séo
preparados para uma equipe de acéo.

‘Mech Lab (Laboratdrio de ‘Mechs) A tela de logistica onde os ‘Mechs
sdo personalizados com armas e equipamentos.

multifunctional display (MFD) (visor de fun¢des multiplas (VFM))
Localizado na parte inferior esquerda da Interface de Combate, esse visor
fornece o mapa tatico, a paleta de apoio e informagdes detalhadas sobre
as unidades.

navigation marker (marcador de navegacdo) Um local especificado
no campo de batalha que sinaliza a concluséo de um objetivo quando
as unidades alcancam tal local.

Particle Projection Cannon (PPC) (Canh&o Projetor de Particulas
(CPP)) Uma arma que dispara raios de particulas de alta energia.

resource point (RP) (ponto de recurso (PR)) Uma unidade de apoio
tatico fornecida por um empregador para ordenar artilharia, veiculo

e outros tipos de apoio.

short-range missiles (SRMs) (misseis de curto alcance (MCASs))
Fornecidos como um pacote, sdo misseis que disparam entre 0 e 60
metros.

specialty skills (habilidades especiais) Habilidades escolhidas pelos
pilotos ao serem promovidos de posto: chassis, armas, alcance e geral.
spotter (localizador) Uma unidade que fornece contato visual direto
de um alvo para armas de disparo indireto, como misseis de longo
alcance.

support palette (paleta de apoio) Localizada no VFM, é o visor

que fornece acesso a artilharia, veiculo e outros comandos de apoio.
tactical map (mapa tatico - TacMap) Localizado no VFM, é uma foto
de reconhecimento interativo da &rea de batalha.

variant (variante) Um 'Mech personalizado.

VidCom Um visor que mostra as instrugoes de seu patrdo para a missao
€ a campanha, assim como mapas e fotos de satélite.
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Indice remissivo

alcances
armas, T4
sensores, |6, 62

andar, 42
apoio a ordens, 30
aquisicdn de ‘Mechs, 4

armas
alcance, 74
selecéo, |B

artilharia fixa
colocar em agéo, 3l
disparo de contengéo, 56

ataque, 77

ataques aéreos, 3l

atirar da posigdo atual, 30
aumento/reduco de poténcia, 58
barra de forga

descrigdo, 33

selecin de unidades, 41

bases
ataque, 77
defesa, 78

bate-papo, multi-jogadores, 83
blindagem. 18
biissola, 27

caminhdo de consertos
colocar em agéo, 3l

ordens, 34

campo de batalha
descrigéo, 26
tela de visualizagéo, 60

cancelamento de ordens, 13
cancelamento de unidades, 41
capacidade de aquecimento, 13
captura, 53
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" Indice remissivo

carga itil, personalizago, |7

carregamento
estratégias, 7|
personalizagdo, |6

carregamento de um jogo, b
categoria de peso, ‘Mechs, 66
c-bills, obtengéo, 38
cessar/suspender fogo, 49
comandos Lonsulte ordens
componentes, selegéo, (6
compra de ‘Mechs, 14

conserto
custos de, 72
‘Mechs, 34

conservagio de municéo, 49
contato de sensor, I6, 62
controle de camera, bl
correr, 42

custos
de conserto, 72
de salvamento, 22, 72

dano, exibigdo, 34, 35

defesa, 78

definigio de pontos médios, 45
desempenho do piloto, 23
designagao de pilotos, 19
disparo de contengéo, a6
gjecdn, a9

emboscadas, 44, 76
enciclopédia, 7

enterrador de minas
colocar em agéo, 32
ordens, 33

enterrar minas, 23
equipe de agéo
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monitoragéo, i
prepara, 13, 20

exploragdn, 73
forgar dispara, 3l

formagdo de um grupo de
tarefas, 4l

grupos de tarefas, 4l
habilidades especiais, 66
habilidades essenciais, 63
hangar de ‘Mechs, 12

helicdptera vigia, colocar em
agan, 32

inclinagéo da camera, bl
informacdes sobre a unidade, 33
inicio rapido, multi-jogadores, 83
instalagdn, 4

instrugiies da missén
estratégias, 70
examinar, 10

interface de combate, 26
Internet, jogar pela, 80
investida, 70

jatos de salto, 18

jogador eliminado,
multi-jogadores, 87

laboratirio de ‘Mechs, 16
linha de visao, 63
Ingistica
definigéo, 8
estratégias, 70
multi-jogadores, 86

manter posicéo, 44
mapa tético, 29

mapas
estratégias, 70
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missies solitarias, 30
multi-jogadores, 82
téticas, 29

marcadores de exterminios

‘Mechs
aquisigdo, 14
aumento/redugéo

de poténcia, 58

categoria de peso, 66
modificagéo, 16
salvamento pds-misséo, 2|
selegin, 40
visualizagdo do dano, 34

menu principal, 3

minas, enterrar, 33
modificagdn de ‘Mechs, 16
montar guarda, 33

MSN Gaming Zone, 80
objetivos da misséo, 38
ordens de alcance, 50
ordens de ataque, 48
ordens de movimenta, 42

ordens
alcance, al
andar, 42
atacar, 41
atirar da posigdo atual, a0
aumentar/reduzir

poténcia, 38

cancelar, 43
capturar, 33
cessar/suspender fogo, 49
conservar munigéo, 49
correr, 42
disparo de contengéo, 36
ejetar, a9
enterrar minas, 39
forgar disparo, 3l
manter posicén, 44
montar guarda, 33
movimentar, 42

MEGHEOMMANDER

patrulhar, 47
ponto médio, 49
saltar, 43

tiros guiados, 32

paleta de apoio, 30
paleta de comandos, 36
panorama da camera, Bl

pardmetros da misséo,
multi-jogadores, 81

patrulhamento, 47
peso da equipe, 13
peso de desembarque, I3

pilotos
designan, 13
ejecdn, 39
estratégias, 7l
habilidades especiais, 66
posto, B3

placar, multi-jogadores, 87

placas de video, solugio de
problemas, 4

pontos de recurs, 72
pontos médios, 49

posicies fortificadas
ataque, T7
defesa, 78
posto, B3

promogéo do piloto, 23
reabastecimento, 34

rede local, jogar em uma, 80
redefinigén da camera, bl
resultados da misséo, 39
retirada, 73

saltar, 43

salvamento

custos de, 22, 72
durante a missan, 37
pis-misséo, 2|

salvar um jogo, b

selecdn
armas, |6
componentes, |6
grupos de tarefas, 4l
missdes, 8
unidades, 40

sensores, [6, 62
servigos de suporte ao produto

da Microsoft, 97

sonda com sensor. colocar
em agéo, 3

suporte ao produto, 37

tela de opgdes
antes da misséo, b
durante a misséo, 28

tela de visualizagdo, 60
tipos de conexdo, 80

tipos de missén,
multi-jogadores, 88

tiros guiados, 92

unidades
monitoragdo, 33, 33
selecdn, 40

variantes, I7

veiculo de salvamento
colocar em agéo, 32
ordens, 37

velocidade do jogo, solugéo de
problemas, b

visor de fungdies maltiplas, 29
Lone, 80
zoom da cémera, bl
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Utilizando os Servigos de Suporte Microsoft
A Microsoft Brasil possui uma estrutura de servigos de suporte que auxilia os diversos segmentos do mercado na busca
de solugdes para dividas ou problemas técnicos. Esses servigos podem ser fornecidos diretamente pela Microsoft ou
através de seus parceiros de suporte, os Microsoft Gold Certified Partner for Support Services (antigo MCSC), de acordo
com as necessidades de cada cliente.
Para isso, foram desenvolvidos os seguintes servicos de suporte destacados a seguir:

Suporte Gratuito Microsoft
Suporte Bsico Microsoft

Suporte gratuito oferecido no prazo de 90 dias a partir do primeiro contato do usudrio com
0 suporte técnico. Apos este prazo, vocé podera optar por outras modalidades de suporte avangado de acordo com
as suas necessidades.
Veja abaixo os produtos e as questdes abrangidas pelo Suporte Basico Microsoft, bem como
as informacdes que vocé devera ter em maos.

Suporte
Microsoft

Aplicativos

Sistemas operacionais

Ferramentas de
desenvolvimento

Sistemas avancados

Produtos

Aplicativos Windows

e Macintosh, produtos
da linha Home, hardware
Microsoft (mouse,
joystick, teclado) e
produtos para a Internet.

MS-DOS

Windows 98

Windows Millennium
Windows NT Workstation
Windows 2000
Professional

Visual Studio,
Visual C++,
Visual Basic,
Visual Fox Pro

Windows NT Server
Windows 2000 Server.
Windows 2000
Advanced Server.
Windows 2000
Datacenter Server

Suporte
oferecido

Questdes sobre instalacéo,
configuracéo e utilizagéo.

Questdes sobre instalacao,
configuracéo e utilizagdo.

Questdes sobre instalagéo
do produto.

Questdes sobre instalacéo
do produto.

Exclui questdes sobre
programag&o de macros

e questdes sobre servidores
da Internet.

Antes de utilizar o servigo Suporte Técnico Microsoft, sugerimos a utilizagdo dos seguintes recursos, disponiveis no site

http://www.microsoft.com/brasil/suporte na Web.

1.) Verifique se seu problema esta descrito na segdo Perguntas Freqiientes

2.) Faca uma Busca na Base de Dados onde estéo os artigos técnicos da Microsoft.

Caso ndo encontre a solugéo nos recursos acima acesse o Suporte Técnico Microsoft:

+ Por email, http://www.microsoft.com/brasil/suporte/online.stm

+ Pelo telefone (011) 5506-8087 de segunda a sexta-feira, das 8:00 &s 20:00 horas, exceto feriados.

+ Pelo fax (011) 5506-8506. Vocé pode receber automaticamente as respostas técnicas por fax. O Fax Automatico
funciona 24 horas por dia, 7 dias por semana.

Para mais informages consulte nossa pagina http://www.microsoft.com/brasil/suporte

Atendimento Microsoft

0 Atendimento Microsoft fornece todo tipo de informagéo necesséria, desde a pré-venda dos produtos, suas

caracteristicas, precos sugeridos, manuais, envio de folhetos informativos, programas de licenciamento, indicagéo de

revendas, até a relagdo de provedores de solucdes, relacéo de empresas dedicadas a treinamento e certificacéo, relagéo

de centros de suporte, eventos, promogdes especiais, assinaturas de CD-ROMs TechNet e MSDN e troca de midia.

0 horério de funcionamento do Atendimento Microsoft é de segunda a sexta-feira, das 8 &s 20 horas, pelo telefone (11)

3842-5764, pelo fax (11) 3842-6227 ou pelo email atendimento@microsoft.com.br

Trocade Midia

0 departamento de troca de midia Microsoft fornece 0s seguintes servigos:

+ Troca de midia por defeito de fabricagdo

+ Troca de CD por disquete (vice-versa) ou troca de idioma

+ Envio de drivers e patches

Para mais informag@es, consulte o Atendimento Microsoft, (11) 3842-5764 ou visite o site

http://www.microsoft.com/brasil/suporte na Web.

3 % % % 3 % 8% % 8 8% 3% 6§ 9
A2 % & & 5 & % % B8
‘aaasaRaEmEEn

B
5

TR S




i
8 3 AR EERERERDREREEERETSTEERETAARTREEDRRDN
. B R B R | 29 " "9 e 98

1 .I-I.'Liuktll

Microsoft Professional Support

Servico de suporte Microsoft, destinado a pequenas e médias empresas e profissionais que tém necessidades
técnicas mais avangadas, como:

¢ Desenvolvedores

+ Profissionais de informatica

¢ Microsoft Certified Partners (antigo MCSP)

* Revendas

+ Integradores/OEM

Consiste em um pacote de Incidentes de Suporte* que podem ser submetidos diretamente aos especialistas

de produtos Microsoft nos Estados Unidos.

Durante o prazo de um ano, o cliente podera submeter remotamente, por telefone ou pela Internet,

até 5 Incidentes de Suporte.

Este servico esté disponivel diariamente 24 x 7 (atendimento em portugués durante o horério comercial de Brasilia,
de segunda a sexta-feira, das 9:00 s 18:00 horas).

(*) O Incidente de Suporte & um problema que n&o pode ser subdividido em problemas subordinados. Os problemas
subordinados serédo considerados incidentes individuais e, portanto, deverdo ser submetidos separadamente para efeito
de solicitag&o de suporte.

Antes de o suporte ser fornecido, vocé e o especialista da Microsoft designado devem concordar sobre 0 escopo

do problema e os parametros para uma solugdo aceitavel. Um incidente podera requerer maltiplas interagges e pesquisas
off-line para se encontrar a resposta. Caso o incidente envolva um erro no produto Microsoft, o incidente néo sera
descontado da sua cota de 5 incidentes.

Para mais informagdes, consulte o Atendimento Microsoft, (11) 3842-5764 ou visite o site
http://www.microsoft.com/brasil/suporte/professional.stm na Web.
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