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Kapitola 1. Uvod

Tato ukazka bude demonstrovat, jak mtize aplikace Cist ze souboru v systému soubort a zapsat do souboru v systému
soubord, a to pomoci adaptéru IBM Websphere Adapter pro nestrukturované soubory. Naucite se také, jak vytvorit
aplikaci pomoci produktu IBM® Integration Designer, ktera zpracovava piichozi data pred zdpisem zpracovanych dat
do souboru v systému soubori. Tato ukazka je ur¢ena pro vyvojare, ktefi pracuji obecné s adaptéry a konkrétné s
adaptérem pro prosté soubory.

Vzdélavaci cile

Po dokonceni této ukazky budete rozumét tomu, jak pouzivat produkt IBM Integration Designer spolu s adaptérem
WebSphere Adapter pro nestrukturované soubory pii vyvoji aplikace, ktera precte data ze souboru v systému soubort,
zpracuje je pomoci aplikace SCA (Service-Oriented Architecture) a zapiSe zpracovana data do souboru v systému
soubord. Konkrétné se naucite, jak provadét nasledujici ulohy:

* Vyvinout ptichozi sluzbu pomoci privodce Sablonou externi sluzby a adaptéru nestrukturovanych souboru, ktera
precte data ze souboru v systému souborti.

* Vyvinout odchozi sluzbu pomoci stejného privodce a adaptéru, ktera zapiSe data do souboru v systému souborti.
* Naimplementovat obchodni logiku, ktera zpracuje data piectena ze souboru v systému soubora.

* Otestovat aplikaci.

Tato ukazka se muze pouzivat v téchto béhovych prostredich:
* WebSphere Enterprise Service Bus
* IBM Process Server

Doba nutna k vytvoreni a otestovani této aplikace je pfiblizn¢ 30 minut. Mate také moznost naimportovat aplikaci,
kterd je jiz vytvofena, a otestovat ji, coz vam zabere pfiblizné¢ 10 minut.
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Kapitola 2. Vlastni sestaveni

Tuto ukazku si muzete sestavit sami.
Vzdélavaci cile

Pti sestavovani této ukazky pomoci privodct a editort produktu IBM Integration Designer se naucite:
* Vytvorit adresare.

* Vytvofit modul, ktery bude obsahovat vami vyvinutou sluzbu.

* Naimportovat obchodni objekt, abyste si zkratili dobu vyvoje.

* Vytvorit ptichozi sluzbu pomoci privodce vzorkem adaptéru.

* Vytvofit odchozi sluzbu pomoci stejného priivodce.

* Vytvorit mediacni tok.

* Naimplementovat modul.

* Otestovat modul.

Vytvoreni obchodnich artefaktti

Drive, nez budete moci zahajit sestavovani svého stavového automatu v grafickém editoru, musite vytvorit artefakty,
jez budou stavovy automat podporovat.

V tomto kroku vytvofite tyto artefakty:
e Obchodni modul.

* Dva obchodni objekty.

* Rozhrani.

* Pé&t operaci.

Poznamka: Podrobnéjsi informace o téchto artefaktech naleznete v ukdzce Zaciname.
1. Vytvoreni obchodniho modulu:
a. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na prazdnou oblast v pohledu Obchodni integrace a vyberte v seznamu
polozku Novy > Modul.
b. V okné Novy modul zadejte nazev modulu BSM_VendingMachine, pfijméte vychozi nastaveni a klepnéte na
tlacitko Dokoncit.
2. Vytvorte podle nize uvedeného popisu dva obchodni objekty a prifad’te jim hodnoty uvedené v tabulce.

a. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na nové vytvoreny modul a vyberte polozku Novy > Obchodni objekt.
Otevie se okno Novy obchodni objekt.

b. Pouzijte nize uvedenou tabulku: zadejte hodnotu ze sloupce Nazev obchodniho objektu do pole Nazev a
klepnéte na tlacitko Dokon¢it. Zopakujte operaci pro druhy obchodni objekt.

C. V editoru obchodnich objektti klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na novy obchodni objekt a vyberte polozku
Pridat pole.

d. Prifad’te hodnoty pro pole atribut a typ podle nasledujici tabulky. Ptidejte atribut pfepsanim hodnoty "pole 1".

Piijméte typ "fetézec" nebo stisknéte klavesu Tab a vyberte typ ze seznamu.

Nazev obchodniho objektu Atribut Typ
id string
Mince
value double
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Nazev obchodniho objektu Atribut Typ
id string
Vyber
item string

3. Vytvoreni rozhrani:
a. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na svij modul a vyberte polozku Nové > Rozhrani. Otevie se okno Privodce
novym rozhranim.

b. Zadejte nazev pro rozhrani VendingMachinelInterface a klepnéte na tlac¢itko Dokondit.

4. Vytvorte pét operaci pro toto rozhrani. Kazda operace predstavuje akci, jez zplisobi prechod z jednoho stavu do

jiného.

a. Pomoci tabulky nize urcete typ vytvarenych operaci. Poté klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na editor rozhrani a
vyberte polozku Pridat jednosmérnou operaci nebo Pridat operaci typu pozadavek-odezva.

b. Nakonfigurujte novou operaci podle poli v této tabulce.

Operace Typ operace Vstup Typ vstupu Vystup Typ vystupu
zap jednosmérna id string - -

vlozit pozadavek-odezva | mince Mince ptijato boolean
vybrat pozadavek-odezva | vybér Vybér Zpracovano boolean
zrusit jednosmeérna id string

vyp jednosmérna id string - -

5. Ulozte si praci.

Po dokonceni vytvareni nezbytnych artefakti muzete vytvorit svij stavovy automat a zahajit sestavovani nezbytnych

komponent.

Vytvoreni stavového automatu

Vsechny nezbytné artefakty jsou na svém miste, a tak miizete vytvorit a vhodné nakonfigurovat stavovy automat.

V tomto kroku provedete toto:

* Vytvoreni stavového automatu.

e Urceni korelace.

* Vytvofeni proménné.

1. Pii vytvareni nového stavového automatu postupujte takto:
a. Klepnéte pravym tlac¢itkem mysi na modul BSM_VendingMachine a vyberte polozku Novy > Obchodni
stavovy automat.
b. V privodci Novy obchodni stavovy automat zadejte naizev VendingMachine a klepnéte na tlacitko Dalsi.
c. Na strance Vybrat rozhrani vyberte polozku VendingMachinelnterface v rozeviracim seznamu Rozhrani
rozbalte operaci zapnout, vyberte id : string a poté klepnéte na tlacitko Dokon¢it. Toto je prvni operace, ktera
spousti prodejni automat.
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#+ New Business State Machine o ] [

Select an Interface LE
Select an interface operation to start the state machine and specify correlation properties.

Interface: IUendingMadﬂineInterfﬁce {http://BSM_VendingMachine VendingMachineInterface} j

Operation: Ion j
Select operation input(s) or output(s) that contain correlation information for this state
machine. A property will be created for each selected element.

= [ oninput
-I37 id + string

€] < Back | Texk = | Finish I Cancel |

Dojde k vytvoreni nového stavového automatu, ktery se zobrazi v editoru, viz obrazek:

& Iritialstatel

3 on

Statel

®) FinalStatet

Vsimnéte si chyb v pracovnim prostoru, které se zobrazuji jako ¢ervena pismena "X". Zobrazuje se jedna chyba pro
kazdou operaci v rozhrani, které jsme dosud nezahrnuli do implementace (dosud jsme pouzili pouze operaci
zapnout) a jedna chyba pro kazdou operaci odkazujici na korelacni sadu. Dale opravime korelacni sadu.

Zadejte korelaci. Korelace definuje vlastnosti, jez se pouzivaji k odliseni jedné instance stavového automatu od
ostatnich instanci v béhovém prostiedi. Pro kazdou operaci (udalost), na niz stavovy automat reaguje, alias
vlastnosti identifikuje umisténi vstupu, jenz odpovida jednotlivym definovanym vlastnostem korelace.

a. Klepnéte na ikonu plus v kategorii Vlastnosti korelace.
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= "
f@ BSM_VendingMachine - Assembly qu VendingMachine &3 |

{ B = VendingMachine ]
(D) Interfaces CEIES
F VendingMachineInterface
@ Initialstate 1 | References %
W Variables o B
&3 on [ Correlation Properties #x
CorrelationProperty 1
perty [4dd a Correlation Property}
Statel
® Finalstate1

b. V dialogovém okné Pfidat vlastnost korelace zméfite nazev na id.
C. Vyberte polozku string a klepnéte na tlacitko OK.

d. Po vybéru vlastnosti korelace ID klepnéte na kartu Vlastnosti a oteviete pohled Vlastnosti. Na karté Popis
pohledu Vlastnosti postupné vyberte jednotlivé operace, klepnéte na tlacitko Pridat a zadejte aliasy vlastnosti
podle nasledujici tabulky.

rEE Task Flows (C%) Build Activitie M@_{, Problernsw Server Logs | 47 Senrers} [_E Asset R.eposit} =&

ﬁv

& id
Description  @me:” d |

Type: strin Mamespace: http:/fvww.w3.org /2001 XMLSchema

Select or create an element from each operation that contains the correlation information described by this property:

(T vendingMachineInterface m
oe :

42} deposit
83 select
2} cancel
83 off

V tvurci vyrazi XPath klepnéte na tlacitko Vlozit jednoduchou cestu XPath a vyhledejte pozadovanou cestu.
Poklepejte na vybér a klepnéte na tlacitko OK.

Operace Alias

zap /id
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Operace Alias

vlozit /coin/id
vybrat /selection/id
zrusit /id

vyp /id

3. Vytvoite proménnou, jez bude uchovavat momentalni celkovou ¢astku vhozenych minci:
a. Klepnéte na ikonu plus (& ) v kategorii Proménneé.
b. V dialogovém okné Pfidat proménnou zadejte nazev proménné do pole total.
c. Jako typ vyberte double a klepnéte na tlacitko OK.

4. V pohledu problému se zobrazuji chyby, jez souviseji s vlastnosti vychozi korelace, jez byla vytvorena pii
vytvoreni obchodniho stavového automatu. Tato vlastnost se v ukazce nepouziva a muzete ji odstranit. V kategorii

Vlastnosti korelace klepnéte na polozku CorrelationProperty 1. Klepnéte na ikonu odstranéni (% ).

Ulozte si praci. VSimnéte si, Ze nyni se v okné problémti zobrazuji pouze ¢tyii chyby.

Konfigurace stavu Necinny

Je-li stavovy automat ve stavu Necinny, ocekava prichod udalosti, v tomto piikladu vhozeni mince.

Stav je oddélena faze obchodni transakce. Stav zacina spusténim libovolné definované akce vstupu. Stav bude poté
ocekavat vyskyt urcité udalosti a poté zvoli cestu vhodnou pro udalost. Existuje-li akce vystupu, bude provedena pred
prechodem stavového automatu do nasledujiciho stavu.

Tato aplikace ma Ctyfi stavy: Pocéatecni stav je vychozim bodem kazdého stavového automatu, dva jednoduché stavy
Necinny a Vkladani a Koneény stav, v némz se stavovy automat fadné ukonci.

Prechod se pouziva k piechodu z jednoho stavu do stavu jiného. Piechod vyhodnoti své podminky a urci, zda jim ma
projit fizeni. Pokud jim fizeni prochazi, spusti rovnéz veskeré definované akce.

Pti konfiguraci stavu Necinny postupujte takto:

* Pfejmenujte automaticky vygenerované stavy.

Pridejte polozku a vystup pro stav Necinny.

Pridejte akci pro prechod do stavu Necinny.

Ptidejte operaci pro piechod, ktery opousti stav Nec€inny.
Piejmenujte stav InitialStatel na Ready.
Obdobné prejmenujte stav FinalStatel na Vypnuto a stav Statel na Necinny.

w N~

Pridejte polozku pro tento stav. Tato akce vstupu se spusti v momente, kdy automat piejde do tohoto stavu, a vrati
veskeré zmény, jez budou momentalné ve stavovém automatu, a vynuluje celkovou ¢astku.

a. Klepnéte na stav Necinny a vyberte ikonu Pridat polozku v nabidce akci, jez se zobrazi.
b. Klepnéte na novou polozku a pfejmenujte ji na resetTotal.

€. V pohledu Vlastnosti klepnéte na kartu Podrobnosti a poté na pfepinac Java.

d. Vlozte nasledujici kod do editoru Java:

System.out.printin("Entering the Idle State");

if (total.doubleValue() > 0) {

System.out.printin("VendingMachine returning change...$" + total.toString() +
" bylo vraceno."); total = new Double(0.0d);

}

Poznamka: Stejnou funkci Ize realizovat pouzitim vizualniho snippetu.
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4. Obdobné vytvoite ve stavu Necinny vystupni stav s nazvem exitldle. PouZijte tento kod:
System.out.printin("Exiting the Idle state");

5. Vytvoite akci v prvnim prechodu, ktera uzivateli zobrazi uvitaci zpravu a vypise dostupné polozky a jejich ceny.
a. Klepnéte na prechod mezi stavem Zapnuto a Necinny.
b. V nabidce akei klepnéte na ikonu Pridat akei a pojmenujte ji Uvitani.
c. Pridejte nasledujici kod do editoru Java:

System.out.printin("VendingMachine is turned on...Prices:");
System.out.printin("VENDINGMACHINE: pop: $0.5");
System.out.printIn("VENDINGMACHINE: chips: $0.75");
System.out.printIn("VENDINGMACHINE: candy: $1.0");

total = new Double(0.0d);

6. Rozbalte rozhrani VendingMachinelnterface v ptfihradce vpravo a pretahnéte operaci vypnout do pfechodu mezi
stavem Necinny a Vypnuto. Operace vypnout vypne prodejni automat.

Vase stavy a prechody by mély vypadat podobné jako na tomto obrazku:
6 Ready

B {5 on

# welcome

Idle

0 resetTotal
Q‘j exitldle

&3 off
{®) off

Ulozte si praci. VSimnéte si, ze nyni se v okné problému zobrazuji pouze tii chyby. Chyby odpovidaji operacim
zruseni, ulozeni a vybéru, které dosud nejsou pouzity. Ctvrta chyba byla vyfesena fadnym pfidanim operace vypnout.

Vytvoreni stavu Vkladani

Stav Vkladani je stav, v némz uzivatel zah4jil ukladani hotovosti a dosud neprovedl vybér ani zruseni. Tento stav
sleduje celkovou ¢astku vlozenou do prodejniho automatu.

V tomto kroku provedete toto:
e Vytvorit stav Vkladani.

Pridat polozku a opustit stav Vkladani.

Vytvorit vlastni pfechod do stavu Vkladani.

Pridat operaci, podminku a akci pro tento vlastni prechod.
1. Na paleté klepnéte na ikonu Jednoduchy, umistéte prvek na platno napravo od stavu Necinny a prejmenujte jej na
Vkladani.
2. Vytvoite polozku ve stavu Vkladani s ndzvem enterVkladani. Pouzijte tento kod:
System.out.printIn("Entering the Depositing state");
3. Obdobneé vytvoite ukonceni stavu Vkladani s nazvem leavingVkladani. Pouzijte tento kéd:
System.out.printin("Leaving the Depositing state");

4. Vytvorte a nakonfigurujte vlastni pfechod do stavu Vkladani. Vlastni pfechod je pfechod, jehoz zdrojovy a cilovy
stav je stejny. V tomto piipadé se piechod vychazejici ze stavu Vkladani provede pfi kazdém vhozeni dalsi mince.
Oveétuje platnost mince, ptricte hodnotu mince k celkové ¢astce momentalné vhozenych minci a poté se vrati do
stavu Vkladani, v némz bude automat ¢ekat na dalsi udalost.

8  IBM Integration Designer: Vytvoieni prodejniho automatu pomoci editoru obchodnich stavovych automati



Depositing
) enterDepositing
a. Presuiite ukazatel mysi nad stav Vkladani tak, aby se zobrazil zluty symbol jako na obrazku. < leavingDepositing
b. Klepnutim vytvoite zacatek prechodu a poté posute kurzor zpét nad stav Vkladani a klepnéte. Zobrazi se
Depositing .g--'l'
) enterDepositing
. o el " v v . r v s
nulovy ptechod, viz obrazek: 7 leavingDepositing| = Uchopte kurzorem ¢erné ctverecky na krajich modré cary a
jejich pretahnutim zvétSete grafickou reprezentaci piechodu. Budeme do né&j vkladat vétsi pocet informaci.
c. Pretahnéte operaci deposit (ulozit) do tohoto prechodu.
d. Pridejte podminku s nazvem isCoinValid (mince je platna) do tohoto pfechodu timto kdédem:

System.out.printin("Money is being deposited in VendingMachine. Checking to see if the coin is valid");

double coin = deposit_Input_coin.getDouble("value");

if (coin == 1.0d || coin == 2.0d || coin == 0.25d || coin == 0.1d || coin == 0.05d)
return true;

return false;

Podminka hlida pfechod a umozni zpracovani pouze v piipadé, ze bude vyhodnocena jako 'True'. Jinak bude
soucasny stav zachovan.

e. Pridejte do tohoto prechodu akci s nazvem updateTotal. Pouzijte tento kod:

double coin = deposit_Input_coin.getDouble("value");

double newTotal = total.doubleValue() + coin;

total = new Double(newTotal);

System.out.printIn("Successfully deposited "+coin+" in the VendingMachine");

Depositing 453 deposit
) enterDepositing _O isCoinalid
|
. leavingDepasiting [ updateTotal

Vas stav Vkladani a jeho vlastni prechody by méli vypadat takto: Ulozte si praci.
Chyby vytesime v nasledujicim kroku.

Vzajemné propojeni dvou stavu

K dispozici jsou ¢tyfi prechody propojujici vase stavy a kazdy z téchto prechodu poskytuje jinou funkei. Prvni
registruje udalost mince, druhy obsluhuje vydej, tfeti monitoruje ¢asovy limit a ctvrty umoznuje zruseni.

V tomto kroku vytvofite a nakonfigurujete tyto prechody.

Poznamka: V této uloze vytvotite Ctyfi prechody, které nepijdou stejnym smérem. Veénujte nalezitou pozornost
pokynum, abyste nezameénili cilové a zdrojové stavy.

1. Vytvoite prechod ze stavu Necinny do stavu Vkladani. Tento pfechod rozpozna vhozeni mince, ovefi pravost
mince, aktualizuje celkovou ¢astku a piesune stavovy automat do stavu Vkladani.
a. Presuite operaci ulozit ze zasuvky do tohoto prechodu.
b. Piidejte podminku s ndzvem isCoinValid (mince je platnd) do tohoto prechodu timto kédem:

double coin = deposit_Input coin.getDouble("value");

if (coin == 1.0d || coin == 2.0d || coin == 0.25d || coin == 0.1d || coin == 0.05d)
return true;

System.out.printIn("The coin deposited is not a valid coin.");

return false;

c. Pridejte do tohoto piechodu akci s nazvem updateTotal. Pouzijte tento kod:

Kapitola 2. Vlastni sestaveni



double coin = deposit_Input_coin.getDouble("value");

double newTotal = total.doubleValue() + coin;

total = new Double(newTotal);

System.out.printin("Successfully deposited "+coin+" in the VendingMachine");

2. Vytvoite prechod ze stavu Vkladani do stavu Necinny. K tomuto piechodu dojde, provede-li uzivatel vybér. Pokud
celkova c¢astka postacuje k vydeji vybrané polozky, vyvola akci, jez vygeneruje prislusnou zpravu o vydeji a
presune stavovy automat do stavu Necinny.

a. Pretahnéte mysi operaci vybrat do tohoto pfechodu.
b. Pfidejte podminku s nazvem enoughCoin (mince postacuji) do tohoto piechodu timto kddem:

String item = select_Input_selection.getString("item");

double totalTemp = total.doubleValue();

if (item.equals("pop")) return totalTemp >= 0.5d;

else if (item.equals("chips")) return totalTemp >= 0.75d;

else if (item.equals("candy")) return totalTemp >= 1.0d;
System.out.printin("Incorrect item selected. Zopakujte vybér.");
return false;

c. Pridejte do tohoto pechodu akci s nazvem dispenseltem (vydat polozku). Pouzijte tento kod:

String item = select_Input_selection.getString("item");
double totalTemp = total.doubleValue();

if (item.equals("pop"))

{

totalTemp = totalTemp - 0.5d;

System.out.printIn("A pop has been dispensed.");

}

else if (item.equals("chips"))

{
totalTemp = totalTemp - 0.75d;
System.out.printin("A bag of chips has been dispensed.");

}

else if (item.equals("candy"))

{
totalTemp = totalTemp - 1.0d;
System.out.printIn("A candy bar has been dispensed.");

}
total = new Double(totalTemp);

3. Vytvorite druhy prechod ze stavu Vkladani do stavu Necinny. Tento pfechod ma akci vyprseni ¢asového limitu, jez
presune stavovy automat do stavu necinny po uplynuti urcitého casu. Pokud stavovy automat vstoupi do stavu
Necinny, dojde k automatickému vraceni aktualné vhozenych minci a k vynulovani ¢astky aktualné vhozenych
minci.

a. Pridejte ¢asovy limit s nazvem tookTooLong do tohoto prechodu. V okné Podrobnosti klepnéte na piepinace
Trvani a Literal a zadejte hodnotu 30 do pole Sekundy.

b. Pfidejte akci s nazvem timeoutAction do tohoto pfechodu. Pouzijte tento kod:
System.out.printIn("Took too long: moving to Idle State");

4. Vytvorte piechod ze stavu Vkladani do stavu Nec¢inny. Tento piechod se provede, pokud uzivatel zrusi transakeci.
Dojde k vraceni automatu do stavu Necinny. Pokud stavovy automat vstoupi do stavu Necinny, dojde k
automatickému vraceni aktualné vhozenych minci a k vynulovani ¢astky aktualné vhozenych minci.

a. Pretahnéte do tohoto prechodu operaci zrusit.

Vas dokonceny stavovy automat by mél vypadat jako na tomto snimku obrazovky:
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@ Ready

B {3 on

[ welcome

Idle

) resetTotal
('_’: exitldle

453 off
@ off

453 deposit
< isCoinvalid
[ updateTotal

5% select
<" enoughCain
1 dispenseltem

@) tookTooLong
[ timeoutAction

8% cancel

Depositing 8% deposit
%5 enterDepositing _O isCoinvalid
[ updateTotal

C: leavingDepositing

Ulozte si praci. Pohled Problémy by mél byt prazdny zcela bez chyb.

Vytvoreni komponenty stavového automatu

V tomto kroku vytvorite v diagramu sestaveni komponentu stavového automatu k otestovani.

Pri vytvareni komponenty stavového automatu postupujte takto:

1. Oteviete diagram sestaveni BSM_VendingMachine poklepanim na polozku BSM_VendingMachine > Diagram
sestaveni v pohledu Obchodni integrace.

2. V pohledu Obchodni integrace vyberte polozku BSM_VendingMachine > Logika integrace > Stavové automaty
> VendingMachine a pfetahnéte ji na platno diagramu sestaveni. Ulozte modul.

Kapitola 2. Vlastni sestaveni
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Kapitola 3. Import

K dispozici mate pro importu uplnou hotovou verzi této ukazky.

Import piipravené ukazky:
1. V produktu IBM Integration Designer vyberte volbu Napovéda > Ukazky a vyukové programy > IBM
Integration Designer verze 7.5. Otevie se stranka UkazKky a vyukové programy.

2. V casti Cteni a zapis soubori klepnéte na odkaz Import. Otevie se stranka Import ukazky, ze které muzete
ukéazku rovnou naimportovat, pokud jiz mate ve svém pracovnim prostoru nestrukturovany projekt konektoru
CWYFF_FlatFile nebo ukazku s adaptérem prostych souborti. Oznacte volbu, ktera pro vas plati, a vyberte tlacitko
OK.

3. Do pracovni plochy se naimportujte pfipravena ukazka.

Instrukce, jak tuto ukazku spustit, najdete v tématu "Spusténi ukazky". Instrukce zahrnuji i dalsi import pro ptidani
adaptéru k vasi naimportované aplikaci. Viz téma|lmport adapté

Otevreni pfipravené ukazky

Po dokonceni importu ptipravené¢ho stavového automatu do pracovni plochy muzete tento automat otevrit v editoru
stavového automatu a prochazet jeho obsah.

Chcete-li zobrazit importovanou piipravenou ukazku, postupujte takto:
1. V pohledu Obchodni integrace rozbalte polozku BSM_VendingMachine > Logika integrace.

2. Chcete-li otevtit pfipraveny stavovy automat pro tuto ukazku, rozbalte polozku Stavové automaty a poklepejte na
polozku Prodejni automat. Spusti se editor obchodnich stavovych automata.

© Copyright IBM Corp. 2005, 2011 13
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Kapitola 4. Spusténi ukazky
Po dokonceni sestaveni ukazky ¢i po importu ukazky muizete tuto ukazku spustit.

Pokud jste importovali piipravenou ukazku, musite vytvorit adresaie a pridat vstupni soubor podle popisu uvedeného v
tématu|Vytvoreni adresait a vstupniho souborul. Rovnéz musite importovat adaptér WebSphere Adapter pro
nestrukturované soubory podle popisu uvedeného v tématu [[mport adaptéry|

Pfi spusténi ukazky postupujte takto:

* Tuto ukazku si muzete vytisknout do souboru PDF. Po importovani budete chtit ukazku spustit. Nahlédnutim do
souboru PDF si pfipomenete, jak byla ukdzka vytvorfena.

* Pokud jste ukazku importovali a nesestavili jste ji sami, importujte adaptér WebSphere Adapter pro nestrukturované
soubory.

e Implementujte modul na server.

* Spust'te a otestujte modul.

Test ukazky

Po importu nezbytnych prostfedki miizete svou aplikaci spustit, otestovat a ladit pomoci webového klienta Business
Process Choreographer (BPC) Explorer nebo pomoci testovaciho klienta. Nize uvedeny popis predpoklada pouziti
klienta BPC Explorer.

P1i spusténi a otestovani prodejniho automatu postupujte takto:

1. V pohledu Servery klepnéte pravym tlacitkem mysi na polozku IBM Process Server v7.5 a vyberte volbu Spustit.
Vyckejte na uplné spusténi serveru.

2. Pridejte na server aplikaci:
a. V perspektivé Business Integration piejdéte do pohledu Servery.

b. Klepnéte pravym tlacitkem mysi na polozku IBM Process Server a vyberte v seznamu volbu Pridat a odebrat
projekty. Otevie se okno Piidat a odebrat projekty.

C. V navigac¢nim stromu klepnéte na polozku BSM_VendingMachine.

d. Klepnéte na tlacitko PFridat a poté na tlacitko Dokencit. Spusténi serveru a publikace prodejniho automatu si
vyzada nékolik minut. Vyckejte na zobrazeni zpravy Aplikace spusténa v okné Protokoly serveru.

3. Spust'te komponentu Business Process Choreographer Explorer:

a. V pohledu Servery klepnéte pravym tlacitkem mysi na polozku IBM Process Server v7.5 a vyberte volbu
Spustit > Komponenta Business Process Choreographer Explorer.

b. Na piihlasovaci strance jsou vychozi povéfeni ID uzivatele: admin a heslo: admin.
Otevie se komponenta Business Process Choreographer Explorer a zobrazi vSechny ulohy pfifazené vasi osob¢.
Momentalné nejsou k dispozici zadné ulohy, a proto se zobrazuje zprava No items found.
4. Vyvolejte aplikaci:
a. Zobrazte seznam viech $ablon procesu, které byly publikovany na serveru, klepnutim na polozku Sablony
procesu na karté Pohledy podokna navigace.
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b. Oznacte zaskrtavaci pole Sablony VendingMachine a klepnutim na tlacitko Spustit instanci spustte proces
prodejniho automatu.

Process Templates

Use this page to wview process templates on which you can work [

|Instar1ce.s View Structure | [ Refresh

Process Tertiplate Name 2 Valid From £ Long Running & State ;  Description
¥  wending Machine 11/7/06 11:53:45 AM ves Started

Items found: 1 Items selected: 1

l_ Page 1 of 1 l_ Items per page:

c. Na strance Vstupni zprava procesu zadejte P1 do pole Nazev procesu a 1111 do pole ID. Poté klepnéte na
tlacitko Odeslat.

Process Input Message

Use this page to provide the input that is needed to start an instance of a business process. |

Process Template Name

vending Machine
Operation

an

Frocess Name

[F1
Process Input Message

Form View

id 1111

Edit Source

d. Klepnéte na zaskrtivaci pole Sablona VendingMachine a poté na tlagitko Instance.

Process Templates

Use this page to view process templates on which you can work Hi

Start Instance | Instances |View Structure

Refresh
[ Process Template Name™ Valid From £ Long Running & State {;  Description £
¥  wending Machine 11/7/06 11:53:45 AM yEes Started

Items found: 1 Items selected: 1

l_ Page 1 of 1 I_ Items per page:

e. Klepnutim na nazev instance procesu P1 zobrazte stranku Instance procesu.

f.  Po klepnuti na kartu Cekajici operace se zobrazi operace jako na tomto snimku obrazovky:
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Process Instance

Use this page to view information about a process instance and, optionally, to work on the process instance. [i

Terminate | | Delete | | Suspend  |Resume | | Restart | | Compensate | | Claim Ownership | | View Process Stataﬁ

Process Description

Process Instance Name F1
Description
State Running
Cretails Process Input Message Activities Waiting Operations Related Processes Tasks Custom
Operation Name 7 Port Type Name Description :  Ewent Handler
an VendingMachinelnterface false
off VendingMachinelnterface false
deposit vendingMachinelnterface falze
zelect endingMachinelnterface false
cancel VendingMachinelnterface false
Items found: 5 == Page 1 of 1 = Items per page: |20 - |ﬂ
I 1Y

g. Klepnutim na nazev operace Zapnout spust'te prodejni automat.

h. Do pole ID zadejte hodnotu 1111 a klepnéte na tlacitko Odeslat. Bude-li vam realizace kroki vkladani a
vybéru trvat prilis dlouho, vrati vam prodejni automat vhozené mince a vrati se zpét do stavu necinnosti.

i. Klepnéte na polozku Proces P1, vyberte kartu Cekajici operace a klepnéte na nazev operace vliozeni.
j- Zadejte 1111 jak identifikator mince a 1.0 jako hodnotu mince a klepnéte na tlacitko Odeslat. V pohledu

Konzola muzete ovérit, ze doslo k ulozeni ¢astky 1.0

k. Klepnéte na polozku Proces P1, vyberte kartu Cekajici operace a klepnéte na nazev operace vybrat.
[. Zadejte 1111 jako id vybéru a limonada jako vybranou polozku. V pohledu Konzola mizete ovéfit, ze byla

vydana limonada a vracena ¢astka 0,5 USD.

m. Cheete-li prodejni automat zastavit, klepnéte na polozku Proces P1, vyberte kartu Cekajici operace, klepnéte

na nazev operace Vypnout a zadejte ID 1111.
5. Po dokonceni se odhlaste z prizkumniku, odeberte projekt a zastavte server.

Kapitola 4. Spusténi ukazky
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Upozornéni

Tyto informace byly vypracovany pro produkty a sluzby nabizené v USA.

Spole¢nost IBM nemusi produkty, sluzby nebo funkce uvedené v tomto dokumentu nabizet v jinych zemich. Informace
o produktech a sluzbach, které jsou ve vasi oblasti aktualné dostupné, ziskate od mistniho zastupce spole¢nosti IBM.
Odkazy na produkty, programy nebo sluzby spolecnosti IBM v této publikaci nejsou minény jako vyjadieni nutnosti
pouziti pouze uvedenych produktii, programu ¢i sluzeb spole¢nosti IBM. Misto produktu, programu nebo sluzby
spolecnosti IBM lze pouzit libovolny funkéné ekvivalentni produkt, program nebo sluzbu, ktera neporusuje
intelektudlni vlastnicka prava spolecnosti. V takovém ptipade ovSem uzivatel sam zodpovida za posouzeni a overeni
funk¢nosti produktu, programu ¢i sluzby neposkytované spolecnosti IBM.

K jednotlivym subjektim popisovanym v tomto dokumentu se mohou vztahovat patenty nebo nevyfizené patentové
ptihlasky spolecnosti IBM. Vlastnictvi této dokumentace uzivateli neposkytuje zadna licencni prava k témto patentim.
Dotazy tykajici se licenci mtizete posilat pisemn¢ na adresu:

IBM Director of Licensing
IBM Corporation

North Castle Drive
Armonk, NY 10504-1785
U.S.A.

Odpoveédi na dotazy tykajici se licenci pro dvoubajtové znakové sady (DBCS) ziskate od oddéleni IBM Intellectual
Property Department ve vasi zemi, nebo tyto dotazy muizete zaslat pisemné na adresu:

IBM World Trade Asia Corporation
Licensing

2-31 Roppongi 3-chome, Minato-ku
Tokyo 106-0032, Japan

Nasledujici odstavec se netyka Spojeného kralovstvi ani jinych zemi, ve kterych je takovéto vyjadreni v rozporu
s mistnimi zakony: SPOLECNOST INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION TUTO
PUBLIKACI POSKYTUIE "TAK, JAK JE" BEZ JAKYCHKOLIV ZARUK, VYJADRENYCH VYSLOVNE NEBO
VYPLYVAJICICH Z OKOLNOSTI, VCETNE, A TO ZEJMENA, ZARUK NEPORUSENI PRAV TRETICH
STRAN, PRODEJNOSTI NEBO VHODNOSTI PRO URCITY UCEL. Nékteré staty nebo jurisdikce nepfipoust&ji
vylouceni zaruk vyslovné vyjadrenych nebo vyplyvajicich z okolnosti, takze se na vas vyse uvedené vylouceni nemusi
vztahovat.

Tyto informace mohou obsahovat technické nepresnosti ¢i typografické chyby. Udaje zde uvedené jsou pravidelné
upravovany a tyto zmény budou zahrnuty v novych vydanich této publikace. Spole¢nost IBM mize kdykoli bez
upozornéni provadét vylepseni nebo zmény v produktech ¢i programech popsanych v této publikaci.

Veskeré uvedené odkazy na weby, které nespravuje spolecnost IBM, jsou uvadény pouze pro referenci a v zadném
pripad¢ neslouzi jako zaruka funkcnosti téchto webt. Materialy uvedené na tomto webu nejsou soucasti materialli pro
tento produkt IBM a pouziti uvedeného webu je pouze na vlastni nebezpeci.

Spole¢nost IBM muze pouzit nebo distribuovat jakékoli informace, které ji sdélite, libovolnym zptisobem, ktery
spole¢nost povazuje za odpovidajici, bez vyzadani vaseho svoleni.

Vlastnici licence k tomuto programu, ktefi chtéji ziskat informace o moznostech (i) vymény informaci s nezavisle

vytvofenymi programy a jinymi programy (véetn¢ tohoto) a (ii) oboustranného vyuziti vyménovanych informaci,
mohou kontaktovat informacni stfedisko na adrese:
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Intellectual Property Dept. for WebSphere Software
IBM Corporation

3600 Steeles Ave. East

Markham, Ontario

Canada L3R 977

Poskytnuti takovych informaci miize byt podminéno dodrzenim urcitych podminek a pozadavki zahrnujicich v
nékterych pripadech uhrazeni stanoveného poplatku.

Licencovany program popsany v tomto dokumentu a veskery licencovany material k nému dostupny jsou spolecnosti
IBM poskytovany na zakladé podminek uvedenych ve smlouvach IBM Customer Agreement, IBM International
Program License Agreement nebo v jiné ekvivalentni smlouveé.

Jakékoli udaje o vykonnosti obsazené v této publikaci byly zjistény v fizeném prostiedi. Vysledky ziskané v jakémkoli
jiném operacnim prostfedi se proto mohou vyrazné lisit. Néktera méfeni mohla byt provadéna na vyvojovych verzich
systému a neni zaruceno, ze tato méieni budou stejna i na bézn¢ dostupnych systémech. Néktera metreni byla odhadnuta
extrapolaci. Skute¢né vysledky mohou byt jiné. Uzivatelé tohoto dokumentu by si méli pfislusna data ovéfit ve svém
specifickém prostredi.

Informace tykajici se produktt jinych vyrobcti pochézeji od dodavatel téchto produkti, z jejich vetejnych oznameni
nebo z jinych vetejné dostupnych zdrojt. Spole¢nost IBM tyto produkty netestovala a nemize potvrdit jejich spravnou
vykonnost, kompatibilitu ani zadné jiné vyroky tykajici se produkti jinych vyrobct nez IBM. Otazky tykajici se
kompatibility produktti jinych vyrobct by mely byt smérovany dodavatelam téchto produkti.

Veskera tvrzeni tykajici se budouciho sméru vyvoje nebo zdmért spolecnosti IBM se mohou bez upozornéni zménit
nebo mohou byt zrusena a reprezentuji pouze cile a plany spole¢nosti.

Vsechny uvedené ceny jsou aktudlni ceny doporucené spole¢nosti IBM pro koncové zakazniky a mohou se ménit bez
upozornéni. Velkoobchodni ceny se mohou lisit.

Tyto informace jsou uréeny pouze pro ucely planovani. Zde uvedené informace mohou byt zménény predtim, nez
budou popsané produkty dostupné.

Tyto informace obsahuji ukdzky dat a sestav pouzivanych pti béznych obchodnich operacich. Aby byla predstava
uplna, pouzivaji se v prikladech jména osob, spolecnosti, znacek a produkti. VSechna tato jména jsou fiktivni a jejich
podobnost se jmény a adresami pouzivanymi ve skutecnosti je zcela nahodna.

LICENCE NA AUTORSKA PRAVA:

Tyto informace obsahuji ukazkové aplikacni programy ve zdrojovém jazyce ilustrujici programovaci techniky na
ruznych operacnich platformach. Tyto ukdzkové programy mtizete bez zavazkl vici spolecnosti IBM jakymkoli
zpusobem kopirovat, ménit a distribuovat za ucelem vyvoje, pouzivani, odbytu ¢i distribuce aplikacnich programu
odpovidajicich rozhrani API pro opera¢ni platformu, pro kterou byly ukazkové programy napsany. Tyto priklady
nebyly plné testovany za vSech podminek. Spole¢nost IBM proto nemize zarucit spolehlivost, upotiebitelnost nebo
funk¢nost téchto programd.

Kazda kopie nebo ¢ast téchto ukazkovych programut nebo jakakoli prace z nich odvozena musi obsahovat nasledujici
upozornéni na autorska prava:

© (nazev vasi spolecnosti) ( rok). Casti tohoto kodu jsou odvozeny z ukazkovych programi spole¢nosti IBM. ©
Copyright IBM Corp. _zadejte rok nebo roky_. VSechna prava vyhrazena.

Pokud tyto informace prohlizite ve formé softcopy, nemusi se zobrazit fotografie a barevné ilustrace.
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Informace o programovacim rozhrani
Pripadné informace o programovacim rozhrani vam maji pomoci vytvaret aplikacni software pomoci tohoto programu.

Programovaci rozhrani pro vseobecné pouziti vam umozni vytvaret aplikacni software vyuzivajici sluzeb nastroji
obsazenych v tomto programu.

Tyto informace vS§ak mohou obsahovat i diagnostické udaje a informace o upravach a ladéni. Informace o diagnostice,
upravach a vyladéni jsou poskytovany jako podpora ladéni softwarovych aplikaci.

Varovani: Tyto diagnostické udaje a informace o upravach a ladéni mohou byt ménény, proto je nepouzivejte jako
programovaci rozhrani.

Ochranné znamky a servisni znamky

IBM, logo IBM a ibm.com jsou ochrannymi znamkami nebo registrovanymi ochrannymi znaimkami spole¢nosti
International Business Machines Corporation ve Spojenych statech a piipadné¢ v dalsich jinych zemich. Jsou-li tyto a
ostatni terminy obsahujici ochrannou zndmku IBM pfi svém prvnim vyskytu v téchto informacich ozna¢eny symbolem
ochranné znamky (* ¢i ™), jedna se o symboly oznacujici ochranné znamky registrované ve Spojenych statech nebo
mohou byt rovnéz registrovanymi ochrannymi zndmkami nebo ochrannymi znamkami podle obecného prava v jinych
zemich. Aktudlni seznam ochrannych znamek spoleénosti IBM je k dispozici na webu ‘{Copyright and trademark|
’ (Copyright a ochranné znamky) na adrese www.ibm.com/legal/copytrade.shtml.

Adobe, logo Adobe, PostScript a logo PostScript jsou registrované ochranné znamky nebo ochranné znamky
spole¢nosti Adobe Systems Incorporated ve Spojenych statech a ptipadné v dalSich jinych zemich.

Java a v§echny ochranné znamky a loga zalozené na terminu Java jsou ochrannymi zndmkami spole¢nosti Sun
Microsystems, Inc. ve Spojenych statech a piipadné v dalsich jinych zemich.

Linux je registrovana ochranna znamka Linuse Torvaldse ve Spojenych statech a ptipadné v dalSich jinych zemich.

Microsoft, Windows, Windows NT a logo Windows jsou ochranné znamky spolecnosti Microsoft Corporation ve
Spojenych statech a piipadn¢ v dalSich jinych zemich.

Intel, logo Intel, Intel Inside, logo Intel Inside, Intel Centrino, logo Intel Centrino, Celeron, Intel Xeon, Intel SpeedStep,
Itanium a Pentium jsou ochranné znamky nebo registrované ochranné znamky spole¢nosti Intel Corporation ¢i jejich

pobocek ve Spojenych statech a pripadné v dalsich jinych zemich.

UNIX je registrovana ochranna znamka spolecnosti The Open Group ve Spojenych statech a ptipadné v dalsich jinych
zemich.

Nazvy dalsich spolecnosti, produktli nebo sluzeb mohou byt ochrannymi znamkami nebo servisnimi znamkami
ostatnich spolec¢nosti.

Upozornéni 21


http://www.ibm.com/legal/copytrade.shtml
http://www.ibm.com/legal/copytrade.shtml

22 IBM Integration Designer: Vytvofeni prodejniho automatu pomoci editoru obchodnich stavovych automati



Podminky pouziti

Opravnéni k pouziti publikaci je omezeno nasledujicimi podminkami.

Osobni pouziti: Uvedené publikace 1ze reprodukovat pro osobni nekomercni vyuziti za ptredpokladu, ze jsou
zachovany vSechny udaje tykajici se vlastnickych prav. Distribuce, publikovani ¢i jakékoli odvozené vyuziti téchto
publikaci (Ci jejich ¢asti) je povoleno pouze s vyslovnym souhlasem spolec¢nosti IBM.

Komerc¢ni vyuziti: Uvedené publikace 1ze reprodukovat, distribuovat ¢i zobrazit pouze v ramci daného podniku za
predpokladu, Ze jsou zachovany vSechny udaje tykajici se vlastnickych prav. Jakékoli odvozené vyuziti téchto publikaci
(¢i jejich casti) ani reprodukce, distribuce ¢i zobrazeni mimo dany podnik nejsou povoleny bez vyslovného souhlasu
spolecnosti IBM.

S vyjimkou opravnéni vyslovné uvedenych v tomto ujednani nejsou udéleny zadné dalsi licence ani opravnéni (pfimé
ani odvozené) k témto publikacim ani k zddnym jinym informacim, datim, softwaru ¢i jinému dusevnimu vlastnictvi v
nich obsazenym.

Spole¢nost IBM si vyhrazuje pravo odebrat na zaklad¢ vlastniho uvazeni opravnéni udélena v tomto dokumentu,
kdykoli by vyuziti publikaci bylo na ujmu zajmiim této spolecnosti nebo kdykoli by vyse uvedena ujednani nebyla
fadné dodrzovana (podle posouzeni spolec¢nosti IBM).

Uvedené informace smi byt stahovany, exportovany ¢i reexportovany pouze v plném souladu se v§emi relevantnimi
zakony a piedpisy, vcetné vsech zdkont a predpisi USA pro export.

SPOLECNOST IBM NEPOSKYTUJE ZADNOU ZARUKU OHLEDNE OBSAHU TECHTO PUBLIKACI.
UVEDENE PUBLIKACE JSOU POSKYTOVANY "TAKOVE, JAKE JSOU", BEZ JAKYCHKOLIV ZARUK,
VYJADRENYCH VYSLOVNE NEBO VYPLYVAJICICH Z OKOLNOSTI, VCETNE, A TO ZEJMENA, ZARUK
PRODEJNOSTI NEBO VHODNOSTI PRO URCITY UCEL.

© Copyright IBM Corporation 2005, 2011. Vsechna prava vyhrazena.
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