IBM Security Directory Integrator
Versdo 7.2.0.1

Guia do Usuario







IBM Security Directory Integrator
Versdo 7.2.0.1

Guia do Usuario




Nota
FAntes de usar estas informagcdes e o produto suportado por elas, leia as informagdes gerais no [‘Avisos” na pagina 241

Aviso da Edicdo

Nota: Esta edicdo se aplica a versao 7.2.0.1 do programa licenciado IBM Security Directory Integrator (5724-K74) a
todas as liberacdes e modificacdes subsequentes, até que seja indicado de outra maneira em novas edicgoes.

© Copyright IBM Corporation 2003, 2014.



indice

Sobre esta Publicacédo . . . . . . . . vii Pontos de Controle para o Script . . . . . . .63
Acesso a Publicacdes e Terminologia . . . . . . vii Fazendo um Script em um AssemblyLine . . . 63
Acessibilidade . . . . . . . . . . . . .ix Componente do Seript. . . . . . . . .63
Treinamento Técnico . . . . . . . . . . .ix Ganchos do AssemblyLine . . . . . . .63
Informagdes de Suporte . . . I ¢ Ganchos de Servidor . . . . . 63
Declaracdo de Boas Praticas de Seguranga A Chamando Ganchos de Serv1dor a partlr de
um Script . . . . . 65
Capitulo 1. Conceitos Gerais. 1 Acessando Componentes do AL dentro do
O AssemblyLine . 1 AssemblyLine . . . . 66

Conectores 4 Transmissdo dos Parametros do AssemblyLme . 66

Modos d6 Con;ector E 6 TCB (Task Call Block) . . . . . . . . .66
Modo Repetidor . 6 Usagdo Béasica . . .. . .66
Modo Consultar 3 Iniciando um AssemblyLme com
Modo AddOnly . . . . . . . . . .9 Operagdes . . . S 07
Modo Atualizar . . . . 10 Usando um Acumulador B V4
Modo Excluir o 12 Desativando Componentes do
Modo CallReply. . . . . . . . . .13 AssemblyLine . . - 68
Modo Servidor . . . . . . . . . 13 Fornecendo uma IWE (Entrada de Trabalho
Modo Delta . . . . . . . . . . .16 Inicial) . ... . c e 09
Critérios de Link . . . . . . . 920 Fazendo Script em um Conector S o

Funcdes 23 Definindo Parametros Internos por Script . . . 70

Cons onen.tes ' de Scr1 t S 2 Fazendo Script em um Analisador. . . . . .70

AttrlguteMaps Pt o Java + Script # JavaScript. . . . . . . . . .70

Comportamento Nulo . . . . . . . . . .25 Representagdo de Dados . . . . . . . . .70

Componentes de Ramificagdo . . . 08 Chamadas de Fungdes An}blguas 4 |
Encerrando uma Ramificacdo (ou um Loop ou Dados de Caractere/Cadeia em Java versus
o Fluxo do AL) . 30 Cadeias JavaScript . . . . ... .72

Analisadores o o 31 Escopo e Nomenclatura de Varlavels ... . .73
Conversao de Codlflcagao de Caracteres .31 {I]l star;lma\r;dio umg. C/la‘sse J an ; t. oo ;g

Acessando suas Proprias Classes Java . . .32 Usan do Valores dm]ajr 1(t)s no Scr,l pt B 75
Instanciando as Classes com o Uso do Conflg sando valores de Jata no oScript .. . D
Editor . . . 33 Usando Valores de Ponto Flutuante no Script . . 76
Instanciar as Classes em Tempo de Execugao 33 . . . .

Fluxo do AssemblyLine e Ganchos . . . . 33 Capitulo 3. O Configuration Editor. . . 77
Manipular Encerramento e Limpeza de Erros Modelo de Projeto . . . .77
Criticos. . . . .37 A Visualizacao Serv1dores do IBM Secunty

Controlando o Fluxo de um AssemblyLme . .38 Directory Integrator . . - 78

Expressdes. . . .. .39 O Projeto do IBM Security Dlrectory Integrator 79

Expressoes em Parametros de Componente . .40 Arquivos de Configuragdo . . . .. .80

Expressdes em Critérios de Link . . . . . .42 Construtor de Projetos. . . o8l

Expressoes em Ramificagdes, Loops e Propriedades e Substabelec1ment0 ... .82

Comutador/Caso . . . R 1y) O Modelo da Interface com o Usuario . . . . .83

Criando Script com Expressoes B V2 A Interface com o USUél'iO TR

Objeto de Entrada . . . . . . . . . . . .43 Janela de Aplicativo . . . . . . . . . .84
Visualiza¢ao Servidores . . . . . . . . .87
Capitulo 2. Script no IBM Security Ed%tor de Expressao AR 89
Directory Integrator 45 Edl(t)or de A:;,semblyLlle;e ) |
ot ' oes do AssemblyLine. . . . . . . . 9%
Modelo de Dados Interno: Entradas, Atrlbutos e Pii éis de Comp ongnt os. 101
Valores . . . S Visualizagdo da Documentagdo do Usuarlo 106
Trabalhando com Ob]etos de Entrada Janela Executar AssemblyLine. . . . . . 108
Hlera;qmcos o | S o 48 Mapeamento de Atributos e Esquema . . . 109
Icnti%;all;n?i SC;}I;Z rtla :gac Sr(r)llégi? ’ B zg Mapeamento de Atributos de Entrada . . 114
omiro 0 @ BXECUGA0 com wenpts .- e Mapeamento do Atributo de Saida . . . 114
gsanjo ;j/arlaYeils d. T 21 O Editor de Conector. . . . . . . . . .115
sando Propriedades . . . . . . . . . .

© Copyright IBM Corp. 2003, 2014 iii



Criando um Conector

Mapas de Atributos de Entrada e de Sa1da
Ganchos .
Conexao .

Analisador

Critérios de Link

Erros de Conexao .

Delta .

Conjunto . .

Heranca do Conector

Editor do Servidor.

Editor de Esquema

Dados do Navegador. .
Navegador de Dados Generlco
Navegador de Dados de Fluxo
Navegador de Dados JDBC.
Navegador de Dados LDAP

Editor de Formularios

Assistentes .

Assistente para Importar Conflguragao
Assistente de Novo Componente .
Caracteristicas do Formulario de
Configuragao do Conector . .

Executando e Depurando AssemblyLmes .
Relatérios do AssemblyLine
Executando o AssemblyLine
O Stepper e o Depurador
Depuragao do Servidor .

Opcoes de Execugao .
Escolhendo o Servidor

Equipe de Suporte.

Compartilhando um Pro]eto .
Usando um Projeto Compartilhado .

Visualiza¢do Problemas .

Aprimoramentos de JavaScript
Conclusédo de Cédigo.

Coloragao da Sintaxe .
Verificagao de Sintaxe
Avaliagao Local.
Editores Externos .

Configuragdes e Criagdo de Log de Solugoes
Configuragdes de Armazenamento do
Sistema .

Criacdo de Log .

Tombstones .

Bibliotecas Java.

Autoinicializagdo . . .
Configuragdes da Interface de Solugao .

Propriedades do Servidor

Heranga .

Acgoes e ngagoes de Teclas

Capitulo 4. Recursos de Depuracao
no IBM Security Directory Integrator
Sandbox .

Gravando a Entrada do AssemblyLme .
Reprodugdo de Sandbox de Gravagdes do
AssemblyLine . .

Modo de Simulagao do AssemblyLme .

iv

Fluxo de Trabalho do AssemblyLine do Proxy
Fluxo de Trabalho do Script de Simulacao .

IBM Security Directory Integrator: Guia do Usudrio

. 116

117

. 117
. 118
. 119
. 119
. 121
. 123
. 125
. 125
. 126
. 127
. 128
. 129
. 130
. 131
. 133
. 135
. 140
. 140
. 142

. 148
. 150
. 150
. 152
. 155
. 161
. 162
. 163
. 165
. 166
. 168
. 169
. 170
. 170
. 173
. 173
. 173
. 174

175

. 175
. 177
. 177
. 178
. 178
. 178
. 181
. 182
. 183

. 185
. 185
. 186

. 186
. 187

191

. 192

Capitulo 5. Easy ETL . . 195
Capitulo 6. Armazenamento do
Sistema. . 203
Armazenamento de Proprledade de Usuarlo . . 204
Armazenamento Delta . 204
Métodos da Fébrica de Armazenamento . 205
Métodos de Armazenamento de Propriedades . 206
Métodos UserFunctions (Objeto do Sistema) . . 207
Capitulo 7. Deltas . 209
Recursos Delta . . 209
Entrada Delta . 210
Produzindo Entradas Delta . 212

Recurso Delta para Modo Agente Iteratlvo 212
Conectores de Deteccao de Alteracdes . . 218
Consumindo Entradas Delta . 219
Conectores de Modo Delta . . 219
Entradas Delta e Modo Atualizar. . 221
Exemplos. . 221
Capitulo 8. Painel do IBM Security
Directory Integrator. . 225
Acessando o Aplicativo Dashboard . . 225
Abrindo a partir de um Navegador . .. 226
Abrindo a partir do Menu Iniciar do Windows 226
Configuragdes do Internet Explorer para acesso
remoto . 227
Fazendo Upload de uma Solugao de Integragao de
Dados . . .. 227
Criando uma Soluqao de Integragao de Dados . 228
Configuragao da Solugao . 229
Incluindo Descrigao da Solugao . 229
Configurando um Planejamento de
AssemblyLine . . . 230
Criando um Plane]amento . . 230
Excluindo um Planejamento . 230
Executando e Parando o Planejador de
Dashboard . . 230
Configurando um Conector . 230
Modificando Detalhes da Conexao . 231
Modificando o Mapeamento de Atributo . 231
Dashboard EasyETL . . . 231
Configurando Solugdes EasyETL . 232
Configuragao do Servidor . . . 233
Configurando Defini¢des de Log . 233
Configurando Tombstones . . 234
Configurando Defini¢des de Seguranga do
Dashboard . . 234
Visualizando Componentes Instalados . . 235
Visualizando Dados de Armazenamento do
Sistema . . 235
Dashboard RunReports . . 235
Criando RunReports . . 235
Criando e Planejando um RunReport . 235
Excluindo um Planejamento . . 236
Executando e Parando o Planejador de
RunReport . . . 236
Configurando e Navegando pelos Dados do
Conector . . 236



Monitor de Solugdo . . . . . . . .
Iniciando e Parando os AssemblyLines .
Visualizando o Histérico de Execucdo do
AssemblyLine . e
Visualizando Registros de Tombstone
Visualizando Arquivos de Log.

. 237
. 237

. 238
. 238
. 238

Avisos

indice Remissivo.

. 241

. 245

Indice

v



vi IBM Security Directory Integrator: Guia do Usuario



Sobre esta Publicacao

Esta publicacdo contém as informagdes requeridas para desenvolver solugdes
usando componentes que fazem parte do IBM® Security Directory Integrator.

Os componentes do IBM Security Directory Integrator foram projetados para
administradores de rede que sdo responsédveis pela manutencdo de diretérios do
usudrio e por outros recursos. Presume-se que vocé tenha experiéncia pratica com
a instalagdo e o uso tanto do IBM Security Directory Integrator quanto do IBM
Security Directory Server.

As informagoes também sdo destinadas a usudrios que sdo responséaveis pelo
desenvolvimento, instalagdo e administragdo de solugdes usando o IBM Security
Directory Integrator. O leitor deve estar familiarizado com os conceitos e a
administracdo de sistemas aos quais a solu¢do desenvolvida seria conectada.
Dependendo da solucdo, esses sistemas podem incluir, mas ndo estdo limitados a,
um ou mais dos produtos, sistemas e conceitos a seguir:

* IBM Security Directory Server

e IBM Security Identity Manager

+ IBM Java Runtime Environment (JRE) ou Oracle Java Runtime Environment
* Microsoft Active Directory

* Sistemas operacionais Windows e UNIX

* Gerenciamento de seguranga

¢ Protocolos da Internet, incluindo o Protocolo de Transporte de Hipertexto
(HTTP), o Protocolo de Transporte de Hipertexto Seguro (HTTPS) e o Protocolo
de Controle de Transmissdes/Protocolo da Internet (TCP/IP)

* LDAP (Lightweight Directory Access Protocol) e servigos de diretério
* Um registro do usudrio suportado

* Conceitos de autenticacdo e autorizagdo

* SAP ABAP Application Server

Acesso a Publicacoes e Terminologia

Leia as descri¢des da biblioteca do IBM Security Directory Integrator Versdo 7.2.0.1
e as publicacdes relacionadas que podem ser acessadas online.

Esta secdo fornece:

* Uma lista de publica¢des na [“Biblioteca do IBM Security Directory Integrator”

» Links para [‘Publicacoes Online” na pagina viii

* Um link para [“Website IBM Terminology” na pagina ix

Biblioteca do IBM Security Directory Integrator

Os documentos a seguir estdo disponiveis na biblioteca do IBM Security Directory
Integrator:

 IBM Security Directory IntegratorGuia de Administracio do Versio 7.2.0.1 Federated
Directory Server

Contém informacdes sobre o uso do console do Federated Directory Server para
projetar, implementar e administrar solu¢des de integracdo de dados. Além
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disso, contém informacgdes sobre o uso do protocolo System for Cross-Domain
Identity Management (SCIM) e da interface para gerenciamento de identidade.

* IBM Security Directory Integrator Versdo 7.2.0.1 Getting Started Guide

Contém um breve tutorial e uma introducdo ao IBM Security Directory
Integrator. Inclui exemplos para criar interagdo e aprendizado acessivel do IBM
Security Directory Integrator.

e IBM Security Directory Integrator Versio 7.2.0.1 Users Guide

Contém informacgdes sobre como utilizar o IBM Security Directory Integrator.
Contém instrugdes para projetar solugoes utilizando a ferramenta de designer do
Security Directory Integrator (o Editor de Configuragdo) ou para executar as
solucdes prontas da linha de comandos. Também fornece informagdes sobre
interfaces, conceitos e criacdo da AssemblyLine.

* IBM Security Directory Integrator Versio 7.2.0.1 Installation and Administrator Guide

Inclui informagées completas sobre instalacdo, migracdo a partir de uma versao
anterior, configuracdo da funcionalidade de criagdo de log e o modelo de
seguranca subjacente da API do Servidor Remoto do IBM Security Directory
Integrator. Contém informagdes sobre como implementar e gerenciar solugdes.

* IBM Security Directory Integrator Versdo 7.2.0.1 Guia de Referéncia

Contém informacgdes detalhadas sobre os componentes individuais do IBM
Security Directory Integrator: Conectores, Componentes de Fungao,
Analisadores, Objetos, etc. - 0s blocos de construcdo da AssemblyLine.

* IBM Security Directory Integrator Versio 7.2.0.1 Problem Determination Guide

Fornece informacgses sobre as ferramentas, os recursos e as técnicas do IBM
Security Directory Integrator que podem ajudar a identificar e resolver
problemas.

* IBM Security Directory Integrator Versio 7.2.0.1 Message Guide

Fornece uma lista de todas as mensagens informativas, de aviso e de erro
associadas ao IBM Security Directory Integrator.

* IBM Security Directory Integrator Versio 7.2.0.1 Password Synchronization Plug-ins
Guide

Inclui informagdes completas para instalar e configurar cada um dos cinco
Plug-ins de Sincroniza¢do de Senha da IBM: Windows Password Synchronizer,
Sun Directory Server Password Synchronizer, IBM Security Directory Server
Password Synchronizer, Domino Password Synchronizer e Password
Synchronizer para UNIX e Linux. Também fornece instrucées de configuragao
para o LDAP Password Store e o JMS Password Store.

* IBM Security Directory Integrator Versio 7.2.0.1 Release Notes

Descreve os novos recursos e as informagdes mais recentes sobre o IBM Security
Directory Integrator que ndo tenham sido incluidos na documentacao.

Publicacdes Online

A IBM posta publicagdes de produto quando um produto é liberado e quando as
publicagdes sdo atualizadas nos locais a seguir:

Biblioteca do IBM Security Directory Integrator
O site de documentacio do produto (http://www-01.ibm.com/support /|
knowledgecenter/SSCQGF/welcome) exibe a pagina de boas-vindas e a
navegagdo para essa biblioteca.

IBM Security Systems Documentation Central
O [IBM Security Systems Documentation Central fornece uma lista
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http://www-01.ibm.com/support/knowledgecenter/SSCQGF/welcome
http://www-01.ibm.com/support/knowledgecenter/SSCQGF/welcome
https://www.ibm.com/developerworks/mydeveloperworks/wikis/home?lang=en#/wiki/IBM%20Security%20Systems%20Documentation%20Central/page/Welcome

alfabética de todas as bibliotecas do produto e links dos Sistemas de
Seguranca da IBM para a documentagdo online para versdes especificas de
cada produto.

Centro de Publica¢cées IBM
O site do Centro de Publicacdes IBM ( lhttp://www-05.ibm.com/ e—|
business/linkweb /publications /servlet/pbi.wss) oferece funcdes de
procura customizada para ajudé-lo a localizar todas as publicagdes IBM
que vocé precisa.

Informacoes Relacionadas

Informagoes relacionadas ao IBM Security Directory Integrator estdo disponiveis
nos locais a seguir:

¢ O IBM Security Directory Integrator usa o cliente JNDI da Oracle. Para obter
informac&es sobre o cliente INDI, consulte Java Naming and Directory Interface”
Specification em |http:/ /download.oracle.com/javase/7/docs/technotes /guides /|
lindi/index.-html|.

* Informagdes que podem ajudar a responder suas perguntas relacionadas aos IBM
Security Directory Integrator podem ser localizadas em |https:/ / www—l

947 ibm.com/support/entry /myportal /over-accesspubsview /software /|
security_systems /tivoli_directory_integrator]|

Website IBM Terminology

O website IBM Terminology consolida a terminologia para bibliotecas do produto
em um local. E possivel acessar o website de Terminologia em
lhttp:/ /www.ibm.com /software / globalization / terminologyl

Acessibilidade

Os recursos de acessibilidade ajudam usudrios com alguma deficiéncia fisica, como
mobilidade restrita ou visdo limitada, a usarem produtos de software com éxito.
Com este produto, vocé pode utilizar tecnologias assistidas para escutar e navegar
na interface. Também ¢é possivel usar o teclado no lugar do mouse para operar
todos os recursos da interface grafica com o usuario.

Para obter informacgdes adicionais, consulte o Apéndice de Acessibilidade em
Configurando o Directory Integrator.

Treinamento Técnico

Para obter informacdes sobre treinamento técnico, consulte o seguinte website do
IBM Education em fhttp:/ /www.ibm.com /software /tivoli/education|

Informacoes de Suporte

O Suporte IBM fornece assisténcia a problemas relacionados a cédigos e rotina,
instalacdo de curta duragédo e questdes de uso. Vocé pode acessar diretamente o site

Suporte de Software IBM em |http: / /www.ibm.com/software/support/ |

O Resolugdo de problemas fornece detalhes sobre:

* Quais informagdes coletar antes de contatar o Suporte IBM.
* Os vérios métodos para contatar o Suporte IBM.

Sobre esta Publicacio  1X
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* Como usar o IBM Support Assistant.

* Instrugdes e recursos de determinagdo de problema para isolar e corrigir vocé
mesmo o problema.

Declaracao de Boas Praticas de Seguranca

X

A seguranga do sistema de TI envolve a protegao dos sistemas e de informagoes
por meio de prevengdo, detecgdo e resposta a acesso incorreto de dentro e fora da
empresa. O acesso incorreto pode fazer com que informagoes sejam alteradas,
destruidas, desapropriadas ou mal usadas ou pode causar danos ou mau uso de
seus sistemas, incluindo para uso de ataques em outros. Nenhum sistema ou
produto de TI deve ser considerado completamente seguro e um tinico produto,
servico ou medida de seguranca ndo pode ser completamente efetivo como
prevengdo de uso ou acesso incorreto. Os sistemas, produtos e servigos IBM sédo
projetados para fazerem parte de uma abordagem de seguranga abrangente, que,
necessariamente, envolverd procedimentos operacionais adicionais e podera
precisar de outros sistemas, produtos ou servigos para se tornar mais efetiva. A
IBM NAO GARANTE QUE QUAISQUER SISTEMAS, PRODUTOS OU SERVICOS
SAO IMUNES, OU DEIXARAO SUA EMPRESA IMUNE DE CONDUTAS ILEGAIS
OU MALICIOSAS DE QUALQUER PARTE.
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Capitulo 1. Conceitos Gerais

Esta se¢ao introduz alguns dos conceitos basicos no IBM Security Directory
Integrator, juntamente com os elementos da arquitetura que permitem construir
suas solugdes, suas caracteristicas e seus comportamentos.

O AssemblyLine

Um AssemblyLine (AL) é um conjunto de componentes conectados para mover e
transformar dados; ele descreve a "rota" ao longo da qual os dados serdo passados.
Os dados que sdo tratados através desse trajeto sdo representados como um objeto
de Entrada. O AssemblyLine funciona com uma tnica entrada por vez em cada
ciclo do AssemblyLine. Ele é a unidade de trabalho no IBM Security Directory
Integrator e geralmente representa um fluxo de informag¢des de uma ou mais
origens de dados para um ou mais destinos.

Visao Geral

Alguns dos componentes que constituem o AssemblyLine recuperam dados de um
ou mais sistemas conectados—digamos que os dados obtidos dessa maneira
"alimentam" o AL. Os dados a serem processados sdo alimentados no AL, uma
Entrada por vez, onde essas Entradas transportam Atributos com valores
provenientes de entradas de diretdrio, linhas de banco de dados, e-mails,
documentos do Lotus Notes, registros ou objetos de dados semelhantes. Cada
entrada transporta os Atributos que contém os valores de dados lidos a partir dos
campos ou colunas no sistema de origem. Esses Atributos sdo renomeados,
reformatados ou calculados como fluxos de processamento de um componente
para o outro no AL. As novas informagdes podem ser "unidas" a partir de outras
origens e todos os dados transformados, ou parte deles, podem ser gravados em
armazenamentos de destino ou enviados para sistemas de destino, conforme
desejado. Isso pode ser ilustrado assim:

Este diagrama representa a coleta de pecas do grande jogo de quebra-cabega como
o AssemblyLine, os pontos e os quadrados em azul a esquerda no fluxo cinza
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entrando de baixo como dados brutos de um fluxo de entrada e os bits na cor
purpura na parte superior direita como saida de dados em um fluxo de saida. O
elemento na cor laranja mais escura cruzando uma pega do jogo de quebra-cabega
contendo o depésito indica um Analisador, transformando os dados brutos em
dados estruturados, os quais podem iniciar o percurso no AssemblyLine (como
elementos na cor mais clara em um depdsito). A peca central do quebra-cabeca
representa um Conector lendo dados ja estruturados, por exemplo, de um banco
de dados.

Os dados entram no AssemblyLine a partir de sistemas conectados usando
[“Conectores” na pagina 4/em algum tipo de Modo de entrada e saem
posteriormente para um ou mais sistemas conectados usando Conectores em
algum Modo de saida.

Os dados podem ser lidos a partir de sistemas orientados a registros, como um
banco de dados ou uma fila de mensagens: neste caso, as diversas colunas na
entrada sdo mapeadas imediatamente para os Atributos na Entrada de trabalho
resultante, que € representada como um "depdsito" na peca do quebra-cabeca a
esquerda. Ou, os dados podem ser lidos a partir de um fluxo de dados, como um
arquivo de texto em um sistema de arquivos, uma conexdo de rede e outros. Neste
caso, um pode ser prefixado para o Conector, para que faga sentido ao
fluxo de entrada, e cortado em pegas, apds o qual ele pode ser designado a
Atributos na Entrada de trabalho.

Assim que o primeiro Conector tiver concluido seu trabalho, o depdsito de
informacdes (a "Entrada de trabalho", denominada apropriadamente como frabalho)
passa no AssemblyLine para o préximo Componente—na ilustragdo, um outro
Conector. Como os dados do primeiro Conector estdao disponiveis, agora eles
podem ser usados como informacgdes chave a serem recuperadas ou como dados
de consulta no segundo sistema conectado. Assim que os dados relevantes sao
localizados, eles podem ser mesclados no trabalho, complementando os dados que
ainda estdo junto ao primeiro Conector.

Por ultimo, os dados mesclados passam no AssemblyLine para a terceira peca do
quebra-cabega, ou Conector, desta vez no Modo de saida, que cuida da saida dos
dados para o sistema conectado. Se o sistema conectado for orientado a registros,
os diversos Atributos no trabalho serdo apenas mapeados para colunas no registro;
se o sistema conectado for orientado a fluxos, um Analisador podera executar a
formatagao necessaria.

Outros componentes, como [“Componentes de Script” na pagina 23| e ['Funcdes” na|
podem ser inseridos a vontade no AssemblyLine para executar
operacdes nos dados no trabalho.

E importante lembrar sempre que o AssemblyLine é projetado e otimizado para
trabalhar com um item de cada vez. Entretanto, se desejar fazer vérias atualiza¢oes
ou exclusodes (por exemplo, processamento de mais de um tnico item por vez),
grave os scripts do AssemblyLine. Se necessario, esse tipo de processamento pode
ser implementado usando JavaScript, bibliotecas Java e funcionalidade padrédo do
IBM Security Directory Integrator, como agrupar em conjunto os dados em um
armazém de dados classificado, por exemplo, com o Conector JDBC, em seguida,
lé-lo novamente e processd-lo com um segundo AssemblyLine.

Os AssemblyLines sdo construidos, configurados e testados usando o IBM Security
Directory Integrator Config Editor (CE), consulte o|Capitulo 3, “O Configuration|
[Editor”, na pagina 77| para obter informagdes adicionais. O AssemblyLine possui
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uma guia Fluxo de Dados no Config Editor. Esse é o local onde a lista de
componentes que constituem o AL é mantida.

Todos os componentes em um AL sdo registrados automaticamente como variaveis
de script. Portanto, se vocé tiver um Conector denominado ReadHRdump, ele e
seus métodos poderdo ser acessados diretamente do script usando a varidvel
ReadHRdump. Como resultado, vocé desejara nomear seus componentes do AL do
mesmo modo que as varidveis de script: Use apenas caracteres alfanuméricos, ndo
inicie 0 nome com um nimero e ndo use caracteres nacionais especiais (por
exemplo, &, d), separadores (com exce¢dao do sublinhado '_'), espagos em branco e
assim por diante.

Ha sempre um método alternativo para acessar o componente AL (por exemplo, a
fungdo task.getConnector()) mas uma conven¢do de nomenclatura consciente é
sempre aconselhavel.

Iniciar um AssemblyLine no IBM Security Directory Integrator ¢ uma operagado
razoavelmente cara, pois envolve a criagdo de um novo encadeamento Java e
geralmente a configuracdo de conexdes com uma ou mais origens de dados.
Considere com cuidado se seu design de solucao pode ser criado para trabalhar
com menos, em vez de mais, AssemblyLines distintos, em que cada AssemblyLine
executa mais trabalho; por exemplo, usando Ramifica¢gdes ou Comutadores para
definir multiplas operagdes tratadas por um tinico AL. Observe que cada operacao
pode, ainda, ser implementada como um AssemblyLine separado, mas elas podem
ser integradas "ativas-e-prontas" a um tnico AL que efetua dispatch do trabalho
para elas usando o Conector de AL ou a Func¢do de AL. Isso também permite usar
recursos como, Conjuntos de Conectores Globais, para gerenciar o uso de recursos
e impulsionar o desempenho e a escalabilidade.

Componentes

Os AssemblyLines podem incluir os seguintes componentes:

+ |“Conectores” na pagina 4|

¢ [“Funcées” na pagina 23|

+ |[“Componentes de Script” na pagina 23|

« |”AttributeMaps” na pagina 24|

+ [“Componentes de Ramificacio” na pagina 2§

Além disso, os Conectores podem ter [“Analisadores” na pagina 31| configurados;
também, no nivel de Sistema, de Configuracdo, de AssemblyLine, de mapa de
Atributos e de Atributo, h4 opgdes para configurar o [‘Comportamento Nulo” nal

Acessando Componentes do AL dentro do AssemblyLine

Cada componente do AL estd disponivel como uma variavel pré-registrada do
script, com o nome escolhido para o componente.

Observe que é possivel carregar dinamicamente os componentes com chamadas em
script para fungdes como system.getConnector(), embora isso nio seja para
usudrios inexperientes.'

1. O objeto Conector obtido dessa chamada é um objeto da Interface de Conector e é a parte especifica da origem de dados de um
Conector AssemblyLine. Quando vocé altera o tipo de qualquer Conector, esta realmente trocando sua inteligéncia de origem de
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Transmissao dos Parametros do AssemblyLine

Ha trés formas de obter dados em um AssemblyLine:

* Gerando sua propria entrada inicial dentro do AssemblyLine; por exemplo, em
um script de Prélogo.

+ Alimentados a partir de um ou mais Agentes Iterativos®.

* Iniciando o AssemblyLine com parametros de um outro AssemblyLine, usando o
Conector AL ou o Componente de Funcao AL ou usando uma chamada de APIL

Se vocé desejar iniciar um AssemblyLine com parametros de outro AssemblyLine,

entdo terd duas opgdes:

e Usar o TCB (Task Call Block), que é o método mais indicado. Consulte
[(Task Call Block)” na pagina 66| para obter informagdes adicionais. Esta secao
também discute técnicas para desativar e ativar dinamicamente componentes do
AssemblyLine.

* Fornecer uma Entrada de Trabalho Inicial diretamente; consulte
[uma IWE (Entrada de Trabalho Inicial)” na pégina § para obter detalhes.

Nota: Essas opgdes sdo fornecidas para compatibilidade com versdes anteriores.

Conectores

Os Conectores sao usados para acessar e atualizar origens de informagdes. A tarefa
de um Conector € nivelar o campo de reprodugdo para que vocé ndo tenha que
lidar com os detalhes técnicos de trabalhar com varios armazéns de dados,
sistemas, servigos ou transportes. Dessa forma, cada tipo de Conector esta
projetado para usar um protocolo ou API especifico, tratando os detalhes do acesso
a origem de dados para que vocé possa se concentrar nas relagdes e manipulagdes
de dados, assim como customizar o processamento como controle de consisténcia e
filtragem.

Visao Geral

Os conectores sao usados para abstrair os detalhes de algum sistema ou
armazenamento, fornecendo o mesmo conjunto de recursos de acesso. Isso permite
trabalhar com um amplo intervalo de tecnologias e formatos diferentes de um
modo consistente e previsivel. Um AssemblyLine (AL) tipico possui um Conector
que fornece entrada e pelo menos um Conector que grava dados.

Ha duas categorias de Conectores:

* A primeira categoria, em que o transporte e a estrutura do contetido de dados
sdo conhecidos pelo Conector; ou seja, o esquema da origem de dados pode ser
consultado ou detectado usando uma API bem conhecida, tal como JDBC ou
LDAP.

* A segunda categoria, em que o mecanismo de transporte é conhecido, mas nao a
estrutura do contetido—que geralmente é semelhante a um fluxo de dados. Essa
categoria requer um Analisador (consulte [‘Analisadores” na pagina 31| e a secdo
"Analisadores" na Referéncia) para interpretar ou gerar a estrutura de contetido
para que o AssemblyLine funcione corretamente.

dados (a Interface de Conector) que fornece a funcionalidade para acessar dados em um sistema, servigo ou armazém de dados
especifico. A maior parte da funcionalidade de um Conector de AssemblyLine, incluindo os mapas de atributos, os Critérios de
Link e os Ganchos, é fornecida pelo kernel e é mantida intacta quando vocé comuta os tipos de Conectores.

2. Um Agente Iterativo é uma notagdo abreviada de um Conector no Modo de Agente Iterativo.
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Uma rica biblioteca de Conectores é uma das eficicias do IBM Security Directory
Integrator. A lista de todos os Conectores inclusos no IBM Security Directory
Integrator pode ser localizada no Referéncia. Mas vocé também pode escrever seu
proprio conector em JavaScript ou até mesmo em Java; consulte "Implementing
your own Components", Referéncia.

Cada Conector é projetado para um protocolo, API ou transporte especifico e
manipula a organizacdo dos dados entre o tipo nativo do sistema conectado e os
objetos Java. Diferente dos outros componentes, os Conectores possuem uma
configuracdo de Modo que determina como esse Conector acessa seu sistema
conectado; consulte [“Modos do Conector” na pagina ¢ para obter informacoes
adicionais. Cada Conector suporta apenas um subconjunto dos modos apropriados
para seu sistema conectado. Por exemplo, o File System Connector suporta
somente um tnico modo de saida, AddOnly, e ndo Atualizar, Excluir ou CallReply.
Ao usar um Conector, vocé deve primeiro consultar a documentagdo desse
componente para obter uma lista dos modos suportados.

Nota: Os AssemblyLines podem consistir em varios, ou poucos, Conectores (e
outros Componentes), conforme necessario para implementar seu Fluxo de Dados
especifico. Nao ha nenhuma limitag¢do no sistema. Entretanto, o melhor a fazer é
manter um AssemblyLine o mais simples possivel para maximizar a capacidade de
manutencao.

Ao selecionar um Conector para seu AssemblyLine, uma caixa de didlogo é exibida
e possibilita que vocé escolha de qual tipo de Conector vocé deseja herdar. A
heranga é um conceito importante ao trabalhar com o IBM Security Directory
Integrator, pois todos os componentes que vocé inclui nas solu¢des herdam
algumas ou todas as suas caracteristicas de um outro componente—de um dos
tipos basicos ou de sua biblioteca de componentes pré-configurados: Conectores,
Analisadores, Fungdes e outros, na secdo Recursos de sua area de trabalho.

Quando usados em um AL, os Conectores fornecem uma opcao Inicializar para
controlar quando o componente é configurado; por exemplo, conexdes feitas,
recursos ligados e outros. Por padrdo, todos os Conectores sdo inicializados
quando o AssemblyLine ¢ inicializado: a Fase de Inicializagdo do AL.

Os Conectores no modo Servidor ou Agente Iterativo alimentam o AssemblyLine e
sdo responsaveis por alimentar o AL com uma nova Entrada de Trabalho para cada
ciclo que o AL faz. A Entrada de Trabalho é passada de um componente para outro
na segdo Fluxo, seguindo qualquer légica de Ramificagdo implementada, até o final
do fluxo ser atingido. Neste ponto, o comportamento de fim do ciclo € iniciado, tal
como o Agente Iterativo obtendo a préxima entrada de sua origem e passando-a
para a secdo Fluxo de um novo ciclo.

Enquanto um Agente Iterativo na se¢do Alimentagdes acionard realmente o Fluxo,
um Agente Iterativo na segdo Fluxo simplesmente obterd a proxima entrada e
oferecerd seus Atributos de Dados para Mapeamento de Entrada na Entrada de
Trabalho.

Nota: Vocé pode colocar um Conector no Modo de Agente Iterativo na segdo
Fluxo. Como tal, o Agente Iterativo funciona da mesma maneira que funcionaria
em Alimentacdes: ele é inicializado, inclusive construindo seu conjunto de
resultados com a chamada selectEntries, durante a inicializacdo do AL e recupera
uma entrada (getNextEntry) em cada ciclo do AL. Entretanto, um Agente Iterativo
na segdo Fluxo ndo aciona o AL propriamente dito, como acionaria em
Alimentagodes.
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O comportamento da secdo Alimentagoes € diferente para os modos Servidor e
Agente Iterativo: Um Agente Iterativo espera ser o primeiro componente em
execug¢do no AL e somente lerd sua proxima entrada se a Entrada de Trabalho
ainda nao existir. Se o AL tiver passado por uma Entrada de Trabalho Inicial, os
Agentes Iterativos ndo lerdo quaisquer dados para esse primeiro ciclo. Isto significa
também que os Agentes Iterativos sdo executados em uma série, com o segundo
iniciando para retornar Entradas assim que o primeiro atingir o fim dos dados e
ndo retornar nada (nulo).

Por outro lado, o Modo de Servidor faz com que o Conector ative um
encadeamento de listener do servidor, por exemplo, para um retorno de chamada
de porta IP ou de notificagdo de eventos e, entdo, passa o controle para o préximo
Conector de Alimentagdes.

Quando vocé chamar um AL usando o AssemblyLine Function Component (AL
FC), se usar o modo de ciclo manual, somente os componentes da secdo Fluxo
serdo usados cada vez que o FC executar a chamada.

Ha uma pasta Conectores em sua area de trabalho no Navegador do IBM Security
Directory Integrator em que é possivel manter a biblioteca de Conectores
configurados. Esse também é o local no qual os Conjuntos de Conectores sao
definidos.

Modos do Conector

O modo de um Conector do AssemblyLine define a fungdo que esse Conector
representa no fluxo de dados e controla como o comportamento automatizado do
AssemblyLine controla o Componente. Ele determina se deve ler de uma origem
da entrada, gravar nela ou os dois.

Os conectores podem ser configurados para um destes modos padrao:
* [Repetido
* |Consulta
* JAddOnl Y]
Atualiza
* [Excluir
* |CallRepl
* [Servido
* [Delta

<

Esses modos sdo discutidos nas se¢des a seguir. Para obter uma descri¢do
detalhada sobre o comportamento do modo Conector, bem como do
comportamento do AssemblyLine em geral, consulte "Fluxogramas do
AssemblyLine e dos Modos de Conectores”, na publicacdo Referéncia.

Modo Repetidor:

Os Conectores no modo Repetidor sdo usados para varrer uma origem de dados e
extrair seus dados. O Conector no modo Repetidor realmente repete por meio das
entradas de origem de dados, 1é seus valores de atributos e fornece cada entrada
aos componentes da se¢do Fluxo do AssemblyLine, um de cada vez. Um Conector
no modo Repetidor é geralmente conhecido como um Conector Repetidor ou
apenas Repetidor.

Os AssemblyLines (exceto aqueles chamados com um IWE; Consulte
fuma IWE (Entrada de Trabalho Inicial)” na pagina 8) contém geralmente pelo
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menos um Conector no modo Repetidor. Os Repetidores fornecem o AssemblyLine
com dados pela criacdo de Entradas de Trabalho e os transmitem para a se¢do
Fluxo do AL.

Os componentes da segdo Fluxo sdo carregados em ordem, iniciando no topo da
lista Fluxo. Quando o processamento do Fluxo é concluido, o controle é
transmitido novamente para o Repetidor, a fim de recuperar a préxima entrada.

Virios Repetidores em um AssemblyLine: Se vocé tiver mais de um Conector no
modo Repetidor, esses Conectores serdo empilhados na ordem em que aparecem
na Configuragdo (e a Lista de Conectores no Editor de Configuracdo, na secao
Alimentagdes) e serdo processados um de cada vez. Entdo, se vocé estiver usando
dois Repetidores, o primeiro lera a partir de sua origem de dados, transmitindo a
Entrada de Trabalho resultante ao primeiro que nado for Repetidor, até que chegue
ao fim do conjunto de dados. Quando o primeiro Repetidor chegar ao fim da sua
origem de entrada, o segundo Repetidor comegard a ler os dados.

Uma Entrada de Trabalho inicial é tratada como vinda de um Repetidor invisivel
processado antes de qualquer outro Repetidor. Isso significa que uma IWE é
transmitida para o primeiro que ndo é Repetidor no AssemblyLine, ignorando
todos os Repetidores durante o primeiro ciclo. Esse comportamento € visivel na
pagina Fluxo do AssemblyLine, no tépico "Fluxogramas do AssemblyLine e dos
Modos de Conectores" da publicacdo Referéncia.

Suponha que vocé tenha um AssemblyLine com dois Repetidores, a precedendo b.
O primeiro Repetidor, a, é usado até que a ndo retorne mais nenhuma entrada. Em
seguida, o AssemblyLine alterna para b, ignorando a. Se uma IWE (Entrada de
Trabalho Inicial) for transmitida para esse AssemblyLine, os dois Repetidores serdo
ignorados no primeiro ciclo, depois disso, 0 AssemblyLine comecara a chamar a.

Algumas vezes, a IWE é usada para transferir pardmetros de configuracdo para um
AssemblyLine, mas ndo dados. Entretanto, a presenca de uma IWE faz com que os
Repetidores no AssemblyLine sejam ignorados durante o primeiro ciclo. Se vocé
ndo desejar que isso aconteca, deverd esvaziar o objeto Entrada de Trabalho
chamando a fungéo task.setWork(null) em um script Prélogo. Isso faz com que o
primeiro Repetidor funcione normalmente.

Usando o Modo Repetidor:
E muito comum deixar que um Agente Iterativo acione o AssemblyLine.

O exemplo mais comum no uso de um Conector no modo Repetidor é:

1. Usando ok onfig Editoﬂ inclua um Conector no modo Agente Iterativo em sua
area de trabalho. Consulte o I”Criando um Conector” na pagina 1161

2. Configure o modo (Agente Iterativo) e outros pardametros de conexdo para esse
Conector na guia Conexao; os parametros necessarios sao marcados com um
asterisco (*). Alguns Conectores requerem que vocé configure um Analisador
como na sub-guia Analisador.

3. Configure o Mapa de Atributo; consulte [‘Mapeamento de Atributos de]
[Entrada” na pagina 114}

Esses atributos mapeados sdo recuperados da origem de dados, colocados na
entrada de Trabalho e passados para os Conectores na secao Fluxo no
AssemblyLine.

Capitulo 1. Conceitos Gerais 7



8

Se vocé ndo criou o Conector diretamente dentro de um AssemblyLine, para usar
esse Conector em um AssemblyLine, arraste o Conector de sue local em
<area_de_trabalho>/Resources/Connectors para a secio Alimentacdo de um
AssemblyLine.

Fornecendo uma IWE (Entrada de Trabalho Inicial): Essa é uma maneira alternativa
de transmitir parametros usando um TCB e tem suporte quanto a compatibilidade
com versdes anteriores.

Quando um AssemblyLine for iniciado com a chamada system.startAL() a partir
de um script, o AssemblyLine pode ainda ter os parametros transmitidos
configurando os valores de atributo ou de propriedade da entrada Trabalho Inicial,
que é acessada pela varidvel work. Ela é entdo a tarefa a ser aplicada nesses valores
para definir os parametros do Conector; por exemplo, no Gancho Prélogo — Inic
do AssemblyLine usando a fungado connectorName.setParam().

Nota: Vocé deve limpar a Entrada de trabalho com a chamada
task.setWork(null); caso contrario, os Repetidores do AssemblyLine serdo
transmitidos no primeiro ciclo.

Vocé pode examinar o resultado do AssemblyLine, que é a Entrada de Trabalho
quando o AssemblyLine for interrompido, usando a func¢do getResult(). Consulte
também "Conector fornecido pelo tempo de execugao" em Referéncia.

Segue um exemplo de transmissdo em um valor de parametro do Conector com
uma IWE:

var entry = system.newEntry();
entry.setAttribute ("userNameForLookup", "John Doe");

// Here we start the AssemblyLine
var al = main.startAL ( "EmaillLookupAL", entry );

// wait for al to finish
al.join();

var result = al.getResult();

// assume al sets the mail attribute in its working entry
task.logmsg ("Returned email = " + result.getString("mail"));

Modo Consultar:

O modo Consultar possibilita que vocé junte dados de diferentes origens de dados
usando o relacionamento entre os atributos nestes sistemas. Um Conector no modo
Consultar é referenciado com frequéncia como um Conector Consultar.

Para configurar um Conector de Consulta no Editor de Configuragao, vocé deve
indicar ao Conector como vocé define uma correspondéncia entre os dados que ja
estdo no AssemblyLine e aqueles encontrados no sistema conectado. Isso é
chamado de Critérios de Link do Conector e cada Conector de Consulta tem uma
guia Critérios de Link associada em que vocé define as regras para localizar
entradas correspondentes. Consulte [“Critérios de Link” na pagina 20| para obter
informacgdes adicionais.

Usando o Modo Consultar: O exemplo mais comum no uso de um Conector no
modo Consultar é:

1. Usando o E Eonﬁg Editor} inclua um Conector no modo Consultar em sua area
de trabalho. Consulte o [“Criando um Conector” na pagina 116
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2. Configure o modo (Consultar) e outros parametros de conexdo para esse
Conector na guia Conexao; os parametros necessarios sao marcados com um
asterisco (*). Alguns Conectores requerem que vocé configure um Analisador
como na sub-guia Analisador.

3. Configure o Mapa de Atributo; consulte [“Mapeamento de Atributos de]
[Entrada” na pagina 114}

4. Abra a guia Critérios de Link na janela de configuracdo do Conector e
configure as regras para a correspondéncia de atributos. O resultado desse
processo determinard quais entradas serdo recuperadas do sistema conectado;
aqui vocé tem vdrias opgoes:

a. Clique em Incluir para incluir um novo Critério de Link e selecione um
atributo do sistema conectado, o operador de correspondéncia (por
exemplo, Igual, Comeca Com e outros) e, em seguida, o atributo de Entrada
de Trabalho a ser correspondido. Ao desempenhar a Consulta, o Conector
cria a sintaxe de API ou protocolo subjacente com base nos Critérios de
Link especificados, mantendo sua solucdo independente do tipo de sistema
usado. E possivel incluir vérios Critérios de Link, que sdo conectados juntos
pelo operador Booleano AND para construir a chamada de procura.

b. Vocé também pode selecionar Critérios de construcdao com script
customizado, que abre uma janela do editor de script na qual é possivel
criar sua propria cadeia de procura, passando-a volta ao Conector usando o
objeto ret.filter. Por exemplo:
ret.filter = "uid=" + work.getString("uid");

Observe que as Expressdes também pode ser usadas para especificar
dinamicamente o Atributo ou Valor a ser usado para quaisquer Critérios de
Link. Consulte [“Expressdes” na pdgina 39| para obter informacdes. Consulte
também [‘Critérios de Link” na pagina 20| para obter detalhes sobre Critérios de
Link.

Os atributos lidos (e computados) no Mapa de Entrada estdo disponiveis para
outros Conectores de recebimento de dados e para a logica de script que usa o
objeto de entrada de Trabalho.

Se vocé ndo criou o Conector diretamente dentro de um AssemblyLine, entdo, para
usar o Conector em um AssemblyLine, arraste-o de seu local em
<area_de_trabalho>/Resources/Connectors para a secdo Fluxo do AssemblyLine.

Modo AddOnly:

Os conectores em modo AddOnly, geralmente chamados de Conectores AddOnly,
sdo usados para incluir novas entradas de dados em uma origem de dados.

Este modo de Conector nao requer quase nenhuma configuragao. Configure os
parametros de conexdo e selecione (mapeie) os atributos a serem gravados na
Entrada de Trabalho.

Usando o Modo AddOnly: O exemplo mais simples e comum na usagdo de um
Conector no modo AddOnly é:

1. Usando o [Editor de Configuracao] inclua um Conector no modo AddOnly em
sua 4rea de trabalho. Consulte o[’Criando um Conector” na pagina 116|

2. Configure o modo (AddOnly) e outros parametros de conexdo para esse
Conector na guia Conexao; os parametros necessarios sao marcados com um
asterisco (*). Alguns Conectores requerem que vocé configure um Analisador
como na sub-guia Analisador.
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3. Configure o Mapa de Atributo; consulte ['Mapeamento do Atributo de Saida”|

Se vocé ndo criou o Conector diretamente dentro de um AssemblyLine, entdo, para
usar o Conector em um AssemblyLine, arraste-o de seu local em
<area_de_trabalho>/Resources/Connectors para a se¢ao Fluxo do AssemblyLine.

Os atributos de entrada de trabalho que vocé mapeou sdo exibidos para o sistema
conectado quando o Conector é chamado pelo AssemblyLine.

Modo Atualizar:

Os Conectores no modo Atualizar, geralmente referidos como Conectores Atualizar,
sdo usados para incluir e modificar dados em uma origem de dados. Para cada
entrada passada do AssemblyLine, o Conector Atualizar tenta localizar uma
entrada correspondente a partir da origem de dados para ser modificada com os
valores dos atributos de entrada recebidos. Se nenhuma correspondéncia for
localizada, o Conector no modo Atualizar incluird uma nova entrada.

Assim como os Conectores Procurar, vocé deve dizer ao Conector como vocé
define uma correspondéncia entre dados que ja estdo no AssemblyLine e os que
sdo encontrados no sistema conectado. Isso é chamado de Critérios de Link do
Conector e cada Conector Atualizar possui uma guia Critérios de Link associada
(consulte [“Critérios de Link” na pagina 20) na qual vocé define as regras para
localizar as entradas correspondentes. Se nenhuma entrada desse tipo for
localizada, uma nova entrada serd incluida na origem de dados. Entretanto, se uma
entrada correspondente for localizada, ela serd modificada. Se mais de uma
entrada corresponder aos Critérios de Link, o Gancho Muiltiplas Entradas
Localizadas serd chamado. Além disso, 0 Mapa de Saida pode ser configurado
para especificar quais atributos serdo usados durante uma opera¢do Adicionar ou
Modificar.

Quando executar uma operagdo Modificar, somente os atributos que estdo
marcados como Modificar (Mod) no Mapa de Saida sdo alterados na origem de
dados. Se a entrada passada do AssemblyLine ndo tiver um valor para um
atributo, o Comportamento Nulo para esse atributo se tornara significativo. Se
configurado como Excluir, o atributo ndo existird na entrada de modificagao,
portanto, o atributo ndo poderd ser alterado na origem de dados. Se estiver
definido para NULL, o atributo existe na entrada de modificagdo, mas com um
valor nulo, que significa que o atributo é excluido na origem de dados.

Um recurso importante que os Conectores Atualizar oferecem é a opcao Computar
Mudangas. Quando ativada, o Conector verifica primeiramente os novos valores
contra os antigos e somente atualiza se e onde for necessario. Assim, é possivel
ignorar atualizagdes desnecessarias que podem ser valiosas se a operagdo de
atualizagdo for pesada para uma determinada origem de dados que vocé esta
atualizando.

Alguns Conectores Atualizar oferecem a opgdo para ignorar consultas
desnecessdrias ao executar Atualizagdes. Se o Conector suportar isso, vocé vera
uma caixa de opgdo Ignorar Consulta proxima a caixa de opcdo Computar
Mudangas. Quando selecionada, ela altera o comportamento do Conector de forma
que nenhuma consulta seja executada para localizar uma entrada que corresponda
aos critérios de link. Por essa razdao, nenhum gancho Antes/Apés Consulta é
chamado. Além disso, o gancho Em Muiltiplas Entradas ndo pode ser chamado.
Com essa opcdo ativada, somente os critérios de procura sao construidos e a
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modificagdo é chamada diretamente. Isso é diferente do comportamento do
conector padrdo no modo Atualizar, pois se nenhuma entrada for localizada com
os critérios de link, ela ndo sera incluida como nova.

Usando o Modo Atualizar: O exemplo mais simples e comum no uso de um
Conector no modo Atualizar é:

1. Usando o Eonfig Editor] inclua um Conector no modo Atualizar em sua area de
trabalho. Consulte o [‘Criando um Conector” na pagina 116}

2. Configure o modo (Atualizar) e outros parametros de conexdo para esse
Conector na guia Conexao; os parametros necessarios sao marcados com um
asterisco (*). Alguns Conectores requerem que vocé configure um Analisador
como na sub-guia Analisador.

3. Configure o Mapa de Atributo; consulte [‘Mapeamento do Atributo de Saida”]
[ pagina 114

4. Abra a guia Critérios de Link na janela de configuragdo do Conector e
configure as regras para a correspondéncia de atributos. Aqui vocé tem duas
escolhas:

a. Clique em Incluir para incluir um novo Critério de Link e selecione um
atributo do sistema conectado, o operador de correspondéncia (por
exemplo, Igual, Comeca Com e outros) e, em seguida, o atributo de entrada
de Trabalho a ser correspondido. Ao desempenhar a Consulta, o Conector
cria a sintaxe de API ou protocolo subjacente com base nos Critérios de
Link especificados, mantendo sua solucdo independente do tipo de sistema
usado. E possivel incluir vérios Critérios de Link, que sdo conectados juntos
pelo operador Booleano AND para construir a chamada de procura.

b. Vocé também pode selecionar Critérios de construcdao com script
customizado, que abre uma janela do editor de script na qual é possivel
criar sua propria cadeia de procura, passando-a volta ao Conector usando o
objeto ret.filter. Por exemplo:

ret.filter = "uid=" + work.getString("uid");

Observe que as Expressdes também pode ser usadas para especificar
dinamicamente o Atributo ou Valor a ser usado para quaisquer Critérios de
Link. Consulte [“Expressdes” na pagina 39| para obter informagdes. Consulte
também [“Critérios de Link” na pagina 20| para obter detalhes sobre Critérios de
Link.

As entradas com os Atributos selecionados para serem mapeados na entrada sdo
incluidas na origem de dados durante a execucdo do AssemblyLine.

Para usar o Conector em um AssemblyLine, arraste-o de seu local em
<area_de_trabalho>/Resources/Connectors para a se¢ao Fluxo de um
AssemblyLine. Agora vocé pode mapear atributos de entrada de Trabalho para a
saida, arrastando os atributos que foram mapeados anteriormente para o Conector
Atualizar na janela Mapas de Atributos do AssemblyLine.

Vocé também pode criar Atributos totalmente novos, clicando com o botdo direito
do mouse no Conector nessa janela e selecionando Incluir Item do Mapa de
Atributos.

Nota: No modo Atualizar, varias entradas podem ser atualizadas. Consulte

"Fluxogramas do AssemblyLine e dos Modos de Conectores", na publicagao
Referéncia.
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Modo Excluir:

Conectores no modo Excluir, geralmente chamados de Conectores de Exclusdo sdo
usados para excluir dados de uma origem de dados.

Para cada entrada transmitida ao Conector de Exclusao, ele tenta localizar dados
correspondentes no sistema conectado. Se uma tinica entrada correspondente for
encontrada, ela serd excluida; caso contrario, o gancho Em Nenhuma
Correspondéncia serd chamado se nenhuma correspondéncia for encontrada ou o
gancho Em Muiltiplas Entradas se mais de uma tnica correspondéncia for
encontrada. Como nos modos Consulta e Atualizar, o modo Excluir exige que vocé
defina regras para encontrar a entrada correspondente para exclusao. Isso é
configurado na guia Critérios de Link do Conector.

Alguns Conectores de Exclusdo oferecem a opgdo de ignorar consultas
desnecessdrias ao fazer Exclusdes. Se o Conector suporté-la, vocé verd uma caixa
de opcdo Ignorar Consulta ao lado da caixa de opcdo Computar Alteragdes.
Quando selecionada, ela altera o comportamento do Conector de forma que
nenhuma consulta seja executada para localizar uma entrada que corresponda aos
critérios de link. Por essa razao, nenhum gancho Antes/Apés Consulta é chamado.
Além disso, o gancho Em Miuiltiplas Entradas ndo pode ser chamado. Com essa
opgao ativada, apenas os critérios de procura sdo criados ea exclusdo é chamada
diretamente.

Usando o Modo Excluir: O exemplo mais comum e simples na usagdo de um
Conector no modo Excluir é:

1. Usando o E fonﬁg Editoﬂ inclua um Conector no modo Excluir em sua area de
trabalho. Consulte o [‘Criando um Conector” na pagina 116}

2. Configure o modo (Excluir) e outros parametros de conexdo para esse Conector
na guia Conexao; os parametros necessarios sdo marcados com um asterisco (*).
Alguns Conectores requerem que vocé configure um Analisador como na
sub-guia Analisador.

3. Configure o Mapa de Atributo; consulte ["Mapeamento de Atributos de
[Entrada” na pagina 114}

4. Na guia Mapa de Atributos de Entrada, vocé seleciona os atributos na lista
Atributo do Conector e, em seguida, arrasta-os para seu Mapa de Entrada.
Também é possivel incluir e remover atributos manualmente.

Nota: O Mapa de Entrada é usado no modo Excluir para ler a entrada
correspondente localizada na origem de dados para o objeto de entrada conn,
que pode entdo ser usado em seus scripts (por exemplo, para determinar se a
entrada devera ser realmente excluida).

5. Abra a guia Critérios de Link na janela de configuracdo do Conector e
configure as regras para a correspondéncia de atributos. O resultado desse
processo determinard quais entradas serdo recuperadas do sistema conectado;
aqui vocé tem varias opgoes:

a. Clique em Incluir para incluir um novo Critério de Link e selecione um
atributo do sistema conectado, o operador de correspondéncia (por
exemplo, Igual, Comeca Com e outros) e, em seguida, o atributo de Entrada
de Trabalho a ser correspondido. Ao desempenhar a Consulta, o Conector
cria a sintaxe de API ou protocolo subjacente com base nos Critérios de
Link especificados, mantendo sua solugao independente do tipo de sistema
usado. E possivel incluir vérios Critérios de Link, que sdo conectados juntos
pelo operador Booleano AND para construir a chamada de procura.
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b. Vocé também pode selecionar Critérios de construcdao com script
customizado, que abre uma janela do editor de script na qual é possivel
criar sua propria cadeia de procura, passando-a volta ao Conector usando o
objeto ret.filter. Por exemplo:

ret.filter = "uid=" + work.getString("uid");

Consulte [“Critérios de Link” na pagina 20|para obter informagoes adicionais
sobre os Critérios de Link.

Se vocé ndo criou o Conector diretamente dentro de um AssemblyLine, entdo, para
usar o Conector em um AssemblyLine, arraste-o de seu local em
<area_de_trabalho>/Resources/Connectors para a secio Fluxo do AssemblyLine.

Modo CallReply:

O modo CallReply é usado para fazer solicitacdes para servicos de origem de
dados, como servicos da Web, que exigem o envio de pardmetros de entrada e
recebem uma resposta com valores retornados.

Ao contrario de outros modos, o modo CallReply oferece acesso aos Mapas de
Atributos de Entrada e de Saida.

O Conector primeiro executa uma operacdo no mapa de Saida e com isso chama
um sistema externo, com parametros fornecidos pela operagdo do Mapa de saida.
Isso é imediatamente seguido por uma operacdo do mapa de Entrada, além de
coletar a resposta do sistema externo.

Usando o modo CallReply: O exemplo mais simples e comum na usagdo de um
Conector no modo CallReply é:

1. Usando o [Config Edito] inclua um Conector no modo CallReply em sua area
de trabalho. Consulte o [“Criando um Conector” na pagina 116} Poucos
Conectores suportam esse modo.

2. Configure o modo (CallReply) e outros parametros de conexdo para esse
Conector na guia Conexao; os parametros necessarios sao marcados com um
asterisco (*). Alguns Conectores requerem que vocé configure um Analisador
como na sub-guia Analisador.

3. Configure o Mapa de Atributos de Saida; consulte [“Mapeamento do Atributo]
[de Saida” na pagina 114}

4. Configure o Mapa de Atributos de Entrada; consulte ['Mapeamento de|
[Atributos de Entrada” na pagina 114}

Tenha em mente que os Atributos do Mapa de Saida sao fornecidos ao sistema
conectado como parametros de entrada; os Atributos mapeados por meio do mapa
de Atributos de Entrada contém a resposta do sistema conectado.

Modo Servidor:

O modo Servidor, disponivel em um ntmero selecionado de Conectores, esta
projetado para fornecer a funcionalidade para esperar um evento recebido, efetuar
dispatch de um encadeamento lidando com o evento e enviar uma resposta de
volta para o originador.

Atualmente, todos os conectores no Modo Servidor sdo baseados em conexao.
Como resultado, qualquer AssemblyLine (AL) que usar um Conector no Modo
Servidor em sua secdo Alimentagdes serd inicializado e, entdo, aguardard uma
conexdo recebida (por meio de uma conexdo TCP, HTTP, LDAP, Servicos da Web,
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SNMP); quando uma conexdo for iniciada, o conector no Modo Servidor clonara o
AL do qual ele faz parte e retomard a espera pelo préoximo evento (ou seja, uma
nova inicializagdo de conexdo). Enquanto isso, no AL trabalhador clonado, o
Conector no Modo Servidor se coloca no modo Agente Iterativo e inicia a leitura
de dados da conexdo. Os dados obtidos da conexdo sdo, entdo, alimentados para o
restante do AL no modo Agente Iterativo normal, incluindo o acompanhamento do
fluxo padrdo de Ganchos do Agente Iterativo, a leitura das entradas de eventos,
uma por vez, e a transmissdo dessas entradas aos outros componentes de Fluxo
para processamento até o esgotamento dos dados para leitura. No final de cada
ciclo (geralmente havera somente um), o AL conduzido pelo conector no Modo
Servidor enviard uma resposta de volta ao cliente, a menos que vocé decida
ignorar a fase de resposta com, por exemplo, system.skipEntry();.

Assim que o AL alimentado estiver concluido (ou seja, a origem de dados estiver
esgotada) esse encadeamento serd finalizado; nesse momento, o AL trabalhador
sera limpo e, se necessario, o Gerenciador de Conjunto serd informado que essa
instancia do AL est4 disponivel novamente.

Enquanto isso, o conector no Modo Servidor original ainda estd atendendo
ativamente a mais inicializagdes de conexao.

Nota: Em determinadas condic¢des raras, como quando vocé emite mais de 5
pedidos do cliente para o servidor em paralelo, principalmente no sistema
operacional zOS, os clientes SNMP saem, apresentando exce¢des de Protocol Data
Unit (PDU) invalidas. Entretanto, em uma situacdo mais realista da vida real, um
agente como o Conector de Servidor SNMP ¢é raramente consultado intensamente
por multiplos gerenciadores, como o Conector SNMP.

O Conector SNMP possui um parametro de configuragdo ndo documentado
nomeado snmpWalkTimeout. Vocé pode substituir o padrdo para esse parametro,
que é 5000 ms. o parametro ndo é acessivel usando o Config Editor. Vocé pode
configurar o valor de substitui¢do para esse parametro utilizando JavaScript.
Configure o valor desejado para o parametro snmpWalkTimeout no seguinte
formato:

thisConnector.connector.setParam("snmpWalkTimeout", "100000");

O Modo Servidor e 0 ALPool: O processo de criagdo de um AL de clone pode ser
otimizado usando o AssemblyLine Pool (ALPool). Na detec¢do de eventos, o
Conector no modo Servidor prossegue com a segdo Fluxo desse AL ou, se um
ALPool estiver configurado para esse AL, ele entra em contato com o processo do
Gerenciador de Conjuntos para solicitar uma instancia do AL disponivel para
manipular esse evento.

Quando um AssemblyLine com um Conector no modo Servidor usar o ALPool, o
ALPool executara instancias do AL do inicio ao fim. Antes da instancia do AL no
ALPool fechar os Conectores de Fluxo, o ALPool recuperara esses Conectores em
um conector em conjunto configurado que sera reutilizado na préxima instancia do
AL criada pelo ALPool. Basicamente, o ALPool usa o método
tch.setRuntimeConnector().

Ha4 duas propriedades de sistema que controlam o comportamento do conjunto de
Conectores:

com.ibm.di.server.connectorpooltimeout
Essa propriedade define o tempo limite em segundos antes da liberacdo de
um conjunto de conectores agrupados.
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Tabela 1. Tabela de Valores da Propriedade Tempo Limite do Conjunto de Conectores

Valor Significado

<0 Desativar conjunto de Conectores

0 Tempo limite desativado; os Conectores do conjunto nunca expiram
>0 Ntimero de segundos antes dos Conectores em conjunto expirarem

com.ibm.di.server.connectorpoolexclude
Esta propriedade define os tipos de Conectores que sdo excluidos do
conjunto. Se o nome da classe de um Conector aparecer nessa lista
separada por virgulas, ele nao serd incluido no conjunto de Conectores.

Quando uma nova instancia do AL (AssemblyLine) for criada pelo ALPool, ele
procurard um conjunto de conectores agrupados disponivel que, se presente, serd
fornecido a essa nova Instancia do AL como conectores fornecidos em tempo de
execucdo. Isso assegura o fluxo adequado do AL em geral, em termos de
Mapeamento de Atributo, execucdo de Gancho e outros.

Os Conectores nunca sao compartilhados. Eles sdo apenas designados a uma tnica
instancia do AL ao serem usados.

Usando o Modo Servidor: O padrdo mais comum para usar um Conector no Modo
Servidor é:

1. Usando o Kfonfig Editoﬂ inclua um Conector no modo Servidor em sua area de
trabalho. Consulte o [‘Criando um Conector” na pagina 116}

2. Configure o modo (Servidor) e outros parametros de conexao para esse
Conector na guia Conexao; os parametros necessarios sao marcados com um
asterisco (*). Alguns Conectores requerem que vocé configure um Analisador
como na sub-guia Analisador.

3. Configure o Mapa de Atributo; consulte ["Mapeamento de Atributos de|
[Entrada” na pagina 114}

Esses atributos mapeados sdo recuperados da origem de dados, colocados na
entrada de Trabalho e passados para os Conectores na se¢ao Fluxo no
AssemblyLine.

Nota:

1. Os conectores no modo Servidor sdo especiais, pois geralmente precisam
retornar algumas informagdes para o cliente ao qual estdo conectados. Devido a
essa natureza, em muitos casos, a configuracdo de Mapas de Atributos clicando
em Descobrir Atributos nao resultard em qualquer Esquema significativo;
portanto, na maioria dos casos, vocé precisard configurar mapas de atributos de
forma totalmente manual, selecionando Incluir Novo Atributo;
alternativamente, exclua aqueles desnecessarios, selecionando um mapeamento
e excluindo-o. Os dados mapeados dessa maneira sdao enviados de volta ao
cliente, para cada ciclo do AL; apesar de que conforme mencionado antes, em
um modo de pedido ou resposta tipico de operacdo, geralmente havera
somente um ciclo.

2. Os Conectores no Modo Servidor com base nos protocolos TCP possuem um
parametro chamado Lista Nao-processada de Conexdo que controla o
comprimento da fila para conexdes recebidas.

3. Na lista de componentes do AssemblyLine, vocé pode observar as se¢des
chamadas Alimentacoes e Fluxo. Os Conectores no Modo Servidor observam
uma terceira fase no processamento do AssemblyLine, a fase de Resposta. O
Mapa de Saida e os Ganchos Resposta fazem parte do préprio Conector no
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Modo Servidor na tela, mas a execugdo do comportamento de resposta é feita
ap6s o processamento da se¢do Fluxo ser concluido.

Observe que uma chamada system.skipEntry(); instruird o AssemblyLine a
ignorar o comportamento de resposta, e como tal, nenhuma resposta sera feita
por um Conector no Modo Servidor. Se vocé preferir simplesmente ignorar os
componentes restantes da secdo Fluxo e, contudo, enviar a resposta, use em seu
lugar a chamada system.exitBranch("Flow");.

Se vocé ndo criou o Conector diretamente dentro de um AssemblyLine, para usar
esse Conector em um AssemblyLine, arraste o Conector de sue local em
<area_de_trabalho>/Resources/Connectors para a secio Alimenta¢do de um
AssemblyLine.

Modo Delta:

O modo Delta destina-se a simplificar o aplicativo de altera¢oes a dados,
fornecendo modificagdes incrementais ao sistema conectado, baseado em cédigos
de operagdo delta.

Os codigos de operagdo delta sdo configurados pelo recurso de mecanismo Delta
do Agente Iterativo (guia Delta para Agentes Iterativos) ou por Conectores de
Detecgao de Mudangas, como os Conectores IBM Security Directory Server, LDAP
ou Active Directory (AD), ou aqueles para Mudancas do RDBMS e do
Lotus/Domino; ou analisando essas informagdes delta com os Analisadores
Lightweight Directory Interchange Format (LDIF) ou Directory Services Markup
Language (DSML).

Em versdes anteriores a IBM Security Directory Integrator V6.1, as capturas
instantaneas gravadas no Armazenamento Delta, um recurso do Armazenamento
do Sistema, durante o processamento do mecanismo Delta foram consolidadas
imediatamente. Como resultado, o mecanismo Delta consideraria uma entrada
alterada como manipulada, mesmo que o processamento da se¢do Fluxo do AL
falhasse. Essa limitacdo é determinada pelo pardmetro Commit na guia Delta do
Conector. A configuragdo desse parametro controla quando o mecanismo Delta
consolida capturas instantaneas obtidas de dados recebidos no Armazenamento do
Sistema.

O modo Delta esta disponivel apenas para os Conectores LDAP e JDBC.

Nota: Um Conector no modo Delta deve ser unido a outro Conector que fornece
informacdes Delta; caso contrario, o modo Delta ndo tem nenhum cédigo de
operagao delta com o qual trabalhar.

Os recursos Delta do IBM Security Directory Integrator (consulte
|”Deltas”, na pagina 209[) destinam-se a facilitar as solug¢des de sincronizacédo. E

possivel considerar os recursos Delta do sistema como divididos em duas sec¢des:
IDetecciad e |Aplicaciol

Detecgio Delta: O IBM Security Directory Integrator fornece varios mecanismos e
ferramentas de deteccdo de altera¢oes ou delta:

Mecanismo Delta
Esse recurso estd disponivel para Conectores no modo Repetidor. Se
ativado na do Repetidor, o recurso do mecanismo Delta usa o
Armazenamento do Sistema para obter uma captura instantanea de dados
que estdo sendo repetidos. Depois de sucessivas execugdes, cada entrada
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repetida é comparada ao banco de dados da captura instantdnea (o
Armazenamento Delta) para ver o que foi alterado.

Conector de Detec¢ao de Alteragdes
Esses componentes alavancam informacdes do sistema conectado para
detectar alteracdes e sdo usados no Modo Repetidor ou Servidor,
dependendo do Conector. Por exemplo, 0 modo Agente Iterativo é usado
para véarios Conectores de Deteccdo de Mudangas, como aqueles para
LDAP, Log de Mudangas do IBM Security Directory Server, bem como
Conectores de Deteccdo de Mudangas do RDBMS, Active Directory e
Notes/Domino.

Os Conectores de Detecgdo de Alteracdes foram designados para se
comportar de uma maneira comum, bem como para fornecer os mesmos
rétulos de parametros para configuragdes comuns. Os Conectores sao:

* Log de Mudangas do IBM Security Directory Server
* Deteccdo de Alteragdes do AD (Active Directory)
* Detecgdo de Alteragdes do Domino

* Deteccdo de Alteragdes do Sun Directory (openLDAP, SunOne, iPlanet,
etc.)

* Deteccao de Alteracoes do RDBMS (DB2, Oracle, SQL server, etc.)
* Log de Mudancas do z/OS LDAP

Nota: O sistema operacional z/OS nédo é suportado a partir do IBM
Security Directory Integrator Versdo 7.2.

Consulte a segdo "Conectores" na Referéncia para obter informagdes
adicionais sobre esses Conectores.

O recurso do mecanismo Delta relata alteracdes inteiramente especificas para os
valores individuais de atributos. Esse grau refinado de detecgdo de alteragdes
também esta disponivel durante a andlise de arquivos LDIE. Outros componentes
estdo limitados a simplesmente relatar se uma entrada inteira for incluida,
modificada ou excluida.

Selecionando a caixa de op¢ao Permitir Chaves Delta Duplicadas na guia Delta do
Repetidor, vocé indica que permite chaves delta duplicadas, para aqueles casos de
AssemblyLines de execugdo longa que precisam processar as mesmas entradas
mais de uma vez. Isso significa que entradas duplicadas podem ser tratadas nos
AssemblyLines que usam Log de Mudangas ou Conectores de Deteccdo de
Alteragdes, conectores no modo Delta e armazenamentos no modo Delta, quando
uma entrada ja tiver sido atualizada.

Atencdo: Ha uma possibilidade de ter, por exemplo, um AssemblyLine com
varios Logs de Mudancas e Conectores no modo Delta. Nesse caso, se o Conector
no modo Delta estiver apontando para o mesmo sistema subjacente que o Conector
do Log de Mudangas, a operacao Delta poderia ativar o Log de Mudangas
novamente. Como ndo ha uma maneira de diferenciar entre alteragdes
recém-recebidas e aquelas ativadas pelo mecanismo Delta, vocé deverd considerar
cuidadosamente o seu cendrio a fim de ndo entrar em um loop sem fim.

As informagdes delta computadas pelo mecanismo Delta sdo armazenadas no
objeto Entrada de Trabalho e, dependendo do componente ou do recurso de
Detecgao de Alteragoes usado, podem ser armazenadas como um Cédigo de operagio
em Nivel de Entrada, no Nivel de Atributo ou até mesmo no Valor-Nivel de Atributo.
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Como exemplo, configure um Conector do Sistema de Arquivos com o recurso do
mecanismo Delta ativado. Faga com que ele seja repetido em um documento XML
simples que possa ser facilmente modificado em um editor de texto. Por exemplo:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<DocRoot>
<Entry>
<Telephone>
<ValueTag>111-1111</ValueTag>
<ValueTag>222-2222</ValueTag>
<ValueTag>333-3333</ValueTag>
</Telephone>
<Birthdate>1958-12-24</Birthdate>
<Title>Full-Time SDI Specialist</Title>
<uid>jdoe</uid>
<Ful1Name>John Doe</Ful1Name>
</Entry>
</DocRoot>

Assegure-se de usar o caractere especial de mapa de atributo para mapear tudo, o
asterisco (*). Esse é o tinico Atributo que vocé precisa em seu mapa para garantir
que todos os Atributos retornados sejam mapeados no objeto Entrada de trabalho.

Agora, inclua um Componente de Script com o seguinte coédigo:

// Get the names of all Attributes in work as a String array

var attName = work.getAttributeNames();

// Print the Entry-level delta op code

task.logmsg(" Entry (" +
work.getString( "FullName" ) + ") : " +
work.getOperation() );

// Loop through all the Attributes in work

for (i = 0; i < attName.length; i++) {

// Grab an Attribute and print the Attribute-Tevel op code
att = work.getAttribute( attName[ i ] );
task.logmsg (" Att (" + attName[i] + ") : " + att.getOperation()

)s
// Now loop through all the Attribute's values and print their op
codes
for (j = 0; j < att.size(); j++) {
task.Togmsg( " Val (" +
att.getValue( j ) + ") : " +
att.getValueOperation( j ) );
1
}

Na primeira vez que vocé executar esse AL, o c6digo do Componente de Script
criara esta saida de log:

12:46:31 Entry
(John Doe) : add

12:46:31 Att ( Telephone) : replace
12:46:31 Val (111-1111) :
12:46:31 Val (222-2222) :
12:46:31 Val (333-3333) :
12:46:31 Att ( Birthdate) : replace
12:46:31 Val (1958-12-24) :
12:46:31 Att ( Title) : replace
12:46:31 Val (Full-Time SDI Specialist) :
12:46:31 Att ( uid) : replace
12:46:31 Val (jdoe) :

12:46:31 Att ( FullName) : replace
12:46:31 Val (John Doe) :

Como essa entrada nao foi encontrada no Armazenamento Delta vazio
anteriormente, ele é marcado no nivel da entrada como new. Além disso, cada um
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de seus Atributos possui um cédigo replace, significando que todos os valores
foram alterados (o que faz sentido, ja que o Delta esta informando que esses dados
sS40 Novos).

Faca as seguintes altera¢des em seu arquivo XML:

1. Altere o dltimo valor do nimero de Telephone para 333-3334.
2. Exclua Birthdate.

3. Inclua um novo Atributo Address.

Sua Configuracado resultante deve ser semelhante a esta:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<DocRoot>
<Entry>
<Telephone>
<ValueTag>111-1111</ValueTag>
<ValueTag>222-2222</ValueTag>
<ValueTag>333-3334</ValueTag>
</Telephone>
<Title>Full-Time SDI Specialist</Title>
<uid>jdoe</uid>
<FulTName>John Doe</Ful1Name>
<Address>123 Willowby Lane</Address>
</Entry>
</DocRoot>

Execute novamente o AL. Dessa vez, a saida de log terd a seguinte aparéncia:
13:53:22  Entry (John Doe) : modify

13:53:22 Att ( Telephone) : modify
13:53:22 Val (111-1111) : unchanged
13:53:22 Val (222-2222) : unchanged
13:53:22 Val (333-3334) : add

13:53:22 Val (333-3333) : delete
13:53:22 Att ( Birthdate) : delete
13:53:22 Val (1958-12-24) : delete
13:53:22 Att ( uid) : unchanged

13:53:22 Val (jdoe) : unchanged
13:53:22 Att ( Title) : unchanged
13:53:22 Val (Full-Time SDI Specialist) : unchanged
13:53:22 Att ( Address) : add

13:53:22 Val (123 Willowby Lane) : add
13:53:22 Att ( FullName) : unchanged
13:53:22 Val (John Doe) : unchanged

Agora, a entrada é marcada como modify e os Atributos refletem as modificagdes
em cada um deles. Como vocé pode ver, o Atributo Birthdate é marcado como
delete e Address como add. Foi por isso que vocé utilizou o caractere especial de
mapeamento completo para o Mapa de Entrada. Se vocé tivesse mapeado apenas
os Atributos que existiam na primeira versao desse documento XML, nédo teriamos
recuperado Address quando ele apareceu na entrada.

Observe especialmente as duas tltimas entradas de valor no Atributo Telephone,
marcadas como modify. A alteracdo em um dos valores desse Atributo resultou em
dois itens Delta: um valor delete e, em seguida, um add.

Para construir um AssemblyLine de sincronizacdo de dados em versdes anteriores
do IBM Security Directory Integrator, vocé tinha que criar um script para tratar o
controle de fluxo. Embora pudéssemos receber adds, modifies e deletes do
componente ou recurso de alteracdo, um Conector apenas poderia ser configurado
como um dos dois modos de saida necessarios: Atualizar ou Excluir. Portanto, vocé
tinha dois Conectores apontando para o mesmo sistema de destino e colocava o
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script na opcdo Antes de Executar o Gancho de cada um para ignorar a entrada se
seu c6digo de operagdo ndo correspondesse ao modo deste componente; ou podia
ter um tnico Conector (modo Atualizar ou Excluir) no estado Passivo e, em
seguida, controlar sua execugdo a partir do cédigo do script em que vocé verificou
o codigo de operagdo. Isso ainda significa que embora vocé soubesse o que tinha
sido alterado no caso de uma entrada modificada, o seu Conector no Modo
Atualizar ainda leria os dados originais antes de gravar as alteragdes novamente na
origem de dados. Isso pode levar a trafego de rede ou de origem de dados
indesejado quando vocé estiver apenas alterando um tnico valor em um Atributo
relacionado a um grupo com diversos valores que contenha milhares de valores.

Entre no modo Delta de Conectores.

Aplicagdo Delta (Modo Delta de Conectores): O modo Delta foi projetado para
simplificar a aplicagdo de informacdes delta; ou seja, fazer as alteracdes reais de
varias maneiras.

Em primeiro lugar, o modo Delta manipula todos os tipos de deltas: inclusoes,
modifica¢des e exclusdes. Isso reduz o nimero de ALs de sincronizag¢do de dados a
dois Conectores: um Conector de Deteccdo Delta na secdo Alimentacoes (Feeds),
para recolher as altera¢des, e um segundo Conector no modo Delta, para aplicar
essas alteracdes a um sistema de destino.

Além disso, o modo Delta aplicara as informacdes delta no nivel mais inferior
suportado pelo proprio sistema de destino. Isso € feito verificando primeiro a
Interface de Conector para detectar que nivel de modificagdo incremental é
suportado pela origem de dados’. Se vocé estiver trabalhando com um diretério
LDAP, o modo Delta realizara inclusdes e exclusdes de valores de Atributos. No
contexto de um RDBMS tradicional (JDBC), operacdes subsequentes de exclusao e,
em seguida, de inclusdo de um valor de coluna nio fazem sentido e, por isso, sdo
manipuladas como uma substituigdo de valores para esse Atributo.

Isso é tratado automaticamente pelo modo Delta para aquelas origens de dados
que suportam essa funcionalidade®. Se a origem de dados oferecer chamadas
otimizadas para manipular modificagdes incrementais e essas modificagdes forem
suportadas pela Interface de Conector, o modo Delta usara as chamadas
otimizadas. Por outro lado, se o sistema conectado ndo oferecer mecanismos de
atualizagdo delta "inteligentes", o modo Delta simulard esses mecanismos da
melhor maneira possivel, realizando consultas pré-atualizagdo (como no modo
Atualizar), calculos de alteracdes e a aplicacdo subsequente das alteracdes
detectadas.

Critérios de Link:

Os Critérios de Link sao usados para indicar a um Conector nos modos de
Atualizagdo, Consulta e Exclusdo como vocé define uma correspondéncia entre
atributos de dados no AssemblyLine e aqueles localizados no sistema conectado.

Os Critérios de Link sdo acessiveis no Editor de Configuragdo por meio da guia
Critérios de Link, que ¢é ativada apenas nos modos de Conector Atualizar,
Consulta e Excluir.

3. Observe que os tnicos Conectores que suportam as modificages incrementais sio o LDAP e o JDBC, pois os diretérios LDAP
fornecem essa funcionalidade

4. Além disso, vocé pode controlar esses comportamento interno por meio de parametros de configuragdo e cédigos de Gancho.
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Ha& dois tipos de Critérios de Link, [Simples| e [Avancado}

Critérios de Link Simples: Para cada Critério de Link simples, especifique o Atributo
de Conector (os atributos definidos no Esquema de Conector), o Operador a ser
usado (por exemplo, Contém, Igual e outros) e o Valor a ser usado com a operagao.
O valor usado pode ser inserido diretamente, ou pode referir-se ao valor de um
atributo na Entrada de Trabalho que esta disponivel neste ponto no fluxo do
AssemblyLine. Quando o Conector executa a operagdo Procurar (para os modos
Procurar, Atualizar e Excluir), ele converte os Critérios de Link para a chamada
especifica da origem de dados, possibilitando que vocé mantenha sua solugdo
independente da tecnologia essencial.

Se vocé desejar construir um Critério de Link usando o valor de um atributo na
Entrada de Trabalho, simplesmente use o nome do atributo no campo Valor dos
Critérios de Link, precedido pelo cifrdo ( $ ). Portanto, se vocé desejar
corresponder o atributo nomeado cn com um atributo na Entrada de Trabalho
denominado FullName, seu Critério de Link serd especificado como:

cn EQUALS $FullName

Se quiser localizar diretamente uma determinada pessoa, defina os Critérios de
Link com um valor de constante literal:

cn EQUALS Joe Smith

Nota: O cifrdo ( $ ) corresponde ao primeiro valor de um atributo com varios
valores somente. Se vocé desejar corresponder um atributo na origem de dados
com qualquer um dos mdltiplos valores armazenados em um atributo de Entrada
de Trabalho, use o simbolo arroba ( @ ). Por exemplo:

dn EQUALS @members

Este exemplo tenta corresponder o atributo dn no sistema conectado com qualquer
um dos valores do atributo de multivalores na Entrada de Trabalho nomeada
members.

Um Conector pode ter mdltiplos Critérios de Link definidos, e eles sdo
normalmente conectados juntos, pelo uso do operador Booleano AND, para
localizar a correspondéncia.

Entretanto, se vocé clicar em Corresponder Qualquer (Match Any), apenas um dos
Critérios de Link precisara ser correspondido, o que equivale a uma operacdo OR.

Observe que o nome do Atributo a ser correspondido pode ser especificado como
uma Expressdo (consulte [“Expressdes” na pagina 39| para obter detalhes). Os
formatos possiveis para o campo Valor de um Critério de Link simples sdo:

Uma Cadeia de Texto
Mapeada para uma constante com aquele valor.

$Name
Corresponde a work.getString("Name"), que é o primeiro valor do atributo
Nome.

@Name
Corresponde a um dos valores do atributo de multivalores Nome.

Uma Expressao IBM Security Directory Integrator
Descrito em detalhes aqui: [“Expressoes” na pagina 39)
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Critérios de Link Avangados: Vocé também pode criar os seus proprios critérios de
procura customizados, marcando a caixa de opgdes Construir critérios com script
customizado. Isso apresenta a vocé um editor de script para gravar a expressdo
dos seus proprios Critérios de Link. Nem todos os Conectores suportam os
Critérios Avancados de Link e a documentacdo do Conector informa se eles sdo
suportados. Consulte "Conectores", na publicagdo Referéncia.

A expressdo de procura que vocé constréi deve estar em conformidade com a
sintaxe esperada pelo sistema subjacente. Para transferir sua expressdo de pesquisa
para o Conector, vocé deve ocupar o objeto ret.filter com sua expressdao de cadeia.

Um exemplo simples do JavaScript para um Conector SQL é:
ret.filter = " ID LIKE '" + work.getString("Name") + "'";

Esses Critérios de Link supdem um exemplo em que a origem de dados possui um
atributo chamado ID (geralmente um nome de coluna) que desejamos
corresponder ao atributo Name na Entrada de trabalho.

Nota:

1. A primeira parte da expressdo SQL, Select * from Table Where, é fornecida
pelo IBM Security Directory Integrator.

2. Aspas simples foram incluidas porque work.getString() retorna uma cadeia,
enquanto a sintaxe SQL pede aspas simples em torno de constantes das cadeias.

3. A sintaxe especial com $ e @ ndo é usada aqui.
Erros de Critérios de Link

O erro mais comum que vocé obtém quando usa os Critérios de Link é:

ERROR> AssemblylLine x failed because
No criteria can be built from input (no Tink criteria specified)

Esse erro ocorre quando vocé tem um Critério de Link que se refere a um atributo
que ndo pode ser localizado durante a Consulta. Por exemplo, com o seguinte
Critério de Vinculagéo:

uid equals $w_uid

A configuragdo de Critérios de Link falhard se w_uid nao estiver presente na
Entrada de trabalho. Isso pode ser devido a eles ndo serem lidos nas origens de
entrada (por exemplo, ndo em um Mapa de Entrada, ou a auséncia da origem de
entrada) ou terem sido removidos da Entrada de trabalho em um script. Ou seja, a
chamada de fungdo work.getAttribute("w_uid") retorna NULL.

Uma maneira de evitar isso é gravar um cédigo em Antes de Executar o Gancho
do Conector no modo Consultar, Excluir ou Atualizar que ignora sua operagao
quando os Critérios de Link ndo podem ser resolvidos devido a auséncia de
atributos. Por exemplo:
if (work.getAttribute("w_uid") == null)

system.ignoreEntry();

Suas regras de negécios podem exigir outro processamento, tal como uma
chamada skipEntry() em vez de ignoreEntry(), o que faz com que o
AssemblyLine pare de processar a entrada atual e comece a partir do inicio em
uma nova iteragdo. A fungdo ignoreEntry() simplesmente ignora o Conector atual e
continua com o restante do AssemblyLine.
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Funcoes
Uma Fungio, geralmente chamada de Function Component (FC), é um componente
muito semelhante a um Conector, exceto que ndo possui uma configuragao de
modo. Enquanto os Conectores fornecem verbos de acesso padrdo para sistemas
conectados (Consultar, Excluir, Atualizar e etc), as Fung¢des, por outro lado,
desempenham apenas uma operacao tnica, como enviar dados por meio de um
Analisador, efetuando dispatch do trabalho para outro AssemblyLine ou fazendo
uma chamada de servico da Web.

Visao Geral

As Fungdes podem aparecer em qualquer lugar na se¢do Fluxo de um AL. A pasta
da biblioteca Fun¢des no navegador de Configuragdo pode ser usada para
gerenciar sua biblioteca de Componentes de Fungéo.

Tais como os Conectores, as Fungdes nos AssemblyLines fornecem uma opgao
Inicializar para determinar quando esse componente inicia. Por padrado, as Funcoes
inicializam durante a inicializagdo do AL.

Componentes de Script

O Script Component (SC) é um bloco definido pelo usuério do cédigo JavaScript
que vocé pode soltar em qualquer local na lista Fluxo de Dados do AssemblyLine,
juntamente com seus Conectores e Componentes de Fungdo, fazendo com que o
coédigo de script seja executado para cada ciclo neste ponto do fluxo de trabalho do
AL.

Visao Geral

Ao contrario de Ganchos, Componentes de Script sdo facilmente movidos no fluxo
do AssemblyLine, o que os torna ferramentas muito eficientes para qualquer
operagdo, desde a depuragdo até a criagdo de protétipos e a implementagdo de sua
propria logica de fluxo. Além disso, diferente dos outros tipos de componentes do
AL, o Script ndo possui nenhum comportamento ou modo predefinido; vocé pode
implementar o comportamento e o0 modo com seu script. Uma biblioteca de Scripts
pode ser armazenada sob a pasta da biblioteca Scripts no navegador de
Configuragdo.

Uso

Por exemplo, se vocé quiser testar e depurar apenas parte de um AssemblyLine,
podera colocar o cédigo a seguir em um SC para limitar e controlar o fluxo do AL.

task.dumpEntry( work );
system.skipEntry();

Quando colocado no ponto apropriado no fluxo de um AssemblyLine, esse SC
exibe o contetido do objeto de trabalho, gravando-o na saida do log e, entdo,
ignorando o restante do AL nesse ciclo. Movendo o SC para cima e para baixo na
lista de componentes, é possivel controlar a parte do AL que é realmente
executada. Se vocé trocar a chamada system.skipEntry() pela chamada
system.skipTo("ALComponentName" ), transmitird o controle diretamente para um
Componente do AL especifico.

Também é possivel usar SCs para conduzir outros componentes. Um cenario
comum ao fazer a sincronizagdo de diretérios ou de bancos de dados € a

necessidade de manipular informagoes atualizadas e informacoes excluidas. Como
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os Conectores acionados pelo fluxo de trabalho integrado do AL podem apenas
operar em um modo por vez (Atualizagdo ou Exclusdo), vocé precisara estender
um pouco essa légica com seu préprio cédigo. Um método é incluir dois
Conectores, um no modo Atualizar e um no modo Excluir, depois, inserir cédigo
no Gancho Antes da Execucdo em cada Conector para indicar a ele para ignorar as
operagdes de mudanga que ndo devem ser tratadas. Por exemplo, no Gancho Antes
da Execugdo do Conector de Atualizacdo, vocé gravaria algo assim:

// The LDAP change log contains an attribute called "changeType"

if (work.getString("changeType").equals("delete"))
system.ignoreEntry();

Isso fard com que o Conector no modo Atualizar ignore Entradas excluidas.
Haverd um cédigo complementar no Gancho Antes da Execu¢do do Conector no
modo Excluir, ignorando todas as operagdes, exceto as exclusdes.

Entretanto, se vocé estiver sincronizando atualiza¢bes em varios destinos, isso
exigira dois Conectores para cada origem de dados. Outra abordagem é ter um
unico Conector no estado Passivo e que possa ser acionado a partir de scripts. Por
exemplo, digamos que vocé possua um Conector AL no estado Passivo
denominado synchIDS. Vocé pode, entdo, incluir um SC com o seguinte cédigo
para executd-lo?’
if (work.getString("changeType").equals("delete"))

synchIDS.deleteEntry( work )

else
synchIDS.update( work );

Contanto que vocé rotule seu SC claramente, indicando que ele estd executando
Conectores Passivos, essa abordagem resultara em AssemblyLines mais curtos que
serdo mais faceis de serem lidos e mantidos. Este € um exemplo de ter de optar
entre duas boas praticas: manter o AL curto e usar uma légica incorporada versus
um script customizado. Entretanto, nesse caso, as metas de clareza e simplicidade
sdo atendidas da melhor maneira com a gravacdo de um script pequeno.

O Componente de Script também é muito pratico quando vocé deseja testar a
légica e o cédigo de script. Simplesmente crie um AssemblyLine com um tnico

Componente de Script na lista Fluxo de Dados, insira seu cédigo e execute-o.

Consulte Também

[Capitulo 2, “Script no IBM Security Directory Integrator”, na pagina 45}

AttributeMaps

Os Mapas de Atributos sdo caminhos para os dados fluirem para dentro ou para
fora do AssemblyLine. Os Mapas de Atributos aparecem em Conectores e Funcdes
como Mapas de Entrada e de Saida e também estdo disponiveis como componentes
independentes no AssemblyLine.

Visao Geral

O diagrama no inicio da segao intitulada [’O AssemblyLine” na pagina 1|representa
trés Mapas de Atributos como setas curvadas: dois Mapas de Entrada trazendo
dados para o AssemblyLine e também um Mapa de Saida passando dados para o
cache do Conector (a Entrada Conn) para que possam ser gravados.

5. Como os Conectores Passivos nao sdo executados pela légica do AL, ndo importa onde eles aparecem na lista Fluxo de Dados.
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Cada Mapa de Atributos contém uma lista de regras que criam Atributos na
Entrada de Trabalho ou na Entrada Conn. Uma regra de mapeamento especifica
duas coisas:

1. O nome do Atributo a ser criado (ou sobrescrito) na Entrada de destino. Esta é
a Entrada de Trabalho no caso de Mapas de Entrada e de componentes do
Mapa de Atributos independentes, enquanto os Mapas de Saida possuem como
destino a Entrada Conn.

2. A designagdo usada para preencher o Atributo com um ou mais valores. A
designagdo pode ser um script de designacao, por exemplo:

work.Title

ou pode ser um texto literal (incluindo caracteres de nova linha) com
substituicdo de token opcional:

<htm1>
<header>
<title>{work.Title}</title>
</header>
<body>
<p>Procure o valor de Atributo "Title" no titulo desta pagina</p>
</body>
</htm1>

Os Mapas de Atributos sdo criados usando o Config Editor; consulte
lde Atributos e Esquema” na péagina 109]

Os Mapas de Atributos suportam heranga, no nivel de Mapa e para regras de
mapeamento individuais. Observe que vocé pode arrastar um Script para um
Mapa de Atributo para configurar uma regra de mapeamento de JavaScript
herdada.

Os Mapas de Atributos também fornecem uma funcionalidade chamada
[“Comportamento Nulo”} que é usada para controlar como os dados ausentes sao
tratados.

Consulte [“Modelo de Dados Interno: Entradas, Atributos e Valores” na pagina 46|
para obter algumas informagdes adicionais sobre Mapas de Atributos.

Comportamento Nulo

Ocasionalmente, o sistema tenta mapear um atributo que esta faltando. Por
exemplo, se um ndmero de telefone opcional nédo estiver presente na origem de
dados de entrada ou um atributo em um Mapa de Saida for removido da Entrada
de trabalho. Outras vezes, embora um atributo esteja presente, ele ndo possui
valores - como uma coluna anuldvel em uma tabela de banco de dados.

Origens de dados diferentes tratam valores ausentes de maneiras diferentes (valor
nulo, cadeia vazia) e o recurso descrito nesta se¢do fornece uma maneira de
customizar como atributos ausentes - ou valores de atributos - sdo tratados. Esse
recurso é chamado Comportamento Nulo e com ele vocé pode definir o que é um
"valor nulo" e como ele pode ser manipulado .

Nota: O Conector JDBC possui a configuracdo do parametro
JjdbcExposeNul1Values, permitindo que vocé mapeie valores nulos para Atributos

ausentes (consulte "Conector JDBC" em Referéncia).

O comportamento nulo pode ser especificado em varios niveis: sistema,
Configuragdo, AssemblyLine, AttributeMap e Atributo. No entanto, como
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Comportamento Nulo é altamente especifico para origem de dados, faz mais
sentido definir essa propriedade de sistema no nivel de Mapa de Atributos (por
exemplo, para todos os Atributos manipulados por Mapas de Entrada ou Saida do
Conector). Esses niveis possiveis sdo descritos aqui com mais detalhes:

Nivel Sistema
A especificagdo de Comportamento Nulo no nivel do sistema é feito no
arquivo global.properties configurando as propriedades
rsadmin.attribute.nul1Behavior e rsadmin.attribute.nul1Definition,
um dos valores listados posteriormente nesta segdo.

Nivel Config
Isso substitui o Comportamento Nulo no Nivel do sistema, e é configurado
pela defini¢do das propriedades rsadmin.attribute.nul1Behavior ou
rsadmin.attribute.nul1Definition em um Armazenamento de
Propriedades para um dos valores a seguir listados posteriormente nesta
secao.

Nivel AssemblyLine
O Comportamento Nulo do AssemblyLine é especificado clicando no botado
Opcoes... da barra de ferramentas do AssemblyLine, selecionando
Configuracdes do AssemblyLine e clicando em Comportamento de Valor
Nulo na caixa de didlogo que € exibida.

Nivel do Mapa de Atributos
Definir Comportamento Nulo para todos os Atributos em um mapa é feito
clicando no botao Mais... acima da lista de mapas de atributos e
selecionando Comportamento Nulo.

Nivel Atributo
Comportamento Nulo pode ser configurado para um atributo especifico
clicando com o botdo direito do mouse nele em um mapa de atributos e
selecionando Comportamento Nulo. Quando isso for definido para um
Atributo, ele sera entdo indicado pela presenga de um simbolo de
marcador azul no item mapeado.

O Comportamento Nulo suporta cinco configuragdes diferentes para definir o que
€ um valor nulo, conforme mostrado abaixo (Observe que o texto entre parénteses
de cada configuragdo é o valor usado para configurar a defini¢dao de
Comportamento Nulo no nivel do sistema, e é geralmente definido no
Armazenamento de Solu¢des ou de Propriedade Global). Cada configuragado mostra
o valor da propriedade real entre parénteses. Observe que estas defini¢des sdo
listadas na ordem inclusiva, para que o segundo caso também inclua o primeiro; o
terceiro inclua os dois primeiros e assim por diante:

Atributo ausente (AbsentAttribute)
O Atributo mencionado como a origem de valor(es) em um mapa de
atributos esta ausente.

Atributo sem valores (EmptyAttribute)
O Atributo usado como a origem de valor(es) em um Atributo foi
encontrado, mas nao tem valores. O caso anterior também verificado.

Atributo contém um valor de cadeia vazia (EmptyString)
O Atributo é localizado, mas possui apenas um tnico valor de cadeia.

Valor (value)
O Atributo contém um valor especificado. No AssemblyLine, mapa de
atributos e defini¢do de valor nulo no nivel do Atributo, esse valor é
configurado no campo Valor do didlogo Comportamento Nulo. Aqui, é
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possivel especificar varios valores de atributo se desejado colocando
valores em linhas separadas. Se vocé usar
rsadmin.attribute.nul1Definition para a configuracdo nos niveis Sistema
e Configuragdo, também devera configurar a propriedade
rsadmin.attribute.nul1DefinitionValue.

Nota: Vérios aprimoramentos foram feitos no conector do servidor HTTP.
Os componentes baseados em TCP, como o Conector do servidor HTTP,
possuem uma opgao em suas telas de Configuragdo para retornar
cabecalhos TCP como valores de Atributo. Quando esse sinalizador for
limpo, os cabegalhos TCP sdo armazenados como propriedades no objeto
de entrada retornado.

Comportamento Padrao (Default Behavior)
A definicdo do valor nulo deve ser herdada de um nivel superior. Por
exemplo, um Atributo herda sua defini¢do de valor nulo da configuragao
do mapa de atributos, que, por sua vez, a herda do AssemblyLine.

Nota: O Comportamento Nulo em nivel Config substitui quaisquer
defini¢gdes em nivel Sistema. Além disso, a configuragdo de
Comportamento Padrdo no nivel do sistema é o mesmo que especificar
excluir, enquanto no nivel de Configuracdo é equivalente a valor.

O recurso Comportamento Nulo permite também definir a acdo a ser executada no
caso de um valor nulo ser detectado:

Cadeia Vazia (empty string)
Os atributos que estdo faltando sdo mapeados com um tnico valor que
possui um valor de Cadeia vazia ().

Nulo (nul1)
Os atributos que estdo faltando sao mapeados sem valores, significando
que a chamada att.getValue() retorna null.

Excluir (delete)
O atributo é removido do mapa.

Valor (value)
Os atributos que estdo faltando sao mapeados com um valor especifico. No
AssemblyLine, mapa de atributos e Comportamento Nulo no nivel do
Atributo, os valores sdo configurados na edi¢do de Valor do didlogo
Comportamento Nulo. Aqui, é possivel especificar varios valores de
atributo se desejado colocando valores em linhas separadas. Se vocé usar
rsadmin.attribute.nul1Behavior para as configura¢des no nivel Config ou
Sistema, também devera configurar a propriedade
rsadmin.attribute.nul1BehaviorValue.

Comportamento Padrao (Default Behavior)
Comportamento Nulo deve ser herdado de um nivel superior. Por
exemplo, o nivel Atributo herda do AttributeMap, que, por sua vez, herda
da configuracdo AssemblyLine.

Nota: O Comportamento Nulo em nivel Config substitui quaisquer
defini¢des em nivel Sistema. Além disso, a definicdo do Comportamento
Padrdo em nivel Sistema é a mesma especificada em delete, enquanto em
nivel config é equivalente a value.
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Componentes de Ramificacao

Os componentes de ramificagdo afetam a ordem em que os outros componentes,
tais como, Conectores, Scripts, Fungoes, AttributeMaps e outros Componentes de
ramificacdo, sdo executados no Fluxo do AssemblyLine.

Visao Geral

Os componentes de ramificacdo sdo fornecidos em trés variedades:
. ‘Siméleél (também chamados apenas de Ramificagdo)
. LooEsl (Ramifica¢des que efetuam loop)

¢ |Comutadores| (Ramificagdes que compartilham a mesma expressao)

As ramifica¢des podem aparecer em qualquer lugar na segdo Fluxo, mas nao ha
nenhuma pasta de biblioteca para elas na se¢do Recursos de sua area de trabalho.

Uma Ramificagdo ndo precisa ser executada até a conclusdo; a mesma chamada de
script é usada para sair programaticamente de qualquer tipo de Ramificacdo:
system.exitBranch(). Consulte [“Encerrando uma Ramificacio (ou um Loop ou o]
[Fluxo do AL)” na pagina 30| para obter informacgdes adicionais.

Os trés tipos de componentes de Ramifica¢do sdo:
Ramificagao

Embora cada tipo de Ramificagdo permita definir rotas alternativas para
processamento do AssemblyLine, esta forma mais simples determina a
acdo no caso: "Se esta situacdo ocorrer, execute esta acdo". Vocé define o
que "situacdo ocorrer" significa configurando as Condigdes que devem ser
atendidas; por exemplo, comparando valores de dados ou verificando o
resultado de alguma operacdo. Se as condigdes forem verdadeiras, os
componentes anexados sob essa ramificacdo serdo executados.

A Ramifica¢do permite definir as Condi¢des com base em quaisquer dados
no servidor IBM Security Directory Integrator: Valores de atributos,
configuracdes de parametros, propriedades externamente acessiveis e
quaisquer informacdes disponiveis usando JavaScript, como chamadas do
sistema operacional para uso de disco ou memoria. Varias Condig¢oes sdo
vinculadas com a l6gica AND ou OR, dependendo da configuracdo na
caixa de opgdes Corresponder Qualquer.

Essa forma mais simples do componente de Ramificacdo também suporta
trés configuragdes de subtipo, IF, ELSE-IF e ELSE, que vocé pode
selecionar.

IF Pode aparecer em qualquer lugar no Fluxo do AssemblyLine. A
Ramificagdo IF fornece uma faixa alternativa para ser seguida pelo
processo se as Condigdes forem verdadeiras. Assim que os
componentes sob a Ramificacdo sdo executados, o controle passa
para o primeiro componente apds essa Ramificacdo. Se vocé ndo
desejar que isso aconteca, deverd incluir uma Ramificagdo ELSE ou
ELSE IF, ou sair da Ramificagdo com uma chamada de script para
system.exitBranch().

ELSE-IF
Idéntica a Ramificagdo IF, exceto que pode aparecer somente logo
ap6s uma Ramificagdo IF ou ELSE-IF.

ELSE Pode aparecer somente imediatamente ap6s uma Ramificacdo IF ou
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Loop

ELSE-IF. A Ramificacdo ELSE nao possui Condic¢oes. Seus
componentes serdo processados apenas se nenhuma Ramificacdo IF
ou ELSE-IF precedente for verdadeira. Além disso, a instancia de
ELSE ¢é sempre avaliada como true, portanto, ndo ha condi¢ées
avaliadas durante o ciclo.

Conforme mencionado acima, vocé pode sair prematuramente de uma
Ramificagdo por meio do script, usando system.exitBranch().

O componente de Loop fornece a funcionalidade para incluir uma logica
ciclica dentro de um AssemblyLine. Os loops podem ser configurados para
trés modos de operagdo: baseado em Condicdes, baseado em um Conector
ou baseado nos valores de um Atributo:

Condicional
Exatamente como uma Ramificagdo simples, vocé pode definir
Condigdes que controlam o comportamento do Loop. O Loop
continuard a repetir o ciclo enquanto as Condig¢des forem atendidas
e parara assim que elas falharem. A janela de detalhes para Loops
é a mesma que para as Ramifica¢des simples descritas na secdo
anterior.

Conector
Esse método permite configurar um Conector no modo Agente
Iterativo ou Consulta e fard o ciclo no fluxo do Loop para cada
entrada retornada. A janela de detalhes desse tipo de Loop contém
as guias do Conector necessarias para configura-lo, conectar e
descobrir atributos e configurar o Mapa de Entrada.

Observe que existe um parametro denominado Opc¢oes de
Inicializacdao (Init Options), com o qual é possivel fornecer
instrugdes ao AL para:

* Fazer Nada significa que o Conector ndo serd preparado de
nenhuma maneira entre os ciclos do AL.

* Inicializar e Selecionar/Consultar faz com que o Conector seja
reinicializado para cada ciclo do AL.

* Apenas Selecionar/Consultar, que mantém o Conector
inicializado, mas refaz a selecdo de Repetidor ou a Consulta,
dependendo da configuracdo do Modo.

Observe também que existe uma guia Parametros do Conector
(Connector Parameters), que funciona de maneira semelhante a
um Mapa de Saida, no sentido de que é possivel selecionar quais
parametros de Conector devem ser configurados a partir de valores
de Atributos de trabalho.

Isso nos leva ao topico sobre como o Loop com um Repetidor
difere disso com base no modo Consultar. Ambas as opg¢des
desempenham procuras que criam um conjunto de resultados
retornado para loop. Para o modo Repetidor, o conjunto de
resultados é controlado exclusivamente pelas configuracdes de
parametros desse componente. Por outro lado, o modo de consulta
usa Critérios de Link para definir regras de procura ou
correspondéncia. Como ele libera vocé da codificagdo de Ganchos,
como Em Nenhuma Correspondéncia ou Em Multiplos
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Localizados, este é o modo preferencial para executar procuras que
nem sempre podem retornar uma (e apenas uma) entrada
correspondida.

Valor de Atributo
Por meio da selecdo de qualquer Atributo disponivel na Entrada de
trabalho, o fluxo de Loop serd executado para cada um de seus
valores. Cada valor é transmitido ao Loop em um novo atributo
Entrada de Trabalho (Work Entry), nomeado no segundo
parametro. Essa opgdo permite trabalhar facilmente com atributos
com diversos valores, como e-mail ou listas de associagdes de

grupo.
Vocé pode sair prematuramente de um Loop por meio do script, usando
system.exitBranch().

Comutador
Diferente das expressdes usadas nas Condi¢des de Ramificagdes e Loops, a
expressdo do Comutador pode resultar em mais valores do que apenas
true ou false. Por exemplo, vocé poderia ativar o valor de um Atributo ou
a operagdo solicitada quando esse AL fosse chamado de um outro
AssemblyLine ou processo. Sob o componente Comutador (Switch), vocé
inclui um Caso para cada valor de constante da expressdo do Comutador a
ser manipulado. Portanto, por exemplo, se vocé configurasse o Comutador
para usar o coédigo de operacdo delta na Entrada de Trabalho, seus Casos
seriam para valores como "add", "delete" e "modify".

Em uma construgdo de Caso de Comutador do AL, multiplos casos podem
estar ativos ao mesmo tempo. O IBM Security Directory Integrator verifica
cada caso, exatamente como faria em uma série de Ramifica¢des IF padrao.
O seguinte exemplo mostra como os multiplos casos funcionam:

work.setAttribute("test","abc");

Switch work.test
Case startsWith("a"): this is true
Case contains ("bc"): this is true
Case length=3: this is true

As trés expressoes de Switch work.test que sdo true acionardo a execugdo
do Comutador.

Vocé pode sair prematuramente de um Caso de Comutador por meio do
script, usando system.exitBranch();.

Encerrando uma Ramificacao (ou um Loop ou o Fluxo do AL)
Se vocé desejar sair de uma Ramificagdo, Loop ou Chave, ou mesmo de
Ramificagdes internas como a se¢do Fluxo do AL, use o método
system.exitBranch() a partir de um local em que vocé possa _ por
exemplo, umou até mesmo um [Componente de Scriptf Chamar
system.exitBranch() sem parametros (ou com uma cadeia vazia) fard com que a

Ramificagdo contida seja encerrada, e o fluxo continuard com o primeiro
componente apds essa Ramificagdo.

Também é possivel fornecer ao método um paradmetro de cadeia contendo:

Uma das palavras-chave reservadas: Ramifica¢ido, Loop, Fluxo, Ciclo ou
AssemblyLine (sem distin¢do de maitisculas e mintisculas)
Isso interromperd a primeira Ramificacdo desse tipo, fazendo um rastreio
regressivo até o AssemblyLine. Portanto, se o seu cédigo de script estiver
em uma Ramificacdo dentro de um Loop e vocé executar a chamada
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system.exitBranch("Loop"), encerrard tanto a Ramificagdo quanto o Loop
no qual ela estd contida. Usar a palavra reservada Fluxo faz com que o
fluxo saia da se¢dao Fluxo do AssemblyLine, continuando no
comportamento de resposta no caso de um Conector de Modo do Servidor
ou em um Repetidor ativo a ser lido na préxima entrada ou no
encerramento do AL (Epilogos, ...). A palavra-chave Ciclo passa o controle
ao final do ciclo do AL atual e ndo chama o comportamento de resposta
em Conectores no Modo Servidor, enquanto a palavra-chave AssemblyLine
fard com que o AL seja interrompido e encerrado.

Todos os outros valores da chamada system.exitBranch() causam uma
quebra da ramificagdo/loop que tem o nome especificado. Portanto, por
exemplo, a chamada system.exitBranch("IF_LookupOk") envia o fluxo
ap6s a Ramificacdo ou o Loop contido chamado “IF_LookupOk”. Observe
que diferentemente de system.skipTo(), que passara o controle a qualquer
componente do AL nomeado, system.exitBranch() fard com que o
processamento continue ap6s o Loop/Ramificagdo especificado.

O nome de uma Ramificacao ou Loop (com distin¢do entre maitisculas e
mintsculas)
Se vocé transmitir o nome de uma Ramificacdo ou de um Loop em que a
chamada de script estd aninhada, o controle serd transmitido ao
componente seguinte no AL. Se nenhuma Ramificacdo ou Loop com esse
nome for encontrado, o rastreio sera invertido a partir do ponto da
chamada, e entdo resultara em um erro.

Ha também uma funcionalidade continue nos Componentes Loop. Os seguintes
métodos estdo disponiveis no objeto do sistema:

system.continueLoop();
system.continueLoop (name) ;

em que name é uma sequéncia sem distincdo a maitisculas e mintsculas, indicando
um nome de Loop. No caso de um nome de Loop ser fornecido, o fluxo do
programa é transferido para o Componente de Loop com esse nome.

Analisadores
Os analisadores sao usados em conjunto com um componente de fluxo de bytes,
por exemplo, um Conector do Sistema de Arquivos, para interpretar ou gerar a
estrutura do contetido que estd sendo lido ou gravado.

Observe que quando o fluxo de bytes que vocé estd tentando analisar ndo estiver
em harmonia com o Analisador escolhido, uma sun.io.MalformedInputException
sera recebida. Por exemplo, essa mensagem de erro pode ser mostrada ao usar a
guia Mapa de Entrada para pesquisar um arquivo.

O Config Editor fornece dois locais onde vocé pode selecionar Analisadores:
1. Na guia Analisador de um Conector de fluxo de bytes.

2. A partir de seus préprios scripts; por exemplo, Ganchos e componentes de
script.

Para obter informacées adicionais sobre Analisadores individuais, consulte
"Analisadores", na publicagdo Referéncia.

Conversao de Codificacao de Caracteres

O Java2 usa Unicode como sua codificacdo de caracteres internos. Unicode é um
conjunto de caracteres de duplo byte. Quando vocé trabalha com cadeias e
caracteres em AssemblyLines e Conectores, eles sio sempre assumidos para estar
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em Unicode. A maioria dos Conectores fornece alguns meios de conversao de
codificacdo de caracteres. Quando vocé 1é a partir dos arquivos de texto no sistema
local, Java2 ja estabeleceu uma conversao de codificagdo de caracteres padrao que
depende da plataforma na qual vocé esta executando.

O servidor IBM Security Directory Integrator possui a op¢do da linha de comandos
-n, que especifica o conjunto de caracteres de arquivos de configuracdo que ele
usard ao gravar novos; integra também esse designador do conjunto de caracteres
ao arquivo, de modo que possa interpretar corretamente o arquivo ao lé-lo
novamente mais tarde.

No entanto, ocasionalmente, vocé 1é ou grava dados de ou para arquivos de texto
nos quais as informagdes sao codificadas em diferentes codificagdes de caracteres.
Por exemplo, os Conectores que exigem um Analisador geralmente aceitam um
parametro Conjunto de Caracteres na configuragdo do Analisador. Esse parametro
deve ser definido como uma das tabelas de conversdo aceitas, conforme

especificado pelo IANA Charset Registry (http:/ /www.iana.org/assienments/|
.

Alguns arquivos, quando codificados em UTF-8, UTF-16 ou UTF-32, podem conter
um BOM (Byte Order Marker) no inicio do arquivo. Um BOM ¢ a codificagdo dos
caracteres OxFEFF. Ele pode ser utilizado como assinatura para a codificagdo
utilizada. Entretanto, o Conector de Arquivos do IBM Security Directory Integrator
nao reconhece um BOM.

Se vocé tentar ler um arquivo com um BOM, devera incluir esse cédigo, por
exemplo, Antes do Gancho de Sele¢do do conector:

var bom = thisConnector.connector.getParser().getReader().read(); // skip the BOM = 65279

Esse cédigo fara a leitura e ignorard o BOM, supondo que vocé especificou o
conjunto de caracteres correto para o analisador.

Deve-se tomar cuidado com o protocolo HTTP; consulte o Referéncia, na segao
sobre codificacdo de conjuntos de caracteres da descricdo do Analisador HTTP para
obter mais detalhes.

Acessando suas Proéprias Classes Java

Vocé pode acessar suas proprias classes Java customizadas de dentro da estrutura
do IBM Security Directory Integrator enquanto elas forem classes e métodos
piiblicos. Essas bibliotecas devem ser compactadas em um arquivo .jar ou .zip e, em
seguida, colocadas no diretério TDI_install/jars, de preferéncia em seu proprio
subdiretério. Vocé pode também usar a varidvel de ambiente CLASSPATH ou a
pasta de extensdo de ambiente de tempo de execugdo Java, mas esses dois métodos
sdo desaconselhdveis. Esses métodos permitem chamar classes de dentro de suas
proprias classes apenas se acontecer de o utilitario de carga carregar as classes
antes de vocé proprio.

Se vocé estiver executando o servidor a partir do Editor de Configuracao, devera
reiniciar o Editor de Configuragdo antes de ele detectar novas classes no diretério e
nos subdiretérios TDI install/jars.

Depois de colocar os arquivos .jar no subdiretério jars, vocé podera criar uma
instancia da classe para referéncia dentro do IBM Security Directory Integrator.
Observe que o Componente da Funcado Java permite abrir arquivos .jar, navegar
por objetos contidos neles, bem como por seus métodos. Depois que vocé escolhe a
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fungao a ser chamada, o FC prepara seu esquema de Entrada e Saida para
corresponder os parametros necessarios a fungdo Java.

Para obter informacdes adicionais sobre chamada de classes Java a partir do script,
consulte [“Instanciando uma Classe Java” na pagina 75}

Instanciando as Classes com o Uso do Config Editor

Utilize a pasta Bibliotecas Java da janela Configuracdes e Criacdo de Log de
Solugdo no Editor de Configuragdo para declarar suas classes. Isso funcionara
apenas se sua classe tiver um contrutor sem argumento, que é geralmente, mas
nem sempre, o construtor padrao.

Ao incluir um objeto de classe, clique em Incluir... e especifique dois parametros: o
nome do objeto do script, ou seja, o nome da varidvel de script que é uma
instancia de sua classe Java e o nome da classe Java. Por exemplo, é possivel ter
um Nome de Objeto de Script mycls enquanto a Classe Java pode ser
my.java.classname. O objeto mycls estara disponivel para quaisquer AssemblyLines
definidos antes da execucdo dos Prologos Globais.

Nota: Observe que isso faz com que o objeto seja instanciado para cada execugdo
do AssemblyLine. Se isso ndo for o desejado e se vocé preferir instanciar em
demanda, consulte a préxima segao.

Instanciar as Classes em Tempo de Execucao

Se vocé desejar instanciar sua classe em um ponto especifico de execugdo ou para
as classes que ndo possuem construtores sem argumentos, serd necessario
instanciar a classe durante o tempo de execugdo. Por exemplo:

crytoLib = new com.acme.myCryptoLib();

Fluxo do AssemblyLine e Ganchos

AssemblyLines fornecem um comportamento automatizado incorporado que ajuda
a criar e a implementar fluxos de dados rapidamente. Esse comportamento
automatizado é detalhado nos Diagramas de Fluxos do Referéncia. Além disso,
Conectores e Fungdes tém seus proprios comportamentos e eles sio mostrados nos
Diagramas de Fluxos. Observe que o comportamento do Conector depende da
configuracdo do Modo.

Em todos esses fluxos l6gicos internos ha varios waypoints em que vocé pode
incluir sua prépria [ldgica com script| para estender o comportamento interno ou
substitui-la completamente. Esses waypoints sdo chamados de "Ganchos" e estdo
disponiveis para customiza¢do na guia Ganchos de todos os Conectores e Fungdes,
bem como a partir do préprio AssemblyLine.

Os Ganchos poderdo ser ativados e desativados dependendo se um Gancho
especifico for aplicavel ao AssemblyLine que estiver sendo executado. Ao desativar
um Gancho, vocé ndo interrompe sua heranga no conector do qual ele faz parte.

Quando um AssemblyLine é ativado, ele passa por trés fases: Inicializacdo, Fluxo
de Dados e Encerramento. Durante a Inicializagdo, Ganchos de Prélogo estao
disponiveis para reconfigurar os componentes antes deles serem inicializados. Na
fase Fluxo de Dados, cada Entrada de Trabalho alimentada no AssemblyLine passa
pelos componentes de Fluxo para processamento.
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Por dltimo, durante o Encerramento, Ganchos de Epilogo podem ser usados para
executar trabalho de fim de tarefa, como verificar e relatar status do erro ou
armazenar dados de estado para a proxima vez em que o AL for iniciado.

Fase de Inicializacao
Nesse ponto, o servidor é instruido a carregar e executar um
AssemblyLine. O servidor usa o projeto armazenado no arquivo de
configuracgdo para configurar o AL. Se um TCB (TaskCallBlock) tiver sido
transmitido para o AssemblyLine, seu contetido sera avaliado (o que pode
resultar em alteragdes nos parametros do componente do AL). Neste ponto,
os fluxos do Gancho de Prélogo sdo iniciados.

Prélogos Globais
Primeiro, se algum Prélogo Global estiver definido, entdo eles
serdo avaliados. Os Prélogos Globais sdo Scripts na pasta Recursos
no Projeto que foram incluidos (na janela Configura¢des e Criacao
de Log de Solugao) no AssemblyLine. Isso é geralmente feito na
janela Configuracdes do AssemblyLine selecionando os Scripts para
serem executados na inicializagdo do AL. Apés a conclusao dos
Prélogos Globais, os Ganchos de Prélogo do AL sao chamados.

Ganchos de Prélogo do AL (Antes de Inicializar)
Primeiro, o Prélogo do AssemblyLine - Antes de Inicializar o
Gancho é chamado. Depois disso, todos os Conectores e Fungdes
configurados para Inicializar "na Inicializacdo" passam para a fase
de inicializagdo, que chama também seus Ganchos de Prélogo,
como visto no préximo ponto.

Inicializacao de Conector/Func¢ao
A sequéncia de inicializagdo é executada para cada Conector e
Fung¢do com Inicializagido definida como "na Inicializacao". Eles sdo
iniciados um de cada vez, conforme definido pela ordem no
AssemblyLine. Para cada Conector ou Fungdo, o fluxo é o seguinte:

1. O Gancho Prélogo — Antes de Inicializar do componente é
chamado.

2. O componente € iniciado; por exemplo, conectando a sua
origem de dados, destino ou API subjacente.

3. Para Conectores no modo Repetidor, o0 Gancho Prélogo — Antes
da Selecao é processado e o Conector executa a selecdo de
entrada; isso ativa uma chamada especifica da origem de
dados, como executar um SQL SELECT ou uma pesquisa
LDAP.

4. Para Repetidores, o Gancho de Prélogo — Apés Selecao é
avaliado.

5. O Gancho de Prélogo — Depois de Inicializar é chamado,
encerrando a sequéncia.

Se a inicializa¢do de um Conector falhar, o fluxo do AssemblyLine
serd transmitido ao Gancho de Prélogo — No Erro, onde esse erro
podera ser tratado.

O recurso Reconectar permite configurar um Conector para tentar
restabelecer automaticamente sua conexdo se ocorrer um erro
durante o acesso a dados ou configuragao. Essas configuragdes
estdo localizadas sob a guia Falha de Conexdao do Conector.
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Nota: Conectores de Script, ou seja, Conectores implementados
usando JavaScript, sdo avaliados nesta etapa, de modo que as
fungdes do Conector necessarias sdo registradas e o coédigo de
inicializacdo é executado.

Ganchos de Prélogo do AL (Depois de Inicializar)

O Gancho de Prélogo do AssemblyLine - Depois de Inicializar é
executado. A conclusdo desse Gancho indica o fim da Fase de
Inicializagdo e o inicio da Fase de Fluxo de Dados.

Fase de Fluxo de Dados

Gancho do AssemblyLine Inicio de Ciclo

Esse Gancho é chamado no inicio de cada ciclo antes dos
componentes Alimentac¢des (Feeds) ou Fluxo (Flow).

Ciclo do AssemblyLine

Fim do

O controle é passado para o primeiro componente no fluxo,
geralmente um Conector no modo Servidor ou Repetidor na secdo
Alimentacoes.

Se vocé tiver um ou mais Repetidores no AssemblyLine, entdo o
primeiro comega o ciclo recuperando a proxima entrada a partir do
seu conjunto de resultados e mapeando Atributos na Entrada de
Trabalho. A Entrada de Trabalho resultante € transmitida para os
componentes da se¢do Fluxo, iniciando no topo da lista, conforme
visto no CE.

Para Conectores no modo Servidor, um processo de listener é
ativado, o qual aguarda conexdes do cliente de entrada. Quando
um pedido de conexao é detectado, o Conector faz um clone de si
mesmo, aceita a conexdo e, em seguida, comuta a si mesmo para o
modo Repetidor, a fim de alimentar dados do cliente na se¢do
Fluxo para processamento. De qualquer maneira, vocé obtém um
Repetidor conduzindo Entradas de Trabalho para os componentes
Fluxo. (Enquanto isso, o Conector original no modo Servidor
aguarda por pedidos de conexdo de entrada.)

Se o AssemblyLine ndo tiver um Conector no Modo Repetidor ou
no Modo Servidor, vocé terd um AssemblyLine de disparo tinico
geralmente usado para processar uma alimentagao de IWE
(Entrada de Trabalho Inicial) por um outro processo de chamada.

Ciclo
Quando o dltimo componente do Fluxo é executado, pode ocorrer
um dos seguintes:

* Se a Entrada de Trabalho atual for proveniente de um Repetidor,
o controle serd transmitido novamente para o Repetidor para
obter a proxima entrada de sua origem.

* No caso de um Conector no modo Servidor, uma resposta é
enviada ao cliente.

* Para um AL que é chamado no modo de ciclo manual, o
encadeamento é transmitido novamente ao responsavel pela
chamada para que os resultados possam ser acessados.

Nao existe um Gancho especifico neste ponto, embora ele possa ser
incluido em seu AssemblyLine inserindo um Script no final.

Fim dos Dados

Fim dos dados consiste em um Gancho no modo Repetidor que é
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chamado quando o fim do conjunto de dados de entrada é
alcangado. Neste ponto, o controle é passado para o préximo
Conector de Alimenta¢des ou o AssemblyLine entra na Fase de
Encerramento.

Fase de Encerramento
Neste ponto, o processamento do AL foi concluido normalmente ou
interrompido devido a um erro.

Gancho do AssemblyLine Epilogo - Antes de Fechar
O Gancho do AssemblyLine chamado Epilogo — Antes de Fechar é
processado.

Fluxo de Fechamento de Conectores/Fun¢oes
Os Ganchos de Epilogo de cada Conector e Func¢do sdao chamados a
fim de que aparecam no Editor de Configuracéo:

1. O Gancho Antes de Fechar.

2. A operacdo de fechamento é executada; por exemplo, fechar
uma conexdo ou liberar uma chamada de APL

3. O Gancho Apés Fechar.

Gancho do AssemblyLine Epilogo - Apés Fechar
Finalmente, o Gancho do AssemblyLine Epilogo — Apés Fechar é
executado.

Configuracao de Conectores no Modo Servidor
Quando um Conector no modo Servidor for iniciado, ele vai para o evento
no modo que atende ao modo. Depois que um evento é recebido, ele clona
o AL e retoma a espera de eventos adicionais. Enquanto isso, no clone, o
Conector comuta a si mesmo para o modo Repetidor e passa o controle ao
préximo componente da lista Alimentagdes. Esse processo permite que
vocé tenha multiplos Conectores no modo Servidor ativos e alimentagdo de
dados no fluxo ao mesmo tempo — um exemplo seria ter varios
Conectores no servidor HTTP no modo Servidor que atende em portas
diferentes, mas alimentado no mesmo AL. Embora os Conectores do modo
Servidor facam parte de uma configuragdo do AssemblyLine, eles sdo
executados em processos separados, como encadeamentos.

Existe um conjunto adicional de Ganchos que é avaliado para os
Conectores nesse modo. Os Ganchos especificos da funcionalidade do
modo Servidor para lidar com conexdes de entrada sao:

Antes de aceitar a conexdo
Esse Gancho é chamado antes de um Conector entrar no modo de
atendimento.

Depois de aceitar a conexao
Apo6s o recebimento de uma conexdo, esse Gancho é chamado.
Observe que ndo hd dados disponiveis nesse momento. Para
examinar as informacoes de eventos de entrada, use os Ganchos do
modo Repetidor, como Depois de GetNext ou Exito em GetNext.

Erro ao aceitar a conexdo
Esse Gancho é executado se ocorrer um erro em qualquer dos
Ganchos no modo Servidor ou recebidos da origem de dados
durante o atendimento do evento.

¢ Conforme mencionado anteriormente, se vocé tiver mais de um Conector no
modo Repetidor (consulte [“Varios Repetidores em um AssemblyLine” na paginal
IZ), esses Conectores sdo empilhados na ordem em que sao exibidos na
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configuracdo, de cima para baixo. Por exemplo, se vocé tiver dois Repetidores, a
e b, a é chamado até que ndo retorne mais entradas antes que o AssemblyLine
alterne para b.

* Se vocé nao tiver Conectores no modo Repetidor e nenhuma Entrada de
Trabalho Inicial (IWE) for fornecida para o AssemblyLine quando ele for
iniciado, por exemplo, por uma chamada de outro AssemblyLine, e se nenhuma
Entrada de Trabalho for criada em um Gancho do AssemblyLine ou de Prélogo
do Conector, entdo o AssemblyLine ainda executa uma transmissdo simples.

Finalmente, hd um Gancho de Pedido de Encerramento em que vocé pode colocar
o codigo que é processado se o AssemblyLine for fechado corretamente devido a
um pedido externo para encerrar (ao contrario do travamento), permitindo que
vocé faga com que ele execute um encerramento correto.

Fungdes especiais estdo disponiveis a partir do objeto system para ignorar ou tentar
novamente a Entrada de trabalho atual, bem como ignorar um Conector, etc.
Consulte [“Controlando o Fluxo de um AssemblyLine” na pégina 38 para obter
detalhes adicionais.

Manipular Encerramento e Limpeza de Erros Criticos

Ha diversos métodos que permitem detectar e manipular erros internos do IBM
Security Directory Integrator, bem como erros que ocorrem em Conectores IBM
Security Directory Integrator, Analisadores, Componentes de Funcéo etc. Esses
métodos incluem:

* Ganchos de Erro, nos quais o c6digo JavaScript pode ser gravado para
manipular um erro. Esse método € acessivel para usudrios do IBM Security
Directory Integrator. Além disso, consulte [“Controlando o Fluxo de um|
[AssemblyLine” na pégina 38|

¢ Blocos Java finalmente tentar capturar, que asseguram que uma falha menor nao
interrompe o Servidor, bem como que todos os erros sdo manipulados
corretamente. Esses blocos ja estdo no local nas classes de servidor do IBM
Security Directory Integrator principal.

O recurso do Gancho de encerramento JVM aprimora a confiabilidade do Servidor.
Os ganchos de encerramento do Java permitem que uma parte do cédigo
desempenhe algum processamento apds o pressionamento de Control-C ou quando
a JVM esta sendo encerrada por alguma outra razdo, até mesmo System.exit.

Vocé pode especificar um programa externo para ser iniciado quando o JVM for
encerrado. Esse programa externo é iniciado a partir do Gancho de encerramento
da JVM. Esse programa externo é configurado usando uma propriedade opcional
do arquivo global.properties ou solution.properties:

jvm.shutdown.hook=<executavel de aplicativo externo>

Os scripts de shell e os arquivos em lote também podem ser especificados como o
valor dessa propriedade.

Quando o Gancho de encerramento da JVM é chamado, nada pode ser feito para
evitar a finalizagdo da JVM. No entanto, com a execugdo de um programa externo
é possivel executar operacgdes customizaveis: por exemplo, enviar uma mensagem
que o servidor IBM Security Directory Integrator tenha encerrado, transportando
operagdes de limpeza ou mesmo reiniciando um novo servidor, se desejar.
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Controlando o Fluxo de um AssemblyLine

Ganchos sdo waypoints programaveis no comportamento automatizado interno do
IBM Security Directory Integrator, em que vocé pode impor sua propria logica.

Os Ganchos sdo encontrados em AssemblyLines, Conectores e Componentes de
Fungdes. Por exemplo, se desejar ignorar ou reiniciar inteiramente partes do
AssemblyLine, vocé normalmente faz isso a partir de um Gancho em um Conector:

Nota: As construgdes a seguir podem ser usadas para encerrar um Componente de
Ramificagdo ou um Loop.

system.ignoreEntry()
Ignora o Conector atual e continue processando sua entrada de dados
existente com o proximo Conector.

system.skipEntry()
Ignora (elimina) a entrada completamente, interrompendo o ciclo atual,
retorna o controle ao inicio do AssemblyLine e obtém a proxima entrada a
partir do Repetidor atual.

system.exitFlow()
Elimina qualquer processamento adicional da entrada atual, executa a
logica de fim de ciclo; por exemplo, salva a Chave de Estado do Repetidor
(se o Conector estiver configurado para isso), retorna o controle ao inicio
do AssemblyLine e obtém a préxima entrada do Repetidor atual.

system.restartEntry()
Reinicia do comego do AssemblyLine, for¢ando o Repetidor atual a
reutilizar a entrada atual.

system.skipTo(String name)
Ignora o Conector com nome.

system.abortAssemblyLine(String reason)
Interrompe todo o AssemblyLine com a mensagem de erro especifica.

Nota: Se vocé colocar qualquer cédigo em um Gancho de Erro e ndo terminar o
AssemblyLine ou o EventHandler atual, entdo o processamento continuaré,
independentemente de como vocé obteve o Gancho de Erro. Isso significa que
mesmo os erros de sintaxe no seu script sdo ignorados. Entdo, tenha certeza de
verificar o objeto de error se desejar saber o que causou o erro.

Os métodos descritos na lista anterior podem estar relacionados como
goto-statements, em que nenhum cédigo adicional é executado nesse Gancho. Por
exemplo:

system.skipEntry(); // Causes the flow to change

// This next line is never executed.
task.Togmsg("This will never be reached");

Nota: Ha uma diferenca entre um Gancho de erro inexistente e um vazio - embora
nem sempre seja facil reconhecer no Editor de Configuragdo. Um Gancho de erro
vazio faz com que o sistema redefina a condicdo de erro que fez com que o Gancho
seja chamado, apds o qual o servidor continua o processamento, enquanto que um
Gancho inexistente ou indefinido faz com que o sistema execute a manipula¢do de
erros padrao (geralmente interrompendo o AssemblyLine).
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Expressoes

O IBM Security Directory Integrator fornece o recurso Expressdes compativel com
a v.6 que permite calcular parametros e outras configuragdes no tempo de
execucdo, tornando suas solugdes dinamicamente configuraveis. Esse recurso é
expandido na manipulagdo de Propriedades localizada em versdes anteriores.

Além de suportar referéncias simples de Propriedades Externas (totalmente
compativeis com versdes anteriores), o recurso Expressoes fornece mais poder ao
manipular o AssemblyLine e defini¢des de configuragdo do componente durante a
inicializa¢do e a execugdo do AL ou do componente. As expressdes também podem
ser utilizadas para mapas de Atributos, assim como para Condic¢des e Critérios de
Link, aliviando bastante os scripts requeridos anteriormente para construir solucdes
configuradas dinamicamente. O IBM Security Directory Integrator fornece um
[Editor de Expressio|para facilitar a construgao dessas expressdes.

O recurso Expressdes é criado na parte superior dos servicos fornecidos pela classe
Java java.text.MessageFormat padrdo. A classe MessageFormat fornece eficientes
recursos de substituicdo e formatacdo. Aqui estd um link para uma pagina online
que descreve essa classe e seus recursos: |http://docs.oracle.com/javase/1.6.0/
ldocs/api/java/text/MessageFormat.html

Nota: As Expressoes baseadas em MessageFormat mostradas nesta segdo eram a
base de substituigdo de parametro no IBM Security Directory Integrator v.6; na v.7,
a melhor prética é usar expressdes Avancadas (JavaScript) em vez disso.

Além dos recursos descritos na classe acima, o IBM Security Directory Integrator
fornece diversos objetos de tempo de execugdo que podem ser usados em
expressoOes - apesar de a disponibilidade de alguns objetos depender do estado do
tempo de execugao; por exemplo, se conn ou current esta definido ou a entrada
error. A sintaxe de Expressoes fornece uma notagao de abreviagdo para acessar as
informagdes nesses objetos, como Atributos em um objeto de entrada nomeado, ou
um pardmetro especifico de um componente.

Tabela 2. Objetos de Script, seu Uso e Disponibilidade.

Referéncia do IBM Security Directory
Integrator Valor Disponibilidade

work.attrnamel.index] A entrada work no AssemblyLine atual. AssemblyLine

O indice opcional refere-se ao enésino valor do atributo.
Caso contrario o primeiro valor ¢é utilizado.

Este Mapa de atributos avangado:

ret.value = work.getString
("givenName") +
Wy

work.getString("sn");

pode ser expresso simplesmente como:

{work.givenName} {work.sn}

conn.attrname.index] A entrada conn do AssemblyLine atual. AssemblyLine durante o
mapeamento de atributo
O indice opcional refere-se ao enésino valor do atributo.
Caso contrério o primeiro valor é utilizado.

current.attrnamel.index] A entrada current no AssemblyLine atual AssemblyLine durante o
mapeamento de atributo para
O indice opcional refere-se ao enésimo valor do atributo. Modify

Caso contrario o primeiro valor é utilizado.
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Tabela 2. Objetos de Script,

seu Uso e Disponibilidade. (continuagéo)

Referéncia do IBM Security Directory

param é o nome do préprio pardmetro, como se vocé fosse
fazer uma chamada para getParam() ou setParam(). Por
exemplo, para o Conector JDBC, vocé poderia fazer a
seguinte referéncia:

{config.jdbcSource]

Integrator Valor Disponibilidade
config.param O objeto configuragao do AL do componente atual. Além
disso, se config for usado no parametro de um Conector, X
Analisador ou Fungéo, entdo ele se refere a Interface do AssemblyLine
objeto Config desse componente, por exemplo, Conector EventHandler
JDBC ou Analisador XML. Conector
Analisador

Componente de Fungdo

alcomponent.name.param

O valor de parametro da Interface do componente de um
componente AssemblyLine nomeado.

name é o nome do componente AssemblyLine
param é o nome do parametro do objeto name

Portanto, a seguinte Expressao:

{alcomponent.DB2conn. jdbcSource}

é equivalente a seguinte chamada em script:

DB2conn.connector.getParam
("jdbcSource");

AssemblyLine

property[:storename].name

property|[:storename/bidi].name

Uma referéncia TDI-Properties.

O storename opcional aponta um Armazenamento de
Propriedades especifico. Se nenhum storename for
especificado, o armazenamento padrao sera utilizado.

name é o nome da propriedade

bidi definira, quando presente, o valor do parametro para
avancar pela chamada até o Armazenamento de
Propriedade referido. Quando bidi esta presente, nenhum
outro padrao de substitui¢do ou texto é permitido.

Sempre

JavaScript<<EOF

script code ...
// Must contain “return”
EOF
Nota: Sintaze da v.6; no lugar, use a
opcao Avancado (JavaScipt) no Editor
de Expressao

Codigo de script integrado usado para gerar um valor para a
Expressao. Esse script deve retornar um valor.

O texto “EOF” usado aqui é uma sequéncia arbitraria que
termina o trecho JavaScript. O JavaScript é coletado até que
uma tnica linha com a sequéncia EOF seja encontrada ou
nenhum EOF que esteja sinalizado seja definido - veja a
nota abaixo.

Observe que JavaScript integrado é avaliado usando a
instancia do mecanismo de script do AssemblyLine,
portanto vocé tem acesso a todas as variaveis por outro
lado presentes no script.

Nota: Existe um formuldrio de abreviagoes de inclusio de
JavaScript que funciona para campos de entrada que nao
suportam muiltiplas linhas (como Critérios de Link ou os
nomes de Atributos em mapas) e podem portanto nao ter a
linha EOF necessaria:

{JavaScript return work.givenName
+ " " + work.surName}

Sempre

]avaScriFt integrado em Expressdes tem acesso ao mecanismo de script do

Assemb
lugar no"Assembl,

yLine."Como resultado, mesmo as varidveis de script definidas em outro

Line podem ser acessadas. Observe que se vocé se referir a

variavel ou ao objeto que nao seja um daqueles especificamente listados nas

tabelas mostradas nesta se¢ao, o’avaliador Expressao verificara com o mecanismo

de script do AL para ver sé ele esta definido Ia.

interesse especial:

Expressoes em Parametros de Componente

Quando utilizados para um paradmetro de componente, os seguintes objetos sdo de

Tabela 3. Objetos Especiais Ulilizaveis em Expressbes

Objeto Valor

config O objeto de configuracio da Interface do componente.

mc O objeto MetamergeConfig da instancia Config (config.getMetamergeConfig()).
work A Entrada de trabalho do AssemblyLine.

tarefa O objeto do AssemblyLine.
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Como um exemplo, tome um Conector JDBC com o parametro Nome de Tabela
definido como ontas". Vocé poderla entao clicar no rétulo do parametro SQL
Select ou no botao Abrir dialogo de valor do parametro adjacente ao campo ,
escolher Texto c/ substabelecimento e, em seguida, inseri-lo no campo de texto
grande na parte inferior do dialogo:

select * from {config.jdbcTable}

Isso obtera o parametro Table Name e criard a seguinte instrucdo SQL Select:
select » from Accounts

Ou poderia avangar mais e tentar algo como isto para o pardmetro SQL Select:
SELECT {JavaScript<<EQF

var str = new Array();

str[0] = "A";

str[1] = "B";

return str.join(",");
EOF

} FROM {property:mystore.tablename} WHERE A = '{work.uniqueID}'

O JavaScript integrado retornard o valor “A,B” que é utilizado para concluir o
restante da Expressdo. Se vocé tiver um Armazenamento de Propriedade chamado
mystore com uma propriedade tablename definida como “Contas” e um Atributo
uniquelD na Entrada de trabalho com o valor igual a “42”, o resultado final sera:

SELECT A,B FROM Accounts WHERE A = '42'

Esse resultado avaliado ndo é exibido no CE. Simplesmente digitar chaves ndo fara
com que a avaliacdo da Expressao seja feita para o valor de pardmetro. Em vez
disso, vocé terd duas opgoes ao digitar Expressdes para parametros:

1. Pressione o botdo Abrir didlogo de valor do parametro adjacente ao campo (ou
clique no rétulo Parametro) e selecione Texto ¢/ substabelecimento para abrir o
dialogo Expressdes enquanto estiver no campo de entrada do parametro. Vocé
pode entrar sua Expressao no campo de texto grande deste didlogo. Clique em
OK para inserir sua Expressao.

2. Digite manualmente o preambulo especial, @ S UBSTITUTE, no campo de
entrada de pardmetro, seguido pela Expressdo. Por exemplo:

@SUBSTITUTEhttp://{property.myProperties:HTTP.Host}/

Nota:

* Esse dltimo método de inserir expressdes diretamente ndo é recomendado;
em vez disso, use o Editor de Expressao.

* Se Texto com substitui¢io estiver selecionado como o valor do caminho de
arquivo do File Connector e {work.fullPath} for inserido, entdo ocorrerd o
erro a seguir: "CTGDIC114E O parametro 'Caminho do Arquivo' é
necessario." Esse resultado é esperado porque supde-se que o Editor de
Configuragdo exiba o resultado da aplicagdo da substituicdo no texto
especificado. Nesse caso, ndo existe o objeto work, pois o objeto work é
definido apenas no AssemblyLine. Por essa razdo, o resultado é uma
sequéncia vazia. Para este pardmetro, uma sequéncia vazia é um erro e,
portanto, a mensagem de erro é mostrada. Entretanto, quando o
AssemblyLine estiver em execugdo, podera existir um objeto work e a
avaliacdo produziria a sequéncia de parametros, conforme necessario.
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Expressoes em Critérios de Link

As Expressoes em Critérios de Link fornecem uma lista semelhante de objetos
predefinidos. Novamente, observe que vocé também possui acesso a quaisquer
outros objetos ou varidveis atualmente definidos no mecanismo de script do

AssemblyLine.

Tabela 4. Objetos Predefinidos para Uso em Expressées em Critérios de Link

Objeto

Significado

config

O objeto de configuragao da Interface do componente

mc

O objeto MetamergeConfig da instancia de configuracéo (config.getMetamergeConfig())

work

A Entrada de trabalho do AssemblyLine

tarefa

O préprio componente ou um componente nomeado

alcomponent

O Componente Conector ou Fungao

Portanto, por exemplo, suponha que vocé deseja configurar os Critérios de Link

para um

onector de modo que o Atributo a ser usado na correspondéncia seja

determinado no tempo de execucdo. Além disso, para Atributos de dados padrao
da Entrada de trabalho, ha tambem um Atributo matchAtt com o valor de =
sequéncia “uid”. Nesse caso, a seguinte Expressdao é usada nos Critérios de Link:

{work.matchAtt}

EQUALS {work.uid}

¢ equivalente a isto:
uid EQUALS $uid

Expressoes em Ramificacoes, Loops e Comutador/Caso

Esta lista de objetos de Expressdo é semelhante aquela de Critérios de Link:

Tabela 5. Objetos Predefinidos para Uso em Expressées em Componentes de Ramificagcao

Objeto

Significado

config

O objeto de configuragao da Interface do componente

mc

O objeto MetamergeConfig da instancia Config (config.getMetamergeConfig())

work

A Entrada de Trabalho do AssemblyLine

tarefa

O AssemblyLine

alcomponent

O Componente Conector ou Fungao

Vocé pode usar Expressdes para o nome Atributo e o Operando de uma Condigao.
Também pode usar Expressoes para configurar os componentes Comutador e Caso.

Criando Script com Expressoes
Vocé pode usar também Expressdes diretamente do coédigo JavaScript. Aqui estd
um exemplo que cria uma Expressdo usando a nova classe ParameterSubstitution:
var ps = new com.ibm.di.util.ParameterSubstitution("{work.FullName} -> {work.uid}");

map = new java.util.HashMap();

map.put("mc", main.getMetamergeConfig());
map.put ("work", work);

task.logmsg(ps.substitute(map));

A expressdo que resulta do codigo JavaScript emite as seguintes mensagens de log
quando executada para varias iteragdes no AssemblyLine de teste:

14:35:29 Patty S Duggan -> duggan
14:35:29 Nicholas P Butler -> butler
14:35:29 Henri T Deutch -> deutch
14:35:29 Ivan L Rodriguez -> rodriguez
14:35:29 Akhbar S Kahn -> sahmad
14:35:29 Manoj M Gupta -> gupta
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Objeto de Entrada

Uma das bases da compreensao do IBM Security Directory Integrator é saber como
os dados sdo armazenados e transportados dentro do sistema. Isso é feito usando
um objeto chamado entrada. O objeto Entrada pode ser considerado um "depdsito
Java" que pode conter qualquer ntimero de Atributos: nenhum, um ou vérios.

Os atributos sdo também objetos parecidos com depésitos no IBM Security
Directory Integrator. Cada Atributo pode conter zero ou mais valores; sendo esses
os valores de dados reais que sdo lidos e gravados nos sistemas conectados. Os
valores de atributos sao também objetos Java; eles podem ser sequéncias, niimeros
inteiros e carimbos de data e hora; seja la o que for necessario para corresponder
ao tipo nativo desse valor de dados. Um tnico Atributo pode facilmente conter
valores de diferentes tipos. Entretanto, os valores de um tnico Atributo tendem a
ser do mesmo tipo na maioria das origens de dados.

Embora esse paradigma entrada-atributo-valor corresponda bem ao conceito de
entradas de diretério LDAP (Lightweight Directory Access Protocol), é também
como as linhas nos bancos de dados sdo representadas dentro do IBM Security
Directory Integrator, como sdo os registros em arquivos, documentos IBM Lotus
Notes e paginas HTTP recebidas pela rede. Todos os dados, de qualquer origem
com o qual o IBM Security Directory Integrator trabalhe, sdo armazenados
internamente como objetos de entrada com Atributos e seus valores.

Ao contrario das versdes anteriores do IBM Security Directory Integrator, a partir
da v7.0, objetos de Entrada hierarquica sdo suportados, no AssemblyLine e por
alguns dos componentes que podem fazer parte de um AssemblyLine. O objeto de
Entrada é estendido para fornecer varios métodos convenientes para lidar com
dados hierarquicos, embora, por padrao, eles sejam ocultos e sejam reproduzidos
somente se vocé ativa-los explicitamente ou usd-los com componentes que exigem
os recursos hierarquicos. Ele implementa também org.w3c.dom.Document, que o
torna o N6 de nivel superior na hierarquia. Para obter informacdes adicionais sobre
isso, consulte [“Trabalhando com Objetos de Entrada Hierarquicos” na pagina 48]

Existem vérios objetos de entrada que sdo criados e mantidos pelo IBM Security
Directory Integrator. A instancia mais visivel é chamada de Entrada de trabalho e
serve como a portadora principal de dados em um AssemblyLine (AL). Esse é o
depésito utilizado para transportar dados no AL, transmitindo de um componente
para o outro.

A Entrada de Trabalho esta disponivel para uso na criacdo de scripts por meio da
varidvel pré-registrada work, oferecendo acesso direto aos Atributos que estdo
sendo manipulados por um AssemblyLine (e seus valores). Além disso, todos os
Atributos transportados pela Entrada de trabalho sdo exibidos no Editor de
Configuracdo, no cabecalho Atributo de Trabalho da 4drea Mapas de Atributos na
janela [Editor de AssemblyLines| de um AssemblyLine.

Tipos de Entrada

Ha vérios objetos de dados que residem em AssemblyLines que seguem o Modelo
de dados da entrada. Sao eles:

Work Essa é a Entrada supramencionada que viaja de um componente para
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outro no AssemblyLine e transporta dados entre eles. Seu nome de
variavel pré-registrada é work e esta disponivel para uso no script em
praticamente qualquer lugar®.

Conn Esse é o objeto semelhante a Entrada que um Conector usa como um
intermedidrio entre o sistema conectado e o AssemblyLine, antes de tornar
os dados, ou um subconjunto dele, disponivel na Entrada de Trabalho. O
processo de mover dados entre Conn e Work é chamado de Mapeamento
de Atributos. Seu nome de varidvel pré-registrado é conn, e esta disponivel
para uso no script dentro de varios dos Ganchos em Conectores e
Componentes de Funcéo.

Current
Esse objeto semelhante & Entrada estd disponivel dentro de alguns
Ganchos nos Conectores no modo Atualizar e contém os dados do sistema
conectado antes de quaisquer atualiza¢des serem aplicadas a ele. Seu nome
de variavel pré-registrada é current.

Error Esse objeto semelhante a Entrada existe apenas em alguns Ganchos em
Componentes, quando alguma condigdo de erro ocorreu e o Gancho de
Erro relevante foi chamado. Ele contém informacdes sobre a excegao real
que foi langada, com possiveis variaveis e dados adicionais, permitindo
apontar o que exatamente causou o erro. Seu nome de variavel
pré-registrado é error.

Os diagramas do Fluxo de Conector no Referéncia mostrardo a vocé quais desses
objetos estdo disponiveis sob quais circunstancias.

Consulte Também

[‘Modelo de Dados Interno: Entradas, Atributos e Valores” na pagina 46

6. Quando o AssemblyLine em que vocé estd trabalhando ndo for chamado com uma Entrada de Trabalho Inicial, entdo o objeto
work ndo estard disponivel até apds os ganchos de Prélogo. Nos ganchos de Prélogo, vocé tem um cédigo como a seguir:

if (work != null) {

// An Initial work Entry has been provided, we can get values from there
. some code

} else {

// No initial work Entry has been provided
. some other code

}
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Capitulo 2. Script no IBM Security Directory Integrator

O IBM Security Directory Integrator fornece a seus usuarios um mecanismo
altamente flexivel que pode ser customizado a partir dos controles da interface
com o usudrio do Editor de Configuragao, assim como por meio de script de logica
customizada. Enquanto os controles da interface com o usudrio fornecem um meio
de controlar o fluxo de dados em um nivel mais alto, o script fornece a capacidade
de controlar quase qualquer aspecto do fluxo de dados, em qualquer nivel,
incluindo substituir o processamento padrdo do IBM Security Directory Integrator.
Fungdes especiais estdo disponiveis no objeto sistema para reiterar uma entrada do
AssemblyLine, ignorar um Conector e iniciar novos AssemblyLines. A linguagem
de script usada para implementar essa logica customizada é JavaScript.

Pronto para uso, o IBM Security Directory Integrator fornece as ferramentas para
ajustar rapidamente a estrutura de uma solucdo de integragdo. Entretanto, para
todas as tarefas de migracdo, exceto as mais triviais, vocé precisara customizar e
estender o comportamento integrado do produto gravando JavaScript.

O IBM Security Directory Integrator é Java puro. Sempre que emite um comando
para o IBM Security Directory Integrator, trabalha com componentes e objetos ou
manipula dados em seu fluxo, vocé esta trabalhando com objetos Java. O IBM
Security Directory Integrator usa o IBM Java versao 7.0.4.

Por outro lado, sua customizagdo é feita em JavaScript e essa combinacdo de duas
linguagens de programacao aparentemente semelhantes, mas essencialmente
diferentes, justifica uma verificagdo mais cuidadosa.

A experiéncia com o JavaScript serd muito ttil. Os exemplos fornecidos podem ser
incluidos em sua experiéncia. Entretanto, este manual ndo ensina o JavaScript
propriamente dito, simplesmente seu aplicativo no IBM Security Directory
Integrator. Serd necessario obter materiais de referéncia sobre o JavaScript a partir
de outras fontes.

Existem diversos guias de referéncia comercialmente disponiveis sobre o
JavaScript, além de documentagdes, tutoriais e exemplos na Internet. Entretanto,
observe que grande parte do contetido JavaScript na Web esta relacionado ao
aprimoramento e a automacdo do contetido HTML. Vocé precisa se preocupar
apenas com a propria linguagem de nticleo, conforme descrito no seguinte
linkjhttp:/ /devedge-temp.mozilla.org /library /manuals /2000 /javascript/1.5/|
leuide /index.html|

Esse site também possui um link muito 1til de download de referéncias no formato
HTML, para instalagdo local. Um excelente manual sobre JavaScript é The Definitive
JavaScript Guide, 4a. Edi¢do, por David Flanagan (O'Reilly).

Vocé também desejara os Javadocs para Java, pois todos os objetos do IBM Security
Directory Integrator, assim como os valores dos dados dentro de sua solugédo, estdo
no formato de objetos Java. Esses documentos estdo localizados online nesta URL:
|http: / /docs.oracle.com/javase/1.6.0/docs/api/ index.html|

A prépria documentacdo do J2SE pode ser localizada aqui:
ldocs.oracle.com /javase/1.6.0/docs/index.html|
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O script é necessario quando vocé precisa incluir processamento customizado em
seu AssemblyLine. Exemplos de onde o script pode ser til incluem as seguintes
tarefas:

Manipulacao ou céalculo de atributos
Vocé precisa calcular o valor de um atributo de saida com base em um ou
mais atributos de entrada.

Filtragem de dados
Vocé deseja processar somente entradas que correspondem a um conjunto
especifico de critérios.

Verificacao de validade ou consisténcia de dados
Vocé precisa relatar ou corrigir valores de dados invélidos.

Controle de fluxo
Vocé deseja substituir a operacdo de atualizagdo do Conector que esta
sendo usado.

Inicializacao
Vocé deseja executar alguns procedimentos de inicializacdo antes de seu
AssemblyLine ser iniciado.

Cada um dos casos mencionados e varios outros ndo mencionados requerem
geralmente script.

Exemplos

Acesse o subdiretorio examples/scripting de sua instalagado do IBM Security
Directory Integrator.
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Quando os componentes do IBM Security Directory Integrator acessam
informacdes de sistemas conectados, eles convertem os dados de tipos especificos
do sistema para uma representacdo interna usando objetos Java. Na saida, os
componentes fazem a conversdo contraria, a partir do modelo de dados interno
para os tipos nativos do sistema de destino. Essa mesma representacdo interna é
usada quando vocé deseja transmitir dados para e a partir de AssemblyLines.
Portanto, é vital que vocé entenda como o modelo de dados interno do IBM
Security Directory Integrator funciona.

Examinando detalhadamente quando um valor de dados é recebido por um
componente, um objeto Attribute correspondente do IBM Security Directory
Integrator é criado usando o nome do atributo que estd sendo lido. O préprio
valor de dados (ou valores, no caso de um atributo com diversos valores) é
convertido para objetos Java apropriados — como Java.lang.String ou
java.sql.Timestamp — e designado ao Atributo. Se vocé examinar a documentacdo
da API do IBM Security Directory Integrator, vera que o objeto de Atributo fornece
véarios métodos tteis, como getValue(), addValue() e size(). Isso permite criar,
enumerar e manipular os valores de um Atributo diretamente a partir do script.
Vocé também pode instanciar novos objetos de Atributo, conforme necessario,
como mostrado neste exemplo de Mapa de Atributos para mapeamento avancado
do atributo objectClass de um diretério:

var oc = system.newAttribute( "objectClass" );

oc.addValue( "top" );

oc.addValue( "person" );

oc.addVa]ueE "organizationalPerson" );

oc.addValue( "inetOrgPerson" );

ret.value = oc;
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Os préprios atributos sdo coletados em um objeto de armazenamento de dados
denominado |objeto de entradal A entrada é o objeto de portadora de dados principal
no sistema e o IBM Security Directory Integrator fornece acesso a objetos de
entrada importantes, registrando-os como varidveis do script. Um excelente
exemplo é o objeto de entrada de Trabalho no AssemblyLine, usado para transmitir
dados entre os componentes do AL (assim como entre os AssemblyLines). Esse
objeto de entrada ¢é local para cada AssemblyLine e estd disponivel como a varidvel
do script work.

O IBM Security Directory Integrator fornece alguns atalhos e recursos de
conveniéncia ao trabalhar com JavaScript, portanto, o0 mapeamento avangado
especifico acima pode ser codificado simplesmente conforme a seguir:

ret.value = [ "top", "person",
"organizationalPerson", "inetOrgPerson" ];

O recurso de mapeamento avancado suporta Entradas e matrizes de JavaScript
para transmitir multiplos valores de atributos.

Por exemplo, em um Mapa de Atributos de Entrada (que faz com que os Atributos
mapeados sejam mostrados na Entrada work no retorno), suponha que vocé tenha a
designagdo

ret.val = anentry;

para o Atributo denominado "last". Vamos ainda supor que work esteja vazio no

non

inicio e anentry contenha os Atributos "cn", "sn" e "mail".

Apds o mapeamento de atributo, work contera os atributos "cn", "sn" e "mail", ndo
um tnico Atributo denominado "last" com "anentry" como valor. Basicamente, o
que acontece no mapeamento de atributo é que quando um mapa de atributos
retorna um objeto de Entrada, ele é mesclado com a Entrada de recebimento, work
ou conn, dependendo em qual mapa ele se encontra (Entrada ou Saida).

Nota: No IBM Security Directory Integrator, tendo a vantagem de objetos
hierarquicos, vocé pode evitar esse comportamento encapsulando primeiramente
uma Entrada em um Atributo antes que o Mapeamento de Atributo ocorra. Por
exemplo,

// esta & a entrada a ser retornada

e = system.newEntry();
e.setAttribute("some", "value");

// Criar um objeto de Atributo. Ndo precisamos fornecer um nome porque o mapeamento usara 0 nome ¢
attr = system.newAttribute(null);

// incluir a entrada no objeto de Atributo e retornar isso em vez do objeto de Entrada
attr.addValue(e);

return attr;

Se isso foi inserido como o Mapa de Atributos Avancado para o Atributo "last",
ap6s o Mapeamento de Atributo, a Entrada work contera um Atributo denominado
"last". Esse Atributo é uma Entrada que, por sua vez, é constituida de dois
atributos chamados "some" e "value".

Examinando os Javadocs, vocé verd que o objeto de entrada oferece varias funcdes
para trabalhar com Entradas e seus Atributos e valores, incluindo
getAttributeNames(), getAttribute() e setAttribute(). Se vocé desejasse criar e
incluir um Atributo na entrada de Trabalho do AssemblyLine, poderia usar o
seguinte script, por exemplo, em um Gancho ou em um Componente de Script:
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var oc = system.newAttribute( "objectClass" );

oc.addValue( "top" );
oc.addValue( "organizationalUnit" )

work.setAttribute( oc );

Observe que, nesse caso, ndo existe a op¢do de usar uma matriz JavaScript para
definir o valor:

oc.addValue( ["top", "organizationalUnit"] ); // Does not work like Advanced Mapping

Esse codigo resultara no atributo oc obtendo um tinico valor, que por sua vez é
uma matriz de cadeias.

Objetos de Entrada também podem conter propriedades. As propriedades sdo
contéineres de dados, como Atributos, exceto que elas sdo somente de valor dnico.
Enquanto Atributos sdo usados para armazenar o contetido de dados, propriedades
contém informacgdes paramétricas, possibilitando que essas informagoes
permanecam separadas. As propriedades ndo sdo mostradas para a selegdo do
mapa de atributos ou na lista de entradas de Trabalho, mas podem ser acessadas
do mesmo modo que os Atributos a partir do script. As func¢des de entrada como
getProperty() e setProperty() sdo usadas para isso e funcionam diretamente com
os valores das Propriedades, que podem ser qualquer tipo de objeto Java,
exatamente como os valores de Atributos. Ndo hd nenhum objeto de Propriedade
intermedidrio, tal como existe quando vocé trabalha com Atributos.

Em muitos casos, vocé pode restringir o modelo de dados a uma entrada contendo
zero ou mais Atributos, cada um com zero ou mais valores—um esquema simples.

Esta é uma das eficacias do IBM Security Directory Integrator: simplificar e
harmonizar representagdes de dados e esquema. Isso também impde desafios
quando se trata de manipular informagdes com uma estrutura mais complexa.
Entretanto, como o valor de Atributo pode ser qualquer tipo de objeto Java,
incluindo um outro objeto de entrada (com seus préprios Atributos e valores), o
IBM Security Directory Integrator permite trabalhar com dados estruturados
hierarquicamente.

Essa maneira mais elaborada e estruturada de manipular objetos hierarquicos é
descrita em [“Trabalhando com Objetos de Entrada Hierarquicos”}

Trabalhando com Objetos de Entrada Hierarquicos

Uma maneira alternativa de trabalhar com dados hierarquicamente estruturados é
aproveitar o suporte para objetos hierarquicos no objeto de entrada do IBM
Security Directory Integrator.

Diferente de versdes anteriores, o IBM Security Directory Integrator Versao 7.1.1 e
mais recente suporta o conceito do objeto de Entrada hierdrquico. O objeto de
Entrada representa a raiz da hierarquia e cada Atributo representa um né nessa
hierarquia. Seguindo esta ldgica, os valores de cada Atributo sdo folhas na
hierarquia. Uma API para atravessar a hierarquia também existe. Essa API é uma
implementagdo parcial da especificacdo DOM 3. Somente algumas classes dessa
especificacdo foram implementadas:

* Org.w3c.dom.Document — implementada pela classe de Entrada.
* Org.w3c.Element — implementada pela classe de Atributo.
* Org.w3c.Attr — implementada pela classe de Propriedade.

* Org.w3c.Text e org.w3c.CDATASection — implementadas pela classe de
AttributeValue.
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Essa classes sdo o conjunto minimo de classes fornecidas pela especificagago DOM
que sdo necessarias para representar os dados hierarquicos. A API pré-v7.0 nao
reconhece hierarquia (por exemplo, ndo pode acessar/modificar/remover
Elementos-filho) por razdes de compatibilidade com versdes anteriores. Esse é o
motivo pelo qual somente a API do DOM pode manipular uma estrutura
hierarquica.

Para manter a estrutura de Entradas compativel com versdes anteriores, por
padrdo, a Entrada sempre usa Atributos simples. A Entrada torna-se hierarquica
somente on demand — apds vocé chamar uma das APIs do DOM recém-fornecidas.
Isso permite que somente componentes que reconhecam a natureza hierarquica da
Entrada a usem, o restante dos componentes ndo precisa ser alterado a fim de
manté-los em execugdo. Iniciando a partir do IBM Security Directory Integrator
v7.0, uma nova nota¢do de nome foi introduzida para que os usudrios tenham uma
maneira facil de criar drvores hierarquicas. Todo nome contendo um ponto é
considerado um nome composto constituido de nomes simples; esses nomes sao
separados por pontos. Quando um nome composto é passado para uma Entrada
hierarquica, ela o fragmenta em nomes simples e constrdi a hierarquia descrita por
esse nome composto.

Por exemplo, se vocé executar o seguinte codigo JavaScript:

// criar um novo objeto de Entrada vazio

var entry = new com.ibm.di.entry.Entry(true);

// criar uma nova ramificacdo de 2 niveis
entry.setAttribute("firstLevelChild.secondLevelChild", "level2Value");

// localiza a ramificacdo ja existente e cria um novo no no nivel 3
entry.setAttribute("firstLevelChild.secondLevelChild.thirdLevelChild", "level3Value");

a seguinte estrutura serd criada:

firatLesrel Child
secondlevelChild

lewel W alue

thirdLevelChild
lewel3WValue

Figura 1. Entrada Hierdrquica Simples

Nota: E importante saber que os nomes nao sao fragmentados em nomes simples
enquanto a estrutura de Entrada ndo for convertida em hierdrquica. Por exemplo,
se a entrada fosse simples e somente os métodos antigos fossem usados, isso ainda
criaria a mesma estrutura simples antiga:
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Entry

firstL evelC hil d. secondL evelC hild ]_[ lewel 2V alue ]

L

[ firstL evelChild secondL evel Chil thirdLevel Child | lewel T alus J

Figura 2. Tradicional, Entrada Simples

Entry

Em alguns casos, pode ser necessério ter pontos nos nomes dos atributos da
Entrada, portanto, o objeto de Entrada também reconhece caracteres de escape
(atualmente, somente \\ e \. sdo suportados).

Nota: Ao trabalhar a partir do script, deve-se fazer o escape da barra invertida
com uma outra barra invertida!
Por exemplo, se a seguinte hierarquia for necessaria:

_| first level child

_[ second level .child ]

_[ third level child ]
_[ level 3Walue

Figura 3. Outra Entrada Hierdrquica Simples

O seguinte script a criara:
var entry = new com.ibm.di.entry.Entry(true);

entry.setAttribute("first\\.level\\.child.second\\.Tevel\\.child", "Tevel2Value");
entry.setAttribute("first\\.level\\.child.second\\.level\\.child.third\\.level\\.child", "Tevel3Value");

Para manter a compatibilidade com releases anteriores do IBM Security Directory
Integrator ao trabalhar implicitamente com Entradas hierdrquicas, todos os
métodos antigos expostos pelas classes de Atributo e de Entrada foram alterados
um pouco. Por exemplo, o método Entry.getAttributeNames() retornard uma
matriz de caminhos completos para os filhos que estdo disponiveis na arvore. Em
referéncia a estrutura acima, o método getAttributeNames retorna a matriz:
["first\.level\.child.second\.level\.child", "first\.level\.child.second\.level\.child.third\.level\.child"]

O método Entry.size() retorna o numero total de elementos na matriz retornados
pelo método getAttributeNames (). Em nosso caso, o método size() retornaria
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return 2 (o ndmero de folhas na arvore inteira) em vez de 1 (como vocé poderia

esperar, considerando que o objeto de Entrada possui somente um atributo como
filho).

Isso ocorre porque os métodos getAttributeNames() e size() trabalham somente
com estruturas simples. Para obter o tamanho real dos filhos, vocé precisaria usar a
API do DOM conforme a seguir: Entry.getChildNodes () .getLength();

Se a entrada for simples, a API antiga se comportara como em releases anteriores.
O Objeto de Atributo

O objeto de Atributo foi aprimorado com a capacidade para criar estruturas
hierarquicas. Essas estruturas seguem a especificagio DOM e esse é o motivo pelo
qual o objeto de Atributo reconhece os conceitos de Espaco para Nome XML.

A classe de Atributo também precisou ser expandida para fornecer novos métodos
para a funcionalidade hierarquica. Os métodos getValue/setValue/addValue
também sdo compativeis com versdes anteriores e retornardo somente os valores
que o elemento especifico possui. A diferenga aqui é que quando cada valor for
acessado por meio da API do DOM, ele serd quebrado em uma classe
AttributeValue e serd tratado como um né Texto. Para obter os elementos-filho de
um Atributo (por exemplo, Atributos e AttributeValues) a API do DOM precisa ser
usada.

Um filho de Atributo de uma Entrada também estara apto a comutar a estrutura
da Entrada para hierarquica quando qualquer um de seus métodos DOM for
acessado. Diferente da classe de Entrada, a classe de Atributo faz isso
implicitamente e ndo fornece uma maneira de fazer a comutagdo explicitamente.

O IBM Security Directory Integrator v7.0 suporta extensdes para recursos de script
do Servidor para acessar facilmente as estruturas complexas. Consulte a secdo
[“Navegacdo em Scripts” na pagina 52| para obter detalhes adicionais.

O Objeto de AttributeValue

Essa classe representa um valor na arvore hierdrquica. De acordo com a
especificagdo DOM, os valores na arvore sdo sempre Cadeias. Entretanto, a classe
de AttributeValue, possui objetos retidos de qualquer tipo para os tltimos releases.
Isso é valido também na versdo atual. A tnica diferenga para o objeto de
AttributeValue é que, quando acessado por meio do DOM, ele retornard uma
representagdo de Cadeia do objeto contido. Para que a classe de AttributeValue
represente um NO e tenha um valor ao mesmo tempo nos termos que a
especificagdo DOM define, ela deve implementar as interfaces org.w3c.dom.Text ou
org.w3c.dom.CDATASection. O AttributeValue implementa ambas e pode
representar qualquer um desses No6s, dependendo de suas necessidades.

O Objeto de Propriedade

Os atributos podem ter zero, um ou mais objetos de Propriedade. A classe de
Propriedade implementa a interface org.w3c.dom.Attr e, portanto, representa os
atributos em termos de conceitos do DOM. Usando as propriedades, vocé pode
declarar prefixos/espagos de nomes em termos de conceitos de XML.
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Transferindo Objetos

Mapear um atributo de uma entrada para outra sempre copiara o Atributo de
origem.

Por exemplo:

entry.appendChild(conn.getFirstChild());
// ou
entry.setAttribute("name", conn.getFirstChild());

Mesmo quando o Atributo nao é um filho de primeiro nivel da Entrada, ainda
assim ele é copiado. Isso também pode ser feito pelo script:

entry.a.b.c.d.appendChild(conn.e.f.g);

Para mover um objeto de Atributo entre as entradas sem clona-lo, vocé precisard
primeiro desanexa-lo de seu pai antigo, depois, anexa-lo a um novo pai.

Por exemplo:

var src = entryl.b.source;
entryl.b.removeChild(src);
entry2.a.target.appendChild(src);

Ao mover um objeto de Atributo de um pai para outro, na mesma Entrada, o
Atributo é movido automaticamente. Nao € feito nenhum clone.

Por exemplo:
entry.a.target.appendChild(entry.b.source);

Neste exemplo, o Atributo "source" é desanexado de seu pai ("entry.b") e, entao,
anexado ao Atributo "entry.a.target". Ndo é feito nenhum clone.

Se ndo desejar remover o objeto de Atributo da origem, vocé podera anexar uma
copia do Atributo como esta:

entry.a.target.appendChild(entry.b.source.clone());
Navegacao em Scripts

O ScriptEngine do IBM Security Directory Integrator possibilita acessar facilmente
os atributos de uma entrada simplesmente fazendo referéncia a eles pelo nome;
por exemplo, entry.attrName retorna o atributo com o nome attrName.

1. O Mecanismo de JavaScript resolverd nomes com base no objeto de contexto no
qual o nome foi solicitado. Por exemplo, se a chamada entry.a for executada, o
nome entry serd o objeto de contexto e a serd o nome do objeto-filho a ser
resolvido. O Mecanismo de JavaScript utiliza interpretacdo da esquerda para a
direita para avaliar cada objeto de contexto até o final ser resolvido. Com base
no diagrama abaixo, a seguinte chamada, entry.a.b.c, é resolvida usando este
procedimento: Localize o objeto entry para usa-lo como o objeto de contexto
para a primeira etapa.

2. Procure o objeto de contexto para um nome a. O objeto entry possui somente
um filho com nome a. Considere esse filho como o préximo objeto de contexto
para a proxima etapa.

3. Procure o objeto de contexto para um nome b. O objeto de contexto possui dois
filhos nomeados b. Coloque-os em uma lista e retorne essa lista.
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4. A operacdo final procura na lista retornada na operagdo anterior pelo nome c.
Cada elemento na lista possui pelo menos um filho. Obtenha todos eles e
coloque-os em uma lista, que € o resultado real da resolucdo da expressdo
integral.

O diagrama de exemplo de objeto de entrada a seguir ilustra isso:

Entry: entry
I—(Attihute a ]

—‘Ettribute: b

[Prnp erty: prop Prefix: prop Name ]
1 |
I

I.{Ath"ibuteValue:”Dl” J [String: “value” J

Attribute prefl d

AttributeValue " D27

—‘Attrihute: b ]

I—[Attribute: c l
I—|Attribute: prefa:d

L{Attrihute\falu e D3”

Figura 4. Exemplo de Objeto de Entrada Hierdrquica

O mecanismo de script fornecido pelo IBM Security Directory Integrator permite
que mais nomes arbitrarios sejam usados no processo de resolucdo de filhos. Por
exemplo, se 0 nome do filho contiver pontos, vocé podera se referir a ele
utilizando a sintaxe de colchetes conforme mostrado a seguir:

work["{namespace}name:Containing\.invalid\.charaters"]

Observe que os pontos estdo sendo escapados para denotar que fazem parte do
nome local e que ndo devem ser tratados como separadores de caminho pelo
mecanismo de script.

Dependendo do objeto de contexto atual no qual uma operagédo é executada, o
resultado final pode ser diferente. O IBM Security Directory Integrator adere a
manipulagdo de objeto padrao fornecida pelo Mecanismo de JavaScript através da
implementagdo de vérios aprimoramentos nos seguintes objetos:

Entrada
Quando o objeto de contexto for uma instancia desse tipo, 0 mecanismo de
resolu¢ao de nome procurara a seguinte sintaxe:
* @<nome> — procura o objeto de Entrada para uma propriedade com o
nome especificado. O objeto resolvido é nulo ou o objeto mapeado para
essa propriedade.
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¢ <prefixo>:<localName> — procura o objeto de Entrada para um filho que
possui um prefixo igual a <prefixo> e um Nome Local igual a
<localName>. O objeto resolvido pode ser nulo ou um objeto de
Atributo existente.

¢ <localName> — procura o objeto de Entrada para o primeiro filho que
possui um Nome Local igual a <localName>. O objeto resolvido pode
ser nulo ou um objeto de Atributo.

* {namespaceURI}<localName> — procura a Entrada para o primeiro
Atributo filho que pertence ao namespaceURI especificado e possui o
mesmo Nome Local que o nome especificado.

Nota: Se um prefixo for fornecido, ele serd ignorado e o mecanismo de
resolugdo de nome procurard somente o namespaceURI e o localName
especificados. O objeto resolvido pode ser nulo ou um objeto de
Atributo.

Atributo
Quando o objeto de contexto for uma instancia desse tipo, 0 mecanismo de
resolugdo de nome procurard a seguinte sintaxe:

* @<prefixo>:<localName> e @<localName> — procura o Atributo para
objetos de Propriedade que possuem o mesmo prefixo e/ou nome local
ou apenas o nome local especificado. Retornara nulo, se nenhuma
propriedade corresponder ao nome especificado, ou um tnico objeto de
Propriedade.

* @{namespaceURI}<localName> — procura o Atributo para uma Propriedade
que pertence ao namespaceURI especificado e possui o mesmo Nome
Local que o nome especificado.

Nota: Se um prefixo for fornecido, ele sera ignorado e o mecanismo de
resolugdo de nome procurard somente o namespaceURI e o localName
especificados. O objeto resolvido pode ser nulo ou um objeto de
Propriedade.

* [<indice>] — especifica a posicdo do valor no Atributo a ser recuperado.
Usando essa notagdo, ndo é possivel acessar um filho desse Atributo.
Retorna nulo ou o Objeto na posicdo especificada.

¢ <prefixo>:<localName> e <localName> — procura o Atributo para um
filho ou filhos com o prefixo e/ou nome local especificados. Retorna
nulo ou o filho com o nome especificado (se somente um), ou uma
NodeList com todos os Atributos-filho que correspondem aos critérios.

* {namespaceURI}<localName> — procura o Atributo para todos os
Atributos-filho que pertencem ao namespaceURI especificado e possuem
o mesmo Nome Local que o nome especificado.

Nota: Se um prefixo for fornecido, ele serd ignorado e o mecanismo de
resolugdo de nome procurard somente o namespaceURI e o localName
especificados. O objeto resolvido pode ser nulo, um tnico objeto de
Atributo ou uma NodeList contendo todos os Atributos que
correspondem ao nome de procura.

NodeList
Quando o objeto de contexto for uma instancia desse tipo, 0 mecanismo de
resolugao de nome procurara a seguinte sintaxe:
* [<indice>] — especifica a posi¢do do elemento na NodeList a ser
recuperada. Retorna nulo ou o Objeto na posigdo especificada. Lancara
uma exce¢ao se o indice estiver fora dos limites.
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¢ @<prefixo>:<localName> e @<localName> — procura cada um dos
elementos da NodeList para uma propriedade que possui 0 mesmo
prefixo e/ou nome local. Retorna nulo, um objeto de Propriedade (se
somente um for localizado) ou uma Lista de todos os objetos de
Propriedade localizados na NodeList.

* @{namespaceURI}<localName> — procura cada um dos Atributos para uma
Propriedade que pertence ao namespaceURI especificado e possui o
mesmo Nome Local que o nome especificado.

Nota: Se um prefixo for fornecido, ele sera ignorado e o mecanismo de
resolucdo de nome procurara somente o namespaceURI e o localName
especificados. O objeto resolvido pode ser nulo ou um objeto de
Propriedade (se somente um for localizado) ou uma NodeList de todos
os objetos de Propriedade localizados na NodeList.

¢ <prefixo>:<localName> e <localName> — procura cada um dos elementos
da NodeList para um filho que possui 0 mesmo prefixo e/ou nome
local. Retorna nulo, um objeto de Atributo (se somente um for
localizado) ou uma NodeList de todos os objetos de Atributo localizados
na NodeList.

* {namespaceURI}<localName> — procura cada um dos Atributos para todos
os Atributos-filho que pertencem ao namespaceURI especificado e
possuem o mesmo Nome Local que o nome especificado.

Nota: Se um prefixo for fornecido, ele sera ignorado e o mecanismo de
resolugdo de nome procurard somente o namespaceURI e o localName
especificados. O objeto resolvido pode ser nulo, um tnico objeto de
Atributo ou uma NodeList contendo todos os Atributos que
correspondem ao nome de procura.

Agora vocé tem as seguintes opgoes:

1. Capacidade para acessar todos os elementos d, fazendo referéncia a eles
iniciando da parte superior; por exemplo, entry.a.b.c.d — isso retorna um
objeto do tipo NodeList com todos os atributos d que correspondem a esse
caminho. Em nosso exemplo, isso retornara todos os trés elementos d.

2. Capacidade de acessar atributos especificando prefixo e nome local; por
exemplo, entry["a.b.c.prefl:d"] - isso retornard um tnico Atributo, aquele
contendo um prefixo "prefl".

3. Capacidade para acessar cada Atributo de uma NodeList usando a notagéo [ ],
por exemplo, entry.a.b.c.d[0] — isso retorna um unico Atributo, a saber, o
primeiro elemento d da estrutura acima.

4. Capacidade para navegar através dos elementos usando a notagdo [ |; por
exemplo, entry.a.b[0].c.d — isso retorna uma Lista de Atributos, mas desta
vez, contém todos os atributos d da primeira ramificacdo b.

5. Capacidade para obter a propriedade de um atributo (ou seja, um Atributo de
um Elemento usando a convencdao de nomenclatura do DOM) usando a
notagdo @; por exemplo, entry.a.b.c.d[0] ["@propPrefix:propName"] — isso
retorna um objeto de Cadeia contendo o valor dessa propriedade (ou seja, o
valor do Atributo de acordo com o DOM). Observe aqui que o propPrefix e o
propName estdo separados pelo sinal de dois pontos (":"), e se a propriedade
tiver um prefixo, serd obrigatdrio especificar o prefixo e o nome para que a
propriedade seja localizada. Alternativamente, o espago de nomes e o
propertyName podem ser usados para localizar uma propriedade que possui

um prefixo.
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Capacidade para chamar métodos de um Atributo antes de procurar o filho
com o nome do método que o usudrio deseja executar; por exemplo,
entry.a.b.[0].getChildNodes() — isso retorna um objeto de NodeList que
possui todos os valores de Atributo que o primeiro Atributo b contém.

Capacidade para acessar atributos de entrada por nome; por exemplo,
entry.attrName — isso retornara o Atributo mapeado para a chave attrName.

Capacidade para acessar as propriedades de entrada usando a nota¢do .@; por
exemplo, entry.@propName — isso retornard o Objeto mapeado como
propriedade para a chave propName.

Capacidade para acessar nds-filho especificando o espago de nomes ao qual
esses filhos pertencem. Por exemplo, work.a.b[{someNamespace}c] — isso
retornard todos os objetos ¢ que pertencerem ao espaco de nomes
"someNamespace".

Nota:

1.

Se 0 nome de um atributo for igual ao nome de um método de uma
Entrada/Atributo, o método serd chamado. Se vocé desejar acessar o atributo,
devera usar os métodos do objeto como antes (ou seja,
Entry.getAttribute("getAttribute");.)

Se uma entrada simples for usada, o mecanismo de script ndo convertera a
entrada para hierdrquica, a menos que o espago de nomes do atributo a ser
localizado seja especificado. Por exemplo: entry["{ns}element"]. O mecanismo
de script converterd automaticamente a entrada para hierarquica se o objeto de
contexto for do tipo Atributo. Por exemplo, neste caso: entry.attr.child.

Se o atributo a ser localizado contiver pontos em seu nome e a entrada for
simples, vocé deverd usar a notagao de colchete em vez da notagao de ponto ou
forcar a entrada a tornar-se hierarquica antes de resolver o né-filho. Por
exemplo, se a entrada for simples, vocé ndo podera acessar o atributo
http.body usando a chamada entry.http.body. Para que isso aconteca, vocé
precisara usar isto no lugar: entry["http.body"] ou chamar entry.enableDOM()
antes de chamar entry.http.body.

Se vocé pretender usar a referéncia recuperada da expressao, por exemplo,
a.b.c.d, mais de uma vez, serd uma boa pratica designar essa referéncia a uma
variavel local, pois cada avaliacdo de repeticdo da mesma expressdo resultara
em sobrecarga adicional para recuperar a mesma referéncia.

Se, por exemplo, a expressdo entry.a.b.c[0].d for usada, isso fard referéncia a
um objeto de Atributo; mas se entry.a.b[0].c.d for usada, isso fard referéncia
a um objeto de NodeList. Para reconhecer o objeto de referéncia, vocé pode
verificar o nome do objeto, por exemplo:
var obj = a.b.c.d;
if (obj.getClass().getSimpleName().equals("Attribute") ) {

// tratar isto como Atributo
} else {

// tratar isto como uma Tista de Atributos

}

Se, por exemplo, vocé precisar tratar de cada elemento retornado por uma
expressdo, mesmo se somente um elemento for retornado, uma estrutura de
loop for/in como esta podera ser usada:

for (obj in entry.a.b.c.d) {

// o obj serda um objeto do tipo Atributo
1

O mesmo uso estd agora disponivel no objeto de Entrada, por exemplo
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for (obj in work) {
// o obj sera um atributo de Entrada

}
ScriptEngineOptions também permite a designacdo de valores. Por exemplo, as
seguintes expressdes sao validas:

entry.a.b.c.d[0]["@propPrefix:propName'"] = "novo valor";
Isso altera o valor da propriedade. Se a propriedade ndo existir, ela serd
criada.

entry.a.b.c.d[0][0] = "novo valor";
Isso substitui o valor de atributo na posigao 0.

entry.a.b.c.d[0][1] = "um outro valor";
Isso inclui um outro valor no atributo (se o indice for igual ao tamanho
da matriz de valores.)

entry.a.b.c.d[0][a.b.c.d[0].size()] = "valor anexado";
Se precisar anexar um novo valor a lista de objetos, mas ndo souber a
posicdo do ultimo elemento, vocé poderd utilizar Attribute#size()
para obter o ntimero de filhos que esse elemento tem.

new com.ibm.di.entry.Entry().@propName = "someValue";
Isso criard uma nova propriedade no objeto de Entrada com o nome
propName, se ndo existir, e configurara seu valor para a Cadeia
"someValue".

entry.a.b.c[1] = "valor";
Isso resolvera entry.a.b.c como uma NodeList e incluira
automaticamente como um valor o novo objeto de Cadeia no segundo
elemento do objeto NodeList resolvido. Se, por exemplo, entry.a.b.c for
resolvido para um Atributo, o novo valor de Cadeia substituira o
segundo valor do Atributo ¢ resolvido.

entry.a.b.c[2]["pref3:d"] = "valor";
Isso incluird um novo filho pref3:d no atributo ¢ a partir da lista
entry.a.b.c. Observe que entry.a.b.c[2] é resolvido para um Atributo e
para uma lista.

entry.a.b.c["{namespaceURI}:d"] = "myTextValue";
Isso configura um valor para o primeiro Atributo-filho de ¢ que possui
um nome local igual a d e pertence ao espaco de nomes namespaceURI.
Se nenhum atributo desse tipo for localizado, um novo sera criado e o
valor serd designado a ele. Ao criar um atributo, vocé também pode
associar o espago de nomes a um prefixo. Em nosso caso, isso poderia
ser feito com isto: entry.a.b.c["{namespaceURI}prefix:d"] =
"myTextValue";.

entry["{http://ibm.com/xmlns/}first.second.third"] = null;
Isso tentara localizar primeiramente o elemento com o nome local "first"
no namespace "http://ibm.com/xmlns/". Quando falhar, tentard criar o
elemento e depois resolver seu elemento filho "second". Quando falhar,
tentard criar e configurar seu espago de nomes para o primeiro
elemento. Por fim, serd feita uma tentativa de resolver o terceiro
elemento. Quando falhar, o tltimo elemento serd criado sem nenhum
valor. Isso é equivalente a entry["{http://ibm.com/xmlIns/
}first.{http://ibm.com/xmins/}second. {http://ibm.com/xmins/
}third"] = null;
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Criando a Estrutura Acima com Script

// criar uma nova entrada que contera a estrutura

var entry = new com.ibm.di.entry.Entry();

// criar a primeira ramificacao

var d = entry.newAttribute("a.b.c.d");

// criar uma nova propriedade e designar um valor a ela
d["@propPrefix:PropName"] = "valor";

// criar um novo valor do Atributo d

d[e] = "p1";

// anexar um novo valor para o atributo entry.a.b
entry.a.b.appendChild(entry.createElement("c"));

// criar um novo Atributo d com um prefixo no segundo atributo c
// e designar a cadeia "D2" como um primeiro valor
entry.a.b.c[1]["prefl:d"] = "D2";

// criar um novo filho do Atributo a
entry.a.appendChild(entry.createElement("b"));

// escolher o segundo atributo a partir da NodelList entry.a.b e criar um novo filho nomeado c
entry.a.b[1].appendChild(entry.createElement("c"));

// criar o filho d do Atributo c

entry.a.b[1].c["pref2:d"] = "D3";

Navegacao Usando XPath

A classe de Entrada fornece métodos convenientes para navegar e recuperar dados
com base em expressdes XPath. Usar XPath para consultar dados a partir de uma
Entrada é muito mais avangado do que usar qualquer navegagdo simples dentro de
scripts. E muito mais facil implementar uma procura e/ou uma légica de
correspondéncia de valor em uma tinica expressdo do que gravar scripts
multilinhas para atingir os mesmos resultados.

A classe de Entrada fornece os seguintes métodos:
* NodeList getNodeList (String xPath);

e Attribute getFirstAttribute(String xPath);
e String getStringValue(String xPath);

* Number getNumberValue(String xPath);

* Boolean getBooleanValue(String xPath);

Nivelando as Estruturas Hierarquicas

Ao trabalhar com dados hierdrquicos, as vezes € necessario nivelar os nés da
hierarquia. Para fazer isso, vocé pode gravar um script para atravessar a arvore ou
usar um dos métodos:

* getElementsByTagName(String namespace, String localName);
* getElementsByTagName(String tagName);

Esses métodos atravessam a arvore e procuram elementos com o nome e o espago
de nomes especificado. A API do DOM permite que esses métodos aceitem o
caractere "*" para nomes e espagos de nomes. Esse caractere representa um curinga,
que é usado para corresponder qualquer nome/espago de nomes de elemento O
uso desse caractere para nome nivela a arvore retornando todos os nés de
Atributos em uma NodeList. Deve-se observar que a estrutura da hierarquia nédo
foi alterada. A NodeList retornada é simplesmente um contéiner para o nés de
Elementos que foram localizados na arvore.

Se vocé executar o seguinte script na entrada a partir da estrutura na segao
[‘Navegacdo em Scripts” na pagina 52}

var Tist = entry.getElementsByTagName("");

a variavel [ist conterd a seguinte estrutura:
Tist
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+ pref2:d
Excecoes

Uma excegdo sera lancada nos seguintes casos:
* Se o método entry.appendChild(newAttr) for chamado e a entrada ja contiver
um Atributo com o nome do objeto newAttr passado para o método.

* Se, para qualquer um dos métodos definidos pelo Documento/N6/Elemento e
implementados pelas classes de Entrada/Atributo, um parametro inesperado for
passado.

* Uma ArraylndexOutOfBoundsException sera lancada se o script fornecido fizer
referéncia a um indice de um Atributo/NodeList que ndo existe.

Integrando Scripts na sua Solucao

Como ja foi explicado, vocé usa script onde quer que precise de um processamento
customizado na sua solugdo de integragdao. As melhores praticas com o IBM
Security Directory Integrator dividem esse processamento customizado em duas
categorias: transformagdo de atributo e controle de fluxo.

Nota: Esta é a convencdo e ndo uma limitacdo ou regra impostas pelo sistema. A
necessidade de customizar o processamento de dados inevitavelmente vem de
algum ponto identificdvel no fluxo de dados (por exemplo, antes que qualquer
processamento seja inicializado, antes do processamento de uma determinada
entrada, depois de uma falha e assim por diante, entdo, colocando seu cédigo
como fechado neste ponto da forma que for possivel, vocé pode fazer solugdes que
sdo mais faceis de entender e de fazer manutencao.

O local l6gico para fazer as transformacdes do atributo é no Mapas de Atributos,
tanto Entrada como Saida. Se precisar computar um novo atributo que seja
requerido pela l6gica do script ou outro downstream dos Conectores no
AssemblyLine, isso é o melhor a fazer em um Mapa de Entrada se possivel. Ou
entdo, se vocé tiver de transformar atributos por causa de uma tnica origem de
saida, podera evitar a mistura do objeto de entrada de trabalho com
transformacoes especificas de saida, colocando-as no Mapa de Saida do Conector
relevante.

A outra categoria de légica de customizagdo, controle de fluxo, é melhor
implementada nos Ganchos que sdo chamados naquele ponto no Workflow
automatizado onde a logica é necessaria. Esses pontos de controle sdo facilmente
acessados a partir do Editor de Configuracdo. A implementa¢do do processamento
customizado é simplesmente uma questdo de identificar o ponto de controle
correto e inserir seu script na janela de edigdo apropriada.
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Os Componentes do Script do AssemblyLine, blocos independentes de cédigo com
script, também fornecem a vocé um local para criar seu préprio processamento
customizado e, em seguida, permite que vocé reposicione seu cédigo dentro do
AssemblyLine. Embora os Componentes de Script sejam frequentemente usados
durante o teste e a depuracdo, eles também podem desempenhar uma importante
funcdo em um Config de producdo. Lembre-se apenas de nomear os componentes
com clareza e incluir alguma documentagdo no préprio script para explicar 7
porque vocé implementou essa légica em um Componente do Script e ndo em um
Mapa de Atributos ou um Gancho.

Embora seja importante que os dois identifiquem corretamente o ponto de controle
apropriado em que vocé entrou o seu script, é igualmente importante limitar o
escopo do seu script para abranger apenas o objetivo tinico associado ao ponto de
controle. Se vocé mantiver suas unidades de l6gica independentes entre si, entdo
havera uma chance maior de que elas sejam reutilizdveis e uma chance menor de
que possam ser interrompidas quando os componentes forem reordenados ou
reutilizados em outros contextos. Uma forma de construir cédigo reutilizavel é
criar suas proprias fungdes na sua Biblioteca de Script (ou em um Gancho
Prélogo) para implementar frequentemente a légica usada, em vez de copiar e
colar o mesmo cédigo em varios locais.

Para somar algumas das melhores préticas que vocé deseja ter em mente enquanto
constrdi as solugdes:

* Manipule o atributo em Mapas de Atributos.

* Coloque o controle de fluxo (filtragem, validacdo, ramificagdo e assim por
diante) em Ganchos e, onde necessdrio, os componentes de script do
AssemblyLine.

* Use o comportamento automatizado sempre que possivel; por exemplo, o fluxo
de trabalho do AssemblyLine e os modos do Conector.

* Simplifique sua solu¢do mantendo os AssemblyLines curtos e focados.

* Geralmente, coloque a légica usada em blocos separados; por exemplo, Scripts
em sua se¢ao Recursos.

* Pense na reutilizagéo.

Vale a pena mencionar novamente que, embora os métodos explicados
anteriormente sejam o melhor a fazer, vocé pode encontrar situa¢des onde terd que
desviar da convencéo estabelecida. Se for este o caso, a documentacdo da sua
solucdo € vital para fazer a manutengdo e aprimorar seu trabalho com o tempo.

Controlando a Execucao com Scripts

O mecanismo expde vdrias classes e objetos que podem ser acessados, lidos e
modificados a partir de scripts criados pelo usuério em um AssemblyLine. Esses
objetos representam o estado do AssemblyLine e o ambiente inteiro do IBM
Security Directory Integrator a qualquer momento. Ao modificar qualquer um
desses objetos, vocé modifica o ambiente do IBM Security Directory Integrator e,
entdo, afeta a execugdo do processo de integragao.

Nota: Alteragdes podem ser aplicadas as instancias de um componente ou um
AssemblyLine. Alteracdes podem ser feitas também nos pardmetros operacionais,

7. Aos outros, bem como a vocé mesmo quando é preciso revisitar o seu cédigo algum tempo depois!
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como no sistema ou nos parametros Java. Alteragcdes podem ser feitas também no
arquivo de configuragdo ou no Config. Nesse caso, novas instancias de objetos
Config refletem essas alteracoes.

Para obter mais informagdes sobre objetos globais, consulte os Javadocs incluidos
como parte do produto IBM Security Directory Integrator selecionando Ajuda >
Javadocs no Editor de Configuracao.

Uma descricdo de todas as classes e instancias disponiveis pode ser encontrada no
pacote de instalacao.

Compreendendo as classes e interfaces expostas, vocé pode entender melhor os
elementos do IBM Security Directory Integrator, bem como as relagdes entre eles.

Usando Variaveis

E importante distinguir entre o objeto do contéiner padrao para dados sendo
processados (o objeto Entrada) e outras varidveis e tipos de dados genéricos
fornecidos a vocé por JavaScript, bem como aqueles que vocé mesmo cria. Sua
criatividade e os recursos da linguagem de script sdo suas tinicas restri¢gdes em
termos do que pode ser colocado nos scripts dentro de suas solugdes do IBM
Security Directory Integrator. Entretanto, ao manipular dados no contexto do fluxo
de dados, vocé deve estar ciente da estrutura do objeto de Entrada e usa-la.

Os objetos de Entrada carregam atributos que sdo o préprio contéiner para valores
de dados. Os valores de atributos sdo eles mesmo objetos (java.lang.String,
java.util.Date e estruturas mais complexas). Um valor de atributo pode até
mesmo ser outro objeto de entrada com seu préprio conjunto de atributos e
valores. E tarefa do IBM Security Directory Integrator compreender como os dados
sdo armazenados no sistema conectado, como também como converter esses tipos
nativos de e para a representacdo de dados do sistema, que estd em objetos Java.

Se vocé conhece a classe do valor de atributo, podera acessar e interpretar com
éxito esse valor. Por exemplo, se um atributo java.lang.String contiver um valor
de ponto flutuante que vocé deseja usar como um ponto flutuante, vocé deve
primeiro transformar manualmente esse valor, por meio da linguagem de script,
para algum tipo de dado numérico.

Ao criar variaveis ou processos ndo diretamente relacionados a flutuagdo de dados
do processo de integracdo e a disponibilidade dos objetos globais, aplicam-se os
seguintes principios: vocé pode declarar e usar qualquer variavel (objetos) ativados
pela linguagem de script. A finalidade dessas variaveis é ajuda-lo a atingir o
objetivo especifico associado ao ponto de controle no qual vocé fez o script. As
varidveis devem servir somente como buffers tempordrios e ndo tentar afetar o
estado do ambiente do IBM Security Directory Integrator.

Usando Propriedades

Durante o tempo de vida do AssemblyLine, o Servidor IBM Security Directory
Integrator disponibiliza varias Propriedades do componente, relacionadas ao
ambiente de execucdo do AssemblyLine, que podem ser consultadas nos scripts:
nos Componentes do Script ou nos Ganchos dos Componentes. Uma propriedade
(lastCallStatus) pode até mesmo ser definida.

Vocé acessa as propriedades usando um objeto AssemblyLine, por exemplo, um
Conector e chama seu método get (property_name) para extrair o valor

property_name; ou entdo, usa o método put (property name, property value) para
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definir a propriedade como o valor desejado. Ao definir propriedades, o nome da
propriedade ou o valor da propriedade nao pode ser nulo; se um deles for nulo,
uma Exce¢do com uma mensagem apropriada sera lancada.

O conjunto de propriedades disponivel é o seguinte:

Tabela 6. Propriedades do Componente Disponiveis Durante a Execugdo do AssemblyLine

Propriedade Uso

numErrors O numero de erros ocorridos.

numAdd O niimero total de entradas que o AssemblyLine incluiu (executado por Conectores no modo
AddOnly).

numModify O numero total de entradas que o AssemblyLine modificou (executado por Conectores no modo
Atualizar).

numDelete O nimero total de entradas que o AssemblyLine excluiu (executado por Conectores no modo
Excluir).

numGet O ntimero total de entradas que o AssemblyLine recuperou (executado por Conectores no modo
Repetidor).

numGetTries O ndmero total de vezes que o AssemblyLine tentou recuperar uma entrada (executado por
Conectores no modo Repetidor).

numGetClient O nidmero total de clientes aceitos (disponivel para Conectores no modo Servidor).

numGetClientTries O numero total de vezes que o AssemblyLine tentou obter o proximo cliente conectado (executado
por Conectores no modo Servidor).

numCallreply O nuimero total de operagdes Chamar/Responder que o AssemblyLine executou (executado por
Conectores no modo CallReply).

numLookup O numero total de operagdes de Consulta que o AssemblyLine executou (executado por Conectores
no modo Atualizar/Excluir/Consulta).

numNoChange O nimero total de entradas que o AssemblyLine processou, mas deixou inalterado.

numSkipped O numero total de entradas que o AssemblyLine ignorou.

numlgnored O ntimero total de entradas que o AssemblyLine ignorou (executado por Conectores no modo
Atualizar/Delta).

lastCallStatus Contém o status da execugao do AL. Nao é apenas uma propriedade somente leitura e pode ser
modificada por vocé. O valor dessa propriedade é “fail” ou “success”, dependendo da execucao do
AL.

lastConn A entrada Conn a partir da tdltima operagao do Conector. Antes da primeira operagao do Conector,
lastConn tem um valor igual a nulo.

lastError O dltimo erro como um objeto Java.

hooksInvoked Uma java.util.List dos nomes dos ganchos chamados na tltima vez em que o Componente foi
chamado. Os nomes sdo nomes internos.

success Essa propriedade é definida como true se a tultima operagao foi bem-sucedida e false se for
malsucedida.

endOfData True quando o Componente Repetidor atingiu o Fim dos Dados e falso se nao atingiu. A alteracao
dessa propriedade nao tem efeito.

Nota: Se for feita uma tentativa de alterar uma propriedade somente leitura, entdo
uma Excecdo com a mensagem apropriada sera lancada.

Exemplo

Para ilustrar o uso dessas Propriedades do Componente, vamos supor que vocé
tenha um Conector do Sistema de Arquivos chamado FS e alguns Componentes do
Script. O cédigo JavaScript a seguir estd no gancho "GetNext Successful” do FS:

if(work.getString("ID") == null)

throw new java.lang.Exception("Missing ID");
//for the AL Cycle to execute properly I need an ID, so throw an Exception

E esse codigo JavaScript estd no gancho "DefaultOnError" do FS:

if(FS.get("lastError").getMessage().equals("Missing ID")) {
//1 could fix this by adding an ID which would help AL execution
work.setAttribute("ID", "SomeID"); //add the ID

if(FS.get("fixErrors") == null) {

var vector = new java.util.Vector();

vector.add(FS.get("lastError"));

FS.put("fixErrors", vector);//save all fixed errors in my custom property
} else {//1 have previously fixed similar error
var vector = FS.get("fixErrors");

vector.add(FS.get("lastError"));

FS.put("fixErrors", vector); //save all fixed errors in my custom property

FS.put("lastCallStatus", "success");
} else {//1 could not fix this error
if(FS.get("notFixErrors") == null) {
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var vector = new java.util.Vector();

vector.add(FS.get("lastError"));

FS.put("notFixErrors", vector); //save all not fixed errors in my custom property
} else {

var vector = FS.get("notFixErrors");

vector.add(FS.get("1astError"));

FS.put("notFixErrors", vector); //save all not fixed errors in my custom property

}
FS.put("lastCallStatus", "fail");
}

Finalmente, em um Componente do Script, considere o seguinte codigo:

main.logmsg("AL Cycle status: " + FS.get("lastCallStatus"));
//print the AL status for this AL Cycle

//1 can also report all errors which have occurred

// during the AL Execution through my custom property, "vector"

Pontos de Controle para o Script

Fazendo um Script em um AssemblyLine

Os AssemblyLines fornecem um comportamento padrdo pré-programado. Se vocé
desejar desviar desse comportamento padrdo, podera fazer isso implementando
sua propria logica de negécios por meio de script.

Componente do Script

Vocé pode incluir Componentes de Script em seu AssemblyLine, além de
Conectores, clicando com o botdo direito do mouse em Inserir Componentes... >
Scripts > Script no Componente ou segdo apropriado, na janela Componentes do
AssemblyLine, no Editor de AssemblyLine. O Componente de Script é iniciado
uma vez para cada entrada processada pelo AssemblyLine e pode ser colocado em
qualquer lugar no AssemblyLine.

Nota: Os Repetidores ainda sdo processados primeiro, mesmo se vocé colocar seu
Componente de Script antes deles no AssemblyLine.

Para obter informacdes adicionais, consulte [“Componentes de Script” na pagina 23|

Ganchos do AssemblyLine

Os Ganchos do AssemblyLine (ou seja, Ganchos que se aplicam ao AssemblyLine
como um todo, ndo a qualquer Componente individual) sdo encontrados na guia
Ganchos do AssemblyLine. Esses Ganchos sdo todos executados apenas uma vez
por execuc¢dao do AssemblyLine ou, no caso de Solicitacio de Encerramento,
sempre que o AssemblyLine for solicitada a encerrar por algum processo externo.
Entretanto, se vocé iniciar sua AssemblyLine véarias vezes (por exemplo, usando o
Conector do AssemblyLine), iniciard entdo os Ganchos varias vezes também.

Os Ganchos dentro de um Conector sé sdo avaliados e executados (onde definidos
e ndo vazios) quando o Conector, no qual eles estdo definidos, estiver em execucéo.
Consulte|“Fazendo Script em um Conector” na péagina 69| para obter informagdes
adicionais.

Ganchos de Servidor

Os Ganchos de Servidor permitem gravar cédigo JavaScript para responder a
eventos e erros que ocorrem no nivel do servidor. Diferentes dos Ganchos de
AssemblyLine e de Componente, os Ganchos de Servidor sdo armazenados em
arquivos de script separados. Esses arquivos sdo mantidos na pasta serverhooks no
diretério de solucdo atual e devem conter func¢des de script nomeadas
especificamente. As instancias de servidor e de configuragdo do IBM Security
Directory Integrator fornecem um método para os componentes do IBM Security
Directory Integrator chamarem Ganchos customizados no nivel do Servidor. Um
Gancho de Servidor é um nome de funcdo definido em um arquivo de script. As
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implementagdes de fungao sao fornecidas simplesmente soltando os arquivos de
script no diretério "serverhooks" do diretério de solugéo.

Além destes Ganchos serem chamados pelo Servidor quando ocorrem eventos
especificos, eles também podem ser chamados a partir de seus scripts. As
chamadas a esses Ganchos sdo sincronizadas para evitar potenciais problemas de
multiencadeamento.

Na inicializac¢do, o IBM Security Directory Integrator carrega e executa todos os
scripts do usudrio no subdiretorio serverhooks. Os scripts podem conter, ou néo,
declaragdes de func¢do. Um script que ndo possui declara¢des de fungao é
executado uma vez na inicializagdo, antes de quaisquer instancias de configuragao
serem iniciadas. O cédigo que define fun¢des padrao de Gancho do Servidor IBM
Security Directory Integrator é prefixado com "SDI_". e é executado em varios
pontos durante a operacéo.

Todas as fung¢des de Gancho do Servidor IBM Security Directory Integrator
possuem a seguinte assinatura do JavaScript:
[x*
* @param NameOfFunction The configuration instance invoking the function
* @param source The component invoking the function
* @param user Arbitrary parameter information from the source
*/
function SDI_functionName(Name of function, source, user) {

}

Os parametros "NameOfFunction" e "source” sempre fornecem acesso a Instancia
de Configuragdo e ao componente de chamada, respectivamente. O pardmetro
"user" é utilizado para diferentes propésitos nas varias fungdes de Gancho.

Os nomes de fungdo padrao a seguir sao invocados por varios componentes do
IBM Security Directory Integrator:

Nome da Func¢io Chamado por (Origem) Parametro do Usuaério e Valor Esperado

SDI_ALStarted Instancia de Configuracao Chamado quando um AssemblyLine é
iniciado.

user = O AssemblyLine que foi iniciado

valor de retorno ignorado

SDI_ALStopped Instancia de Configuragao Chamado quando um AssemblyLine é
parado.

user = O AssemblyLine que foi parado

valor de retorno ignorado

SDI_ConfigStarted Servidor Chamado quando uma instancia de
Configuragao é iniciada.

user = A instancia de configuragao

valor de retorno ignorado

SDI_ConfigStopped Servidor Chamado depois que uma Configuracao
instanciada é parada.

user = A instancia de configuragao

valor de retorno ignorado

SDI_Shutdown Servidor/Instancia de Configuragao Chamado logo antes de o servidor IBM
Security Directory Integrator finalizar a
JVM (por exemplo, System.exit()).

user = Status de saida (inteiro)

valor de retorno ignorado
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O acesso as fungdes de Gancho do Servidor IBM Security Directory Integrator é
fornecido por meio do método main.invokeServerHook(). Essa funcéo é
sincronizada para impedir que mais de um encadeamento execute um Gancho ao
mesmo tempo. Todas as chamadas sdo solicitadas sincronizadamente para que o
responsavel pela chamada aguarde o retorno da funcdo. Como resultado, deve-se
tomar cuidado para ndo gastar muito tempo em um Gancho de servidor.

Conforme mencionado anteriormente, scripts sdo definidos e disponibilizados
através da criagdo de arquivos no subdiretorio "serverhooks" do diretério de
solugdes. Os scripts que contém informagoes sigilosas devem ser criptografados
com a API do Servidor antes de serem incluidos no diretério. A ferramenta
serverapi/cryptoutils estd disponivel para criptografar arquivos de script.
Observe que o IBM Security Directory Integrator tenta decriptografar
automaticamente os arquivos com a extensdo .jse, portanto, os arquivos
criptografados devem ter de preferéncia essa extenséo.

Além disso, os arquivos no diretério serverhooks sdo carregados e executados
depois que seus nomes sdo classificados utilizando a distingao entre maitisculas e
mintsculas com a sequéncia de intercalagdo padrdo para a plataforma. Todos os
arquivos no diretdrio de nivel superior sdo carregados antes do processamento dos
arquivos em quaisquer subdiretérios.

Alguns exemplos de Gancho de Servidor sdo:

¢ Um objeto customizado que vocé sempre deseja que seja carregado no IBM
Security Directory Integrator para uso em seu préprio script poderia ser
instanciado a partir de um fragmento de JavaScript em gancho para o Gancho
de servidor na inicializagdo do IBM Security Directory Integrator. Isso fornece
mais controle do que simplesmente faz referéncia a classe sob a pasta de
Bibliotecas Java no Navegador de Configuragao.

* Um ou mais ALs customizados que vocé inicia criam um log de auditoria para
esses eventos ou propagam esses eventos para outros sistemas utilizando algum
transporte (SNMP, HTTP, JMS e outros).

* Uma politica de seguranga corporativa implementada que é chamada toda vez
que uma Configuracdo é carregada ou o AL ¢ iniciado.

Chamando Ganchos de Servidor a partir de um Script: A classe
com.ibm.di.server.RS (varidvel de script "main") possui um método para chamar
Ganchos de Servidor:

Invokes a server hook.

Oparam caller The object invoking the hook

*

*

* @param name The name of the hook (also the filename)

*

* @param userInfo Arbitrary information to the hook from the caller

public Object invokeServerHook (
String name,

Object caller,

Object userInfo) throws Exception;

Essa chamada pode retornar um Objeto Java (qualquer tipo), portanto, mesmo que
o IBM Security Directory Integrator ignore isso durante a execu¢do do Gancho de
Servidor, é possivel usar os valores retornados em suas proprias chamadas de
script.

Em um script em um AssemblyLine, vocé pode fazer isto:
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main.invokeServerHook ("MyCustomHook", this, "custom information");

Acessando Componentes do AL dentro do AssemblyLine
Cada componente do AL estd disponivel como uma varidvel pré-registrada do
script, com o nome escolhido para o componente.

Observe que vocé pode carregar dinamicamente os componentes com chamadas
em script para fungdes como system.getConnector(), embora isso ndo seja para
usuérios experientes.®

Transmissao dos Parametros do AssemblyLine

Ha trés maneiras de obter dados em um AssemblyLine:

* Gerando sua prépria entrada inicial dentro do AssemblyLine, por exemplo, em
um script Prélogo.

* Alimentados de um ou mais Repetidores.

* Iniciando o AssemblyLine com parametros de um outro AssemblyLine, usando o
Conector AL ou o Componente de Func¢do AL ou usando uma chamada de APL

Se vocé desejar iniciar um AssemblyLine com parametros de outro AssemblyLine,
entdo tera duas opgdes:

* Usar o TCB (Task Call Block), que é o método mais indicado. O TCB é
detalhado a seguir.

¢ Fornecer uma Entrada de Trabalho Inicial diretamente.

Nota: Essas duas opgdes sao fornecidas para compatibilidade com versées
anteriores.

TCB (Task Call Block)

O Task Call Block (TCB) é um tipo especial de objeto de Entrada usado por um
responsavel pela chamada para configurar varios parametros para um
AssemblyLine.

Usacdo Basica: O Task Call Block (TCB) é um tipo especial de objeto de Entrada
usado por um responsavel pela chamada para configurar varios parametros para
um AssemblyLine. O TCB pode fornecer uma lista de parametros de entrada ou
saida especificados por um AssemblyLine, incluindo cédigos de operacdo definidos
na guia Operagdes do AssemblyLine, além de possibilitar que o responsavel pela
chamada configure parametros para os Conectores do AssemblyLine. O TCB é
formado pelas seguintes segdes logicas:

e A Entrada de Trabalho Inicial transmitida ao AssemblyLine:
tcb.setInitalWorkEntry()

* Os parametros do Conector: tch.setConnectorParameter()

* As regras de mapeamento de entrada ou saida para o AssemblyLine, que sdo
configuradas no Config Editor sob a guia Operag¢des

* Um objeto opcional fornecido pelo usudrio accumulator que recebe todas as
entradas de trabalho do AssemblyLine: tch.setAccumulator()

8. O objeto Conector obtido dessa chamada é um objeto da Interface de Conector e é a parte especifica de um Conector do
AssemblyLine. Quando vocé altera o tipo de qualquer Conector, esta realmente trocando sua inteligéncia de origem de dados (a
Interface de Conector) que fornece a funcionalidade para acessar dados em um sistema, servico ou armazém de dados especifico.
A maior parte da funcionalidade de um Conector do AssemblyLine, incluindo os mapas de atributos, os Critérios de Link e os
Ganchos, é fornecida pelo kernel IBM Security Directory Integrator e é mantida intacta quando vocé alternar os tipos de Conector.
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Por exemplo, o inicio de um AssemblyLine com uma Entrada de Trabalho Inicial e
a configuracdo do parametro filePath de um Conector chamado MyInput para
d:\myinput.txt sdo feitos com o seguinte cédigo:

var tch = system.newTCB(); // Create a new TCB

var myIWNE = system.newEntry(); // Create a new entry object
myIWE.setAttribute("name","John Doe"); // Add an attribute to myIWE
tch.setInitialWorkEntry ( myIWE ); // Set the IWE and parameters

// Note that since this is a JavaScript string, we must "escape" the forward slash
// or use a backslash (Windows syntax)

tch.setConnectorParameter ( "MyInput", "filePath", "d:\\myinput.txt" );

var al = main.startAL ( "MyAssemblylLine", tcb ); // Start the AL with the tcb
al.join(); // Wait for AL to finish

Iniciando um AssemblyLine com Opera¢des: Os AssemblyLines podem ser
definidos com Operagdes; um conceito através do qual varios Mapas de Entrada sdo
definidos para o AssemblyLine. Dependendo de como o AssemblyLine é chamado,
um Mapa de Entrada diferente é ativado. No AssemblyLine, vocé precisard
verificar a op-entry para descobrir qual operacdo esta ativa e usar os Componentes
de Ramificagdo para padronizar o fluxo no AssemblyLine para a operagdo
relevante.

Uma maneira de iniciar um AssemblyLine com uma Operagdo é por meio de um
TCB e de um cédigo de script.

Se um AssemblyLine nomeado "all" tiver as seguintes operacdes: "Padrdo”, "Op1" e
"Op2", esse script iniciard o AL com a operagdo configurada como "Op1":
var tcb = system.newTCB("all");

tch.setALOperation("0pl");
main.startAL(tch);

Nao especificar qualquer operacdo iniciard o AL com a operacdo configurada como
" ~ "
Padrao™

var tcb = system.newTCB("all");
main.startAL(tch);

No caso em que o AL ndo possui uma operacdo Padrdo (por exemplo, somente as
operagdes "Opl" e "Op2"), o segundo script langard uma excegéo.

Informacgdes adicionais sobre o conceito de Opera¢des do AssemblyLine estdo
disponiveis na segdo intitulada "Creating new components using Adapters" no
Referéncia.

Usando um Acumulador: Como observado anteriormente, é possivel também
transmitir um objeto acumulador para um AssemblyLine com o TCB. Um
acumulador pode ser qualquer uma das seguintes classes ou interfaces:

java.util.Collection
Todas as entradas de trabalho sdo clonadas e incluidas na coleta; por
exemplo, ArrayList, Vector e outras.

com.ibm.di.connector.ConnectorInterface (Interface de Conector)
O método putEntry() para essa Interface de Conector é chamado com a
entrada de Trabalho no final de cada ciclo do AssemblyLine.

com.ibm.di.parser.ParserInterface (Analisador)
O método writeEntry() é chamado para esse Analisador com a entrada de
Trabalho no final de cada ciclo do AssemblyLine.
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com.ibm.di.server.AssemblyLine Component (Conector do AssemblyLine)
O método add() é chamado para esse Conector do AssemblyLine com a
entrada de Trabalho no final de cada ciclo do AssemblyLine.

Se 0 acumulador ndo for uma dessas classes ou interfaces, uma excecao sera
retornada.

Por exemplo, para acumular todas as entradas de trabalho de um AssemblyLine
em um arquivo XML, vocé pode usar o seguinte script:
var parser = system.getParser ( "example_name.XML" ); // Get a Parser

// Set it up to write to file
parser.setOutputStream ( new java.io.FileOutputStream ( "d:/accum.xml" ));

parser.initParser(); // Initialize it.
tch.setAccumulator ( parser ); // Set Parser to tch
var al = main.startAL ( "MyAssemblylLine", tcb ); // Start AL with tcb
al.join(); // Wait for AL to finish

parser.closeParser(); // Close the parser - this flushes and
// closes the output file

Além disso, vocé pode configurar um Conector em vez de programar o Analisador
manualmente, como no script a seguir:

var connector = system.getConnector("myFileSysConnWithXMLParser");
tch.setAccumulator ( connector );

var al = main.startAL( "MyAssemblyLine", tcb);
al.join();

connector.terminate();

Geralmente, vocé inicializa o TCB, que é entdo usado pelo AssemblyLine. Se o
AssemblyLine tiver uma especificacdo de Operagdes, o TCB remapeara os atributos
de entrada para a Entrada de Trabalho Inicial conforme esperado pelo
AssemblyLine e, da mesma forma, para configurar o objeto de resultado. Isso é
feito para que a interface de chamada externa para um an AssemblyLine possa
permanecer igual, mesmo que os nomes de entrada de Trabalho internos sejam
alterados no AssemblyLine. Assim que o TCB é transmitido a um AssemblyLine,
vocé ndo deve esperar mais nada do TCB. Use getResult() e getStats() do
AssemblyLine para recuperar as estatisticas e o objeto de resultado.

O mapeamento de resultado do TCB é executado antes do Epilog para que vocé
ainda possa acessar o resultado final antes do responsavel pela chamada do
AssemblyLine.

Desativando Componentes do AssemblyLine: No IBM Security Directory
Integrator, vocé pode especificar que certos componentes do AssemblyLine nado
devem ser criados ou inicializados na inicializagdo do AssemblyLine. Isso é feito
desativando esses componentes usando o TCB.

Os componentes do AssemblyLine sdo ativados por padrao.

Para ativar ou desativar um componente no AssemblyLine, vocé deve chamar o
método com.ibm.di.server.TaskCallBlock.setComponentEnabled(String name,
boolean enabled) no objeto TCB do AssemblyLine. O argumento name do método
especifica 0 nome do componente a ser ativado ou desativado. O argumento
ativado do método especifica se o0 componente serd ativado ou desativado.
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A ativagdo ou desativagdo real dos componentes do AssemblyLine acontece no
método com.ibm.di.server.TaskCal1Block.applyALSettings(AssemblyLineConfig
alc). Esse método é chamado na inicializagio do AssemblyLine. A medida que a
inicializagdo do AssemblyLine progride, os componentes que foram marcados
como Desativados ndo sao criados/inicializados.

Se um componente LOOP for desativado, todos os componentes contidos nesse
LOOP também serdo desativados.

Mesmo se um componente for desativado do Editor de Configuracdo, ele pode ser
ativado usando essa chamada de script:

com.ibm.di.server.TaskCal1Block.setComponentEnabled(String name, boolean enabled)

Fornecendo uma IWE (Entrada de Trabalho Inicial)

Fornecer uma Entrada de Trabalho Inicial IWE) é uma maneira alternativa de
transmitir pardmetros usando um TCB e tem suporte quanto a compatibilidade
com versdes anteriores.

Quando um AssemblyLine for iniciado com a chamada system.startAL() a partir
de um script, o AssemblyLine pode ainda ter os parametros transmitidos
configurando valores de atributos ou de propriedades na Entrada de Trabalho
Inicial, que é acessada por meio da varidvel work. Ela é entdo a tarefa a ser
aplicada nesses valores para definir os pardametros do Conector; por exemplo, no
Gancho Prélogo — Inic usando a fungdo connectorName.setParam().

Nota: Vocé deve limpar a Entrada de trabalho com a chamada
task.setWork(null); caso contrario, os Repetidores do AssemblyLine serdo
transmitidos no primeiro ciclo.

Vocé pode examinar o resultado do AssemblyLine, que é a Entrada de trabalho
quando o AssemblyLine para, usando a funcido getResult(). Consulte também
"Conector fornecido pelo tempo de execucao" em Referéncia.

Segue um exemplo de transmissdo em um valor de parametro do Conector com
uma IWE:

var entry = system.newEntry();
entry.setAttribute ("userNameForLookup", "John Doe");

// Here we start the AssemblylLine
var al = main.startAL ( "EmailLookupAL", entry );

// wait for al to finish
al.join();

var result = al.getResult();

// assume al sets the mail attribute in its working entry
task.logmsg ("Returned email = " + result.getString("mail"));

Fazendo Script em um Conector

Mapa de Entrada e Mapa de Saida
O mapeamento do atributo customizado é executado nestas guias. Quando
o atributo é selecionado, vocé deve selecionar a caixa de op¢des
Mapeamento Avancado (Advanced Mapping) e inserir seu script na janela
de edicdo. Lembre-se de que antes de fazer todo o processamento
necessario, vocé deve atribuir o valor do resultado obtido ao ret.value,
por exemplo:
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ret.value = myResultValue;

Alternativamente, no IBM Security Directory Integrator, é possivel usar a

palavra-chave return seguida
passar como resultado:

return "mystring";

Ganchos de Conector

pelo valor simples que vocé gostaria de

Os Ganchos dédo a vocé o meio de responder a determinados eventos que
ocorrem e substituir a funcionalidade béasica de um Conector. Vocé tem

acesso aos objetos globais ao

gerar o script de Ganchos, embora alguns dos

objetos padrdo podem ndo estar disponiveis em todos os Ganchos. Para
obter detalhes sobre a disponibilidade de objetos tempordrios, consulte
"Fluxogramas do AssemblyLine e dos Modos de Conectores", na
publicagdo Referéncia. Vocé também tem controle integrado sobre o
ambiente, o AssemblyLine, o Conector, as entradas e os atributos. Os
Ganchos ddo a vocé uma diversidade de pontos de controle para
personalizar o fluxo do processo. Consulte o[|“Fluxo do AssemblyLine ¢

(Ganchos” na péagina 33|

Definindo Parametros Internos

por Script

E possivel configurar os parametros de conexdo para um Conector utilizando o

seguinte script:

myConnector.setParam ( "filePath", "examples/scripting/sample.csv" );

Isso é geralmente algo que vocé executa no Prélogo, mas pode ser muito ttil
também enquanto o AssemblyLine estd em execugdo, desde que o Conector seja

parado e reinicializado.
myConnector.terminate();

myConnector.setParam ( "filePath", "examples/scripting/sample.csv" );

myConnector.initialize(null);

Fazendo Script em um Analisador

Fazer script em um Analisador se refere, realmente, a implementagao do seu

proprio Analisador pelo script. Uma

descricdo desse processo esta incluida na

secdo chamada "Analisador de Script" no Referéncia.

Java + Script = JavaScript

JavaScript ndo ¢ Java. Ele pode parecer como Java, mas, na verdade, essa
semelhanga ¢é suficiente para causar confusdo. Quando foi criado pela primeira vez
pela Netscape, o JavaScript era originalmente chamado de Live!Script. Embora
exista um amplo suporte para o JavaScript, vocé perceberd que existem dialetos; por
exemplo, a versao da Microsoft, chamada de JScript. Existe uma defini¢do padréo,

conhecida como ECMAScript e vocé

pode encontrar sua especificagdo nesta URL:

lhttp:/ /www.ecma-international.org /|

Embora a sintaxe seja semelhante, o Java e o JavaScript lidam com dados e tipos
de dados de forma diferente. Essa é uma das principais origens de confusdo e, com
ela, erros ao trabalhar com JavaScript.

Representacao de Dados

O Java suporta elementos chamados

de primitivos, que consistem em valores

simples, como inteiros assinados, valores decimais e bytes tinicos. Os primitivos
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sdo fornecem nenhuma funcionalidade, apenas um contetido de dados
ndo-complexo. Vocé pode usa-los em calculos e expressoes, designa-los a variaveis
e transmiti-los em chamadas de funcédo. O Java também fornece uma grande
variedade de objetos que ndo s6 transportam contetiido de dados (até mesmo
dados muito complexos), como também fornecem informagdes no formato de
fungdes de objeto, conhecidas também como métodos.

Quando uma chamada de script é feita para task.logmsg( "Hello, World" ), o
método Togmsg() do objeto de tarefa esta sendo realmente chamado.

Muitos primitivos Java possuem objetos correspondentes. Um exemplo é um
numero inteiro, que pode ser usado em seu formato primitivo (int) ou pela
manipulacdo de objetos java.lang.Integer.

JavaScript ndo usa o conceito de primitivos. Em vez disso, todos os dados sdo
representados como objetos JavaScript. Além disso, o JavaScript possui apenas
alguns objetos nativos, em contraste com o extenso vocabulario de dados do Java.
Portanto, enquanto o Java diferencia objetos numéricos ndo fracionais e seus
equivalentes decimais — fazendo até mesmo diferenciagdes entre tipos assinados e
ndo assinados, além de oferecer objetos semelhantes para diferentes niveis de
precisdo —, o JavaScript consolida todos os valores numéricos em um tnico tipo de
objeto, denominado Number.

Como resultado, vocé pode obter resultados aparentemente incorretos ao comparar
valores numéricos em JavaScript:
if (myval == 3) {

// do something here if myVal equals 3
1

Se o elemento myVal tiver sido definido por uma operagédo aritmética ou se fizer
referéncia a um objeto decimal Java, o valor do objeto podera ser 3.00001 ou
2.99999. Embora esse resultado esteja muito préximo de 3, ele ndo serd aprovado
no teste de equivaléncia anterior. Para evitar esse problema especifico, é possivel
converter o operando em um objeto Inteiro Java, para garantir um valor assinado e
ndo fracional. Dessa forma, sua expressdo Booleana apresentara o comportamento
esperado.

if (java.lang.Integer( myVal ) == 3) { ...

Outra alternativa é garantir que as variaveis facam referéncia aos objetos Java
apropriados com os quais comecar. Em geral, convém conhecer todos os tipos de
objetos que estdo sendo usados.

Chamadas de Funcoes Ambiguas

O Java também fornece um tipo primitivo chamado de char, que pode conter um
tnico valor do caractere. Uma cole¢do de caracteres poderia ser representada em
Java como uma matriz de caracteres primitivos ou poderia ser manipulada como
um objeto java.lang.String. Conforme mencionado anteriormente, o JavaScript
ndo compreende primitivos. Os dados de caractere devem ser manipulados com o
uso do objeto cadeia do JavaScript. Mesmo que vocé especifique um tnico caractere
em JavaScript ("a"), ele sera considerado uma cadeia.

Agora, considere que, quando uma fungdo Java é chamada a partir de scripts, ela é
correspondida ao método real com o uso do nome da fungdo e também do nimero
e dos tipos de parametros usados na chamada. Essa correspondéncia é realizada
pela extensao LiveConnect do JavaScript. O LiveConnect faz o melhor possivel
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para descobrir qual assinatura de funcdo estd sendo referenciada, o que ndo é uma
tarefa facil, pois o Java e o JavaScript representam tipos de parametros de maneiras
diferentes. Mas o JavaScript e o LiveConnect fazem algumas conversdes internas
para vocé, tentando corresponder tipos de dados Java e JavaScript.

Surge um problema quando vocé tem mdltiplas versdes de um tinico método, cada
um obtendo um conjunto diferente de parametros; em especial, se duas fung¢des
tiverem a mesma quantidade de pardmetros, mas de tipos diferentes, e se esses
tipos ndo forem diferenciados em JavaScript. Este é um exemplo de script que
executard uma criptografia MD5 de uma cadeia.

// Create MessageDigest object for MD5 hash
var md = new java.security.MessageDigest.getInstance( "MD5" );

// Get the EID attribute value as byte array.
var ab = java.lang.String( "message to encrypt" ).getBytes();

md.update( ab );

var retHash = md.digest();

A chamada update() anterior apresentard uma falha, com uma exce¢do de
avaliagdo indicando que a chamada de fun¢do é ambigua. Isso ocorre porque o
objeto MessageDigest possui varias versdes dessa funcdo com assinaturas
semelhantes: uma aceitando um byte tinico e outra esperando uma matriz de byte
(byte[]). Vocé pode contornar isso se puder encontrar outra variante do mesmo
método obtendo uma quantidade diferente de parametros, além de fornecer uma
assinatura identificada com exclusividade. Felizmente, MessageDigest fornece
alguma conveniéncia: uma versdo de update() que obtém uma matriz de byte mais
alguns valores numeéricos (parametros de deslocamento e de comprimento).
Portanto, vocé pode alterar o seu cédigo para usar essa chamada em vez de:

md.update( ab, 0, ab.length );

Por ultimo, sempre é possivel especificar a assinatura exata do método Java que
vocé deseja usar, delimitando entre aspas, dentro de colchetes, apds o objeto:

md["update(byte[])"] (ab);

Nesse caso, estamos chamando a versdo da funcdo update() declarada com um
pardmetro de matriz de bytes tinicos.

Dados de Caractere/Cadeia em Java versus Cadeias
JavaScript

Tanto o Java quanto o JavaScript fornecem um objeto de Cadeia. Embora esses dois
tipos de objetos de Cadeia apresentem um comportamento semelhante e oferegam
diversas fungdes idénticas, eles sdo diferentes em vdarios aspectos. Por exemplo,
cada tipo de objeto fornece um mecanismo diferente para retornar o comprimento
de uma cadeia. Com Cadeias Java, o método length() deve ser usado. As cadeias
JavaScript por outro lado tém comprimento varidvel.

var jStr_1 = new java.lang.String( "Hello, World" ); // Java

String

task.logmsg( "the Tength of jStr 1 is " + jStr_l.length() );

var jsStr_A = "Hello, World"; // JavaScript String
task.logmsg( "the length of jsStr A is " + jsStr_A.length );

Essa diferenga sutil pode gerar erros confusos de sintaxe. Tentar chamar
jsStr_A.Tlength() gerard um erro de tempo de execucdo, ja que esse objeto ndo
possui um método Tength().
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Erros ainda mais confusos podem ocorrer com comparagdes de cadeias.

var jsStr_A = "Hello, World"; // JavaScript String
var jsStr_B = "Hello, World"; // JavaScript String

if ( jsStr_ A == jsStr B )
task.logmsg( "TRUE" );
else

task.logmsg( "FALSE" );

Conforme esperado, vocé obtera um resultado "TRUE" a partir do fragmento
anterior. Entretanto, as coisas funcionam de maneira um pouco diferente com
Cadeias Java.

var jStr_1 = java.lang.String( "Hello, World" ); // Java

String
var jStr_2 = java.lang.String( "Hello, World" ); // Java String

if ( jStr_1 == jStr 2 )
task.logmsg( "TRUE" );
else

task.logmsg( "FALSE" );

Isso resultard em "FALSE", pois o operador de equivaléncia anterior fard uma
comparagdo para verificar se ambas as variaveis fazem referéncia ao mesmo objeto
na memoria, em vez de corresponder seus valores. Para comparar valores de
Cadeias Java, é necessario usar o método de Cadeia apropriado:

if ( jStr_l.equals( jStr.2) ) ...

Entretanto, isso ndo é tudo. O préximo fragmento de cédigo gerara um resultado
"TRUE":
var jsStr A = "Hello, World"; // JavaScript String

var jStr_1 = java.lang.String( "Hello, World" ); // Java
String

if ( jsStr_A == jStr 1)
task.Togmsg( "TRUE" );
else

task.logmsg( "FALSE" );

Como o JavaScript ndo consegue operar em um tipo desconhecido como um objeto
de Cadeia Java, ele primeiro convertera jStr_1 em uma Cadeia JavaScript
equivalente para fazer a avaliagdo.

Em resumo, lembre-se dos tipos de objetos com os quais vocé esta trabalhando.
Lembre-se de que as fungdes do IBM Security Directory Integrator sempre
retornam Objetos Java. A memorizacdo desses fatores ajudara a minimizar erros no
cédigo de script.

Escopo e Nomenclatura de Variaveis

O JavaScript é uma linguagem relativamente informal e ndo requer que variaveis
sejam definidas antes de terem valores designados. Ndo forga a verificagdo de tipo
estrito nem sinaliza quando uma varidvel é redefinida. Isso torna o JavaScript
rapido e facil de trabalhar, mas pode levar rapidamente a um cédigo ilegivel e a
uma confusdo de erros, especialmente uma vez que vocé pode criar varidveis que
substituem as internas.
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Um erro que pode provocar depuragdo é quando vocé declara uma variavel com o
mesmo nome de uma interna, como work, conn e current, de modo que vocé
precisaré se familiarizar com os nomes reservados usados pelo IBM Security
Directory Integrator.

Outro problema comum ocorre quando vocé cria novas varidveis que redefinem
varidveis existentes, talvez usadas em Bibliotecas de Scripts ou Configs incluidos.
Esses erros poderdo ser evitados se vocé levar em consideragdo a nomenclatura de
variaveis e seu escopo. O escopo define a esfera de influéncia de uma variavel e no
IBM Security Directory Integrator falamos sobre varidveis globais; aquelas que
estdo disponiveis em todos os Ganchos, Componentes do Script e mapas de
atributos, e aquelas que sdo locais para uma fungao.

Para compreender melhor o escopo, é necessario compreender primeiro que cada
AL possui 0 seu proprio Mecanismo de Script e, portanto, é executado em seu
préprio contexto de script. Qualquer varidvel ndo definida especificamente como
local dentro de uma declaracdo de fungdo é global para esse Mecanismo de Script.
Portanto, o cédigo a seguir criard uma varidvel global:

myVar = "Know thyself";

Essa variavel estard disponivel desse ponto em diante durante o ciclo de vida do
AL. Torné-la local requer duas etapas: usar a palavra-chave var ao declarar a
variavel e colocar a declaragido dentro de uma funcéo:
function myFunc() {

var myVar = "Know thyself";

}

Agora, myVar, conforme definida anteriormente, deixara de existir apds a inser¢ao
da chave de fechamento. Observe que colocar a varidvel dentro de uma fungdo néo
é o suficiente. Também é necessario usar var para indicar que vocé esta declarando
uma nova variavel local.

var glbVar = "This variable has global scope";
glbVar2 = "Another global variable";

function myFunc() {
var TclVar = "Locally scoped within this block";
glbVar3 = "This is global, since "var" was not used";

}s

Desde que declare uma variavel local dentro de uma fungdo, vocé podera
denomina-la como desejar. Assim que ela sair do escopo, os tipos e os valores
anteriores serdo restaurados.

Mesmo que a palavra-chave var ndo seja necessaria para a definicdo de varidveis
globais, convém usa-la. Além disso, convém definir suas varidveis no inicio do
script, incluindo comentdrios suficientes para que o leitor possa compreender a
finalidade para a qual elas serdo usadas. Essa abordagem ndo apenas aprimora a
legibilidade de seu c6digo, mas forca também que vocé tome decisdes conscientes
sobre escopo e nomenclatura de variaveis.’

9. A nomenclatura de fungoes é ligeiramente diferente. Linguagens de programacao, como o Java, identificam uma funcdo com base
na combinagdo do nome e do nimero e dos tipos de parametros. O JavaScript apenas usa o nome. Portanto, se houver varias
defini¢des da mesma fungédo, o JavaScript apenas se "lembrara" da tdltima — independentemente de essa defini¢do ter ou ndo um
numero diferente de parametros.
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Instanciando uma Classe Java

Vocé pode chamar classes Java externas; ou seja, aqueles que vocé incluiu no
ambiente de tempo de execucdo do IBM Security Directory Integrator ou o
CLASSPATH, usando o cédigo de script.

Por exemplo, suponha que vocé queira usar o java.io.FileReader padrdo, use o
seguinte script:

var javafile = new java.io.FileReader ( "myfile" );

Vocé tem agora um objeto chamado javafile; usando-o, é possivel chamar todos os
métodos do objeto.

A mesma técnica é usada para instanciar seus préprios objetos:
var myfile = new my.FileReader("myfile");

Usando Valores Binarios no Script

Os valores binarios podem ser recuperados a partir de Atributos, usando a fungao
getObject() da entrada. O préprio valor de Atributo bindrio é retornado como
uma matriz de byte. Aqui estd um exemplo em JavaScript:

= conn.getObject("objectGUID");
for (i =0; i < x.length; i++ )

task.logmsg ("GUID[" + i + "]: " + x[i]);
}

Este exemplo grava alguns ntimeros variando entre -128 e 127 no arquivo de log.
Vocé pode desejar fazer algo a mais com seus dados. Se vocé tiver lido uma senha
a partir de um Conector que a armazenou como uma ByteArray, podera
converté-la em uma cadeia com este codigo:

password = system.arrayToString(conn.getObject("userpassword"));

Usando Valores de Data no Script

Ao trabalhar com datas no IBM Security Directory Integrator, isso implica em usar
instancias de java.util.Date. Provido com qualquer uma das linguagens de script
disponiveis, vocé pode implementar seu proprio mecanismo para manipulagdo de
datas; entretanto, esta ndo é uma prética comum.

O mecanismo de script do IBM Security Directory Integrator fornece um
mecanismo de andlise de datas. O objeto system possui um método
parseDate(date, format) acessivel a qualquer momento.

Nota: Ao receber uma instdncia de java.util.Date, vocé podera utilizar as
bibliotecas Java padrao e as classes para estender seu processamento.

Aqui estd um simples exemplo de JavaScript que trata de datas. Este codigo pode
ser colocado e inicializado a partir de qualquer ponto de controle de script:

var string datel = "07.09.1978";
var datel = system.parseDate(string_datel, "dd.MM.yyyy");

var string_datez = "1977.02.01";
var date2 = system.parseDate(string _date2, "yyyy.dd.MM");

task.logmsg(datel + " is before " + date2 + ": " +
datel.before(date2));
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O cédigo de script analisa primeiro dois valores de data (em formatos diferentes)
para java.util.Date. Depois, ele usa o método java.util.Date.before() padrdo
para determinar se a primeira instdncia de data vem antes da segunda. A saida
deste script é, entdo, impressa no arquivo de log.

Usando Valores de Ponto Flutuante no Script

Os exemplos a seguir demonstram como os valores de ponto flutuante podem ser
usados dentro do cédigo de script que vocé cria. Todos estes exemplos sao
implementados em JavaScript. Enquanto os mesmos exemplos podem ser repetidos
usando varias outras linguagens de script, a sintaxe pode ser diferente. O script
simples a seguir atribui valores de ponto flutuante a duas varidveis para encontrar
sua média. Este codigo pode ser inicializado a partir de qualquer ponto de controle
de script. A saida do arquivo de log é " r = 3.85 ".

var a = 5.5;

var b = 2.2;
var r = (a +b) / 2;
task.logmsg("r = " + r);

O préximo exemplo aumenta este script simples. Considere que, em seu Conector
de entrada, existem atributos de multivalores denominados "Marks" contendo
valores de cadeia (java.lang.String) que representam valores de ponto flutuante;
uma situacdo comum. Esse atributo é mapeado para um atributo em seu Conector
de saida chamado "AverageMark", que contém o valor médio de todos os valores
do atributo "Marks". O seguinte cédigo € usado no Mapeamento Avangado do
atributo "AverageMark":

// First return the values of the "Marks" attribute
var values = work.getAttribute("Marks").getValues();

// Zero out counter and sum variables
var sum = 0;
var count = 0;

// Loop through the values, counting and summing them
for (i=0; i<values.length; i++)

// use the Double() function to convert value to number
sum = sum + new Number(java.lang.Double(values[i]));
count++;

}

// Se contagem > 0, computar a média
var average = (count > 0) ? (sum / count) : 0;

// Return the computed average
ret.value = average;

A chamada central neste exemplo é o java.lang.Double(values[i]) usado para
converter o valor atualmente indexado de "Marks" em um valor numérico que
pode ser usado no célculo médio.
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Capitulo 3. O Configuration Editor

O IBM Security Directory Integrator Eclipse Configuration Editor (CE) é a
ferramenta principal para desenvolver solu¢des do IBM Security Directory
Integrator. Ele permite criar, manter, testar e depurar arquivos de Configuracao; ele
é construido na plataforma Eclipse para fornecer um ambiente de desenvolvimento
abrangente e extensivel.

Para entender os conceitos apresentados aqui mais facilmente, vocé deve estar
familiarizado com os conceitos comuns do Eclipse, tais como Editores,
Visualizagoes e outros pontos de extensdo comuns do Eclipse.

Modelo de Projeto

Com a chegada do Configuration Editor (CE ) baseado no Eclipse, o
desenvolvimento de solugdes no IBM Security Directory Integrator (IBM Security
Directory Integrator) ndo se baseia, como nas versdes pré-V7.0, no
desenvolvimento de arquivos de configuragdo simples, mas em um modelo de
Projeto e em Areas de trabalho. Usando o Modelo de projeto e a Area de trabalho, é
possivel fazer o seu trabalho de desenvolvimento; quando vocé estiver pronto para
implementar a solugao, extraia um arquivo de configuragio da Area de trabalho e
envie-o a um Servidor IBM Security Directory Integrator compativel: o ambiente de
tempo de execucdo. Isso proporciona varios beneficios, tais como:

* Limpeza de arquivos de configuragdo; os elementos de configuracao
desnecessarios e ndo usados nao serdo exportados da Area de trabalho;

* Edicdo mais eficiente de configuracdes do IBM Security Directory Integrator;
* Maior reutilizagdo de componentes comuns;

* A possibilidade de usar sistemas de gerenciamento de cédigo de origem, por
exemplo, CVS.

Area de Trabalho

Quando vocé inicia o CE, sera solicitado a selecionar um diretério da area de
trabalho. O diretério da area de trabalho é onde o CE armazena todos os seus
projetos e arquivos do IBM Security Directory Integrator. Ele pode ser diferente do
diretério de solugdo, embora o diretério da drea de trabalho possa estar muito bem
contido dentro do diretério de solucdo. Na drea de trabalho, o CE retine arquivos
para formar um arquivo de configuracdo de tempo de execugdo (rs.xml) que pode
ser executado em um servidor IBM Security Directory Integrator. Os arquivos e
projetos da area de trabalho podem ser considerados como a origem para varios
arquivos de configuracdo de tempo de execucao.

Diretério de Instalacao, Diretério de Solucéao e o Diretério Ativo

Alguma confusdo pode surgir do fato de haver trés diretérios diferentes em
execucao. Conforme mencionado na se¢do anterior, o diretério da area de trabalho
pertence ao CE em que os arquivos de projeto estdo armazenados. Os diretérios de
instalagdo e de solugdo pertencem ao servidor IBM Security Directory Integrator
quando ele é executado. No entanto, quando vocé configura um conector no CE,
por exemplo, geralmente usa a funcdo de atributos de descoberta; isso é devido ao
CE abrir o conector e executar opera¢des no conector. Como alguns conectores
usam nomes de arquivos para multiplas finalidades, é possivel fazer confusao
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quando caminhos relativos sao usados. Por essa razdo, o diretério de trabalho
padrao do CE deve sempre ser o mesmo que o diretdrio de solugdes com o qual
vocé estéd trabalhando inicialmente'’. Principalmente porque é possivel criar varios
servidores e diretérios de solugdes dentro do CE. Vocé pode ainda trabalhar com
eles e executar AssemblyLines nesses servidores, mas os caminhos relativos em
configuragdes ndo sdo mais iguais quando vocé usa conectores no CE, ao contrario
de usa-los ao executar o AssemblyLine.

Considere uma configuragdo com um conector de arquivos usando abc.txt como
seu arquivo de entrada. Quando vocé usa atributos de descoberta no CE, ele
consultard um arquivo do diretério de trabalho do CE (o diretério de solugdes de
preferéncia especificado no momento da instalagdo). Quando vocé executa o
AssemblyLine com esse conector, tudo parece bem. Em seguida, vocé cria um novo
servidor com um diretério de solugdes apontando para qualquer outro lugar em
vez do diretdrio de trabalho atual. Vocé configura o conector e ele resolve o nome
do arquivo para o local correto (ou seja, o arquivo abc reside em seu diretério de
trabalho atual). No entanto, quando vocé executa o AssemblyLine, ele falha, pois
ndo consegue encontrar o arquivo. Isso é devido ao novo servidor executar em um
diretério de trabalho diferente (o diretério de solugdes) que o CE.

Por padrao, o diretério de trabalho do CE é definido como o diretério de solugdes
do servidor padrao que é usado para executar AssemblyLines. Portanto, se vocé
ndo alterar nada, ndo verd nenhum desses problemas, exceto quando cria novos
diretérios de solugdes ou altera o diretério de solugdes do servidor padrao.

Ambiente de Trabalho

O ambiente de trabalho é o aplicativo principal de interface com o usudrio no qual
vocé executa toda a configuragdo e o desenvolvimento de solucoes do IBM Security
Directory Integrator. O ambiente de trabalho consiste em varias visualizacoes e
editores que permitem fazer isso.

A Visualizacao Servidores do IBM Security Directory
Integrator

Uma instancia do servidor IBM Security Directory Integrator ndo € iniciada toda
vez que vocé executa um AssemblyLine, tal como ocorria com as versdes anteriores
(pré-7.0). Em vez disso, um servidor IBM Security Directory Integrator é iniciado
automaticamente quando vocé inicia o CE, que é usado para testar e executar
AssemblyLines desenvolvidos. Ao contrario de versdes anteriores, quando o objeto
de suas execucdes de teste é concluido, esse servidor ndo termina, mas permanece
aguardando sua préxima execugdo de teste.

Na Visualizagdo Servidores, vocé pode gerenciar defini¢des do servidor. Os
servidores definidos aqui podem ser servidores locais ou remotos e sdo usados
pelos varios projetos IBM Security Directory Integrator criados. Os servidores que
possuem um caminho de instalagdo definido sdo considerados servidores “locais”
que podem ser ativados pelo CE.

Um servidor é definido automaticamente e nomeado como Default. Esse é o
servidor padrdo usado pelos novos projetos IBM Security Directory Integrator. O
servidor padrao é criado com valores do arquivo de propriedades globais, usando

10. O diretério de trabalho ndo deve ser confundido com a drea de trabalho. A area de trabalho é a drea em que os arquivos do
projeto sdo armazenados; o diretério de trabalho é a posigdo no sistema de arquivos que define todos os nomes de arquivos ndo
totalmente qualificados. Por razdes de portabilidade, esse deve ser o diretério de solugoes.
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o diretdrio de solugdo, conforme definido pelo usuario (por exemplo, da variavel
SDI_SOLDIR, que por sua vez é configurada pelo Instalador).

Server Document

Create Solution Directory

Server APl Address:  localhost:1099
Use 55L: [¥]
User name:

Password:

Installation directory:  C:\Program Files\IBM\TDIWT.2
Solution Directory: C:\Users\IBM_ADMIN\.Documents\TDI

ActiveMQ Transport port:

ActiveMQ Management port:

Figura 5. A Definigao de Servidor Padrdo do IBM Security Directory Integrator

O Projeto do IBM Security Directory Integrator

Para desenvolver uma solucdo do IBM Security Directory Integrator, vocé deve
primeiramente criar um Projeto IBM Security Directory Integrator. Um projeto no
Eclipse é uma coleta de arquivos e recursos relacionados.

Quando o projeto é criado, ele é preenchido com algumas pastas nas quais os
objetos de configuragdo comuns estdo localizados. O layout de um novo projeto
IBM Security Directory Integrator é mostrado abaixo.

= Mavigator S-S =i
5 1 g
=I-1== CopyFile
+ = Assemblylines
= References
=l = Resources
[ AttributeMaps
= Connectors
(= Functions
= Parsers
= Properties
@ CopyFile
ﬁ Java-Properties
= Schema
= Scripts
+ = Runtime-CopyFile
"_;Eﬁ Solution Lagaing and Setkings

Figura 6. A Arvore do Projeto do IBM Security Directory Integrator

A pasta AssemblyLines contém os AssemblyLines do projeto; enquanto a pasta de
recursos contém todos os componentes que sdo compartilhados ou usados pelos
AssemblyLines ou que se aplicam a solucdo em geral: propriedades, parametros de
criagdo de log e outros. Para criar novos recursos, use o assistente Arquivo/Novo...
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no menu principal ou use os menus de contexto em cada pasta (ou seja, clique com
o botdo direito do mouse na pasta AssemblyLines para criar um novo
AssemblyLine).

O diretério de Tempo de Execucdo (Tempo de Execugdo-ProjectName) é um
diretdrio especial que contém o arquivo de configura¢do do runtime, assim como
os arquivos de propriedades customizadas. Sempre que um componente é alterado
no projeto (conector, AssemblyLine, arquivo de propriedades e outros) os arquivos
relevantes nesse diretério também sdo atualizados. Todos os arquivos gerados sdo
identificados por tags como arquivos derivados, o que significa que vocé recebera
um aviso se tentar modificar o contetddo. Saiba que se vocé alterar qualquer um
desses arquivos, ele sera sobrescrito. A inten¢do com o diretério de tempo de
execugdo é criar um diretério de arquivos de tempo de execugdo para o projeto que
pode ser copiado, ou retirado se vocé usar o controle de fonte, e usado por um
servidor IBM Security Directory Integrator.

Arquivos de Configuracao

O arquivo de configuracdo (Config) executado por um servidor é um documento
XML composto no qual os AssemblyLines, conectores e outros fazem parte do
mesmo documento. No IBM Security Directory Integrator Eclipse CE, cada um
desses componentes é alocado em seu préprio arquivo fisico. Esses arquivos
contém somente um objeto de configuracao.

Uma das razdes para dividir o arquivo de configuragdo em arquivos separados
durante o desenvolvimento de solugdo é tornar o compartilhamento dos
componentes mais facil. Além disso, ter cada componente em seu préprio arquivo
é perfeitamente apropriado para os sistemas de controle de origem, como o CVS, e
também para o desenvolvimento multiusudrio, em que diferentes pessoas
trabalham em diferentes partes da solugdo ao mesmo tempo.

As configuragdes anteriores a esta versdao podem ser importadas usando um
assistente de importagdo. A configuracdo importada é dividida em arquivos de
configuracao individuais como resultado deste processo. Uma outra maneira é usar
a opcdo Arquivo > Abrir o Arquivo de Configuracao do Security Directory
Integrator, que importara a configuragdo pré-7.0 para um novo projeto. Saiba,
entretanto, que essa opcao também configura a atualizacdo automatica novamente
no arquivo de origem. Consulte a proxima se¢do para obter informagdes adicionais
sobre o recurso de arquivo vinculado.

Arquivo de Configuracdo do Runtime

O arquivo de configuracdo do runtime fica oculto da visualizagdo normal. Esse é o
arquivo que os servidores IBM Security Directory Integrator usam para executar a
solugdo e também é o arquivo em que versdes anteriores (pré-7.0) trabalhariam
diretamente. Sempre que vocé salvar um arquivo de configuragdo no CE, isso
causara também uma atualiza¢do no arquivo de configuracdo do runtime. Esse
arquivo também é transferido para um servidor IBM Security Directory Integrator
para execucdo. Esse arquivo é mantido pelo Construtor de Projetos e ndo deve ser
modificado pelo usuario final.

Vocé pode configurar seu projeto para exportar o arquivo de configuragdo do
runtime automaticamente quando ele for alterado. Use o painel de propriedades
do projeto para configurar o arquivo ao qual o projeto estd vinculado.
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Figura 7. Janela Propriedades do Projeto do IBM Security Directory Integrator

Sempre que a configuragdo de tempo de execucdo € atualizada, ela também é
copiada para o arquivo especificado na se¢do de propriedades do Janela
Propriedades do IBM Security Directory Integrator do projeto. O arquivo vinculado
é configurado automaticamente quando vocé usa o comando Arquivo > Abrir
Configuracao do Directory Integrator.

Construtor de Projetos

Um construtor de projetos customizados estd associado ao projeto cujo objetivo é
montar todos os artefatos dentro de um arquivo de configuragio executdvel.

Esse construtor pode ser executado automaticamente sempre que um recurso for
alterado, ou manualmente por meio de um item de menu Projeto > Construtor
padrdo. De qualquer maneira, o construtor de projetos IBM Security Directory
Integrator mantém um arquivo de configuragao que é atualizado quando chamado.
Quando um recurso for alterado (modificado, incluido ou removido), o construtor
atualizara o arquivo de configuragdo executavel com essa atualizagdo de recursos.
Apenas arquivos de configuracdo reconhecidos terdo efeito; ou seja,
AssemblyLines, mas ndo arquivos .gif, por exemplo. O arquivo de configuragao
executavel fica normalmente oculto, uma vez que o nome do arquivo ndo comega
com um ponto (.). O arquivo recebe o nome .rs.xml, localizado na pasta de
projeto. Esse é o arquivo de configuragdo compilado que é enviado a um servidor
IBM Security Directory Integrator para execugéo.
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O construtor relocalizard e renomeara componentes da configuragdo de destino. Se
a pasta Recursos contiver propriedades e conectores, eles serdo relocalizados para
suas pastas padrdo da configuracdo de destino (ou seja, pasta Propriedades e
Conectores).

O construtor de projetos verifica também todos os componentes modificados em
relagdo a erros 6bvios e possiveis problemas. Esses problemas sdo registrados na
visualizacdo Problemas do Eclipse padrdo. Cada item de problema contém uma
descrigdo do problema, bem como o local para que vocé possa dar um clique
duplo e ativar o editor em que o problema foi identificado.

Propriedades e Substabelecimento

Todo projeto IBM Security Directory Integrator estd associado a um servidor IBM
Security Directory Integrator. O servidor associado é o servidor que serd usado
para executar os AssemblyLines no projeto. Como o servidor pode estar localizado
em uma maquina diferente, o modelo de projeto deve fornecer acesso as
propriedades por meio de cépias locais dos armazenamentos de propriedades
escolhidos.

Os armazenamentos de propriedades podem ser transferidos por download do
servidor, conforme for necessario, onde a copia local contiver dois valores para
cada propriedade. Um valor é aquele que foi transferido por download do servidor
(valor remoto) e o outro é o valor definido pelo usudrio (valor local). Isso é feito
para que possam ser vistas as propriedades em possivel conflito, bem como seja
possivel extrair o conjunto de propriedades em uso pela solu¢do. Nao ha
necessidade de transferir por download um armazenamento de propriedades antes
de incluir propriedades nele; no entanto, quando vocé executa a solugdo, todas as
propriedades com um valor local serdo verificadas em relacdo ao valor no servidor
para evitar substitui¢des ndo intencionais de propriedades existentes.

A edicdo dos arquivos de propriedades pode ser feita abrindo-se (ou criando) os
arquivos de propriedades na pasta Recursos. Depois de criado um arquivo de
propriedade, vocé pode modificar seu contetddo e fazer upload e download.
Upload e download é o que vocé faz para sincronizar as propriedades localmente
com aquelas no servidor.

Nota: O IBM Security Directory Integrator usa atualmente o sinal de igual "=" ou
dois-pontos ":" como separador nos arquivos de propriedades de pares
chave/valor, seja qual for o primeiro. O uso do sinal de igual ou de dois pontos
em nomes de propriedades e valores de propriedades, portanto, ndo é suportado.
O separador de chave/valor do arquivo de propriedades no IBM Security

Directory Integrator V6.0 e anterior era apenas o caractere ":"; portanto, os arquivos
de propriedades migrados da V6.0 e anterior podem requerer edicao.
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Figura 8. Visualizagdo Propriedades

Observe que os armazenamentos de propriedades customizadas com um caminho
relativo (por exemplo, a configuracdo do Conector usa um caminho relativo) terdo
um arquivo correspondente gerado no diretério Project do tempo de execugdo.
Quando vocé cria novas propriedades customizadas, o caminho padréo sera
definido como "{config.$directory}/Nome do Arquivo.properties” em que Nome do
Arquivo é o nome dado ao novo armazenamento de propriedades. O
"{config.$directory}" é resolvido no local do arquivo de tempo de execucao.

Por padréo, os armazenamentos de propriedades compartilhadas nio sdo incluidos
em um projeto (por exemplo, Armazenamento Global, de Solugdes e do Sistema).
Vocé podera ainda inclui-los no projeto se desejar manter as alteragdes nesses
arquivos. Para visualizar os armazenamentos de propriedades compartilhadas,
vocé deve usar a visualizagdo Servidores ou usar Procurar Armazenamentos do
Sistema na barra de ferramentas principal.

O Modelo da Interface com o Usuario

A User Interface (UI) é fornecida por um conjunto de visualiza¢des, editores e
outros relacionados a Ul Eles sdo fornecidos por meio dos mecanismos de ponto
de extensdo padrdo, conforme definido pela plataforma Eclipse.

Embora existam vdrias contribui¢des de ponto de extensdo no CE, somente as mais
importantes sdo listadas aqui.

Tabela 7. Contribuigcbes de Ponto de Extensdo do Eclipse CE

Contribui¢io Descri¢ao

Editores Editores sao fornecidos para todos os principais arquivos de configuragao:
* AssemblyLine (arquivos .assemblyline)

* Conector (arquivos .connector)

 Fungao (arquivos .function)

* Scripts (arquivos .script)

* Propriedades (arquivos .tdiproperties)

 AttributeMap (arquivos .attributemap)

Visualizagoes Varias visualizagdes sao fornecidas para auxiliar na visualizagao de vérios
aspectos dos arquivos de configuracao.

Menus, Barras de Ferramentas Todas as a¢des no CE que operam nos objetos de configuracgao sdo definidas
como agdes padrao.

Assistentes Varios assistentes sdo fornecidos para auxiliar na criacdo de novos projetos e
arquivos de configuragao.

O CE segue o paradigma MVC (Model, View, Controller). O editor para um
arquivo de configuragdo cria os widgets que mostram o contetido do arquivo de
configuracdo. Os widgets registram barras de ferramentas e menus que eles usam
com a estrutura Eclipse, portanto contribui¢des podem ser feitas em relagdo a eles.
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Todas as a¢des que afetam o arquivo de configuracdo sdo implementadas e
contribuidas usando mecanismos padrao do Eclipse.

A Interface com o Usuario
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Janela de Aplicativo

Na primeira vez em que vocé iniciar o Editor de Config (CE), ele solicitard um
diretério da drea de trabalho. O diretério da 4rea de trabalho é o local do sistema
de arquivos onde seus projetos sdo armazenados. Vocé pode alterar esse diretério
posteriormente no menu Arquivo.

Esse dialogo serd mostrado sempre que vocé iniciar o CE, a menos que selecione a
caixa de opgdes para tornar o diretério especifico da area de trabalho o local
padrao.

Select a workspace

Security Directory Integrator stores your projects in a folder called a workspace.
Choose a workspace folder te use for this session,

| sokpace Ul ADVN Documents TR worspce .

[7] Use this as the default and do not ask again

E oK ; ’ Cancel l

Apos esse didlogo, a janela principal da area de trabalho serd exibida. Se essa for a
primeira vez em que vocé inicia o CE, ele mostrard a tela de boas-vindas:
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== Security Directory Integrator - Security Directory Integrator

File Edit MNavigate Search Project Bun Window Help

== Security Directory Integrator &2 | == |

IBM Security Directory Integrator
Actions
Launch EasyETL - Create and run Assemblylines in a simplified user interface

Import Configuration File - Import a runtime configuration file from file or server

.
‘ ‘ - :J Create Security Directory Integrator Project - Create a new project with an empty assemblyline.
T Go to Workbench - Close this view and go to the workbench,

4 Learning

:j Getting Started - Open the getting started document
fv‘ Documentation - Open the product documentation
: lavaDocs - Show java docurnentation
Examples - Open the installed examples
JavaScript Help - Open the help page on JavaScript
v Videos
!'::' Demonstration Videos - Visit the IBM education assistant web site for learning videos

¥
u

Essa tela de boas-vindas fornece alguns links rdpidos para tarefas comuns e sites
de informagdes. O link da documentacédo o leva a documentagdo do produto
configurado (propriedade do sistema com.ibm.tdi.helpLoc).

A tela de boas-vindas pode ser reaberta escolhendo Ajuda > Bem-vindo. Quando a
tela de boas-vindas for fechada, vocé verd a janela da area de trabalho:
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== Security Directory Integrator - TDI Servers/Default.tdiserver - Security Directory Integrator ML

File Edit MNavigate Search Project Run  Window Help

Pz Mew Project  Mew Assemblyline KeyManager Browse Server Stores % h F At E R e -
B 4= Easy ETL [-ﬂ:: Security Directory Integrator ]L?j Resource
|'$"Nawgator 5 | B G:D = = B || 4~ Default | =
1= Tutorial2
Server Document
Create Solution Directory
M Server AP Address:  localhost1099
Use 55L: [¥]
User name:

Password:

Installation directory: C:\Program Files\IBMATDIWG .2

Solution Directory:  C\Users\IBM_ADMIN'\Documents\TDI

ActiveMQ Transport port:

ActiveM( Management port:

[ s = A o

i '-I-—E—\ Problams"!_‘s_ﬁ JavaScriet__i El Console 52 | =] ugl _._.’ B-ri~>=0 |
Servers :SecurltyDlrectoryInteg_r_g r Development Server _
Tue Jun 18 15:06:10 IST 2013 CIGDICO76I Local development server launc

Add Server | | Start View || Tue Jun 18 15:06:16 IST 2013 CTGDKDO24I Remote API successfully starte

3 Default

] I ] 3

=

Essa é a janela principal, em que vocé gerencia seus projetos e configuragoes.

Nesta imagem, ha um editor aberto (do documento Default.server) e varias
visualizac¢Oes. As visualiza¢gdes mais importantes sdo aquelas que vocé vé nesta
imagem.

O Navegador (parte superior a esquerda) contém todos os projetos e arquivos de
origem para configuragdes do servidor e solu¢des do IBM Security Directory
Integrator. O navegador pode conter também outros arquivos e projetos, como
arquivos de texto, etc. O CE tratard os projetos IBM Security Directory Integrator
especificamente, de modo que outros arquivos e projetos ndo sejam afetados pelo
CE. Vocé vera como na secdo sobre o construtor de projetos.

A visualizagdo Servidores (parte inferior a esquerda) mostra o status de cada um
dos servidores definidos no projeto "Servidores IBM Security Directory Integrator”.
Vocé pode ter quantos servidores definidos desejar. A visualiza¢do fornece varias
fung¢des para operar em servidores e suas configuragdes. O botdo de atualizagdo
atualizara o status de todos os servidores da visualizagao.

A drea do editor (parte superior a direita) é onde todos os editores sdo mostrados.
Quando vocé abre um documento, como uma configuracdo do AssemblyLine, ele é
aberto nesta 4rea. Essa 4rea é dividida verticalmente com uma area (parte inferior
a direita) que contém varias visualiza¢bes para fornecer outras informacdes
relevantes. Entre as mais importantes estdo a visualizacdo Problemas que mostra
potenciais problemas com um componente do IBM Security Directory Integrator, o
Log de Erros que mostra erros que ocorrem ao desenvolver solugdes e, finalmente,
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a visualizagdo Console que mostra o log do console de servidores IBM Security
Directory Integrator em execugdo (por exemplo, aqueles que sdo iniciados pelo
CE).

Visualizacao Servidores

A Visualizagdo Servidores contém vérias funcdes tteis para gerenciar instancias do
servidor. Além de incluir e remover instancias do servidor, ha varios comandos
associados aos servidores e suas instancias de configuracdo e AssemblyLines
ativos.

Servers

add Server
- oM

== Example
3 Copyfile

Figura 9. Visualizacao Servidores no Configuration Editor

A barra de ferramentas principal mostra os seguintes botdes:

Incluir Servidor
Use-o para incluir um outro servidor

Iniciar Utilize para iniciar um servidor "local" (por exemplo, um que seja acessivel
em seu sistema de arquivos).

Se tiver uma instancia de configuracao selecionada, vocé poderd iniciar um
ou mais de seus AssemblyLines.

Parar Utilize para enviar um pedido de parada para o servidor, instancia de
configuracdo ou AssemblyLine.

Atualizar
Use-o para atualizar o contetido da visualizacdo Servidores

Visualizar Log
Use-o para visualizar o arquivo de log padrao, o arquivo "ibmdi.log" em
um servidor "local"

O menu pop-up de cada item na visualizagdo mostra comandos adicionais que
podem ser executados com base na selegdo.
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Figura 10. Visualizagdo Servidores; Menu Pop-up

Os comandos possiveis sdo:
Iniciar Iniciar Servidor
Parar Para o servidor, instancia de configuragdo ou AssemblyLine.

Atualizar
Atualiza a visualizacdo de servidores.

Visualizar Log
Abre o arquivo ibmdi.log em um editor de texto

Iniciar Configuracao...

Quando um servidor é selecionado, vocé pode iniciar uma instancia de

configuracdo nesse servidor.

Iniciar AssemblyLine....

Quando uma instancia de configuragao é selecionada, vocé pode iniciar um

AssemblyLine a partir dessa instdncia de configuragao.

Importar Configuracao do Servidor...

Permite importar uma configuragdo do servidor em um projeto do CE.

Exportar Configuracao para o Servidor...

Permite exportar um projeto do CE para uma configuracdo de tempo de

execuc¢do no servidor selecionado.

Editar configuracées do armazenamento do sistema

Abre as configuracdes do armazém do sistema para o servidor selecionado

Pesquisar Armazéns do Sistema

Abre o navegador de dados do armazém do sistema para visualizar/editar

tabelas do armazém do sistema.

Abrir Depurador do AssemblyLine

Anexa um depurador ao AssemblyLine selecionado. Isso permitira depurar

um AssemblyLine ja em execugdo.

Servidor de Depuracio

Abre uma sessdo de depuracdo do servidor para o servidor selecionado

Mostrar Componentes Instalados

Mostra uma lista de componentes instalados e suas versdes para o servidor

selecionado
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Abrir console do AMC
Abre o console do AMC para o servidor selecionado. Se o servidor foi
instalado sem o AMC, esta opcdo estara esmaecida.

Nota: O recurso AMC foi descontinuado e serd removido em uma versao
futura do IBM Security Directory Integrator.

Excluir Documento do Servidor
Exclui o servidor da visualiza¢do de servidores

Renomear Documento do Servidor
Renomeia o servidor selecionado. Isso ndo tem efeito sobre o préprio
servidor; é somente uma representacao local do servidor.

As opgdes de menu sdo desativadas e ativadas com base na sele¢ao.

de Expressao

O editor de expressdo esta disponivel em varios contextos diferentes. Geralmente,
ao especificar valores de parametros, como pardmetros de conexdo, critérios de
vinculagdo, etc., vocé pode usar o editor de expressdao em vez de digitar um tnico
valor para o parametro.

Propriedade de Uso

Essa opcdo permite escolher uma propriedade existente de seus armazenamentos
de propriedade ou criar um novo par propriedade/valor.

<) Expression Editor - File Path

Internal name: filePath

Mame

[=)- Example

LDAPHost (new)
Java-Properties

Mame: | Example:Username

Description:  File Path to use. The special value <> means that the connector should use standard I/C streams

Choose evaluation method for parameter value

() Use Property () Advanced (JavaScipt) () Text wjsubstitution () Reset field to default

Value

|dap:/localhost: 900
username

OK ] [ Cancel

Figura 11. Editor de Expressao: Propriedade Simples

Quando vocé seleciona uma propriedade, o campo de texto Name abaixo da arvore
é atualizado com a expressdo dessa propriedade. Por padrdo, a expressdo inclui o
nome do armazenamento ("Exemplo" neste caso), seguido por dois-pontos e o
nome da propriedade ("Nome do usuario" neste caso). Quando vocé clica em OK,
a expressao no campo de texto é usada para o parametro. Isso significa também
que vocé pode digitar a expressdo diretamente neste campo, sem passar pela
arvore de propriedades. Se vocé, por exemplo, souber que ha uma propriedade
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chamada "FilePath" no servidor, essa solugao serd executada; vocé podera remover
o nome do armazenamento se ndo o conhecer (ou seja, digite "FilePath" sem o
prefixo "store:").

Avancado (JavaScript)

Com essa opgdo, o valor é computado como resultado do cédigo JavaScript que
vocé insere no editor.

<) Expression Editor - File Path

Description:  File Path to use. The special value <> means that the connector should use standard I/C streams
Internal name: filePath

Choose evaluation method for parameter value

() Use Property (3 Advanced (JavaScaipt) () Text w/substitution () Reset field to default

e.g. return "string value™;

return "C:/inputfile.t=zt™;

OK ] [ Cancel

Figura 12. Editor de Expressdo: Avangado (JavaScript)

Texto com Substabelecimento

Esta é a "Expressao do IBM Security Directory Integrator" da 6.x. A partir da
versdo 7, recomenda-se usar JavaScript para avaliagdo complexa de variaveis e
propriedades. Essa opg¢do, no entanto, é muito ttil quando vocé deseja inserir
grandes quantidades de texto. As opg¢des de substabelecimento sdo compativeis
com as expressdes da versao 6.
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I Expression Editor - LDAP URL

Description: The LDAF server host/port
Inherited value: Idap:/flocalhost: 389
Internal name:  Idaplrl

Choose evaluation method for parameter value
() Use Property () Advanced (JavaScript) (%) Text w/substitution () Reset field to default

<html>
<h1=Useful for large amounts of text</hi>

Text that would otherwise be complex to type in JavaScript is easy to add in this mode.,

Especially single and double quotes. Simple references to known objects can also be used
in this mode using curly braces:|

work.cn —> {work.cn}

</html>

[ K. ] [ Cancel

Figura 13. Editor de Expressdo: Texto com Substabelecimento de Estilo da v.6

Redefinir Campo como Padrao

A dltima opgdo € usada para redefinir o valor de pardmetro como seu valor padrdo
(também conhecido como o valor herdado). Selecione essa opgdo e pressione OK
para redefinir o valor de parametro.

Editor de AssemblyLine

O editor de AssemblyLine é o editor principal usado ao desenvolver solugdes do
IBM Security Directory Integrator.

Nesse editor, vocé compila o AssemblyLine incluindo e configurando componentes.
A medida que vocé avanga, poderd executar o AssemblyLine para ver os efeitos
dos componentes incluidos.

7 Copytie
= Copyfile
Mccmnpcnem]-a'i,smwmemml ‘-}aoplms...l {ﬂkmn:mm“_ _Debuut:grl
= (2 Feed
(1.'. FleCornector Mo
L5 Dk Flowt Wrk Atbrite Assignment Companent Autrbute
= (5, FlsCannection [Source]
vie cann re e
inerimber wann brenumber reniumber
Collspss | | Expard | | options. ..

O Editor de AssemblyLine mostra duas se¢des principais. A segdo a esquerda
mostra os componentes do AssemblyLine e os ganchos. Na barra de ferramentas,
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vocé pode escolher o nivel de detalhes que deseja ver na arvore.

[COHBDSE] ’EXPa”d ] {Options.  Hide component hooks
v Hide component attribute maps
r‘_ Probl % Javasaipt | [ ide inact i
roblems Pt | & o Hide inactive assemblyline hooks
Mo consoles to display at this time.

O botao Opgoes... permite escolher quanto do AssemblyLine sera revelado na
visualizagdo em arvore do componente.

2 *Sample 7
3 Sample

l 1 Add componentl [ 48 Show

o Pralog - Before Init

x Prolog - After Init

X on Start of Cyde

= = Feed
= (,1 FileConnector
Efb Before Selection
= @ Inputvap - FileConne
1 line

= Data Flow

x Epilog

X Epilog - after Close

X On Success

® 0on Failure

X shutdawn Reguest

I{ ] I

[Collapse] lExpand ] [Dpﬁnns... ]

Essa imagem mostra todos os ganchos do AssemblyLine, bem como mapas de
atributos do componente na arvore. Quando vocé seleciona ganchos ou itens do
mapa de atributos nessa arvore, o lado direito fornecerd uma visualizacdo maior
do item dentro do préprio editor do componente:
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3 *Copylie |

= Copylile
r 'Mﬂcmm‘sx][ ;i;slmnupf.--q;v‘aoptuu.. ] [DPmrc:umleM_ _Z-ell.nwj
= = Fead
a Fie Connector FileComedor fine [ Substitution text [ Enabled | Ml akue Behavior | | Close
S {2 InputMap - FlsConnsctor —r
4
i renumber
2 Duata Flow

< >

[cotapae] [expand] [cpters...|

A secdo de mapeamento a direita mostra os mapas de todos os componentes com
um mapa de atributos. O primeiro nivel desta arvore é o nome do componente
com os itens individuais do mapa de atributos abaixo deles. Selecionar esse item
abre o editor de detalhes desse item. Se vocé mostrar ganchos na visualizagdo de
componentes do AssemblyLine, poderd dar um clique duplo neles, bem como abrir
o editor de scripts.

A imagem abaixo mostra como o editor rdpido aparece com o script para o mapa
de atributos.

638 oy 23 ==
2 Copyfile

[ A component | [ 45, Show mapping | [ g opbors... [0 R console | [ 2. Debugoet |

= (F:!:Kmm G FileConnector

2 Data Flow i
" Mode Treratsr  ~ State Enabied ~ Infesit From | ibmed FieSystem | |Mors.

Incut Map Hooks Deks Conrection Parser Connesction Ermors

Mapr.d:J Dulete | maj Connect | (more... |
Work, Attribute Agognment Srhema
T Y T i SepleVahe  Reqursd
brerusber iy rusmibes = e Optional
55 irerumber Oetional
€ ¥ < >
SO—— Cstnenine Elentnt [iramsrrs) G2a]
conn. line
< »
o |

O editor rapido mostra também algumas op¢des adicionais. O "Texto de
Substituicdo" é o formato "Expressdo do IBM Security Directory Integrator” versaol
em que € possivel inserir texto e algumas macros de expansdo simples. Na
versdo 7, esse formato é basicamente destinado a valores de texto grandes ou
complexos, uma vez que o JavaScript fornece uma sintaxe de expressdo mais

poderosa.

A segdo de fluxo de componentes mostra todos os componentes do AssemblyLine.
Quando vocé seleciona um componente, o lado direito do editor é substituido pela
tela de configuracdo desse componente. Um atalho ttil na CE é Ctrl-M que
maximiza o editor ou a visualizagdo atual para preencher a tela do aplicativo.
Ctrl-M alternara entre o tamanho normal e maximizado.
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28 CopyFile 23 | im

2 CopyFile
[ 7 Add component || & Show mepping | [ &7 Gptions.. | [ @ Runin console | 5. Debugger |
& Feed Fi
ileConnector
(%, FileConnector @
Data i
5 Dot e Mode [lterator | State [Enabled =] Inherit From |ibmdifileSystem |
Input Map| Hooks | Delta| Connection| Parser | Connection Errors|
Work Attribute o Assignment Schema
line lcomndfine Name SampleValue  Required Java Class
linenumber connlinenumber 8 fine Optional Fr—
&% linenumber Opticnal java.lang String
P @ ] B
FileConnector line [ substitutiontext [7]Enabled [ Null Value Behavior
conn.line -
&
Global Variables 2
© COMProxy =
©® FileConnector
© conn

Quando vocé clica em um componente, uma tela de configuracdo desse
componente substitui a visualizacdo geral de mapeamento de atributo. Também é
possivel clicar com o botdo direito do mouse no componente para acessar o0 menu
pop-up do componente.

192 =he B3 w
2 bc
[ % Add mmponent] [ 18} show mapping ] |
[ Feed .
= = Data Flow % File:
% ;n;ptyﬂmpt Mode IE
Rename... F2
Copy to Library
Deletz

Re-use connector...
Browse Data

Mowve Up

Maowe Down

Edit user comment
Create Bookmark
_Run and break here

] Enabled

Run As
Debug As
Profile As
Team

Collapse @ Compare With

Replace With

r r v r T

Opcoes do AssemblyLine

No botao suspenso Configurac¢des, vocé pode selecionar varias opgoes.
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B *Copyfile &3
B2 Copyfile
[ [**] Add component } [ Show mapping } i ig Options... | [ €3 Runin consois | | =, Debugger I
& r AssemblyLine settings
= F .
CEEFiaC t (5 Logsettings tor
& & I e hory Assemblyline Hooks
Dats F - |
Fe My Operstions bled || Inherk From [ibmdFlesystem | [Mare... |
Simulation Settings
Inpy  Sandbox Settings jon | Parser | Connection Errors
| Specify Run Options
Mooy Connect
Work attribute L Assignment Schema
line: SRS -
lirvera irehaes rnnn inenawmber me L

Figura 14. Menu de Opgbes do AssemblyLine

Ha vaérias telas de opgdes disponiveis no menu suspenso, que controlam diversos
aspectos do AssemblyLine em termos de design e de opg¢des de tempo de
execucao. Essas telas sédo:

+ |“Configuracdes do AssemblyLine’|

* [“Configuracdes do Log” na pagina 96|

* [“Ganchos do AssemblyLine” na pagina 97|

* |"Operacdes do AssemblyLine” na pagina 98]

« |“Configuracdes de Simulacdo” na pagina 99

« |"Configuracdes da Sandbox” na pagina 100|

Configuracoes do AssemblyLine

&) AssemblyLine settings
AssemblyLine Settings I

Load task parameters fram
Save task parameters to
[

Log statistics interval |

|

Max number of reads (Tteratar) | [i]

Max number of errors | vl

Max entries returned by lookup
Include All Global Prologs

Indude Additional Prologs

Figura 15. Configuragbes do AssemblyLine

Nessa janela vocé pode especificar op¢des que afetam como o AssemblyLine é
executado.
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Configuracoes do Log

0= AssemblyLine settings m

Log

Fileappender

& File LOCQger cTepict 48 Parsmeter Fle Patk’ is required.

File Patn * | | [select...]
append ta e [
Lavout |Pattern v
Pattern | m%n ]

Lo level [IFO ]

Log Enabled

Character Encoding | |

Figura 16. Configuragbes do Log do AssemblyLine

Nessa janela vocé pode incluir criadores de logs para este AssemblyLine. Os
criadores de logs nao sao globais e sao ativados apenas no AssemblyLine.
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Ganchos do AssemblyLine

== hsseml.;ul{ﬁ_i ne settings

Hooks ~
F

?*Prolog - After Init

] 0n Start of Cydle
[ Epilog

[ Epilag - after Close
] 0n Success

[T]on Failure

[ shutdown Request

Lse CTRL+5pace to show available objects.

Close

Figura 17. Ganchos do AssemblyLine

Nessa janela vocé pode ativar/desativar os ganchos no nivel do AssemblyLine. Os
ganhos ativados sdo mostrados também no painel de componentes do Editor de
AssemblyLine.
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Operacoes do AssemblyLine

665 Example 4 Example#Example &3 l

=2 Example

Operations

Insert | | Delete

Published AssemblyLine Initialize Parameters |

Published AssemblyLine Initialize Parameters
Input Schema

fame Mative Syntax Required Description

Add...

Figura 18. Operagées do AssemblyLine

Essa janela permite definir operagdes do AssemblyLine. Consulte a secdo
Operagoes do AL, em "Criando Novos Componentes Usando Adaptadores" no
Referéncia para obter uma descri¢do completa das operagdes. O botdo Inserir
permite inserir uma nova operacdo. Os Parametros de Inicializagdo do
AssemblyLine Publicados, disponiveis por padrdo, representam uma operagao
especial que é usada para fornecer valores para um AssemblyLine antes de os
componentes serem inicializados.

98 I1BM Security Directory Integrator: Guia do Usuario



Configuracoes de Simulacao

& Assemblyline settings

Simulation Settings
Proxy AssemblyLine

Server Name: | |

Config ID:

Assemblyline:

Connector Simulation Settings

Connector Simulation State
DumpWorkEntry Enabled
IF Enabled
ELSE Enabled
Switch Enabled
Case Enabled
FileConnector Enabled

Figura 19. Configuragdes de Simulagdao do AssemblyLine

Essa janela permite definir as configuracdes de simulacdo por componente.

Consulte["Modo de Simulacdo do AssemblyLine” na pagina 187 para obter

informacdes adicionais. O painel mostrard um editor de scripts na parte inferior
quando vocé optar por criar um script para simulagao:
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@ AssemblyLine settings

Simulation Settings
Proxy AssemblyLine

Server Name:

Config ID:

AssemblyLine:

Connector Simulation Settings

Connector Simulation State
DumpWorkEntry Enabled
IF Enabled
ELSE Enabled
Switch Enabled
Case Enabled
FileConnector Scripted

/ for the FileConnector we simulate through scripting

Vocé pode também criar/atualizar o AssemblyLine do proxy usado pelo cédigo de simulagdo com o botdo Atualizar
AssemblyLine do Proxy.
Figura 20. Janela Configuragbes de Simulagdo do AssemblyLine, com Editor de Scripts

Configuracoes da Sandbox

@ AssemblyLine settings

Sandbox Settings

Datebase: | sample_database|

Record Enabled Playback Enabled
[] FileConnector FileConnector
DumpWorkEntry
IF
ELSE
Switch
Case

Figura 21. Configuragdes da Sandbox do AssemblyLine

As configuragdes da sandbox permitem que vocé configure os componentes que

sdo gravados/reproduzidos ao executar o seu AssemblyLine no modo Gravar ou
Reproduzir.
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Para obter informacdes adicionais sobre a funcionalidade Ambiente de Simulagao
no IBM Security Directory Integrator, consulte[“Sandbox” na pagina 185|

Especificar Opcoes de Execucao

O dialogo de opgdes de execucdo o permite configurar como o AssemblyLine é
executado.

4+ 5 pecify Run Options

Specify Run Options

Run Mode

vl [ ]simulation Mode [ |Detailed Log

Run on server: |Default
Operations/work Entry

Choose Operation

[ ]Provide wark entry
Attribute Value

Ok I [ Cancel

Quando vocé seleciona Fornecer Entrada de Trabalho, pode construir uma Entrada estatica que é alimentada no

AssemblyLine quando ele é iniciado. _
Figura 22. Diglogo Especificar Opgbes de Execugao

Painéis de Componentes
Quando vocé abre um componente do AssemblyLine, obterd um painel de editor
rapido na parte inferior da janela AssemblyLine.

Vocé o obtera para os seguintes componentes:

+ [“Ramificacio IF/ELSE/ELSE-IF” na pagina 102
* |“Ramifica¢do Switch/Case” na pagina 102
» [“Valor do Atributo For-Each” na pagina 104]
* ["Loop Condicional” na pédgina 104

* “Loop do Conector” na péagina 105

[“Mapa de Atributos” na péagina 106|
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3+ IF branch

|IF branch

Ramificacao IF/ELSE/ELSE-IF

’Remove] [Move Up] [Move Down] [Script] [w] Match all

Attribute
email

Mot Operator Value
[+ equals asdfasdf

om

email

mail

Figura 23. Editor Rapido para a Ramificacdo IF/ELSE/ELSE-IF

A ramificagdo IF e ELSE-IF permite que vocé especifique expressdes simples e um
script customizado que retorna frue ou false. Use a caixa de opgdo Corresponder
todos para retornar true apenas se todas as condigdes forem avaliadas como true
(modo AND). Se estiver desmarcada, apenas uma das condi¢des deverd
corresponder (modo OR).

A ramificagdo ELSE ndo tem parametros.

Use o botdo Incluir para incluir novas linhas de controles de Atributo/Operador/
Valor. Vocé pode remover essas linhas usando o botdo Excluir. O valor pode ser
uma constante ou uma expressdo. Use o editor de expressdes para configurar a
expressao clicando no botdo apds o campo de texto de valor. Os botdes de
movimento sdo usados para reorganizar as expressoes. As expressoes sdo avaliadas
de cima para baixo. Vocé pode também alterar o tipo de ramificagdo (ou seja, IF,
ELSE, etc.) usando o drop-down abaixo do titulo.

Ramificacdo Switch/Case

A configuragdo Switch tem varias opgdes para selecionar um valor. Esse valor é
usado para corresponder os valores nas ramificagdes Case contidas. Quando elas
forem iguais, a ramificacdo Case serd executada. A ramificagao Switch é sempre
executada.
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I+ Switch

IAdd Case components ... J {Mdd DefFault Cast Close |

() Work dttrbute

() tssembilyline Oparations
i) Work enkry operations (deka entry)

(=) User Defined - Spacify valusjexprassion on each line

Figura 24. Ramificagdo Switch/Case

As opgdes de selegdo que vocé pode escolher para a sua ramificagdo Switch/Case
sdo:

Atributo de Trabalho
Selecione na lista de atributos de trabalho conhecidos

Operac¢oes do AssemblyLine
Selecione na lista de nomes de operagdes do AssemblyLine conhecidos.

Operagoes da Entrada de Trabalho
Usa o valor da operagdo da entrada de trabalho (por exemplo, método
work.getOperation()).

Definido pelo Usuario
Aqui, vocé pode especificar o seu préprio valor.

Use o didlogo Incluir Componentes Case para gerar as ramificagdes Case dentro
desta ramificagdo Switch. Com base em sua selecdo, serdo sugeridos
automaticamente valores que fazem sentido para a selecdo. Se vocé escolher
operagdes de entrada de trabalho, serdo sugeridos todos os valores de operagao
conhecidos (por exemplo, incluir, modificar).

Use o botdo Incluir Case Padrio para incluir um case padrdo. O case padrédo serd

executado no caso de nenhuma das outras ramificacdes de case corresponderem ao
valor do componente Switch.

Capitulo 3. O Configuration Editor 103



Valor do Atributo For-Each

Figura 25. Loop de Valor do Atributo

Esse componente faz o loop sobre os valores em um atributo. Especifique o nome
do atributo da entrada de trabalho sobre o qual fazer o loop (nome do atributo de
trabalho) e o nome do atributo do loop. O nome do atributo do loop é definido
como o valor do loop atual a partir do atributo de entrada de trabalho (por
exemplo, foreach f in work.attr.values; set loopattr = ).

Loop Condicional

3 #Copyfile ¢

2 Copylile

(v o] [ G5 shommcom | [ Scomone.] [ G runmcarce] [ - ootie
O esscomsan ¥ Conditional Loop

{enipty branch - double dhck b sl — — ——

Attrbaxe WOT Oparsbor ke Caze Sargtrie Mistch sy

Figura 26. Loop Condicional
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O loop condicional permite especificar expressdes simples e um script customizado
que retorna true/false.

Use o botdo Incluir para incluir novas linhas de controles de Atributo/Operador/
Valor. Vocé pode remover essas linhas usando o botdo Excluir. O valor pode ser
uma constante ou uma expressdo. Use o editor de expressdes para configurar a
expressao clicando no botdo apds o campo de texto de valor.

A caixa de opgdo Corresponder Todos determina se todas as linhas devem

corresponder (Corresponder todos marcada) ou se apenas as necessarias devem ser
true para que a ramificacdo seja executada.
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Loop do Conector

¥ ConnectorlLoop

Mode | [terator ﬂ State | Enabled ™ Inherit From [syslm:,-tmcmrsfﬁm.w] [Leﬁ,.f

Read Limit | 0 Initialize | Initialize and Selectlookup || | T, Inheritance

|Da Nothing

Imput Map | Hooks | Delta | €

Seieat‘ﬂ_buhhb_nly
Map | Mare... | Schema

Work Attribute — Assigrment Name:

Figura 27. Loop do Conector

O Loop do Conector usa o editor do Conector para configurar um conector. Ha

Sample Value Required

algumas diferengas, conforme mostrado na imagem acima. A opc¢do de inicializagdo
mostra agora as opgdes relevantes para um loop do conector em vez das opgoes de

inicializagdo normais. Além disso, apenas o Repetidor e a Consulta podem ser
selecionados no drop-down Modo.

Com excegdo das guias normais que vocé vé para um conector, hd também um
mapa de atributos de saida que permite configurar designagdes dinamicas de

parametros do conector na guia Pardmetros do Conector. Isso € ligeiramente

diferente do mapa de saida comum no qual é mostrado um esquema corrigido,

que € a lista de parametros do conector escolhido. A parte do esquema nao possui
os botdes Conectar/Préximo para afetar o esquema.

Figura 28. Parametros do Conector no Loop do Conector
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(= Feed
1= (= Data Flow
= (.: LDAPConnector
35 Before Initialize

Mapa de Atributos

& AttributeMap

Inherit From | [no inheritance]

EReS 3
: (empty branch - double dick to Bz

@ AttributeMap

<] I |

£

Work Attribute A— Assignment

Figura 29. Componente do Mapa de Atributos Independente

O componente do mapa de atributos mostra um tinico painel em que vocé pode
mapear atributos para a entrada de trabalho, independentemente do mapeamento
de atributos dentro de outros componentes como um conector. O componente
oferece também a reutilizacdo de mapas de atributos de outros componentes, como
conectores, fungdes e outros componentes do mapa de atributos em sua biblioteca.
Para obter informacdes adicionais, consulte [“Mapeamento de Atributos e
[Esquema” na pagina 109}

Visualizacao da Documentacéao do Usuario

As vezes um AssemblyLine se transforma em algo totalmente complexo. Para
ajudar na leitura da configuracdo, vocé pode documentar partes do AssemblyLine
utilizando a visualizagdo de documentaczo.

No esbogo do AssemblyLine, vocé pode clicar com o botdo direito do mouse em
um componente e escolher Editar Comentdrio do Usudrio para trazer a
visualizacdo da documentacdo para frente:
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T "ol [

2 Copytile
_".iddmnpﬂw‘t“ﬂl?b—mmj ﬂﬂums] Dnmntml Dmmar|
2 & Feod o .
9 Fing o (2 FileConnector
e Mode Tiewstor v Stale |Ensbied % Inbark From e Fiesystem | [More._. |

[rput Map | Hools | Delts | Connection: Farser  Conresction Enors

v | mdd | | pelecs | o, | |(W-lﬂ More
Work Aliribote AT T ]
e [T Sugin Ve Recured
B inarambes e
¢ ¥ % 2
FileConresctor ine [ substittion bext [ Enabied | el value Behavice | | Close |

conn. lins

(cotapsa | [Espared] [cptions...

: problers T davaSaick 2 Conscle | < User Comment View 3

FileConnector Creste Azsembhine Beport
This conneckor reads & kg Filel

Figura 30. Visualizagdo da Documentacdo do Usudrio

Como a selegdo muda no editor do AssemblyLine, a visualizacdo da documentacao
reflete a selegdo atual. O texto que vocé digita na visualizacdo é salvo quando vocé
salva o AssemblyLine. Componentes com um comentério sdo decorados no canto
superior esquerdo do icone do componente.

O botédo Criar Relatério do AssemblyLine criard um relatério com todos os
comentarios do usuario inseridos no AssemblyLine. O modelo de relatério

utilizado é chamado UserCommentsReport.xs1 no diretério TDI_Install_dir/XSLT/
ConfigReports.

Figura 31. Relatdrio do AssemblyLine de Amostra
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Janela Executar AssemblyLine
Quando vocé executa o AssemblyLine, obterd uma janela com a saida do log
mostrada.

?6 SampleAssemblyline 0 SampleAssemblyline I3 =0

INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
INFO
2 INFO

CTGDISO87I Iterating.

CTGDIS088I Finished iterating.

CTGDIS100I Printing the Connector statistics.
[FileSystemConnector] Get:590

CTGDIS104I Total: Get:590.

CTIGDIS101I Finished printing the Connector statistics.

CTGDIS0280I Terminated successfully (0 errors).

Figura 32. Log do Console

Nesta tela vocé pode também parar uma execugdo do AssemblyLine e reinicia-la
ap0s sua conclusdo.

Nota: Parar um AssemblyLine significa que o Editor de Config envia uma
notificagdo de parada a Instancia de Config (geralmente o Servidor local padréo)
que esta executando o AL; ele ndo cancela imediatamente o encadeamento, mas
para a execugdo assim que o servidor recupera o controle. Isso difere das versoes
anteriores, em que pressionar o botdo Parar faria com que o processo inteiro do
servidor que estava executando o AssemblyLine fosse cancelado.

Os dois outros botdes sdo para limpar a janela de log e abrir o arquivo de log em
uma janela separada do editor. A janela de log mostra apenas as tltimas centenas
de linhas para evitar problemas de falta de memoria.

O log é gravado em um arquivo temporario com um prefixo arquivo"tdi_ce_al_log"
e uma extensdo ".log". O arquivo é colocado no diretdério temporario especifico da
plataforma, que é geralmente definido pela varidvel de ambiente TEMP/TMP. O
arquivo de log é excluido automaticamente quando vocé fecha a janela Executar
AssemblyLine, mas no caso de o aplicativo ou a mdquina travar, vocé pode ter de
remover manualmente esses arquivos de log. O editor para usar esse arquivo é
padronizado como o editor de texto simples, mas pode ser alterado mapeando a
extensdo "log" para um editor diferente (incluindo editores externos). Use a opcdo
de menu Janelas > Preferéncias para abrir o seguinte didlogo:
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«J= Preferences

type filter text

General
Appearance
Compare/Patch
Content Types
Editors
File Associations
Text Editors
Keys
MNetwork Connections
Perspectives
Search
Security
Startup and Shutdown
Web Browser
Workspace
Ant
Help
Install/Update
Java
Plug-in Development
Run/Debug
Security Directory Integratc
Team

m »

File Associations

See 'Content Types' fer content-type based file associations.

File types:

12+ assemblyline
{8 attributemap
A * connector
B8+ dbt
<§>*.function

@ *htm

@ *html
._éa*.jardesc

(1) ~jpage

@ *.parser

&2 * properties
#J=* reference
&7 * scheduler

»

m

Azzociated editors:

bl Simple Assemblyline Editor

%AssemblyLine Editor (default)

Add...

Rermove

Default

<
@

oK

J |

Cancel

L8

Figura 33. Preferéncias de Associagbes de Arquivos do Editor de Configuracao

Aqui vocé pode incluir a extensdo “.log” e associd-la a um editor.

Mapeamento de Atributos e Esquema

O Mapeamento de atributos é feito usando o painel de mapas de atributos do
AssemblyLine ou do editor de componentes.

No Editor de AssemblyLine, vocé pode incluir atributos clicando com o botédo

direito do mouse na se¢ao de mapas de atributos e optando por incluir um
atributo ou utilizar o botdo Incluir na barra de ferramentas, conforme mostrado

abaixo.
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(=
= = Feed
b (1 FileConnector WEp
1= [ Data Flow ok Aktribute Assignment Component Attribute
s, wrike = (1 File Connector [Souree]
'2) Bongos line conn.line line
RS linerurmber conn.linenumber linenumber
Ctoasmaer SR
- i - line work.line line:
burnpCannEntry linerurmber work.linenumber linenumber
= I, ELsErELSE
’5 Dump
(=] I | (2]
[Cnl\apse] lExpand] [Optinns‘.. ]
0° : N I =

Figura 34. Mapeamento de Atributos

Nesta janela, vocé ndo vé o esquema dos componentes do AssemblyLine. Para
trabalhar com o esquema, abra o editor de componentes selecionando-o na arvore
a esquerda.

O cendrio tipico para mapeamento de atributos é primeiro descobrir o esquema do
componente. Quando vocé cria um esquema de descoberta, a CE executard uma
tarefa em segundo plano que executa o método de esquema da consulta do
componente. Se nenhum esquema for retornado, a CE perguntara se vocé gostaria
de ler uma entrada para tentar derivar o esquema a partir dela. O resultado é
entdo preenchido novamente no esquema do componente que vocé estd editando.

A imagem abaixo mostra o contetido do esquema de entrada de um componente
ap6s a descoberta de atributos. Se, por alguma razdo, um componente nao lhe
fornecer um esquema, vocé podera incluir itens de esquema manualmente
utilizando o botdo Incluir... da barra de ferramentas ou reutilizar um esquema de
outra configuracdo de componente com a opgao Alterar Heranga.
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7 Samplefssemblyline 52 ‘

2 8ampleAssemblyline

[ Add component ] l 8 Show mapping ] [ ) Otions. .. ]

[ @ Run in conscle ] [ 4 Debugger ]

= = Feed
(3 FileConnector
1= (= DataFlow
‘:3 write
v Bongos
ERSN 5
) ’é DumphorkEntry
= I, ELSE-IF: ELSE-IF
';5 DumpConnEntry
= I, ELSE: ELSE
",“» Dump

(<] u

(& FileConnector

Mode |Iteratnr ‘1] State ‘Enahled ‘il Inheric From

Input Map ‘ Hooks ‘ Delta ‘ Connection | Parser ‘ Connection Errars

e e e

Work. attribute

<] u [ | £ P TR— (2]

Assignment Schema

Sample Yalue Required
@E line Optional
EEEJ linenumber Optional

line cann.line Mame
linenumb: =

Rename... Fz
Copy toLibrary

Hull behavior

Change Inhetitance

Revert to inherited value
Add attribute

Edit user comment
Create Bookmark.
F+_Run and break here

v Enabled

Delete
Cut
Copy
Paste

Run As
Debug As
Profile As
Team
Compare With
Replace With

yrvwrvrw

Figura 35. Mapeamento de Atributos, com Atributos Descobertos

Vocé pode usar também o menu suspenso da barra de titulos para alterar a
heranga da configuragdo do esquema.

Com um esquema, vocé pode arrastar e soltar itens individuais no mapa de
atributos ou usar a funcdo Mapear Atributo a partir do menu de contexto e
modificar o mapeamento, se for necessério.

Figura 36. Alterando a Heranga do Mapa de Atributos

Nota: A funcionalidade Arrastar e soltar depende de uma determinada extensao

em seu ambiente de janelas. Em particular, nos sistemas UNIX, o Common
Desktop Environment (CDE) nao o fornece, portanto, para configurar o
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mapeamento vocé precisara usar a fungado Mapear Atributo do menu de contexto.

G, FileConnector

Mode: ‘Iteramr [vl State |Enahled [vl Inherit From

Input Map | Hooks | Delta | Connection | Parser | Connection Errars

Work attribute Assignrment schema
line conn.line Marne Sample Yalue Renquired
linenumber conn.linenumber gg F optional
ﬁg linenumber COptional
[{ I 1l I | 3]
FileConnector linenumber [Isubstitution text  [#]Enabled | wull Value Behavior

conn. Linenunber

Figura 37. Mapeamento de Atributos, com a Janela de Edigdo JavaScript para Atributo Individual

Se vocé ndo tiver um esquema ou desejar incluir atributos independentemente do
esquema, poderd criar um. Use o botdo Incluir para incluir um novo atributo no
mapa. Nomeie o atributo e uma expressdo "conn.nome-do-atributo" ou
"work.nome-do-atributo" sera designada ao novo atributo. Isso podera ser feito nas
janelas Editor de AssemblyLine e Editor do Conector.

- Add attribute =[x
Select Attribute
i ap all Armbutes)
line:
[ linenumber
Select All Deselect All
Enter new name:
®

Figura 38. Diaglogo Incluir Atributo
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Um dialogo aparece com um campo de texto editdvel em que vocé pode digitar o
nome do novo atributo. A lista acima contém todos os nomes de atributos
conhecidos do esquema; vocé pode selecionar aqueles que deseja incluir no mapa
de atributos.

A medida que vocé inclui mais componentes no AssemblyLine, pode arrastar
atributos entre eles onde fizer sentido. Arrastar um componente em outro mapeara
todos os atributos mapeados para o componente de destino. Também é possivel
arrastar atributos do mapa de atributos em componentes do painel esquedo,
mostrando todos os componentes do AssemblyLine. Isso executard um mapa
simples de todos esses itens arrastados. Isso é semelhante a arrasta-los no
componente do painel de mapa de atributos.

O conceito de Mapeamento de Atributos é tratado de maneira totalmente intensiva,
repleta de exemplos, no Introdugdo.

Dependendo do Conector, e do modo no qual ele é configurado, havera diferentes
guias na janela de configuracdo do Conector.

* Conectores em um modo que suporta entrada de um sistema conectado terdo
uma se¢do chamada Atributos de Entrada.

* Conectores em um modo que suporta saida para um sistema conectado terdo
uma secdo chamada Atributos de Saida.

* Alguns Conectores suportam modos que podem fazer Entrada e Saida. Se
configurados dessa maneira, vocé verd uma se¢ao Atributos de Entrada, bem
como uma se¢do Atributos de Saida.

Mapas de Atributo Externos

Os mapas de atributo podem herdar dos arquivos de mapeamento de atributo
externo. Um arquivo de mapeamento de atributo externo é um arquivo de texto
que contém itens de mapa de atributo iguais ao que vocé tem na tela de
mapeamento real. A diferenca é que o arquivo externo utiliza um formato diferente
da estrutura XML interna. Isso facilita para vocé configurar o mapa de atributo
para qualquer conector sem precisar recorrer ao CE. O CE fornece essa opg¢ao no
dialogo de heranga para mapas de atributo:

Output Map Hooks Connection  Parser  Connection Errars  Poal

Map |Mare... |C0nnect

bssigrment Cormponent dttribute Schema
[Empty map - double click to add att Narme

4% Change Inheritance

Select Inheritance

[parant] B

I oK I l Cancel l [External attribute map... 1

Figura 39. Mapa de Atributo: Didlogo de Heranca

Clique no botdo Mapa de Atributo Externo... para escolher um arquivo existente
ou digite "file:" seguido pelo caminho completo para o arquivo de mapeamento
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de atributo. Se quiser utilizar nomes de caminho relativo, prefixe o nome do
arquivo com um ponto e uma barra (./).

Mapeamento de Atributos de Entrada:

O Mapeamento de Atributos de Entrada é o processo que executa o movimento de
dados da origem de entrada para a Entrada de trabalho no AssemblyLine. Os
Mapas de Atributos de Entrada sao mostrados na janela Mapas de Atributos do
Conector, quando abertos no Editor do Conector, com uma seta apontando para o
Conector a partir de uma entidade chamada de "[Origem]". Eles sao mostrados
também na janela Esquema, em Mapa de Atributos de Entrada.

Antes de Iniciar

Para poder configurar o Mapa de Atributos de Entrada, o Conector deve ser
configurado como um modo que suporta entrada, na barra de ferramentas do
Conector. Os modos que suportam entrada sdo geralmente Repetidor, Consulta e
Servidor.

Em seguida, na secdo Mapa de Entrada, vocé seleciona esses Atributos na origem
de entrada que vocé deseja processar no AssemblyLine.

Sobre Esta Tarefa

Os Conectores a serem configurados no Mapeamento de Atributos de Entrada
podem residir na <drea de trabalho>/Recursos/Conectores, ou em sua posicao
designada no AssemblyLine.

Procedimento
1. Clique em Mapa de Entrada.

2. Clique em Conectar e em Avancar para obter o esquema para vdrias origens de
dados. Alguns Conectores ou combinagdes Conector-Analisador tém esquemas
predefinidos, enquanto outros solicitam que vocé leia uma entrada de amostra
da origem de dados e a examine para descobrir atributos.

3. Por dltimo, selecione Atributos na lista Esquema e depois arraste-os no Mapa
de Atributos ou inclua-os manualmente com os botdes Incluir e Excluir. O
Mapa de Atributos controla quais Atributos sdo trazidos para o AL para
processamento, bem como quaisquer transformagdes que vocé especificar.

O que Fazer Depois

Esses Atributos mapeados sdo recuperados da origem de dados, colocados na
entrada Trabalho e transmitidos para Conectores subsequentes da se¢do Fluxo do
AssemblyLine.

Se vocé ndo criou o Conector diretamente em um AssemblyLine, entdo para usar
esse Conector em um AssemblyLine, arraste o Conector de seu local em <area de
trabalho>/Recursos/Conectores para a se¢do Alimentagdo de um AssemblyLine.

Mapeamento do Atributo de Saida:

Mapeamento do Atributo de Saida é o processo que executa a movimentacao de
dados da Entrada de trabalho no AssemblyLine para o destino de saida do sistema
conectado. Os mapas do Atributo de Saida sdo mostrados na janela Mapas de
Atributos do Conector, quando exibidos no Editor do Conector, com uma seta
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apontando do Conector para uma entidade conhecida como "[Destino]". Eles sdo
mostrados também na janela Esquema, no mapa Atributo de Saida.

Antes de Iniciar

Para poder configurar o mapa Atributo de Saida, o Conector deve estar
configurado para um modo que suporta saida, na barra de ferramentas do
Conector. O modo tipico de saida é AddOnly. Alguns modos, como CallReply,
suportam entrada e saida.

Em seguida, no Mapa de Saida, na secdo Atributos de Saida, vocé seleciona esses
Atributos na Entrada de trabalho do AssemblyLine que vocé deseja que saiam para
o sistema conectado.

Sobre Esta Tarefa

Os Conectores a serem configurados no mapeamento Atributo de Saida podem
residir na <area de trabalho>/Recursos/Conectores, ou em sua posi¢do designada
no AssemblyLine. No entanto, quando o Conector estiver na <area de
trabalho>/Recursos/Conectores apenas, ou seja, ndo for um membro de um
AssemblyLine, vocé ndo podera arrastar com facilidade os atributos da Entrada de
trabalho para o mapa Atributo de Saida. Nesse caso, arraste o Conector para um
AssemblyLine, ou crie os mapeamentos manualmente, clicando em Incluir na
janela Mapas de Atributos, ou entdo clicando com o botdo direito do mouse no
Conector da janela Mapas de Atributos e selecione Incluir Item do Mapa de
Atributos.

Procedimento
1. Clique em Mapa de Saida.

2. Clique em Conectar para obter o esquema para a origem de dados. Alguns
Conectores ou combinagdes de Conector-Analisador tém esquemas
predefinidos, que serdo exibidos. Muitos Conectores, no entanto, ndo tém.

3. Se o seu Conector estiver em um AssemblyLine, arraste os atributos da Entrada
de trabalho mapeados anteriormente no Conector da janela Mapas de Atributos
do editor do AssemblyLine. Ou entao, crie Atributos manualmente - a
correspondéncia de nomes ocorre no tempo de execugdo. Por exemplo, um item
do mapa Atributo do Mapa de Saida criado como some_attribute faz com que
um atributo de Entrada de trabalho chamado some_attribute seja mapeado para
um atributo do sistema conectado do mesmo nome.

O que Fazer Depois

Esses Atributos mapeados sdao recuperados da Entrada de Trabalho quando esse
Conector é chamado no Fluxo do AssemblyLine e saem para o sistema conectado.

Se vocé ndo criou o Conector diretamente em um AssemblyLine, entdo para usar
esse Conector em um AssemblyLine, arraste o Conector de seu local na <area de
trabalho>/Recursos/Conectores para a secao Fluxo de um AssemblyLine.

O Editor de Conector

O editor de conector é usado ao editar arquivos de conector ou ao usar a fungao
Editar em um Conector no AssemblyLine.

A criacdo de um Conector é descrita na secdo [“Criando um Conector” na paginal
.116

Capitulo 3. O Configuration Editor 115



116

O editor usa os mesmos widgets que vocé localiza nos assistentes e nos dialogos
pop-up para conectores. O editor consiste em seis guias, nas quais os painéis de

configuracdo para varios aspectos do conector sdo mostrados. Na parte superior,
estdo os atributos principais do conector, como seu modo, estado e outras opgdes
gerais do conector.

As guias sdo:
“Mapas de Atributos de Entrada e de Saida” na pagina 117

“Ganchos” na pégina 117]

“Conexao” na pagina 118

“ Analisador” na pagina 119

“Erros de Conexao” na pagina 121]

“Delta” na pagina 123|

“Conjunto” na pagina 125

1
2
3
4
5. [“Critérios de Link” na pagina 119
6
7
8
9

. |"Heranca do Conector” na pagina 125|

Criando um Conector
Criar um Conector envolve decidir onde o Conector residird e quais os pardmetros
iniciais para designa-lo.

Antes de Iniciar

Decida onde o Conector deve residir; ha dois locais:

1. Conectores destinados a reutilizagdo e compartilhamento de recursos residem
no diretério <workspace>/Resources/Connectors. Esse é geralmente o melhor
local para criar e manter seus Conectores. Conectores definidos dessa maneira
sdo incluidos nos AssemblyLines arrastando-os para o local apropriado.

Depois disso, vocé pode alterar essas poucas defini¢des do Conector, tal como
executar sua funcdo designada no AssemblyLine, mas manter a maioria das
configuragdes herdadas e, portanto, inalteradas a partir das defini¢des da secdo
Recursos.

2. Vocé pode também criar um Conector diretamente em um AssemblyLine; os
Conectores definidos dessa maneira sdo defini¢des ad hoc que sdo vélidas
apenas no contexto desse AssemblyLine especifico.

Sobre Esta Tarefa

Os Conectores formam a estrutura de qualquer solugdo criada com o IBM Security
Directory Integrator; eles estabelecem a conexdo com os sistemas com os quais
vocé deseja trocar dados.

Procedimento

1. Clique com o botdo direito do mouse e selecione Recursos > Conectores >
Novo Conector... em sua area de trabalho ou selecione Arquivo > Novo >
Conector

2. Navegue até o local em que deseja manter seu novo Conector e nomeie seu
novo Conector.

a. O local recomendado é <workspace>/Resources/Connectors.
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b. Ou entao, vocé pode criar o novo Conector diretamente em seu
AssemblyLine. Navegue para o local do AssemblyLine de destino; a secdo
Alimentacdo para Conectores no modo Agente Iterativo e Servidor ou Fluxo
para todos os outros modos.

3. Clique em Concluir para criar o Conector.
4. Na guia Conexao, defina o modo do seu novo Conector para o modo desejado.

5. Defina os parametros de conexdo desse Conector na guia Conexao; os
parametros obrigatdrios sdo marcados com um asterisco (*). Alguns Conectores
requerem que vocé configure um Analisador como na sub-guia Analisador.

6. Va para a janela Mapa de Atributos na janela de configuracdo Conector para
descobrir ou definir o esquema para essa origem de dados: clique em
Descobrir Atributos para obter o esquema para a origem de dados. Alguns
Conectores ou combinagdes Conector-Analisador tém esquemas predefinidos.
Aqueles que ndo tém, solicitam que vocé leia uma entrada de amostra da
origem de dados e examine-a para descobrir atributos.

O que Fazer Depois

Uma vez que o Conector foi definido, vocé esta pronto para configurar as partes
de informagdes conhecidas como Atributos que fluirdo de e para o AssemblyLine.
Esse processo é chamado de Mapeamento de Atributos e o ponto de vista é a partir
do AssemblyLine. Por essa razao, a defini¢do do Mapeamento de atributos a partir
do sistema conectado, por meio do Conector de entrada até a Entrada de trabalho
no AssemblyLine é feita no Mapa de Atributos de Entrada; e o inverso, o
Mapeamento de atributos a partir da Entrada de trabalho, por meio do Conector
de saida até o sistema conectado é feito no Mapa de Atributos de Saida.

Mapas de Atributos de Entrada e de Saida
A guia Mapa de Atributos mostra os mapas de atributos de entrada e de saida e
esquemas para um componente.

G FileConnector

Mode | Tterator [v] State |Enabled [v] Inherit From | ibmdi.FileSystem

Input Map | Hooks | Delta | Connection | Parser | Connection Errors

Work aktribute Assignment; Schema
lirez conn.ling Name Sample Yalue Required
lirenurnbe: conn.linenumbey B8 e Opticnal
EE linerumber Optional

Figura 40. Janela Mapa de Atributos

Consulte a secdo [“Mapeamento de Atributos e Esquema” na péagina 109|do editor
do AssemblyLine para obter uma descri¢do desta janela.

Ganchos
A guia Ganchos mostra todos os ganchos do conector.

Use a caixa de opgdo para ativar/desativar um gancho e selecione o gancho para
editar seu contetido. Quando vocé modifica o contetido de um gancho, ele é
ativado automaticamente. Os ganchos que contém cédigo de script terdo um icone
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de script na visualizagdo em arvore para que vocé possa identificar com rapidez se
um gancho tem contetido ou ndo. Observe que se um gancho estiver ativado, ele
serd executado quando for atingido no fluxo de execucdo, quer contenha algum

script ou nao.

., FileConnector

Mode |Iteratar  |w | State |Enabled |+ | Inherit From | ibmdi FileSystem

Input Map | Hooks | Delta | Connection | Parser | Connection Errars

Hooks ~
=0

v Revert to inherited value

] Change Inheritance

[]  AfterSelect  Run and break here

[ After Iniigl

[]  onConnact EUE ASA
ebug As

On Error
O Profile As

=[]  DataFlow (Itera
[0 Before Exed Team )
[] Override G Compare With
<[] Tterator Replace With
[0 Befare Gethext
[]  After Gathext
[0 [Input Aktribute Map]
Gethest Successhul
Dief ault Success
Tteratar Error
Dief aul: On Error
End of Data
On Cannection Lost
=[]  Epilog
[  Before Close
O Afker Close
]  onError

oooOood

vy oy ow o

“Pefore Initialize

locposy ("Initializing. ..

Use CTRL+5pace ta show awailable objects.

) §

Consulte a secio [“Fluxo do AssemblyLine e Ganchos” na pagina 33| para obter

uma discussao dos diversos ganchos, no nivel do AssemblyLine e no nivel do

componente individual.

Conexao

Figura 41. Guia Conexao
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Os parametros da guia Conexao sao altamente especificos para o componente que
vocé deseja configurar. Consulte a especificagdo individual do componente no
Referéncia.

Analisador
Se um conector puder usar (ou exigir) um analisador, vocé terd também uma guia
para ele.

Use o botdo da barra de ferramentas Selecionar Analisador para alterar o
analisador do conector.

Por exemplo, o Analisador do Leitor de Linhas possui uma tela de configuracao
como a mostrada abaixo:

G, FileConnector

Mode |Iterat0r V‘State |Enabled » | Inherit From | ibmdi, FileSystem

Input Map |Hooks | Delta | Connection | Parser | Connection Errars

Line Reader Parser

Select Parser

Attribute Mame *  line

Camment

Detailed Log D

b Advanced

Figura 42. Analisador do Leitor de Linhas

Critérios de Link
Quando um componente exige critérios de vinculagdo, vocé vera a guia Critérios
de Link.

Se um componente realmente exibir uma guia Critérios de Link dependera nao

apenas do tipo de componente, mas também do seu modo. Consulte

[Link” na pagina 20| para obter informagdes adicionais.
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A4 LDAPConnector

Mode ILDDIﬁ.ID lv' State IEnab\ed |v| Inherit From

Inpit Map | Hooks | Link Criteria | Connection | Cannection Ertars |

[C1Build criteria with cuskam script

[Imatch Any

Figura 43. Guia Critérios de Link

Use o botdo Incluir para incluir uma nova linha de controle da visualizag¢do. Use o
botdo Excluir para remover linhas individuais. Na visualizagdo, vocé especifica o
nome do atributo, o operando (por exemplo, igual, contém) e o valor de
correspondéncia. O valor de correspondéncia pode ser uma constante ou uma

@ . . x
expressdo. Use o botdo | & para abrir o editor de expressdo:

<) Expression Editor - File Path

Description:
Internal name: filePath

Mame

(= Example
LDAPHost (new)

Java-Properties

Mame: | Example:Username

File Path to use. The special value <> means that the connector should use standard I/C streams

Choose evaluation method for parameter value

(®)Use Property () Advanced (JavaScript) () Text w/substitution () Reset field to default

Value

|dap: flocalhost: 900
username

OK ] [ Cancel

Figura 44. Janela Editor de Expressédo, Modo Simples
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No editor de expressdo, vocé pode escolher de maneira conveniente uma
propriedade de um de seus arquivos de propriedades ou usar o modo avangado
em que vocé retorna um valor baseado em cédigo JavaScript. Marque a caixa de
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opc¢do Avancado (JavaScript) para se alternar entre a selecdo de propriedade e o
cédigo JavaScript. Vocé pode usar apenas um ou outro.

<) Expression Editor - File Path

Description:  File Path to use. The spedial value <> means that the connector should use standard 10 streams
Internal name: filePath

Choose evaluation method for parameter value

(yUse Property  (®) Advanced (JavaScript) () Text w/substitution () Reset field to default

retur Potrring valne™:
e2.0. L= pil String value”;

-~

return "C:/finputfile.txt™;

[ OK ] [ Cancel

Figura 45. Janela Editor de Expressdo, Modo Avangado (JavaScript)

Erros de Conexao
A guia Erros de Conexdo é onde vocé configura a resiliéncia da conexdo, ou seja, o
comportamento automatizado a ser executado quando a conexdo estabelecida pelo
seu componente falhar.

Opcionalmente, quando vocé seleciona Tentar Conexao Novamente na Falha da
Conexao Inicial, vocé pode configurar se sua tentativa de conexdo emitird uma
excegdo ao falhar durante a inicializagdo ou se tentard novamente. Se essa
sinalizacdo estiver configurada e uma conexdo nao puder ser estabelecida quando
0 conector estiver sendo inicializado, uma tentativa de "reconexdo" sera feita; nao é
realmente uma reconexdo, uma vez que uma conexao ndo foi estabelecida na
primeira vez, mas geralmente o mesmo mecanismo das situa¢des que podem
ocorrer quando uma conexdo estabelecida for perdida.
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C, FileConnector

Mode |Itorator [v| State [Enabled [+ nherit From

Input Map |Hooks | Delta | Connection | Parser | Connection Errors | Pool

Connection Errors

Rebry Conmect on Initial Conmection Failure D
#uka Reconnect on Conmection Loss [
Mumber OF Retries

Dielay Between Retries

ElE]IE]E]E]

Auto Skip Forward [

Built-in reconnect rules

Para conexoes estabelecidas, os parametros restantes tém a seguinte significancia:

Reconexao Automadtica para Perda de Conexao
Se esse sinalizador estiver configurado e a conexao for perdida depois que
o conector for inicializado, uma tentativa de reconexdo sera feita.

Numero de Tentativas
O ntmero de vezes que uma tentativa de reconexdo seré feita quando
ocorrer um problema, antes de desistir. Se ocorrer um novo problema
posteriormente, 0 mesmo ndmero de tentativas sera feito.

Atraso Entre Novas Tentativas
O namero de segundos a aguardar entre cada tentativa de reconexdo e
antes da primeira tentativa de reconexao.

Ignorar Redirecionamento Automaticamente
Apbs uma reconexao, ignore automaticamente o redirecionamento quantas
vezes o nuimero de leituras bem-sucedidas.

Regras de reconexao internas
Elas sdo ligadas ao Mecanismo de Regras de Reconexdo; consulte a se¢ao
correspondente em Instalando e administrando

para obter informacgdes adicionais.
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Delta

Configure Delta

Enable Delta

Unique Attribute Name l

Delta Store |

Blic

B R EEEEREEEREEIEEE

Read Deleted D
Remove Deleted []

Return Unchanged [

Commik I.ﬁ.Fter avery database operstion

=] =]

R Lacking iRead commrmitted

Faster algarithm i

Allow duplicate Delta keys |

3

Change Detectian Made |Use all attributes For change detection

attribute List |

Essa guia esta disponivel apenas no modo Repetidor.

Os parametros dessa guia tém a seguinte significancia:

Ativar Delta
Essa é a opcdo principal do mecanismo Delta deste Conector. Se ndo
estiver selecionada, os parametros abaixo ndo estardo ativados.

Nome de Atributo Exclusivo
Esse é o nome de um atributo, ou uma opcado de varios atributos de
entrada separados por um "+", que contém um valor exclusivo em uma
determinada origem de dados. As origens de dados com chaves duplicadas
ndo podem ficar sujeitas a funcdo delta, exceto quando Permitir chaves
Delta duplicadas estiver ativada. Consulte [Deteccio Delta” na pagina 16|
para obter informagdes adicionais.

Armazenamento Delta
A tabela do Armazenamento do Sistema que contém as informagdes Delta
de execugdes anteriores deste Conector, para que seja capaz de detectar
diferencas em execugdes subsequentes.

Ler Excluidas
Se marcada, o AssemblyLine injetard entradas excluidas na execugdo do
AssemblyLine quando o Repetidor tiver concluido a iteracdo, ou seja,
terminado a entrada. O c6digo de operagdo indicard que essa entrada foi
excluida da origem de entrada. Observe que Entradas marcadas como
excluidas ndo sdo removidas do Armazenamento Delta, a menos que vocé
ative também o sinalizador Remover Excluidas.

Remover Excluidas
Se marcada, as entradas excluidas da origem de entrada serao excluidas do
Armazenamento Delta, de modo que ndo sejam detectadas novamente em
execugdes subsequentes.

Retornar Nio Alteradas
Se marcada, todas as entradas ndo alteradas desta execucdo sdo injetadas
no AssemblyLine.
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Consolidar
Selecione quando consolidar alteragdes no Armazenamento Delta como
resultado de iteragdo por meio da entrada. As opgdes sdo:

* Depois de cada operagdo do banco de dados
* No final do Ciclo do AL

* No fechamento do Conector

* Nenhuma confirmag¢ido automatica

O padrédo é Apos cada operacdao do banco de dados.

Bloqueio de Linha
Seleciona o nivel de isolamento de transagdo para a conexao com o
Armazenamento Delta. Esse parametro aborda a necessidade de um
bloqueio de linha em uma tabela de Armazenamento Delta quando varios
Clientes do BD acessam os mesmos dados através da configuragdo de um
Nivel de Isolamento de Transagdo. A configuragdo de um nivel de isolamento
maior reduz anomalias da transa¢do conhecidas como 'leituras sujas',
leituras ndo repetiveis' e 'leituras fantasma' usando bloqueios de linha e de
tabela

As opgdes sdo:

* READ_UNCOMMITTED
* READ_COMMITTED

* REPEATABLE_READ

* SERIALIZABLE

O padrado é READ_COMMITTED.Para mais informacdes, consulte a secdao
[“Bloqueio de Linha” na pagina 215}

Lista de Atributos
Essa é uma lista de atributos separados por virgulas cujas mudangas serdo
detectadas ou ignoradas durante o processo de mudanca de célculo. As
mudancas nos atributos listados serdo afetadas pelo pardmetro Modo de
Deteccao de Alteracdes, que especifica se vocé deve ignora-las ou
detecta-las. Para obter mais informacoes sobre esse pardmetro e o préximo,
consulte a secdo|“Detectar ou Ienorar Mudancas Apenas em Atributos|
[Especificos” na péagina 216

Modo de Detec¢ido de Alteragoes
Especifique se vocé quer detectar ou ignorar mudancas nos Atributos
listados no pardmetro Lista de Atributos. Os valores possiveis sdo:

* IGNORE_ATTRIBUTES
* DETECT_ATTRIBUTES
« DETECT_ALL

Algoritmo Mais Rapido
Quando marcada, instrui o AssemblyLine a usar um algoritmo mais rapido
para computar alteracdes, a custa de mais uso de meméria.

Permitir chaves Delta duplicadas
Quando o recurso Delta é ativado para Log de Mudangas/Conector de
Detecgao de Mudancas em AssemblyLines de longa execucao, é possivel
que uma Entrada possa ser modificada mais de uma vez. Essas
modificagdes resultardo no recebimento da Entrada uma segunda vez, o
que fara com que uma excegdo de chave delta Duplicada seja emitida. A
verificagdo desse parametro permite que Entradas com atributos de chave

IBM Security Directory Integrator: Guia do Usudrio



duplicada (especificadas no parametro Nome do Atributo Exclusivo) sejam
processadas por Conectores do Agente Iterativo com Delta ativado.

Conjunto

A definicdo do conjunto de conectores de um conector é visivel apenas quando o
conector reside na biblioteca de conectores (ou seja, um arquivo em
Projeto/Recursos/Conectores). Conectores que sdo abertos no AssemblyLine ndo
terdo essa guia.

. FileConnector

Mode |Iterator v‘ State |Enah\ed v] Inherik Fram ibmdi.FiIeSystem] [More..‘ ]

Tnput Map |Hooks | Delta | Connection | Parser | Connection Errors | Pool
Connector Pool Definition
Enable Pooling D
Min Pool Size |0
Max Pool Size 0
Purge Interval |0
Mumber of Attempts to Initialize | 1

Sleep Interval between Initislize Attempts 0

Figura 46. Guia Conjunto: Definicdo do Conjunto de Conectores

Quando um conector em conjunto for usado em um AssemblyLine, ele mostrara a
seguinte guia:

&2 SampleAssemblyLine
(55 tmrn] (5100 ) (o] [0
(=] [= Feed
o
(1 FileConnector - IDBCConn
= Data Flow
qu: gu:::_,tpne Mode ‘#danIy [VI State ‘Enabled [VI Inherit From [.’ConnechorstDBCConn] lMore... ]
-9
2? Bonges Qutput Map |Hooks | Connection | Connection Errars | Pool
= Leg IF:IF_1
% Exitbranch Connector Pool
= 3, ELSE-IF: The ElselF Branch
% DumpWorkEntry Use Connector from Paal [
= }E ZI;SE_]F: ELST_;F Exhausted Pool Behavior
DumpStu
“wy IDECConn

[Cn\lapse I [Expand] [Dpﬁuns.‘. ]

Figura 47. Guia Conjunto: Conector no AssemblyLine

Use o botao Abrir Conector do Conjunto para abrir o conector do conjunto.

Heranca do Conector

Embora vocé possa alterar a heranca em vérios locais do editor, pode também usar
o botdo de heranca do conector para obter uma lista completa das configura¢des de
heranca.
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Use o botao Mais... para expandir o cabegalho do editor do conector e clique no

CG. LDAPConnector

Mode |Iterat0r M State |Enabled M Inherit From | ibrdi, LDAR '
Read Limit | 0 Initialize |at skartup M T Select Inheritance

bOtéO Heran(s‘a, Input Map Hooks|DeIta|C0nnection|Connection Errors|

O botdo Heranga abrird um didlogo que mostra todas as configura¢des da heranca
para o conector:

& x|
Configure Inheritance (]
Base Inherit (parent) |Systems/Connectors lbmei LDAP 1]

Connection | [parent] ™

Parser | [parent]

Input Attribute Map | [parent] v
Output Attribute Map | [parent] v
Link Criteriz | [parent] v

Hooks | [parent] [+

Delta Settings | [no inheritance] v

Input Schema | [parent] lia] [l

L T e |r _____ a1 [..] m M

[ Ok ][ Cancel ]

Figura 48. Editor do Conector: Configurar Heranga

A notacdo [pai] significa que o item é herdado do componente listado no campo
Herancga Base (pai).

Editor do Servidor

O editor do servidor é onde vocé define como atingir um servidor IBM Security
Directory Integrator.

Um servidor é sempre definido pelo CE e é denominado “Padrao”. Na

visualiza¢do dos servidores IBM Security Directory Integrator, vocé pode incluir
novos servidores em seu projeto.
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Server Document

[Create Solution Directory ]

Server API Address: | localhost: 1099
Use S5L:

User name:

Password:

Installation directory: | C:\Program Files\BMYTDIW?. 1.1

Solution Directory: | C:\TDI_Workspace

ActiveMQ Transport port:

ArtiveMQ Management port:

Figura 49. Editor de Documento do Servidor

O endereco da API do servidor é o enderego host:port do servidor IBM Security
Directory Integrator. Se vocé especificar o diretdrio de instalacdo, o CE podera
iniciar o servidor. Antes de iniciar um novo servidor IBM Security Directory
Integrator, configure todos os parametros e use o botdo Criar Diretério de
Solugbes para criar os arquivos necessdrios para o servidor. Também é possivel
especificar portas exclusivas para o transporte e o gerenciamento do Apache
ActiveMQ.

Editor de Esquema

O editor de esquema gerencia os arquivos de esquema de design.

Esses arquivos podem ser utilizados por mapas de entrada e de saida em outros
editores. O esquema € apenas tempo de design (ou seja, apenas no CE) e
normalmente € utilizado quando vocé tem esquemas grandes que ndo quer que
aparecam no arquivo de configuracdo do runtime.
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5% DesignTimeschema 53

Mew

ame
@__,g schiamaltemnt
@._.a schemaltemz

Sample Walue Required Jawa Class Makive Synkax
Gptional String
Optianal =kring Rename. .. 2
Delete
fdd,

Edit user comment
Create Bookmark
Z_Run and break here

Cuk
Copy
Paste

add child element {schema)
RUR A5

Debug As

Profile &5

Teanm

Compare With

Replace \With

- v o w v v w

Figura 50. Editor de Esquema

O editor fornece um botdo Novo para incluir um novo item de esquema de nivel
superior e um menu de contexto para operar em itens de esquema existentes.

Dados do Navegador

Os Dados do Navegador fornecem uma consulta a fundo em um sistema de
destino. Atualmente, ha apenas os conectores LDAP e JDBC que fornecem detalhes
extra para um conector. O navegador de dados é aberto clicando com o botdo
direito do mouse em um Conector na biblioteca ou em um AssemblyLine.

No navegador, vocé pode clicar com o botdo direito do mouse e escolher Dados do
Navegador para abrir uma nova janela do editor em que vocé pode navegar pelos
dados dentro da configuragdo de conexdo atual pelo conector.
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== Navigator &3

= = Test
== hssemblylines

% SamplefssemblyLine

% Testassmeblvline
= mreferences
+-[= Reparts
== Resources
= attributeMaps
=== Cornectars
L
= Functions
[ Parsers
+-[= Properties
+- = Schema
= Scripts
[ Runtime-Tesk
% Zolution Logging a

Publish

Browse Data
Menw

Open
Open with

Rename

Figura 51. Dados do Navegador

Sl

No AssemblyLine, vocé pode fazer o mesmo e ter uma nova janela aberta para os

dados do navegador:

5 SampleAssemblyline £2

2 5ampleAssemblyline

I [ add componert: ] I 8} Show mapping ] [ 185 Options...

l

= [ Feed
= FileConnect=+
., Fil
% Before Initializ Rename. . Rz
S (= DataFlow Copy ko Library
&, write Delete
% Bongos Re-Use connector, ..
D e F:IF Browse Data
% DumpWaorkenkl Move Up
= 14 ELSE-IF: ELSE-IF Mave Down
“% DumpConnEnt|
- }g ELSE: ELSE Edit user comment
% Dump Create Bookmark
Z4_Run and break here
v Enabled

Figura 52. Dados do Navegador

Navegador de Dados Genérico

Este é o navegador de dados usado para aqueles conectores dos quais o Editor de
Configuragdo ndo tem conhecimento explicito. Ele fornece uma maneira simples de
navegar por um conjunto de resultados a partir da origem de dados.
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=8 seriptConnector 53

ScriptConnector

Navigator

= d
Attributes
0 Connect lSeIect AH] [CIE-ar AH] I [ Mt l ’ Close }D.ﬂ.ccumu\ate
Aktribuke Walue
w i ] m

Details | Connection

Figura 53. Navegador de Dados Genérico

A parte superior mostra uma lista de atributos lidos a partir do conector e de uma
barra de ferramentas. Os atributos da lista possuem caixas de op¢do; quando vocé
marca um atributo, um mapeamento de atributos é criado para esse atributo
usando uma expressdo simples conn.attributename -> work.attributename.
Quando vocé desmarca um atributo, o0 mapeamento de atributos desse atributo é
removido.

A barra de ferramentas tem as seguintes fungoes:

Tabela 8. Barra de Ferramentas Navegador de Dados

Comutar Todos Esse comando comutara as caixas de opgdes de cada atributo da lista. Isso causara uma modificagdo no mapa
de atributos de todos os atributos listados.

Acumular Esse comando alterna se a lista de atributos descobertos serd acumulada ou ndo. Quando vocé acumula
atributos, cada registro lido do conector é mesclado com a lista de atributos existente. Quando vocé nao
acumula, todos os atributos sao removidos antes de o proximo registro ser mostrado na lista.

Clique nesse botao para fechar a conexdo. Quando vocé fecha a janela do editor do navegador, a conexao é
automaticamente fechada. Vocé geralmente desejard fechar a conexao antes de ler o préximo registro se tiver
modificado as configuragdes de conexdo desse editor.

Clique nesse botdo para ler o préximo registro do conector. Quando nao houver mais registros retornados do
] conector, uma mensagem sera mostrada a esquerda da barra de ferramentas para indicar que ndo ha mais
entradas do conector. Pressionar esse botdo novamente apos essa condigdo fara com que o conector comece a
ler do comeco de seu conjunto de resultados.

A parte inferior da tela mostra duas guias. A primeira guia é a guia Detalhes que
contém detalhes sobre a selegdo atual. Para o navegador de dados genérico, essa
guia estard sempre vazia.

A segunda guia é a guia Conexao. Essa guia mostra a configuragdo de conexdo do
conector. Vocé pode modificar os pardmetros de conexdo e salva-los como faz
normalmente quando abre o editor do Conector.

Navegador de Dados de Fluxo

O navegador de dados baseado em fluxo é usado quando um conector usa um
analisador. O navegador de dados baseado em fluxo primeiro inicializara o
conector e tentara obter o fluxo de entrada e mostrar os primeiros 20 K de dados
de entrada na guia de detalhes.
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FileConnector

Select Parser Attributes
Mo parser defined [select all [Clear all ] [ [ Mext ] ’ O Close ]Dnccumulate
@ CBE Parser
@ 5V Parser
@ DiMLvl P
vl rarser Attribute Walug
@ DISMLvZ Parser i "directary"
@ Fixed Record Parser !ne " :.rEE ol
[ linenurber 1
@ HTTF Parser
@ 1dML Parser
@ LDIF Parser
@ Line Reader Parser [( ] I | { >]
@ Script P
_mp arser Detalls | Connection | Parser
@ Simple Parser s D £1 JE— -~
@ Simple %ML Parser [.tream ara [Tirst yres)] [ ]
@ SOAP Parser Hirectory
@ SPMLvZ Parser Edi:!.rectrnj:ss
@ ML Parser ;!rect.rlx
@ XML Sax Parser dl“—f’e )
@ =51 based XML Parser d..:!.r-:l.glble [v]

Figura 54. Navegador de Dados de Fluxo

O lado esquerdo contém agora uma lista Selecionar Analisador, na qual vocé pode
selecionar um analisador, a fim de tentar ler o contetido do fluxo de entrada e ver
se ele corresponde as suas expectativas. Ao selecionar um analisador, a guia
Analisador sera atualizada com o formulario de configuragdo para esse analisador.
Sempre que o analisador for alterado o conector sera fechado para que vocé possa
ver facilmente se um analisador esta apto a interpretar a entrada, selecionando
continuamente um analisador seguido por um ler-préximo.

Nota: Ao selecionar um analisador na tabela, vocé também modifica a
configuracdo do conector para usar esse analisador. Ao fechar e salvar (ou usar a
fun¢do Arquivo > Salvar) vocé atualiza efetivamente a configuragdo com os
parametros configurados atualmente.

Navegador de Dados JDBC

O navegador de dados JDBC mostra todas as tabelas e visualizagdes do lado
esquerdo. A guia de detalhes mostra informagdes sobre o item selecionado nesta
lista.
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Figura 55. Navegador de Dados JDBC

A guia Detalhes mostra as informacdes do sistema obtidas a partir do objeto de
conexdo JDBC. A visualizacdo em arvore a esquerda mostra todas as tabelas e
visualiza¢des com suas colunas como entradas filhas. Quando vocé seleciona uma
tabela ou visualizagdo, a guia de detalhes serd preenchida com a sintaxe da tabela
inteira. Por exemplo, se vocé selecionar a tabela “IDI_PS_DEFAULT”, vera algo
semelhante a isto:

Figura 56. Detalhes da Tabela JDBC
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Quando vocé seleciona uma coluna em uma tabela ou visualizagdo, vera os
detalhes apenas dessa coluna.

EgJDECCUnnector xS
IDBCConnector
IDBC Tables Attributes

‘urg.apacbe.darby.dient.n celsct Al @

Use as Table

COMPOMNEMT aktribute
PRICE

4 IDI_DELTA_SVSTABLE

+- IDI_PS_DEFALLT

€
Details | Conmection

[Talkxle Information]
COMPDE

Figura 57. Opgéo "Usar como Tabela"

Vocé pode também clicar com o botdo direito do mouse no nome de uma tabela e

usar a funcdo Usar como tabela para atualizar o parametro Nome da Tabela da
configuracdo do conector JDBC.

O botao e da barra de tarefas do cabecalho de Tabelas JDBC faz uma
redescoberta da conexdo. Vocé precisa usa-la apenas se a descoberta inicial falhar
ou se vocé tiver alterado a URL do JDBC na guia de conexao.

Navegador de Dados LDAP

O navegador de dados LDAP mostra o esquema e os prefixos de contexto (bases
de pesquisa) que o servidor LDAP fornece.

LDAPConnector
LDAP View Attributes

# Server Information **
(#- o=University at Buffalo,e=05
(4] de=front, dc=acsu,dc=buffalo, dc=edu
Attribute

|5E|EEt Al l [C\Ear All I I (= Next} l W Close IDAccumu\ate

Yalue

(&l 1l |

—_—
Details | Connection |

LDAP Connector

[
| |Change connectar. . ‘

[]

|

|
|

LDwp AL * | Hostname: * | 1dap.buffslo.edu Port: | 399
D 331 Connection
Login username B
Login password 7|
] B o - ,i,"i.

Figura 58. Navegador de Dados LDAP
A Visualizagdo LDAP contém informagdes do servidor e bases de pesquisa que o

servidor LDAP fornece. Baseando sua sele¢do nesta arvore, vocé verd resultados
diferentes. Se vocé selecionar um dos nds sem esquema, devera ver um dump
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detalhado dessa entrada especifica na guia de detalhes, conforme mostrado abaixo:

LDAPConnector
LDAP View

Attributes

** Server Information **

[Select al l [C\Ear Al I I [l Next} l Close |D.¢\ccumu\ats

Attribube Yalug
[l >
Details | Cannection |
[Entry Data)l )
{
n"grype": "gensrie',
"Hoount®: 4,
madnt: [
Tgtype”: "replace",
"#ocountc™: 1,
"freplace”™: "o=University at Buffalo,c=U3"
1.
magd™s [
"Hrype": "replace”, [se]
< m B ET e =l

Figura 59. Entrada do Navegador de Dados LDAP

Quando vocé seleciona um item do esquema, vé os detalhes na guia de detalhes,
bem como tem sua lista de atributos atualizada com informagdes provenientes do
item do esquema. Isso é muito ttil se vocé estiver lendo ou gravando um esquema

especifico:
LDAPConnector
LDAP View Attributes
*# Sepver Information ** |

|- o=University at Buffalo,c=US

[Select al l [C\Ear Al I I [l NextJ l Close IDAccumu\ats

I

First 100 entries shoven {gize lim

1+ ou=Directory Administrators Attribube

uid=adornett

1E- vid=aguirr

#- vid=ahunak] "

+- vid=ake (gl

1#- uid=alba Detalls | Connection
=+ uid=albanese [Encry Datal )
1)~ vid=alcabes ¢

uid=aldrich

‘f : "Htype": "generic',

F- Uid=salexanas Migountt: 18,

kUi =alaneinds "ptelephonenwdrer™: [

1# - uid=almon p P H

+- vid=alspaugh r#type": "replace",

" "

=~ Lid=amatura #oounc™: 1,

& wreplace: "on

T 1.

|+ uid=anderson E "ghjectclass'": [
) i vied=andin . “'! "HErype": "replace',
=1 | [ PP,

WYalug

Figura 60. Item do Esquema do Navegador de Dados LDAP

Escolher uma classe de objeto no né do esquema permite criar rapidamente um
mapeamento de atributos para essa classe. A coluna de valor contém agora
informagdes sobre o atributo. O valor “MAY” significa que ele é opcional,
considerando que “MUST” significa que ele é obrigatério (ao incluir entradas). O
valor entre parénteses mostra a classe de objeto que define o atributo; as classes de
objeto LDAP sdo hierarquicas.
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LDAPConnector

LDAP View

Use a3 search bhase

+- ou=Directory Administrators
#- 0U=SMBS

1+ Uid=abr ahars
- uid=adamczak
I+ uid=adams]
1+~ vid=adornett
- Uid=aguirr

#- vid=ahunak!
- uid=ake

1#- uid=alba

1+ uid=albanese
1+~ vid=alcabes
- vid=aldrich
- vid=alexanas
[+ uid=alexande
1#- uid=almon

I#- uid=alspaugh
[+ Uid=amatura
- Lid=amala

1+ vid=ampadu
1+~ uid=anderson
i videmandin

l&] | [l

[l

Figura 61. Opgdo do Menu de Contexto "Usar Como Base de Pesquisa”

Vocé pode também atualizar rapidamente o parametro Base de Pesquisa do

conector LDAP, escolhendo Usar como base de pesquisa no menu de contexto.

Attributes

lSeIect al l [C\Ear &l I [ (1= NextJ l B Close ||:|.~'-\ccumu\ate

Attribute Walug

(< I T

Details } Connection

[Entry Data]
{
"Hrype": "generic”,

"goounc': 15,
"ptelephonenudber™: [
TETypeT: "replace',
"Hocounc™: 1,
"Hreplsce’™: "-"
1.
"ohjectolass'": [

"HEtype™: "replace',
e femiisarre o

e

Editor de Formularios

O editor de formularios é usado para customizar o formulario de pardmetros da

23 abc.attributemap

== Connectors

conexdo de um componente. Isso pode ser aplicado apenas a componentes da

pasta Recursos (exceto arquivos de propriedades).

Para customizar um formulério, vocé deve abrir o componente com o Editor de

Formuldrios.

L LDAPConnector

i L A Publish ...
L 5 Browse Data Cirl48
ys
[z Functior Mew 3
(== Farsers
(= Properti___ OP"
= Soipts Open With b » L Connzctor Editor
g bov  paname J:=Forms Eitor
ding -
(= Runtime-Sar — copy EC [E TextEditor
175 Log & Settin [£ system Editor
=% Test ¥ Delete Delete | InFlace Editar
i3 Import... Default Editor
3 Export... Other...
Run As 3 [

Figura 62. Menu de Contexto - Opgdo Editor de Formuldrios

Observe que quando vocé escolhe um editor diferente do padrdo para um arquivo,
o CE se lembrard de sua escolha, de modo que na préxima vez em que vocé der
um clique duplo no arquivo, ele abrira o arquivo com o editor usado por ultimo.
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Para abrir o componente com o editor padrdo, basta escolher o editor apropriado
neste menu (geralmente o primeiro editor da lista).

Se o componente que vocé abrir nédo tiver nenhum formuldrio customizado, serd
solicitado o preenchimento do formulério com o formuldrio padrao:

-~

< File Connector

9 Would you like to use the default form as a template?

-

fes | [ Me I

Escolher Sim criard uma defini¢do no formuldrio inicial com base no formulério
padrao do componente. Nesse caso, o conector do FileSystem é usado no exemplo,
o que resulta na seguinte tela:

Form

Farm Title: File Connector

Translation File! | MLSJidi_conn_filzsys

o Inik Script
% Ewents Script
= }q Sections
General
Advanced
= g_@ Fields
filePath
fileweaitDataTimeout
fileappend
exdusivelock

[ndd Se-:tionl [Add F\eld] [Delete] [Move Upl E

Figura 63. Tela Editor de Formularios Padrdo do Conector FileSystem

Os diversos elementos vistos neste formulario tém a seguinte fungao:

Titulo do Formuldrio
Este é o titulo principal do formulério do componente (deixe em branco se
ndo houver titulo). Isso é o que o usudrio vé na parte superior do
formulario customizado.

Arquivo de Traducao
Esse é o arquivo usado para traduzir as etiquetas e as dicas de ferramentas
do formulério. Todas as etiquetas e dicas de ferramentas tentardo ser
traduzidos se vocé definir um arquivo de tradugdo. Se vocé criar uma
etiqueta com “file_name” como o texto, a tradugdo tentard recuperar uma
sequéncia do arquivo de tradugdo usando “file_name” como a chave. Os
préprios arquivos de tradugdo sdo arquivos de propriedade simples com
“key=value” em cada linha.

Para localizar um formulario, vocé deve criar arquivos com o identificador
de cédigo do idioma. Assim, para uma tradugdo de francés, vocé deveria
criar um arquivo chamado base-name_fr.properties.
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Formuldrio de Teste
Esse botdo mostrard uma janela de didlogo com a defini¢do de formulario
atual.

Excluir Formulério
Esse botdo excluird o formulario do componente. Vocé deve fechar e
escolher Salvar para que isso tenha efeito permanente.

Script de Inicializacao
O script de inicializagdo é executado quando o formulério é carregado. Isso
é onde vocé coloca o cédigo para inicializar o estado do formulario e
quaisquer variaveis do script global do formulério.

Script de Eventos
Quando um valor de campo ¢ alterado, o Formulario executard um
manipulador de eventos definido neste script. Cada campo tem um nome
interno que o componente usa. Por exemplo, o FileConnector usa
“filePath” como seu nome interno para o pardmetro Caminho de arquivo.
Vocé pode ver todos os nomes de parametros do componente quando
optar por preencher seu formuladrio com o formulario padrdo da secédo
Campos. Para reagir as alteragdes no formulario, vocé grava os
manipuladores de eventos no editor de script de eventos usando o nome
interno com o sufixo “_changed” como o nome da fungdo de script.
Abaixo, vocé vera um exemplo do conector LDAP que desativa dois
campos com base no método de autenticacdo:

% Init Scripe
" Events Script
= I\a Sections
General
Advanced
= Eq_.@ Fields
Idapurl
ldapUsernams
|dapPassward
ldapsearchBase
ldapsearchFilker
|dapSearchsoope
ldap TiraeL imik
IdapSizeL imit
|dapPagesize

ldapautherticationMethod

ldaplseSsL
IdapReferrals

function ldapluthenticationMechod changed () {
var key = "ldapiuthenticationM=thod”™;
war val = form.getConfig [ key ) !
wvar enshle = true:

1f [ wval !'= null €& val.egqualslgnoreCase ("Anooymous™)
enable = false;
form.gectontrol [("ldapUsernsme™) .setEnabled (enable):

forw.getControl ("ldapPassword™).setEnakled (enakle):

Figura 64. Editor de Formularios, Script de Eventos no Conector LDAP

Secoes e Campos
Sec¢des e campos sdo o que compdem o formuldrio. Vocé gerencia as sec¢des
e 0s campos incluindo, removendo e reorganizando a ordem dos mesmos
na barra de ferramentas abaixo da arvore.

o TS |: md I Ll I II"-.--l - I II"H e

* Incluir Se¢do — inclui uma nova se¢do vazia no formulario

* Incluir Campo — inclui um novo campo no formulario. Os nomes de
campos devem ser exclusivos.

* Excluir — remove uma se¢ao ou um campo do formulario.

* Mover Para Cima/Para Baixo — reorganiza a ordem das secdes e dos
formularios. Quando vocé possui se¢des definidas, a ordem dos campos
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‘S Init Scripk
% Events Scripk
=] :"a Sections
General
Advanced
= 5 Fields
FilePath
FiledwaitDataTimeaut
fileAppend
exdusivelock

é definida pela secdo e nao pela lista de campos. Quando nao houver
se¢des definidas, a ordem desta arvore determinara a ordem dos campos
no formulério.

Secdes
Esta parte é opcional. Se vocé ndo especificar se¢des, entdo o
formuldrio terd todos os campos exibidos em seu formulério, todos
de uma vez.

As Sec¢des sdo usadas para organizar campos no formulario. As
Sec¢des sao como pastas que o usudrio pode expandir e reduzir
para exibir/ocultar seu contedido. Quando vocé define uma segéo,
especifica se a se¢do € inicialmente expandida e quais os campos
que devem ser exibidos. No exemplo do conector FileSystem, ha
duas secdes.

General

Title (hlank Far na section header):

Section is initially expanded {only applicable when section has = title)

sl B

filerath
$ELOEBAL, userComment
$GLOBAL. debug

Figura 65. Editor de Formuldrios - Secdo Geral

‘2 Init Scripk
‘% Ewents Script;
=] :"a Sections
General

A primeira secdo esta na segdo Geral. Essa se¢do ndo possui titulo,
o que significa que ndo deve haver um cabegalho da secdo em que
o usudrio possa clicar para expandir ou reduzir seu contetido. Isso
a torna uma segdo estatica, uma vez que a se¢do nado pode ser
reduzida nem expandida. E possivel incluir, remover e reordenar
0s campos na lista de campos usando a barra de ferramentas na
parte inferior do painel:

[Add Field ] ’Remt_we Field ] [ane Up ] [ane Diown

A segunda secdo € a secdo Avangada:

Advanced

Title (hlank Far na section header): | advanced

] Section is initially expanded fonly applicable when section has = bitke)

Advanced

= B Fields
FilePath
filedwaitDataTimeaut
fileappend
exdusivelock

B 2

fileAwaitDataTimenout
fileAppend
exclusivelack

Figura 66. Editor de Formularios - Se¢cdo Avangada
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Esta se¢do possui um titulo, mas ele ndo é expandido inicialmente.
Isso fara com que o formulario seja exibido com esse titulo de
se¢do reduzido e os campos dentro dele ficardo ocultos até que o
usudrio expanda a segdo.

Campos
Campos sdo os parametros do componente. Se vocé reutilizar um
componente como o conector FileSystem, devera fornecer os
parametros necessérios no formulario ou definir o pardmetro da
secdo “Script de Inicializagdo” de modo que o componente possa
funcionar corretamente. Cada campo tem sua defini¢do mostrada
quando vocé o seleciona.

Figura 67. Editor de Formulérios - Definicbes de Campos

Neste painel, vocé vera a definicdo do parametro do conector
“filePath”. Na ordem de aparicao:

Tabela 9. Editor de Formuldrios - definicdo de pardmetros

Campo Descrigao

Rétulo O rétulo desse formulario sera mostrado

Dica de Ferramenta A dica de ferramenta exibida quando o usudrio passa o mouse sobre o campo de entrada
Tipo de Campo O tipo de campo de entrada:

* Sequéncia para entrada de texto em uma tnica linha
* Suspenso (editédvel) para um campo de entrada suspenso editavel

* Suspenso (ndo-editdvel) para uma lista suspensa com um conjunto fixo de selegoes

Booleano para uma caixa de opgao

.

Area de Texto para um campo de entrada de texto em varias linhas

Texto Estatico para exibigao de texto simples (ou seja, sem entrada)

Senha para um campo de entrada em uma tnica linha protegido por senha

Editor de Scripts para edicao de scripts

* Componente Customizado para um controle SWT/JFace definido pelo usuario

Selegdo de Modos Esse campo opcional pode especificar modos de componentes em que o campo ¢ excluido ou incluido.
Especifique modos separados por uma virgula com um sinal de menos para excluir.

“Repetidor” — mostrado apenas no modo Repetidor
“-Repetidor” — Nao mostrado no modo Repetidor
“Repetidor,Consulta” — mostrado apenas no modo Repetidor e Consulta

As trés guias na parte inferior permitem especificar botdes, valores
suspensos para listas Suspensas e o nome da classe Java para o
componente customizado.
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#J= Import Security Directory Integrator configuration et | B | R

Assistentes

Ha vérios Assistentes (procedimentos com etapas assistidas graficamente) no IBM
Security Directory Integrator Config Editor. Sdo eles:

1. |”Assistente para Importar Configuracio”]

2. [“Assistente de Novo Componente” na pagina 142

3. [“Caracteristicas do Formulario de Configuracio do Conector” na pagina 148|

Assistente para Importar Configuracao
E possivel importar arquivos de configuracéo de versdes anteriores usando o
assistente Importar Configuragao.

Nesse assistente, vocé escolhe o projeto de destino e quais componentes deseja
importar.

Select objects to import

Dependencies will be automatically imported (import will MOT overwrite existing files)

Pt

(71 Server @ File

Configuration File: .C:'\Program Files\IBM\TDDWT 24 examplestjdbe_demohjdbe_dermo.eml E]

[ AssemblyLines
£ DBC Merator
v JDBC Lookup
£92 JDBC AddOnly
¢93 JDBC Delete

(= Connectors

(7= Parsers

= Includes

[ Functions
[= AttributeMaps
[z Properties
(7= Schedules
[ Sequences

(8

Ned> | [ Finish ][ Cancel

Figura 68. Assistente para Importar Configuragao
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Por padrao, todos os componentes sdo selecionados para importagao. Entretanto,
vocé pode marcar apenas aqueles de seu interesse. Se vocé marcar um tinico
AssemblyLine e esse AssemblyLine usar conectores no arquivo de configuracdo, os
conectores também serdo importados automaticamente.

O campo de entrada Projeto é o projeto de destino para o qual a configuracao é
importada. Selecione a opgdo em branco para criar um novo projeto.

O campo de entrada Arquivo de Configuracdo é o arquivo de configuracdao que
vocé importara. Se a configuracgdo for protegida por senha, insira a senha no
campo de entrada Senha.

Quando o campo Arquivo Vinculado é marcado, quaisquer mudangas feitas no
projeto importado sdo gravadas de volta no arquivo do qual o projeto foi
importado. E possivel alterar essa configuracio nas propriedades do projeto
limpando ou alterando o nome do arquivo para o campo Arquivo Vinculado,
conforme ilustrado abaixo:

<= Properties for Example ..EI Y
type filter text Security Directory Integrator Properties o T
Resource
Builders

Project References
Run/Debug Settings

Security Directory Integratc

Server Document: | Default.tdiserver -
Linked file ™

Figura 69. Campo Arquivo Vinculado

Também é possivel importar configuragdes dos servidores. Alterne para a
visualizacdo do servidor marcando o botdo de op¢des Servidor.
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== Import Security Directory Integrater configuration |—EI %

files)

Select objects to import

Dependencies will be automatically imported (import will NOT overwrite existing

Project:  |Example -

@ Server () File
Senver Mame: [Defautt.tdiserl.rer -
Example

[= Assemblylines
[¥] &= Connectors
[¥] 2= Parsers

[¥] &= Scripts

[¥] = Includes
[#] &= Config

[¥] 7= Functions
[Z7] = AttributeMaps
[7] 2= Properties
[¥] 7= Schedules
[¥] 7= Sequences

@

Mext = Finish ] [ Cancel

Figura 70. Assistente "Importar do Servidor"

Vocé inicia esse tipo de importagdo selecionando o servidor da lista de servidores
no campo Nome do Servidor. Apds vocé ter selecionado um servidor, a lista de
configuraces nesses servidor serd mostrada na lista abaixo do nome do servidor.
Como essa é uma operacao de rede, talvez vocé veja alguns dos controles
desativados enquanto a lista estd sendo atualizada. Na lista de configuragoes, vocé
seleciona a configuragdo que quer importar. A selecdo de uma configuracgdo faz o
download dessa configuragdo a partir do servidor e preenche a arvore abaixo com
seu contetido para que vocé possa escolher quais componentes incluir na
importagao.

Assistente de Novo Componente
Esse assistente é chamado quando vocé usa Incluir Componente em um
AssemblyLine ou quando usa Arquivo > Novo... na barra de menus principal.

Ao criar um novo componente na pasta Recursos, vocé terd um layout de
assistente um pouco diferente. Para um novo conector, por exemplo, o assistente é
semelhante a este:
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= Mew Connector ...

Choose Component

Choose the compenent to create

Filter

Search:

Components

Mame

Ei, Active Directory Change Detaction Connector

E'I%_HSEEFHHFUHE Connector

Ei3, Axis Easy Web Service Server Connectar

“i3, Axis2 Web Service Server Connector
I'1'.2,3-_1Cl;:mmarlcl Line Connector

Ei, Doming AdminP Connector

=3, Domino Change Detection Connector
E:%Dumino Users Connector

=, DSMLv2 SOAP Connector

53, DSMLY2 SOAR Server Connector
53, File Connector

‘fniaFurm Entry Connector

53, FTP Client Connectar

"n.:j‘._.LGenerit Log Adapter Connector

=5, HTTP Client Connector

ES LT G Pl 4

MName:

Mode

Cancel

Figura 71. Assistente de Novo Conector na Pasta de Recursos

O nome do componente serd usado como o nome do arquivo sugerido na pasta; é
aconselhdvel alterar esse nome para algo significativo.

Ao criar um novo componente em um AssemblyLine, vocé terd vdrias outras

opgOes nesse assistente.

A primeira péagina do assistente é a pagina de selegdo de tipo de componente.
Nessa pagina, vocé escolhe o tipo de componente que deseja incluir ou criar. O

lado esquerdo contém uma lista de filtros que selecionardo componentes relevantes

com base no rétulo na lista.

Capitulo 3. O Configuration Editor

143



< Insert new object = @

Choose Component

Choose the component to create

Select Type Filter Components
(® all Components Marme
(0 Connectors l:'\a.ﬂtctive Directory Change Detection Connector
() Functions @aﬂdfﬁﬂdf

'ﬁ‘l_’ﬂ.ﬁ.ssemblyune Connector

) <§> AszemblyLine Function Component

O seipts B AttributeMap

O Attribute Maps =I5, Axis Easy Web Service Server Connector

<5> Axis EasyInvoke Soap Web Service Function Component
<§> Axis Java-to-Soap Function Component

<§> Axis Soap-to-Java Function Component

<§> Axis2 Web Service Client Function Companent

‘ﬁ'l_’ﬂ.ﬁ.xisz Web Service Server Connector

() ControlFlow Components

search: ||

QBluepages

I&a Case

<§> Castor Java-to-¥ML Function Component

<5> Castor XML-to-Java Function Component

(9 L = = R S + M
Mame:

Mode

ey -
(2) < Badk lext = inish Cancel

Figura 72. Assistente de Novo Componente

E possivel filtrar o contetido digitando no campo Procurar. Conforme vocé digitar,
a lista sera correspondida com relacdo ao que foi digitado no campo de procura
(sem distingdo entre maitdsculas e mintisculas contém correspondéncia).
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<~ Insert new object = @

Choose Component

Choose the compenent to create

Select Type Filter Components
(=) all Components Mame
(C Connectors =2, File Connector
() Functions C;FiIECunnechr_:L
) Contral fFlow Camponents ‘:% Server Motifications Connectar
() Soripts
() attribute Maps
fi

Mame:

Minde

Fomy - —
o) < Back Jext = inish Cancel

Figura 73. Assistente de Novo Componente, com Filtragem

Neste ponto, vocé podera optar por concluir o assistente e o componente sera
inserido em seu AssemblyLine.

Ao escolher um conector, uma série de formularios serdo apresentados a vocé para
definir apropriadamente o conector. Para todos os outros tipos, vocé pode apenas

concluir o assistente e configurar o componente no AssemblyLine.

Apbs selecionar o tipo, o painel de configuracdo do Conector serd apresentado.
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= Insert new ohject

8= X

Connector Configuration

@ File Connector cTemicii4e Farameter File Path' is required,

’Change connector, ., ] [He\p]

File Path *

Zomrment

Detailed Log O

» Advanced

@

[ < Back, ]I Mext =

} I Finish

l ’ Cancel

Figura 74. Painel de Configuragdo do Conector

Consulte também [“Caracteristicas do Formulério de Configuracio do Conector” nal

pagina 148 para obter algumas informagdes especificas sobre como completar esse

146

tipo de formulario.

A proxima etapa mostrarad a configuracdo do Analisador se o conector puder usar
um.
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I+ Insert new object

BEX]

Parser Configuration

MNo parser defined

Filker: |

_EE Farser

5% Parser

DEMLw1 Parser
LaMLvZ Parser
Fixed Record Parser
HTTP Parser

IdML Parser

LDIF Parser

Line Reader Parser
Script Parser

Simple Parser
Simple XML Parser
SOAP Parser
SPMLwZ Parser

AML Farser

AML Sax Parser

#5L based ¥ML Parser

@

Mext = [ Finish ] l Cancel

Figura 75. Painel de Configuragdo do Analisador

Use o botdo Selecionar Analisador para escolher o analisador para o componente:
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<= Mew Parser ... = @—‘

Component Type

Select a component from the table below

Filter: ||

(Remove)

CBE Parser

CSV Parser

DSMLw 1 Parser
D5MLw 2 Parser
Fixed Record Parser
HTTP Parser

LDIF Parser

Line Reader Parser
Script Parser

Simple Parser
Simple XML Parser
SOAP Parser
SPMLv 2 Parser

XML Parser

XML Sax Parser

%SL based XML Parser

s -
(2 inish Cancel

Figura 76. Didglogo Selegcdo de Analisador

Vocé pode remover o analisador atual do componente, selecionando a opgao
"(Remover)".

Caracteristicas do Formulario de Configuracdo do Conector
Os campos em um formulédrio podem ser agrupados em se¢des intituladas
opcionalmente e em campos que tenham uma propriedade que especifica se o
campo é obrigatorio.

Na janela Configuragdo do Conector, os campos obrigatérios sdo indicados por um
* apds o nome do campo.

Os valores herdados terdo um rétulo azul.
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<= Insert new ahject

BE=|

Connector Configuration

LDAP Connector

_hange connector, .,

LOap Ry, * | Hostname: * | localhost

| Port: 30

[ 55L Conmection

Login usernames I

|

Login password I

|

Search Base I o=orgname

| [CDnta}(ts]

search Filer lcn:"‘

L [

Cammenk

Detailed Log [

» Advanced

@)

Mexk = [ Finish ] [ Cancel

Na amostra acima, a configuracdo do conector LDAP mostra duas se¢des com um
campo obrigatério. Quando um campo obrigatério ndo tiver um valor, o

formulédrio marcara isso no titulo.

= Insert new object

<

A= x|

Connector Configuration

Change connectar, .,

@ LDAP Connector cTebIC114E Parameter Hostmame:' is required,

L& LR, ¥ | Hostname: *

|Part; sma |

D 551 Connection

Login username I

|

Login passward I

|

Quando vocé passa o mouse sobre o icone ou o texto em vermelho, vera todas as
mensagens de erro e a quais campos os erros se aplicam. Isso sera ttil quando

houver mais de um erro no formulério.
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Executando e Depurando AssemblyLines

O Editor de Configuracdo estd equipado com varios mecanismos que ajudam vocé
a desenvolver AssemblyLines, incluindo recursos para testar e depurar a logica
deles.

Relatérios do AssemblyLine
Os Relatorios do AssemblyLine podem ser executados a partir do menu de
contexto no navegador.

Clique com o botdo direito do mouse em um AssemblyLine e escolha o submenu
Criar Relatério do AssemblyLine. Esse menu contém todos os modelos de
relatério que estdo no diretério TDI_Install_dir/XSLT/ConfigReport.

<l Nawigator &3 = 91;7_; ¥ = O || = Default 532
= I=F Examplz
== AssemblyLines Server Document
P %w AssemblyLine settings lution Direcbary | Create MOe
L= Referenc
& | Log Settings —— .
== Resource Publish [ Address: | localhost: 1099
(= Attrit . ————
& Comn Create AssemblyLine Report ALCverview
2 | ALTable
L= Funct gy AssemblyLine. .. ——
= Parse . ] )
8 el Run Assemblylinge (with options). .. UserCommentsReport
= %PE Debug AssemblyLine. .. Browes... o
= Debug AssemblyLing (with options) T

Figura 77. Comando "Criar Relatdrio do AssemblyLine"

Escolha a opgdo Pesquisar... para pesquisar pelo sistema de arquivos local de um
modelo de relatério.
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Choose Config Report stylesheet

Look ir;

=3 Configheports |V| ] 1’ 5 '

My Dacurnents

tdy Computer

iy Cimages
[ Ea ICtranslation

My Recent A2 ALOvervigw  xsl

Documents = aLTable.xsl
— 22 Inheritance, xsl
L‘B .Q‘E,UserCc-mmentsReport.xsl
Desktop

e

File name: || Iﬂ [ Open ]

- .
My Metwork Files af type:

*nsl Iv | l Cancel ]

Figura 78. Didlogo Escolher Folha de Estilo do Relatdrio de Configuragéo

Quando vocé seleciona uma e clica em Abrir, o relatdrio é gerado e colocado no
diretério Relatdrios de seu projeto, conforme visto na préxima figura. O editor
associado a extensdo de arquivo .html é aberto para visualizar o relatério,
geralmente seu navegador de internet padrao.

<= Mavigator &3 I

E% - -0

= '[5- Test
EI[E: AssemblyLines

== References
= (= Reparts

- 7= Resources
2= Runkime-Test

B sampletssemblyLine
B TeskAssmeblyLine

@ Example-UserCommentsReport-20100331. bt

------ 135 solution Logging and Settings

Figura 79. Pasta Relatdrios da Hierarquia Projeto

O relatério do AssemblyLine gera nomes de arquivos de relatério com base no
AssemblyLine com a data atual inserida.

Visao Geral de Relatdérios do AssemblyLine Baseados em XML
E possivel gerar um relatério para o elemento de configuracio selecionado com
base em uma folha de estilo do relatério ou para o arquivo XML de configuracao

de relatério especificado. O diagrama a seguir representa a arquitetura de
relatérios do AssemblyLine baseados em XML.
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Ilen U

report.jar

Create AssemblyLine R eport

1. cresie

4 loa kip 5 instartiate
1 RepotFactony 4 IR eport

RunReportAction ! 3

implemenis

B mun

launches 3. File selected

(%Y

Reportimpl

7. Generate HTML content
JDialog
Salact an B ML
configuration fila

Formato do Arquivo XML de Configuracao do Relatdrio

O arquivo XML de configuracdo do relatério do AssemblyLine possui o seguinte
formato:

<tdiReport>
<reportClass)com.ibm.di.report.aloverview.AssemblylLineOverview</reportClass>
<reportConfig>
<report specific configuration>
</reportConfig>
</ tdiReport>

O arquivo XML de configuragdo possui os seguintes elementos:

* reportClass - especifica 0 nome de classe Java para o relatério.
* ReportFactory - instancia uma instancia do relatério.

* reportConfig - contém parametros especificos do relatério.

Executando o AssemblyLine
A medida que vocé desenvolve o AssemblyLine, é possivel testd-lo executando até
a conclusao ou por etapas por meio dos componentes, um a um.

Ha dois botdes para executar o AssemblyLine. O primeiro botdo (reproduzir icone,

P ) inicia o AssemblyLine e mostra a saida em uma visualiza¢do de console. O
segundo botdo (Depurador) executa o AssemblyLine com o depurador.

EY Copllin |

=2 Copylile

| 3 acsticompanent || ) Sow magcng || g optons.. | ) P i comsole || o Dstugoer |
w Feed
Mete i e Mea

Figura 80. Trés Opgoes para Iniciar um AssemblyLine

O processo de iniciar um AssemblyLine tem trés etapas.

Se o AssemblyLine contiver erros (como mapas de saida ausentes, etc.), serd
solicitada a confirmacdo da execugdo do AssemblyLine:
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<= Error

This AssemblyLine has one or more errors in it. Proceed with run?

Se vocé obtiver esse didlogo, devera verificar a visualizagdo Problemas para ver
quais erros estdo possivelmente interrompendo o AssemblyLine. Geralmente,
durante o desenvolvimento, vocé fica ciente disso e ainda deseja executar o
AssemblyLine; nesse caso, pressione Enter ou clique no botdo Sim para executar o
AssemblyLine.

A préxima verificagdo é se o servidor IBM Security Directory Integrator esta
disponivel. Se o servidor ndo puder ser atingido, vocé vera esta mensagem:

-,

<= Run Assemblyline

@ CTGDICO27E Connection to server Default. tdiserver cannot be obtained.

Ao executar um AssemblyLine a partir do CE, a primeira etapa serd quando o CE
transfere a configuracdo de tempo de execugdo para o servidor e aguarda até que o
AssemblyLine seja iniciado. Nesta etapa, vocé verd uma barra de progresso na
parte superior da janela. O botdo da barra de ferramentas para parar o
AssemblyLine também estard esmaecido, uma vez que ele ndo foi iniciado ainda.

% SampleAssemblyLine 0 SampleAssemblyLine 3 =0

®

A segunda etapa é quando o AssemblyLine estd em execucgdo. A barra de progresso
estard girando e vocé comegard a ver as mensagens na janela Log. Agora, vocé
pode parar o AssemblyLine pressionando o botdo Parar (a esquerda) na barra de
ferramentas.

Nota: O botdo Parar funcionara apenas se o servidor tiver controle na execu¢do do

encadeamento. Se o encadeamento estiver executando alguma coisa fora do IBM
Security Directory Integrator, clicar no botdo Parar pode ndo ter muito efeito.
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% *SampleAssemblyLine 0 SampleAssemblyLine &2 =0

(P2

CTGDIS266E Error in InitConnectors. Exception occurred: java.lang.Exception: CIGDITO04E The 'filePath' parameter
CTGDIS100I Printing the Connector statistics.

[FileSystemConnector] Not used

[IF] Branch True:0, Branch False:0

[OutputFile] Errors:1
CTGDIS5104I Total: Errora:2.

CTGDIS101I Finished printing the Connector statistics.

CTGDIS0T77I Failed with error:

?3 SampleAssemblyLine o sampleAssemblyLine £ =0

X B
13:41:54,265 INFO - line (replace): ' 1: aload 1' [A]
13:41:54,265 INFO - linenumber (replace): ria*

13:41:54,265 INFO - CIGDIS004I *** Finished dumping Entry

13:41:55,265 INFO - CIGDIS003I *** Start dumping Entry

13:41:55,265 INFO - Cperation: generic

13:41:55,265 INFO - Entry attributes:

13:41:55,265 INFO - line (replace): ' 2: invokespecial #3; //Method com/ibm/difconfig/base/BaseCo:
13:41:55,265 INFO - linenumber (replace): 19"

13:41:55,265 INFO - CTGDIS004I **¥% Finished dumping Entry

13:41:56,265 INFO - CTGDISOO03I **¥% Start dumping Entry

13:41:56,281 INFO - Cperation: gemneric

13:41:56,281 INFO - Entry attributes:

13:41:56,281 INFO - line (replace): ° St aload 0'

13:41:56.281 INFO - linenumber (revlace): rz2ar

Se vocé tiver varias janelas abertas do AssemblyLine, poderd informar quais dos
AssemblyLines correspondentes estdo em execugdo, pois seus nomes terdo um
prefixo igual a *' (asterisco).

Quando o AssemblyLine tiver parado (normalmente ou pressionando o botdo
Parar), a barra de progresso desaparecera e o item da barra de ferramentas para
executar novamente o AssemblyLine estard ativado. O botao Parar estd agora
desativado, uma vez que o AssemblyLine ndo esta em execugao.

CTGDITOO04E The 'filePath' parameter must be set to use the File Connector to a ope

Figura 81. Janela Log do Console

A qualquer momento, vocé pode limpar a janela Log. A janela Log mostra apenas
as ultimas centenas de linhas do log do AssemblyLine, mas cada mensagem de log
é gravada em um arquivo de log temporario, de modo que vocé pode abrir o
arquivo de log em uma janela do editor separada usando o botdo Exibir log da
barra de ferramentas (a direita).

Nota: E possivel alterar o tamanho do buffer do log subjacente a janela Log nas
300 linhas padrédo para outro valor, acessando Janela > Preferéncias > Preferéncias
do Security Directory Integrator > Nimero maximo de linhas para a janela
Executar AssemblyLine.

Quando o AssemblyLine tiver terminado, vocé poderd executar o AssemblyLine
novamente com o botdo Executar novamente.

Observe o texto em azul na janela Log. Quando vocé vir esse texto, poderd manter
pressionada a tecla CTRL enquanto clica na palavra que o levard a essa parte do
AssemblyLine.
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O Stepper e o Depurador
O stepper e o depurador sdo ferramentas integradas ao Configuration Editor e
podem ajudar vocé a desenvolver AssemblyLines interativamente.

E possivel executar o stepper em dois modos. Um é o depurador avancado normal
(ativado pelo botdo Depurador; consulte [“O Depurador” na pagina 157) onde vocé
tem acesso a todas as partes do AssemblyLine; o outro é o stepper (ativado pelo
botdo Data Stepper; consulte [‘O Data Stepper”)) que fornece uma visualizagdo
mais simples dos componentes e do fluxo. E possivel alternar entre os dois
clicando no botdo na visualiza¢do de coluna:

AssemblyLine components, attributes and values

et = | 5w fHide: Debugger

Na visualizagdo de stepper, é possivel alternar para a visualizacdo de depurador
clicando no botdo Depurador. Do contrério, para alternar do depurador para o
stepper, vocé clica no botdo Data Stepper.

AssemblyLine components, attributes and values

Show/Hide 'Diata Stepper

O Data Stepper

O data stepper fornece uma visualizacdo de coluna de todos os conectores no
AssemblyLine. Percorrendo o AssemblyLine, vocé vera os dados lidos ou gravados
para cada componente. Todos os dados sdo mostrados nessas tabelas ap6és um
conector ter concluido sua operagéo.

£ Copylile D *Copylie ©
Assemblyl ine Cutline Assemblyline components, attributes and walues
Naxt > |l)c«wnw W St || Sowide | Ditisgger
Fosd
(3 Mletonnacter PReSysheormectar (Reraber
(uaka Flowe
i, Ouot 1= =
Souree .., | HOUrce ... TREQEL .., | TAEGEL ...
Lima
linepmber 1
Assemblvline Work Buclkeet
Atiribuce | Value
line
linspusper 1
£ ¥
4
10102802, 268 INFO CTGDISZ55] Assesblyline AssssblyLines/Copyfile iz starced.
10102:03,361 INFO - CTGDISDETI [tecating.

Figura 82. Janela Principal do Data Stepper

Na parte direita, o data stepper mostra componentes com um mapa de atributo
verticalmente. Cada componente pode ser removido da visualiza¢do clicando no
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botdo fechar ou cancelando sua selegao no dialogo Mostrar/Ocultar. O botdo a
esquerda do botao fechar ( o ( ) em cada componente é um atalho para
"Executar Aqui".

Os botdes Avancar e Executar sdo utilizados para percorrer um componente por
vez ou para executar o AssemblyLine até a conclusao. O botao Parar é utilizado
para pausar um AssemblyLine em execucdo ou finalizar um AssemblyLine
pausado. A parte esquerda do data stepper mostra o esbogo para o AssemblyLine e
a entrada de trabalho abaixo. Na visualizacdo do esboco, vocé pode optar por
reativar o AssemblyLine a partir do menu de contexto. Isso ird iniciar o depurador
em uma nova sessdo e executd-lo até o componente selecionado. Essa é uma
maneira rapida de chegar ao depurador a partir do data stepper.

AssemblyLine Outline Assemblyline components, attrib

It = [ {3 Continus ] ’ Skep ] ShowHide

=) Fieed
q input input (Tterator)
1=~ (£ Data Flow
= ®

SOUrce ... Source ...
Componentc Processo...

AssemblyLine Work Bucket Nudoer 1
Price 222%

Accribute Value

Component Processor

Manker 1

Price 222§

Figura 83. Botao Mostrar/Ocultar no Data Stepper

O didlogo Mostrar/Ocultar Componentes permite que vocé escolha quais
componentes mostrar na visualizagao.
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4 Show/Hide

[#] Output
{ Select All ] [ Deselect Al ]
{?l L OK H Cancel ]

Figura 84. Diglogo Mostrar/Ocultar Componentes

O Depurador

Quando escolher a visualizagdo Depurador, vocé sera apresentado a um layout

muito semelhante a visualizacdo do stepper, mas na visualizagdo do depurador,

vocé vé muito mais dos componentes do AssemblyLine, além da janela de procura
na qual é possivel ter expressdes customizadas. A arvore de componentes do
AssemblyLine tem uma caixa de sele¢do para cada item que vocé pode marcar ou

desmarcar para configurar ou remover um ponto de interrupcdo. Além disso,

existem mais botdes de comando que permitem acessar componentes e ganchos.

St comtie 0 *Copdie 1

AssemblyLine Outline AssemblyLine components, attributes and values
||| [m][m | St
& [ Peed
[, Fiscomecor FiaSystamCorrescton (ferstor) Okt (Ach
= [ Data Fisr "
O% oupn

Source ... Souree ... Target ... Targes ...

lime
linenumoer 1

[Hmoks ] Akiriases

X
10:01102,268 INFO - CTGDISZSSI Amsemnlylire kssesblylines/Copyfile 1= starced.
10:01:01,361 INFO - CTGDISOB7?T Icerabing.

Figura 85. Janela do Depurador

Watch List
Edt Watch Lt

s rpresanry Vs
werk flalag”

e e ™
Inerumber Tirenus
o {007

& e P
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(Na janela Depurador, pode ser titil maximizar o editor com Ctrl-M para obter
uma visdo geral melhor).

A arvore a esquerda mostra os componentes e ganhos do AssemblyLine. Vocé pode
alternar a caixa de opcdo de cada item para definir um ponto de interrup¢do nesse
ponto. D& um clique duplo no item para visualizar o script ou para inserir o script
em uma quebra condicional.

A imagem abaixo mostra a guia da quebra condicional apds o clique duplo no
gancho Antes de GetNext. Além disso, observe que vocé pode ocultar todos os
ganchos que estao inativos. Mostrar todos os ganchos permite definir um ponto de
interrupgdo, independentemente de o gancho estar ou ndo ativo. A caixa de opgao
Atributos permite ocultar mapas de atributos da visualizacdo em arvore.

3 sampleal ) *sampleal 53 | =0

/) Enter javascript expression and hit return
Assemblyline Components Watch List
[Hooks [¢] Attributes
=] ;| [=3 Feed. [~ Name /Expression Value Java Class
= D(’; FileCor work
D _g/ :?g £ work

- D@;UU 50 FieSystenComnector B & ;T:;a\ variables
48 line | @ @

® G w
[ fnenumber ) ® (= Watch List

Before GetNext

Script (Read-Only) | Breakpoint Condition

task.logmsg ("Before reading an entry")

L JE

17:43:22,361 INFO - CTGDIS255I Assemblyline Assemblylines/SampleAl is started.

Figura 86. Depurador Antes de GetNext

O painel Mapa de atributos mostra os componentes e suas designagdes e também
o valor designado para o atributo de trabalho. O valor é uma captura instantanea
da ultima interrupcdo do AssemblyLine e o Valor Anterior é o valor da captura
instantanea antes dela. Quando vocé avanca pelo AssemblyLine, os valores se
refletirdo nos mapas e scripts que afetam a entrada de trabalho.

Quando ocorrer um erro, o stepper mostrara a mensagem de excecao e o rastreio
de pilha em um didlogo separado. O arquivo de log (na tela) ndo inclui esse
rastreio de pilha. Vocé pode optar por ndo mostrar esse dialogo selecionando a
caixa de selecdo ou na pagina de preferéncias do Configuration Editor.
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r'{L‘»'- Error

@ Reference error: 'asdfasdfadsf not found

Reference error: ‘asdfasdfadsf not found
com.ibm. jscript. InterpretException: Reference error: ‘asdfasdfadsf not found
at com.ibm. jscript. types. FBSReferenceByMame sUndefinedVariable . getValue (FBSReferenceByMName. java: 29)
at com.ibm. jscript. 45T Tree, InterpretResult. getFESValue(InterpretResult. java: 40)
at com.ibm. jscript. JSExpression. evaluateValue(JSExpression.java: 246)
at com.ibm. jscript. JSExpression. evaluateValue(JSExpression.java: 232)
at com.ibm. jscript. JSExpression, evaluateValue(15Expression.java: 235)
at com.ibm. jscript. J5Interpreter.interpret{JSInterpreter. java: 55)
at com.ibm.di.script. ScriptEngine.interpret(ScriptEngine. java:876)
at com.ibm. di.script, ScriptEngine.interpret(ScriptEngine. java:841)
at com.ibm.di.server.ScriptComponent.add 1{ScriptCompenent. java: 178)
at com.ibm.di.server.ScriptComponent.add({ScriptComponent. java: 147)
at com.ibm.di.server. AssemblyLine, msExecuteMextConnector (AssemblyLine, java: 3570)
at com.ibm,di.server. AssemblyLine.executeMainStep{AssemblyLine. java: 3200)
at com.ibm.di.server. Assemblyline. executeMainLoop{AssemblyLine.java: 2340)
at com.ibm.di.server. AssemblyLine. executeMainLoop{AssemblyLine.java: 2523)
at com.ibm,di.server. AssemblyLine.execute AL {(AssemblyLine. java: 2790)
at com.ibm.di.server. AssemblyLine.run{assemblyLine.java: 1218)

[ Don't show this dialog again

Figura 87. Diglogo de Erro: Rastreio de Pilha

Avancando pelos Scripts

Quando atinge um ponto de interrup¢ao que contém JavaScript, vocé pode entrar
no script e executéd-lo linha por linha. A guia Script mostrara o script prestes a ser
executado; vocé pode seguir o fluxo usando o comando Entrar na Etapa (a
esquerda dos dois botdes Stepper).

157 sampleaL Q) *sampleaL 13 | =g
, 0 /| Enter javascript expression and hit return
AssemblyLine Components Watch List
[Hooks [¥] Attributes
4 Eé ?Emr‘;sﬂ\f’:‘tc o hJ Name/Expression Value Java Class
=4 g':m:” fetomnector ®  work Lline”: *1964:B08 Upgradelts/... com.iom. di.entry.Entry
= ) conn Ml
148} linenumber . N
- =|| ® = clobal variables
=[] &= Data Flow ® = Watch List
[#] % DumpWorkEntry B L
DumpWorkEntry
Script (Read-Only) | Breakpaint Condition
Dunp the work entry
task.dumpEntzry (work) ;
® =
17:48:01,423 INFO - CTGDIS004I *%* Finished dumping Enctry [l
17:48:01,533 INFO - Before reading an entry =
[

Figura 88. Janela Depurador: Avangando um Script Linha por Linha
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A medida que vocé avanga pelo script, cada linha serd destacada antes de ser
executada. Vocé pode também usar a funcdo Avaliar para exibir varidveis de
mecanismo do script enquanto avanga por um script.

Quando uma fungdo de script esta prestes a ser executada, é possivel usar o botdo
StepInto para entrar na func¢do JavaScript. Se a fungdo for definida fora do
contexto atual (por exemplo, gancho, script de mapa de atributo), a janela serd

P
substituida.
%2 *TestAssmablyLing % SamplaassemblyLine 3 *TestAssmeblyline &2 =2
Assemblyl ine Outline Assemblyl ine components, attributes and values Watch List
2T Feed Mamg [Expression Value
= ]G mput inpuk (Tterator) Qubput (AddOnly) o work i
[0% =Before Gethext = = conn
=[] Data Flow 1% 1% # (= Global varisbles
158, output Source ... | Source .. | Target ... | Target ... ‘ # (= wstch List
< I )

[tooks [ attributes

input before_getnext [Seript (Read-onky) | (Breakpoint Condtion |

task. logmsg ("hefore getnext"):

¢ [2) !/ Erter javascript exprassion and hit retur

12:45:11,724 INFQ - CTGDIS2S55I Assewhlyline Asseublylines/TestAssweblyline is started.
12:45:16,147 INFO - CTGDISOE7I Iteraring.

Figura 89. Fungédo Stepinto

Neste AssemblyLine, definimos uma fun¢do chamada myfuncl() no gancho "antes
de inicializar". N6s o chamaremos a partir do componente Scriptl para mostrar
como ele aparece para voceé:

572 TestAssmeblyLine 3 *Testassmeblyline L3 =&
AssemblylLine Outline  Assemblyline components, attributes and values Watch List
ShowjHide Data Stepper
[]% Proleg - Before Init NamefEpression &
-] Feed inpUE Clterator) otput (AddOnly ) work =
=] input conn
= =
[ % Befare Gettest (% 1% (= Global variables
=[] Daks Flaw Soures ... | Sourse Value Target ... | Targetr Value (= wiatch List
%, output Component  Processor Component  Processor
0% =seipt Husber 1 Hunlrer 1
Price z22§ Price z22%
[Hooks [ attributes (] m [>]
Seript [ Sarpk {Read-Orly} | [ Breakpoint Candition |
task, logmeg ("This iz called fzom Scriptl componsnt":
myfunc () ;
task. logmsg{"We are back again”):
9 [ i Enter javascript sxpresion and hit retum
14:06:53,056 INFO - CTGDIS1161 Seripting hook of type prologd finished. [
14:06:55,196 INFO - CTGDISOSTI Iterating.
14:07:00,150 INFO - This is called from Scriprl component =
v

Figura 90. Funcao Stepped-into
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Neste ponto, podemos pressionar StepOver para continuar com a proxima
instrugdo ou pressionar StepInto para seguir a chamada da funcédo JavaScript:

7 TestAssmeblyLine 3 *TestassmebhLine £3

AssemblyLine Qutline  Assemblyline components, attributes and values Watch List
EEEE®
[0 % Pprolog - Befare Init NamefExpression v
=] D[E%(F:ed input (Tkeratar) cutput (Addoriyh work {C
= ]G, input - = conn
[ % Before Gettent (% 1% (= Global wariables
=[] = Data Flow Source ... | Source Value Target ... | Target Value (= wrateh List
[, output Component Processor Component Processor
[0 =Seript Huxber i Hurdser 1
Price 2228 Price z22%
[JHooks [ Attributes [&] M (]
Seript [Seript (Read-orly) | | Breskpoint Condion |
task.logmsg|"This is called from Scriptl component"):
myfunci () ;
task. logmsg (e are back agsin®) :
% (2 /i Ertor javascript expression and it return
14:06:53,056 INFO - CTGDIS1161 Scripring hook of type prologd finished. [l\]
14:06:53,196 INFO - CTGDISNETI Iverating.
14:07:00,150 INFO - This is esalled from Seriptl component 5]
v

Figura 91. Seguir a Chamada de Fungéao

Step into faz o editor de script mudar para o script a partir do gancho antes de
inicializar. Observe a etiqueta alterada que mostra onde o script estd definido.

Também é possivel definir pontos de interrup¢do dentro dos scripts. Abra o editor
para um script ou mapa de atributos e dé um clique duplo na margem esquerda.
Um marcador azul aparecera para denotar que existe um ponto de interrupgao
definido para esse local. Dé um clique duplo novamente para remové-lo. Vocé
pode também clicar com o botdo direito do mouse na margem esquerda ou no
campo de texto para alterar os pontos de interrupgéo.

Dump'orkEntry | Scripk (Read-@nly)l [Brealq:n:-int Condition I [Cll:-se l

S¢ Dump the work encry
@ tazk.dunpEntry iwork) ;

Depuracao do Servidor

Depurar um servidor IBM Security Directory Integrator significa que cada
AssemblyLine iniciado em um servidor IBM Security Directory Integrator
estabelecera automaticamente uma sessdo de depuragao com o Configuration
Editor como se ele fosse iniciado no modo de etapa.

A depuracdo do servidor € ativada selecionando-se Depurar Servidor no menu
suspenso em um servidor da visualizagdo Servidores. Quando vocé escolhe essa
opcao, o CE se conecta ao servidor e configura uma propriedade Java apontando
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Servers

O efaul

<]

Stop

Refresh

Wigw Log

Skart configuration, .,

Import configuration from server...
Export configuration to server, ..

Edit syskem store sektings
Browse Jerver Stares

Debug Server
Open AMC Console

Open Configuration
Rename server document
Delete server document

Show Installed Camponents

para o CE para depuracéo.

Fz

(2]

Figura 92. Opgao Depurar Servidor
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Selecionar Depurar Servidor inicia uma nova janela em que os AssemblyLines
aparecem a medida que sdo iniciados no servidor. Isso é diferente de iniciar
ativamente um AssemblyLine no CE. Quando vocé inicia uma sessdo de depuragdo
no CE, ele terd sua propria janela e ndo aparecerd nesta janela de depuragdo do
servidor.

% SampleAssemblyLine 0 localhost: 11099 &7

localhost:11099

Cada AssemblyLine iniciado por outro CE ou componente no servidor de destino

tem seu préprio painel de stepper dentro desta janela. Consulte a segéo
ke 0 Depurador” na pégina 155 para obter uma descri¢do do painel de stepper.

Opcoes de Execucao

Vocé pode especificar opgdes adicionais ao executar um AssemblyLine. Essas
opgdes sdo salvas de modo que sempre que vocé executar o AssemblyLine, ele
usard essas opgoes.

Vocé pode selecionar o modo de execugdo, a operagdo do AssemblyLine e fornecer
uma entrada de trabalho inicial (IWE) para o AssemblyLine.
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-

</ Specify Run Options

Specify Run Options

iRun I:] [ ]simulation Mode [ ] Detailed Log
R -
Run on server; | Default V!

Operskionsiy ork Enkry
Choose Operation

Provide work entry

Attribute  Yalue Remowve

Value
replace
First walue
second walue

CIE, ] [ Cancel

Figura 93. Janela Executar com Opg¢des

Use os botdes Atributo e Valor para incluir atributos e valores a entrada de
trabalho inicial.

Escolhendo o Servidor

Quando vocé executa um AssemblyLine, ele sera executado no servidor de
desenvolvimento local. Esse servidor é iniciado pelo CE e seu diretério de solugdes
estd localizado no projeto Servidores TDI. Quando vocé cria um novo servidor do
IBM Security Directory Integrator, é possivel alterar o servidor preferencial de um
determinado projeto por meio do didlogo Propriedades do projeto:
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== Mavigator E@I =] qz:';, ¥ =0

=1 - iSampleProjec

Export files
7 Assembly Salution Logging and Settings
55 Errort
% Sarpl Tt 4

% Testd Go Inta
[ Reference

=22 Reparts Rename
@ Examy 1= =Ry k4
=[5> Resource:
= amrbl $¢ Delste Delete
I=~(= Canne

o og g2 Iport
A 10 g Expart...

A5

(= Funct Run As '
= Parse [ebug As 4
= Prope Profile fs r
= schen Team r
= Script Compare Wikh »
[+ = Runtime-2 Restare from Local History, .
% Solution L Corfigure 4
Properties Alt+Enter
& | Refresh F&

Clase Project

Clase Unrelated Projects

Figura 94. Opgao de Menu Propriedades do Projeto

Selecionar esse item abrird o didlogo de propriedades do projeto. Selecione
Propriedades do Directory Integrator para alterar o servidor padrdo do projeto.
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=]+ Properties for Tutorial2 L B S

type filter text Security Directory Integrator Properties 2 £ v v

Resource

Builders Server Document: | Default.tdiserver =

Project References
Run/Debug Settings Linked file: B
Security Directory Integratc

R S ’ Restore Defaults l ’ Apply ]

@) | ok || cence |

8

Figura 95. Propriedades do Projeto

Equipe de Suporte

O Editor de Configuracdo do IBM Security Directory Integrator inclui os plug-ins
do Eclipse que ativam o compartilhamento de projetos entre usudrios usando um
repositério de controle de cédigo de origem.

IBM Security Directory Integrator inclui bibliotecas CVS que suportam pserver,
pserverssh2, e conexdes do tipo ext e extssh. Para obter informagdes mais
detalhadas sobre os plug-ins CVS do Eclipse, consulte o site CVS do Eclipse em
lhttp:/ / www.eclipse.org/ eclipse /platform-cvs|

Para usar os recursos de compartilhamento da equipe, vocé precisa acessar um
repositério CVS. Os repositérios CVS podem ser hospedados pela maioria dos
sistemas operacionais e pacotes bindrios estdo geralmente disponiveis na rede. O
site CVS do Eclipse possui uma se¢do de Perguntas Frequentes que o ajudara com
os problemas mais comuns que vocé pode enfrentar.
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Para ajudar na instalagdo e configuragao de um servidor CVS, consulte o site wiki
do CVS em |http://ximbiot.com/cvs| Procurar na Web por “como instalar um
servidor cvs” também o levard a um host dos sites que descreverdo em detalhes
como instalar e configurar um repositério do CVS em varios sistemas operacionais
e plataformas.

Compartilhando um Projeto
Vocé pode compartilhar um projeto com outros usuarios usando CVS.

Para compartilhar um projeto, vocé escolhe a opgdo Equipe > Compartilhar
Projeto... no menu suspenso em um projeto.

<= Mavigator &5 ==

Export Files
Solution Logaing and Settings

Pl g
a0 Inko

Rename

Copry ChrlHHZ
[E) Paste Clrl+Y
3 Delere Delete

=g Import...
Ly Export...

----- (= Run &s
----- = Debiug As
- Team
"'E Compare With
: -5 Restare from Local Hiskory...
E"E’ R Canfigure 3

Apply Patch,..

v v w w

share Project. ..

Froperties Alt+Enter

£ Refresh F5

Close Project

Close Unrelated Projects

Isso abre outra tela, na qual € possivel especificar pardmetros para o repositorio de
controle de origem.
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- Share Project

—
|= x

Enter Repository Location Information
Define the location and protoool required bo connect with anexdsting VS repository. #

CV3

Locakion

Hosk: €1

Repository path: |

] [=]

akbentication

User: ‘ Iﬂ
Password: '
Connection

_onnection bype: |pserver Ii]
(%) Use default part

Cﬁ e pork; .

[ 5ave password (could brigger secure starage login)

To manage your passyword, please see Secure Storage
Configure conmection preferences. ..

@

= Back. Mexk = Finish Cancel

Figura 96. Janela Compatrtilhar Projeto do CVS

Conclua o assistente para compartilhar o projeto com o servidor CVS.

Nota: Somente os arquivos reais no projeto, e a estrutura de diretérios que os
contém, podem ser controlados adequadamente pelo repositério. Os diretérios
vazios ndo sdo considerados.

Quando o projeto tiver sido compartilhado, vocé podera sincronizar com o

repositério para confirmar suas préprias mudancas, assim como receber mudangas
feitas por outras pessoas.
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=L= Mavigator &5 = <.===5, 7 O | B2 TestAssmeblyline 52

S = T ,
o[> hesem  EXPOTt fils &3 TestAssmeblyLine
£ Solution Logaing and Settings
5% l fﬁ Add component ] l @. Shiow mapging ] l 'ﬁ Cpkions. ..
% 5a 5 4 f)
Te Prolog - Before Init
GoInta
(= Refere o & Feed b2 DumpWorkE
== Repart Rename = (1 nput
. Inherit From | no inherit.
@ Ex = Copy CrHC ¥ Before Gethest L
= Resou = (= Data Flow // Dump the wg
[= atl ¢ Delete Dlete 3, oukput task. dimpEntry
B-E cd % Seript
4 Ly Impart. .. 4 DumpWorkERkry
4
- Export..,
A
= Fy  Rumas »
= Pa Diehuig &5 3
q
& | I
= 5el Compare with L
(=58 Rastore from Local History. . Update
B Rk Configure ¥| CreatePatch..,
% Solubio apply Patch, ..

M= Fimm Alk i Cmmau

Selecione Equipe > Sincronizar com Repositorio para abrir a visualizacdo de
sincronizagao:

¥ Tasks | [B Javasarint B console |21 Problems | S5 synchronize 2 - B Ef|'g|é|'ﬁ E= [
V5 (Workspace)
=y |
@ AssemblyLines
=] @ Reports
5;9 Bluepages.assemblyline-20080 108.report
%P Bluepages. aszemblyline-20080109.report
{58 Resources
|8 .Demo.xml.6.1.1

[Ee project

Essa visualizagdo mostra quais arquivos precisam ser atualizados, assim como para
quais arquivos ha atualizagdes. Apds confirmar as mudangas, o navegador
mostrara informagdes adicionais para os arquivos.

Usando um Projeto Compartilhado
Se vocé desejar usar um projeto que alguém compartilhou, use o assistente de
projeto CVS.

Selecione Arquivo > Novo > Novo Projeto... no menu principal e escolha o
assistente de projeto CVS.
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F T %

s= MNew Project L=

Select a wizard —"

I
l

Wizards:
t‘_,pr fi.l.fer.tad:-

== General

= CV5
g:"__‘? Projects from CVS

[= Eclipse Modeling Framewaork

(= IBM Security Directory Integrator
== Project

= Java

[= Plug-in Development

@ | <Back [ Nedt> Finish

Complete o assistente para recuperar o projeto em sua area de trabalho.

Visualizacao Problemas
Quando vocé salva um componente, o construtor de projetos do IBM Security
Directory Integrator atualizard o arquivo de configuracdo de tempo de execucio
para refletir as alterages feitas.

O construtor de projetos executard também uma verificagdo da validagdo nos

avisos e erros dos componentes e relatorios da visualizagdo Problemas. Na
visualizacdo Problemas vocé vera avisos como estes:

|'__;_-, Problems &3 l f) JavaScript| @ Errar Log| = Console|
0 errors, 1 warning, 0 infos
Description Resource Path Location
= T warnings (1 item)
# CTGDICO7SI The Connector 'FileSystemConnector' references the object ‘conn.linexxxx SampleAsse... Sample Project/Assemblylines SampleA. ..

Figura 97. Janela da Visualizagdo Problemas

Quando vocé clicar duas vezes em uma linha nessa visualizagdo, ela abrird o local
em que o problema estava localizado.

Os problemas que vocé pode esperar ver na visualizacdo Problemas sdo os
seguintes itens:
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* Referéncia a um item de esquema indefinido

Se vocé usar construcdes como “conn.abc” e “abc”, ndo estd definido no
esquema que obtera esse aviso.

¢ Referéncia a um atributo de trabalho indefinido

Se vocé usar construgdes como “work.abc” e “abc”, ndo se sabe se vocé recebera
esse aviso.

* Erros sintaticos em scripts

* AssemblyLines com mais de um conector de modo de servidor.

Aprimoramentos de JavaScript

Em qualquer lugar que vocé edite scripts no Editor de Configuragdo, obtera um
editor de texto, especificamente aprimorado para editar o cédigo JavaScript.

Este editor fornece conclusdo de codigo, sintaxe de cores, bem como marcagdo de
erros sintaticos.

Alguns dos aprimoramentos sao:

+ |[“Conclusdo de Cédigo”|

+ [“Coloracio da Sintaxe” na péagina 173)|

+ |“Verificacdo de Sintaxe” na pagina 173

+ |“Avaliacdo Local” na pagina 173

* |“Editores Externos” na pagina 174|

Conclusao de Caédigo
O editor JavaScript suporta conclusao de cédigo.

A medida que vocé digita, o editor reage a determinados pressionamentos de
teclas. O ponto (.) ativa a conclusdo de cédigo que abre um menu pop-up
mostrando todos os métodos, campos e recursos relevantes especificos do IBM
Security Directory Integrator. A conclusdo de cédigo pode também ser ativada
manualmente pela combinacdo de teclas Ctrl1-<Espaco>. A conclusdo do cédigo
cobre os tipos de script JavaScript padrdo (ou seja, sequéncia, nimero, etc.), assim
como conclusdo customizada para objetos especificos para o IBM Security
Directory Integrator. Objetos como conn ework fornecem uma lista de atributos
disponiveis, bem como campos e métodos do objeto.
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A conclusdo de cédigo funciona contanto que o editor possa derivar o nome da
classe Java na expressao:
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O editor reagira também a aspas simples ou duplas e a chaves ("{}"). Quando vocé
digita uma aspa simples ou dupla, o editor insere automaticamente outra aspa e
posiciona o circunflexo entre as duas. Isso € feito para facilitar a entrada de
constantes da cadeia.

Digitar chaves indentard automaticamente para acomodar a indentagdo de blocos.
Quando vocé digita uma abertura de chave e pressiona Enter, as guias serdo
inseridas e o circunflexo serd posicionado na préxima linha com a indentagao
correta. Ou entdo, digitar um fechamento de chave cancelara a indentagdo da
chave.

Mapeamento e Conclusao de Cdédigo

Quando vocé inclui atributos no CE, geraremos expressdes simples baseadas no
nome do atributo. Qualquer nome que contenha pontos ou outros caracteres que
ndo sejam identificadores validos de objetos de script, estard contido em ["'nome do
atributo"] (por exemplo, conn["http.body"]). Seja a Entrada hierdrquica ou ndo
irrelevante quando usamos essa notagao desde que ela funcione nos dois casos.
Atributos que sdo identificadores de javascript véalidos sao utilizados como (por
exemplo, conn.cn). Se vocé tiver um esquema hierdrquico, podemos gerar uma
Unica expressdo para o mapa. Se, por exemplo, vocé tiver uma hierarquia igual a

"n_n

a->b->c e mapear a parte "c", geramos ["a.b.c"] para referéncia do atributo.

No editor de script vocé vera que a conclusdo de cédigo funciona de maneira
semelhante. A conclusdo de c6digo mostrara as conclusdes em um texto simples
(por exemplo, http.body), mas quando vocé pressionar Enter para concluir a
expressdo, a mesma delimitagdo serd utilizada para nomes de atributos que néo
sejam nomes de objetos de script vélidos.
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Coloracao da Sintaxe
A coloracdo da sintaxe no editor é basica. O editor decora comentdarios e cadeias.

Verificacao de Sintaxe

A medida que vocé digita, o editor executa uma verificacdo de sintaxe no script
em segundo plano. Quando ha erros no script, ele mostra o erro nas margens e o
texto receberda um til vermelho para marcar onde o interpretador JavaScript
encontrou o erro.

Dif(a = ) 1
asdfadsf;

Quando vocé passa o mouse sobre a marca de erro na régua (na margem esquerda),
vé a mensagem de erro em uma janela pop-up.

FileSystem.linenumber Close

@ 4syntax errar atline 3, column 9,
Invalid ‘=",

ro
return a:

A régua a esquerda estd sincronizada com a janela de texto e uma marca esta
diretamente relacionada a linha da janela de texto. Se ndo houver erros no texto
que vocé vé na janela, ndo haverd marcas nesta régua também.

No entanto, a régua de visao geral a direita mostrara todos os erros do script
inteiro, independentemente de onde o editor de texto estd posicionado. Quando
vocé passa 0 mouse sobre a marca da régua, obtém o mesmo pop-up de
mensagem de erro obtido na régua a esquerda. Clicar no marcador reposiciona o
editor na linha em que o problema foi identificado.

Avaliacao Local

Quando vocé edita um script, pode clicar com o botdo direito do mouse e escolher
Executar Script no menu suspenso para fazer uma rapida avaliacdo do texto
selecionado. Um ambiente de teste mais detalhado para scripts é a visualizacdo
JavaScript, na qual vocé pode executar scripts e examinar as variaveis do
mecanismo de script em uma janela separada:
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| Calapse | | Expand |

:

Ei Problems %f! JavaSaipt i El consale

& [ substitution text [ |Enabled [ nul v

W = a2 Script Engine Variables
| _|_ 1- ;" task=JavaScriptview
E— [P a=42.0
ﬁ?h.—. h"ﬁ-ﬁ = R

; Open in external editor

Cut
Copy

! "l'—— Paste
}_] | A Delete

Select All

Editores Externos
Vocé pode editar o script em seu editor JavaScript favorito usando o menu de
contexto.

Clique com o botédo direito do mouse no campo de texto e escolha Abrir no editor
externo. O editor é configurado na guia de preferéncias Janela > Preferéncias >
Security Directory Integrator:

- n
<J= Preferences | =l x|
| type filter text | Security Directory Integrator Preferences v
iez l Security Directory Integrator Settings
n
Help Automatically start default server
Install/Update Stop development server on exit
Java Maximum number of lines for Run Assemblyline window 300
Plug-in Development oMo = I
Run/Debug i ol 2
Security Directory Integratc [T Don't show debug error popup dialog
Team Show 'Add Component Now' popup dialog when adding Control/Flow Components
External editor -C:\windows\:ystemBZ\notepad.ae-
Number of Assemblylines logs to save 0 i
Data Collector Buffer size (entries) 100
DT - [Restole Qefauh‘s] [ Apply ]
@ [k ][ cance |

Figura 98. Janela Preferéncias do Editor de Configuragao
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Configuracoes e Criacao de Log de Solucoes

A janela Configuragdes e Criacdo de Log de Solugdes permite editar areas
especificas da solucdo do projeto.

Vocé pode abrir a janela selecionando um projeto, ou um arquivo do projeto, e
clicar duas vezes em Configura¢des e Criacao de Log de Solu¢des na arvore do
projeto.

Havkphcr e R T L T TV pe——r——
o o iiatase] Aubuihars Fioshtrses Auvs iheutns shn Siam

R S e g

Em Configuragdes e Criacdo de Log de Solugdes, vocé pode modificar os seguintes
itens:

+ |[“Configuracdes de Armazenamento do Sistema”|

+ |“Criacido de Log” na pagina 177]

* [“Tombstones” na pagina 177

+ |“Bibliotecas Java” na pagina 178

* [“Autoinicializacio” na pagina 178

+ |[“Configuracdes da Interface de Solucido” na pagina 178|

Configuracoes de Armazenamento do Sistema

As configura¢des de armazenamento do sistema para um projeto podem substituir
o armazenamento de sistema padrao definido pelo servidor IBM Security Directory
Integrator. Quando estd ativado, o armazenamento de sistema configurado é
utilizado pela configuragdo no lugar do armazenamento de sistema do Servidor.

As configura¢des de armazenamento do sistema podem ocorrer em dois lugares:

1. No nivel do Projeto do IBM Security Directory Integrator em sua drea de
trabalho; e

2. No nivel do servidor IBM Security Directory Integrator.

As configuragdes no nivel do Projeto tém precedéncia sobre as configuragdes no
nivel do Servidor, ou seja, se vocé tiver definido um armazenamento de sistema
especificamente para seu projeto, esse armazenamento de sistema sera utilizado
durante a execucdo dos seus componentes no Editor de Configuragao; se vocé nao
tiver definido nenhuma configuracdo de armazenamento de sistema no projeto, o
armazenamento de sistema do Servidor que vocé utiliza para executar seus
componentes sera utilizado.

Configuracoes para Nivel de Projeto

No menu suspenso do titulo, vocé pode escolher modelos predefinidos, além de
carregar e salvar configuracdes de armazenamento do sistema em arquivos na area
de trabalho. Observe que todas as tabelas (delta, propriedades e outros) serdo
armazenadas nesse banco de dados.
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Os itens de menu como Derby Embedded entre outros sao modelos predefinidos
que vocé pode carregar no painel de configuracdo, sendo que depois é possivel
modifica-los de acordo com suas necessidades e, subsequentemente, atualizé-los na
configuragdo. Também é possivel Carregar Modelo... a partir do sistema de
arquivos local.

As mudangas feitas nesse painel sdo salvas no arquivo de Configuracdo (quando o
projeto é exportado) e sdo utilizadas por todos os AssemblyLines, apesar das
configuragdes do servidor no qual elas sao executadas.

% Solubion Logging and Settings (Test) 52 =4

Log | SolutionInterface | AutoStart | Tombstones | Java Libraries | System Store

Config Instance System Store &

[Test Conneckion } lBerse Data I

Enahbled

Database LURL
1DEC Driver
URL Prefixc
Username

Password

Delta Table

Delta Store:

Propetty Store

Load Templsate. ..

Save As Template.

Dertey Embedded

[ Derbey Nebworked
DB2

Oracle

M5 S0 Server 20054+
Solid D&

=

“

Figura 99. Definicbes do Armazenamento de Sistema de Configuragdo

Configuracoes para Nivel de Servidor

A mesma tela aparece quando vocé seleciona Editar Configuracdes de
Armazenamento do Sistema no menus suspenso em um servidor, na visualizacdo
Servidores. Isso atualizara e salvard as varidveis de configuragdes de
armazenamento do sistema no arquivo de propriedades da solugdo. Uma
reinicializacdo de servidor é necessdria para ativar as novas configuragdes.
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Servers

= O .

SR L—
Stop =

Refresh ‘ (2. probi

WYiews Log

Start configuration. ..

Import configuration From server..,
Export configuration to server, .,

i | Edit system store settings l
i Browse Server Stores

Figura 100. Menu de Contexto do Documento do Servidor

Criacao de Log

A visualizagdo Criacao de Log mostra os criadores de log para a solucao.

Vocé pode incluir e remover criadores de log, clicando em Inserir e Excluir na

barra de titulo.

1% *Log & Settings (Sample) £3 I

Log So\uuanlnterﬁcelautoslart"r Java Libraries | System Stare

Log

File Path =

Append to file []

@ File Logger fFie path' is required

Layout |Pattem M

Pattern | %, d{ISO8601} Ye-5p [%c] - %m%n M

Log level |INFO M

Log Enabled
Character Encoding

Consulte a segdo "Criagdo de Log e Depuragao” em Instalando e administrando para

obter informacoes adicionais.

Tombstones

A configuragao de Tombstones para um projeto esta localizada na guia

Tombstones.

17 =Log & Setings (Sampie) 23 |

Log | SelutionInterface | AutoStart | Tombstones | Java Libraries | System Smrel

Tombstones
Create Tombstones for Configuration [

Create Tombstones for all AssemblyLines []
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1) *Log & Settings (Sample) ©3

Um Tombstone é um registro de uma execugdo de um AssemblyLine, contendo
algumas estatisticas, como ndmero de entradas lidas por Agentes Iterativos,
numero de registros ignorados, nimero de registros atualizados e outros.

A selecdo de Criar Tombstones para Configuracdo faz com que um Tombstone seja
gerado toda vez que o arquivo de configurado derivado desse projeto, carregado
em um Servidor IBM Security Directory Integrator, é finalizado.

A selecdo de Criar tombstones para todos os AssemblyLines faz com que um
Tombstone seja gerado toda vez que um AssemblyLine nesse projeto, executado
em um Servidor, termina.

Bibliotecas Java
A guia Bibliotecas Java mostra as classes Java que sdo carregadas e definidas
automaticamente em cada instancia do mecanismo de script.

1 *Log & Settings (Sample) £2 =0
Log | SolutionInterface |AutoStart Tombstones | Java Libraries | System Store

Java Libraries

Seript Object Name Java Class Name

Autoinicializacao

A guia Autoinicializacdo mostra uma lista na qual vocé pode inserir o nome de
AssemblyLines que sdo iniciados automaticamente quando a instdncia de
configuragdo é iniciada.

Log | SelutionInterface | AutoStart | Tombstones | Java Libraries | System Store

Startup Items

Figura 101. Configuragbes de Autoinicializacdo
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Vocé pode incluir itens na lista clicando em Inserir; isso permite escolher a partir
dos AssemblyLines existentes em sua area de trabalho.

Vocé pode remover os AssemblyLines na lista Itens de Inicializagéo,
selecionando-os e clicando em Excluir.

Configuracoes da Interface de Solucao

As configuragdes da interface de solugdo podem ser ativadas para fornecer
informacdes adicionais sobre a configuracdo. Essas informacdes sdo geralmente
usadas pela ferramenta Webadmin (AMC), mas podem ser usadas por outros
clientes que possuem acesso a configuragdo da interface de solugdo.

Os dois primeiros campos neste painel sdo o nome da solucdo e o status ativado. O
valor-padrdo para o nome da solugdo é o préprio nome do projeto; se o nome da
solucdo for deixado em branco, o arquivo de configuracdo exportado ndo conterd
nenhum ID de Solugdo. A caixa de opgao ativada determina se a configuragdo esta
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5 *Log & Settings (Sample) 52

em uso ou nao.

Log | SolutionInterface | AutoStart | Tombstones | Java Libraries | System Store

SolutionInterface

Solution Name | Sample
Enabled B

AssemblyLines | Properties | Description

Figura 102. Configuragbes da Interface de Solugao

As configuragdes da Interface de Solugdo sdo divididas em trés se¢des, cada uma
com sua guia correspondente:

* |“AssemblyLines”|

« |"Propriedades” na pagina 180

“Descricio” na pagina 180|

AssemblyLines

Essa guia mostra todos os AssemblyLines no projeto e vocé pode marcar aqueles
que devem ficar visiveis ao usudrio para serem iniciados/parados.

O AssemblyLine de funcionamento é um AssemblyLine especial que é usado para
relatar o funcionamento da configuracdo em execugao. Esse AssemblyLine é
simplesmente um que possa fornecer feedback customizado ao usudrio quanto ao
estado da configuragdo. O AssemblyLine de funcionamento é chamado e deve
retornar dois campos em sua entrada de trabalho para relatar o status
(healthAL.result e healthAL.status). Consulte a documentacdo do Action
Manager (AM) (on-line no AMC, ou no Instalando e administrando) para obter
informagdes adicionais sobre como esses campos sdo usados naquele contexto. O
intervalo de sondagem especifica com que frequéncia o cliente (por exemplo, AMC
ou AM) chamara o AssemblyLine de funcionamento.
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123 *Log & Settings (Sample) 1 1
Log | SolutionInterface | AutoStsrt | Tombstones | Java Libraries | System Store

SolutionInterface

Solution Name | Sample

Enabled (]

Assemblylines | Properties | Description |

Assemblyl ines to expose

Health AssemblyLine |

Poll Interval 1

[¥]
Exposed

(] Sample
({]sysStore
a1
a2
(Jabc

Figura 103. Configuragbes da Interface de Solugdo: AssemblyLines

Propriedades

Essa guia permite definir quais propriedades os usuérios véem e como ela é
apresentada ao usudrio.

@ *_og & Settings (Sample) 2% 1
Log | SolutionInter face AuinSIart‘ Tombstones | Java Libraries | System Store

SolutionInterface

Solution Name | Sample
Enabled O

AssemblyLines [Properﬁes I Description ‘

Properties to expose

Property Names

Name Store
[+ Global-Properties
#- Java-Properties
Sample

Label Help Text, Tool Tip Category

Figura 104. Configuragbes da Interface de Solugdo: Propriedades
Descricao

Essa guia permite inserir o texto que descreve a solugdo. Ela destina-se somente

aos propositos da documentagdo; nao é usada de nenhuma outra maneira pelo
IBM Security Directory Integrator.
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1 =Log & Settings (Sample) £3 =E
Log | SolutionInterface | AutoStart | Tombstones | Java Libraries | System Store

SolutionInterface

Solution Mame | Sample
Enabled O

AssemblyLines | Properties | Description

Description

This is the solution description.|

Figura 105. Configuragbes da Interface de Solugdo: Descricdo

Propriedades do Servidor
Vocé pode editar propriedades para um projeto usando o editor de Propriedades.

Crie um novo arquivo de propriedades usando o assistente Arquivo > Novo >
Propriedades e digite o nome de um armazenamento de propriedades.

No editor de propriedades, vocé pode trocar o conteido do armazenamento de
propriedades usando os comandos Download e Upload:

7 *GlobalProperties D =08

Properties

l.\'-\dd properky ] [Read properties from Server ] [Send properties bo Server

Search: [Hide non-local properties

Hame Frotected Local Yalue Server Yalue g
api.audit.an False False False
api.client.key.pass true shokspspopepoto prreeeTes

api.client keystore false cerverapiftestadmin. jks ceryverapi/testadmin, ke
api.client.keystare pass Erue shafibebibobetet bbb kb
api.client.keystore bype False jks jks

api.client.s=l, custom. properties.on False krue brue
api.client.kruststore false serwerapiftestadmin. ks serverapiftestadmin, ks
api clienk.truststore.pass Erue etk dibbdb b
api.chent.truststore, bype False iks jks

api.config.falder false configs configs

api.config.load, timeout false z 2

api.config.lock. timeaut false 1] o

api.custom. authentication. Idap. admindn False

api.cushom, authentication. ldap, adminpassword  brue i i

api.cuskam. suthentication. ldap. crikical false false false

api cuskom, authentication, ldap, groupnamea, .. false
api,cushom, suthentication,dsp, groupsearch,.,  False

api.cuskam. aukhentication. ldap. groupsupport False false false
api.custom, authentication.ldap, hostname false
api.cusbom. authentication.ldap. port false
api.custom.authentication. ldap. searchbase false:
api.cusbom.authentication. dap. ssl False

api.cusbom. authentication.Idap, userattrbute  False
api.cuskam.authenticakion. ldap. usermember...  False
api cuskom, authentication, ldap, usermember.,.  False

api,cushom,method invoke, sllowed, classes False

api.custam.method invoke.on false false false

api.jmx.on false false false

api.jmex . remote.on false false false

api. key . alizs False SEPwEr SErVEr

api,key password true kg prrereTeTy =

Figura 106. Janela Editor de Propriedades

Utilize Download para recuperar todas as propriedades do armazenamento de
propriedades (por exemplo, o arquivo de propriedades designado a esse
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armazenamento). Observe que esses valores sdo lidos e transmitidos para o CE a
partir do IBM Security Directory Integrator Server atualmente selecionado para o
projeto. Inversamente, o botdo Upload atualiza o armazenamento de propriedade
(via o servidor atual) com os valores no editor. Somente as propriedades que
possuem um valor local sdo atualizadas.

Use o campo de texto Procurar para mostrar as propriedades que correspondem ao
texto nesse campo. Marcar Ocultar Propriedades Nao-locais faz com que o editor
mostre somente as propriedades que possuem um valor local.

O construtor de projetos incluird a configuragdo do armazenamento de
propriedades no arquivo de configuragdo executavel. Entretanto, os valores das
propriedades neste documento sdo transferidas somente conforme necessario.

Nota: A ordem em que os armazéns de Propriedades sdo inicializados e acessados
no Servidor IBM Security Directory Integrator é indefinida. Portanto, ndo é
possivel armazenar confiavelmente em um armazenamento de Propriedades
quaisquer propriedades que definem os paradmetros de acesso (por exemplo, nomes
de arquivos) de outros armazenamentos de Propriedades.

Heranca

Os componentes podem herdar elementos de outros componentes arrastando e
soltando um objeto na barra de titulo de um componente ou uma subsegdo do
componente.

Nas subsecdes, ha também uma opg¢do de menu (Alterar heranca) disponivel na
barra de titulo.

G. FileConnector

Maode |1teratnr {v] State ‘Enabled {v] Inherit From ibmdi.FiIeSystem] [MDre...]

Input Map | Hooks | Delta | Connection | Parser | Connection Errors

Hooks ¢ Change Inheritance
=[]  Froleg

%+ Defore Initialize

[[]  Before Selection

[  Afeer Selection

M M Frar Trikizliza

ar

Nos ganchos e mapas de atributos, ha uma selegao de heranca separada em itens
individuais em que vocé pode optar por herdar de um componente de script ou de
fungdo da érea de trabalho.
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4 FileConnector

Mode |Trerator [+ | State |Enabled [+ nhert From ibmdiFiIeS';-'stem] [Mare‘..]

Input Map |Hooks | Delta | Connection | Parser  Cannection Errors

Hooks ~
=[]  Proleg

] sofore Tnkiakse + Before Selection

Revert to inherited value

O After Selat Change Inheritance

Bfter Tnitiz
% or Conod Run and break here e cebug code
] OnError Run As

=[] DataFlow(lter DebugAs
[]  OGeforeExe Team
[ Overrideq Compare With
=[]  Iterator Replace With

[ Before GetMext 1
[0  AFter Gethext

- v v w v

Quando um item de configuracdo substitui um item herdado, a interface com o
usudrio oferece uma maneira de reverter para o valor herdado por meio de um
item de a¢do do menu suspenso Reverter para o valor herdado.

Acoes e Ligacoes de Teclas

A CE contribui com vérias a¢des para si propria, bem como a objetos do ambiente
de trabalho. Essas a¢Oes executam operagdes especificas em objetos especificos.

Por exemplo, Executar Relatério do AssemblyLine é uma acdo que é executada
em todos os arquivos com uma extensdo igual a .assemblyline. Quando vocé clica
com o botdo direito do mouse em um AssemblyLine do navegador, o menu
suspenso incluird esse comando bem como todas as outras contribui¢des nesse tipo
de objeto.

e Navigator 52| = 5 T © O

=l [=F Test
== hssemblylines
E'% - Bgzemblyline settings
% TestAssmebhling .
Log Settings
[ References )
Publish ...
+-[= Reports Bl b
5 (= Resources Create assemblyline Report
= Ateributemaps Run Assemblling. ..
*- (= Conneckors Fun AssemblyLine (with options)...
(= Funetions Debug BssemblLing...
(= Parsers Debug AssemblyLine (wikh options)
+/-[= Properties

Essas acOes tem também uma defini¢do de comando associada. Uma definicao de
comando permite que o usudrio defina o atalho de teclado para um comando. Isso
é feito no painel Janela > Preferéncias > Teclas:
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== Preferences | 1 = | ®

type filter text Keys =18 4 > w
General
Compare/Patch
Content Types type filter text
Editors 5 1
Keys Command Binding When Category User it
MNetwark Connections About Help -
Perspectives Activate Editor Fl2 In Windows Window
Search Add Block Comment Ctrl+Shift+/ Editing Java Source Source
Security Add Bookmark Edit
Startup and Shutdown Add Class Load Breakpoint Run/Debug
Web Browser Add Import Ctrl+Shift+M Editing Java Source Source
Workspace Ardd sz Fyrenfinn Breaknnint Run/Nahiin 2
Ant
Help Copy Command ] [ Unbind Command ] [ Restore Command
Install/Update
Java Mame:
Plug-in Development Description: Conflicts:
Run/Debug c " Wwh
Security Directory Integratc il 2
Team
Binding: 4
When: -
| Filters... J [ Export CSV... J
o]l o | = | { Restore Qefaults] [ Apply J
@J [ 0K J [ Cancel I

Figura 107. Janela Designacées de Teclas

A figura acima mostra como as designagdes de teclas sdo feitas na interface com o
usudrio. Nesse exemplo, o comando Executar relatério foi designado Alt+Shift+I
como seu atalho. Ao abrir o menu novamente no AssemblyLine, vocé verd isso
refletido no menu.

= Mavigakor 2| =] % ¥ =0

= =5 Test
= = Assemblylines

=

- fissemblyLine settings
&% TesthAssmehlyling .
Log Settings
= References o
uolsn ...
[# = Reports enta ieserrbhilie Renort ,
B 3 Resources reate Asserblyline Repar
= Attrbutemaps Run Assemblding. ..
(= Connectors Run Assemblling (wikh optians)...
(= Functions Debug Bssembhline.. .
(= Parsers Debug AssemblyLine (with options)
= Properties

E possivel obter uma lista de todos os comandos especificos do IBM Security
Directory Integrator inserindo o texto integrador de diretdrios de seguranca no
campo de procura, que pode ser localizado abaixo do seletor de Esquema.
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Capitulo 4. Recursos de Depuracao no IBM Security Directory

Integrator

Depois de criada a sua solugdo do IBM Security Directory Integrator, geralmente
usando o Editor de Configuragdo (CE), ha varias maneiras de coloca-la no ritmo e
testa-la. Alguns dos recursos de depuragdo que o IBM Security Directory Integrator
oferece estdo disponiveis de dentro do CE e alguns baseiam-se em scripts que
estdo disponiveis no diretério de instalagdo do IBM Security Directory Integrator.

Os recursos de depurac¢do no IBM Security Directory Integrator sdo Sandbox, Modo
de Simulagdo do AssemblyLine e stepper e depurador.

O stepper e o depurador fazem parte do Editor de Configuracao; consulte
Stepper e o Depurador” na pagina 155}

Sandbox

O IBM Security Directory Integrator inclui um recurso Sandbox que permite que
vocé registre a operacdo de um ou mais Conectores em um AssemblyLine para
responder posteriormente sem a necessidade de as origens de dados estarem
disponiveis.

O recurso Sandbox utiliza Armazenamento do Sistema. Consulte [Capitulo 6,
[“Armazenamento do Sistema”, na pagina 203|para obter informacoes adicionais.

Registrar um componente significa que o AssemblyLine interceptara cada chamada
da instancia do conector usada pelo componente. A gravacdo de um componente
conector, por exemplo, gravara todas as chamadas para seus métodos de instancia
do conector, como selectEntries, getNextEntry e outros. O resultado de cada uma
dessas chamadas é registrado no banco de dados de sandbox configurado. As
informagdes registradas sdo o valor de retorno ou a exce¢do lancada pelo conector.

Para executar uma sessdo de teste, crie um AssemblyLine e inclua um conector do
sistema de arquivos que leia dados a partir de um arquivo. Inclua um componente
de script que efetue dumps da entrada de trabalho. Em seguida, marque o
conector do sistema de arquivos deste painel e selecione Executar/Registrar no
menu do botdo Executar. Depois de ter feito isso, vocé poderd mover o arquivo
que acabou de ler e executar o AssemblyLine no modo Reproducado. Vocé devera
ver a mesma saida de log, mesmo se o conector do arquivo normalmente for
interrompido, uma vez que o arquivo nédo esta mais acessivel.

Esse recurso pode ser muito 1til ao fornecer materiais de suporte. Geralmente, o
momento de reproduzir o ambiente de um AssemblyLine e o estado de origens de
dados para reproduzir uma condigdo podem ser amplamente abrangentes. Com
um banco de dados de sandbox com uma sessdo registrada, uma pessoa do
suporte pode executar o AssemblyLine sem precisar acessar todos os
armazenamentos de dados que o AssemblyLine exige. Além disso, a configuracao
do AssemblyLine pode ser modificada para imprimir mais informagoes, caso isso
seja necessario. A tnica alteracdo que ndo pode ser feita na configuragdo do
AssemblyLine é fazer chamadas adicionais ou solicitar novamente as chamadas
para componentes registrados. Isso causaria um erro durante a reprodugdo, uma
vez que as chamadas para os conectores ndo corresponderiam a préxima chamada
esperada para o conector.
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Para que possa gravar ou reproduzir um AssemblyLine, vocé deve primeiro
informar ao IBM Security Directory Integrator onde armazenar os dados de
registro do AssemblyLine. Isso é feito na janela Sandbox, que vocé pode abrir
selecionando Configura¢ées do AssemblyLine... > Configuracdes de Sandbox no
Editor do AssemblyLine. Na parte superior dessa janela, h4 um campo chamado
Banco de Dados no qual vocé pode digitar o caminho do diretério a ser usado
pelo sistema.

O recurso Sandbox ndo é suportado nos AssemblyLines que contém um Conector
no modo Servidor, ou um Conector de Repetidor com Delta ativado. O servidor
interrompera a execucdo do AssemblyLine se ele estiver descoberto.

Gravando a Entrada do AssemblyLine

Registrar um componente significa que o AssemblyLine interceptara cada chamada
da instancia do conector usada pelo componente. A gravagdo de um componente
conector, por exemplo, gravara todas as chamadas para seus métodos de instancia
do conector, como selectEntries, getNextEntry e outros. O resultado de cada uma
dessas chamadas é gravado no banco de dados do Sandbox configurado. As
informacdes registradas sdo o valor de retorno ou a exce¢do lancada pelo conector.

Para executar uma sessdo de teste, crie um AssemblyLine e inclua um conector do
sistema de arquivos que leia dados a partir de um arquivo. Inclua um componente
de script que efetue dumps da entrada de trabalho. Em seguida, verifique o
conector do sistema de arquivos nesse painel e selecione Executar/Gravar no menu
do botdo Executar. Depois de pronto, vocé poderd mover o arquivo que acabou de
ser lido e executar o AssemblyLine no modo Reprodugdo. Vocé devera ver a
mesma saida de log, mesmo se o conector do arquivo normalmente for
interrompido, uma vez que o arquivo ndo estd mais acessivel.

Reproducao de Sandbox de Gravacoes do AssemblyLine

Quando um AssemblyLine estd no modo Sandbox, todos os Conectores
configurados para reproducdo sdo considerados como no modo virtual. Isso significa
que suas operagoes de Interface de Conector (por exemplo, getNext(),
findEntry()) ndo sdo realmente chamadas. Em vez disso, essas operagdes sdo
simuladas durante a reprodugao.

Para executar um AssemblyLine no Modo de Reprodugdo de Sandbox, vocé deve
selecionar os Conectores a serem executados no modo virtual, correspondendo a
caixa de op¢do Reproducdo Ativada na janela de configuragdes de Sandbox do
AssemblyLine.

Nota: Nem todos os Conectores gravados precisam ser ativados para reproducao.
Vocé pode ativé-los para acessar origens de dados ativos, embora isso possa afetar
os resultados da operagdo de reproducao.

Para executar um AssemblyLine a partir da linha de comandos, inicie o servidor
com a opgao -q2. Um AssemblyLine no modo Sandbox é executado com entrada
(incluindo sua Entrada de Trabalho Inicial) proveniente de um conjunto de dados
gravados. Por exemplo, se vocé tiver um Conector Java Messaging Service (JMS)
em seu AssemblyLine no modo Sandbox, o Conector JMS recuperard a entrada dos
dados gravados anteriormente e nunca serd realmente inicializado.

Ao registrar um AssemblyLine, o servidor cria um banco de dados Derby no
diretério do Banco de Dados especificado, usando o nome do AssemblyLine como
o nome do banco de dados. Esse banco de dados contém tabelas para cada
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Conector no AssemblyLine. Um AssemblyLine no modo Sandbox pode ter um ou
mais de seus Conectores virtuais substituidos, renomeando o Conector gravado e,
em seguida, incluindo um novo com seu nome original.

Modo de Simulacao do AssemblyLine

Os AssemblyLines podem ser depurados sem realmente trocar dados com os
sistemas conectados usando o Modo de Simulagdo do AssemblyLine. Quando um
AssemblyLine for iniciado neste modo, todos os Componentes do AssemblyLine
que potencialmente possam causar mudangas nos sistemas de destino serdo
ignorados.

Isso significa que o AL é executado normalmente, mas os Conectores no Modo
Atualizar, Delta, Excluir e AddOnly ndo executam a operagéo real.

Nota: Um AssemblyLine executado dessa maneira pode somente assemelhar-se ao
que ocorreria no modo normal; em muitos casos, o simples fato de que um sistema
conectado nao recebe atualiza¢des no Modo de Simulagdo pode fazer com que sua
logica de negbcios se comporte diferentemente, anulando a utilidade da simulagéo.

O estado da simulagdo ndo deve ser confundido com o estado de um componente.
O estado do componente possui prioridade mais alta que o estado de simulagdo do
componente.

O estado do componente possui dois valores — Ativado ou Desativado. Se o
componente estiver no estado Ativado, ele inicializard e seu estado de simulagao
serd verificado quando a operacdo apropriada for chamada. Quando o estado
estiver configurado como Desativado, nenhuma verificagdo quanto ao estado de
simulacdo sera feita, pois nenhuma operacdo serd chamada, e a inicializagdo do
componente nao serd chamada.

Os Conectores e 0s FCs possuem um outro estado chamado Passivo. Quando seus
estados estiverem configurados como Passivo, eles somente serdo inicializados.
Suas operagdes podem ser executadas somente por meio de um script do usuario.
Quando suas operacdes especificas forem chamadas, o estado de simulacdo sera
verificado.

Ha vdérias maneiras em que um AssemblyLine pode ser iniciado no Modo de
Simulacéo:

A partir do Configuration Editor:
Uma caixa de opgdo no menu suspenso do modo Executar estd disponivel
para ativar e desativar a simulagdo para o AL. Vocé deve escolher o modo
de execucdo desejado Executar com Opg¢des no menu suspenso e marcar a
caixa de opcdo Modo de Simulagio na caixa de didlogo pop-up Opgdes a
fim de fazer a simulagdo do AL durante a execugdo. O estado padrdo dessa
caixa de opgdo é desmarcado.

Usando o comando de inicializacao do Servidor ibmdisrv:
Esse comando reconhece o comutador -M e iniciara o AL com a simula¢édo
ativada se esse comutador for fornecido.

Usando a API:
Para que um AL seja executado no Modo de Simulagdo, vocé deve
configurar a propriedade AssemblyLine.TCB_SIMULATE_MODE como true no
objeto TCB. Esse objeto devera entdo ser fornecido para o método
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startAssemblyLine(String, TaskCallBlock). Se nenhuma propriedade for
configurada, entdo, por padrao, seu valor sera considerado como false.

Para executar um AssemblyLine no Modo de Simulagdo, uma nova configuracdo
sera criada. Ela sera uma filha da Configuracdo do AssemblyLine. Esse objeto de
configuracdo contém parametros que configuram a conexdo com um AL que sera
usado como um Proxy AssemblyLine (ProxyAL). O objeto SimulationConfig possui
um método que cria ou atualiza um modelo de um ProxyAL com base nos estados
dos componentes do AssemblyLine que estd sendo simulado. O objeto
SimulateConfig também contém todos os ganchos definidos para os Componentes
que estdo em um estado de simulagdo Com Script. O nome de cada gancho é igual
ao nome do componente no estado de simulagdo Com Script. Ele contém também
o estado de simulagdo para cada componente.

Os AssemblyLines a serem executados no Modo de Simulacdo podem ser
configurados com mais detalhes; as configuragdes relevantes podem ser
configuradas selecionando Configura¢des do AssemblyLine > Configura¢oes de
Simulac¢do na janela Editor de AssemblyLine.

Ef assemblyLine settings x|

Simulation Settings

Proxy AssemblyLine

Server Mame: | localhost: 1099

Config ID: | sollame

AssemblyLine: | proxy il

| Update Proxy AssemblyLine

Connector Simulation Settings
Connector | Simulation State
IF Enabled
Script Disabled
JDBCConn Enabled
HTTPClient Canneckor Disablzd
Axis2webServiceClientFunctionComponent Prosy
AttributeMap Disabled
RemaoteCammandLineFunctionCompanent Simulated
AttributeMap_1 Enabled
myFileSysCon Promy

Figura 108. Janela Configuracées de Simulagdo

A configuragdo dos estados de simulagdo para cada componente é feita usando a
caixa de didlogo Configuragoes de Simulagdo. Essa caixa de didlogo configura o
ProxyAL para ser usado pelos componentes cujo estado de simulagao esteja
configurado como ProxyAL. Ao clicar em Atualizar AssemblyLine de Proxy, o
Config Editor criarda um novo ProxyAL no projeto atual ou atualizara um
AssemblyLine de Proxy existente. O ProxyAL criado ou atualizado serd fornecido
como um modelo e sua estrutura serd baseada na configuragdo feita na caixa de
didlogo Configura¢des de Simulagdo. Observe que nesse processo, somente 0 nome
do AssemblyLine de Proxy é considerado. O Nome do Servidor e o ID de
Configuracdo sdo considerados durante a execucdo do AssemblyLine Simulado. Se
ja houver um AssemblyLine existente com o nome especificado na caixa de
dialogo, somente novas ramificagdes serdo incluidas e nenhuma ramifica¢do antiga
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sera modificada ou removida. Isso ocorre porque algumas delas podem conter uma
configuracdo especifica do usudrio. Os componentes individuais no AssemblyLine
podem ser configurados para um dos seguintes estados:

Ativado
Isso é o equivalente a executar esse componente no AL no modo normal
(ou seja, o componente é executado tal como seria executado
normalmente).

Desativado
Isso é equivalente a desativar o componente (ou seja, nenhuma operacao,
gancho ou qualquer outra coisa, exceto a inicializagdo, é executada para o
componente).

Simulado
Geralmente, as estatisticas para todos os componentes descritos a seguir
conterdo informagdes para a operacdo que teria sido concluida se o AL nao
estivesse simulando. Como nenhuma operagdo critica é feita durante a
simulagdo, ndo hd uma maneira possivel de prever qual seria o resultado
da execucdo de uma operagdo critica (sucesso ou erro), portanto, as
estatisticas determinardo que a operagao foi concluida com éxito.

* Conectores no modo AddOnly: executados normalmente, somente a
chamada potencialmente insegura para o método connector.putEntry()
e a chamada para o gancho override_add sdo ignoradas.

* Conectores no modo Atualizar: executados normalmente, somente a
chamada potencialmente insegura para o método connector.modEntry()
e a chamada para o gancho override_modify sdo ignoradas.

e Conectores no modo Excluir: executados normalmente, somente a
chamada potencialmente insegura para o método
connector.deleteEntry() e a chamada para o gancho override_delete
sdo ignoradas.

e Conectores no modo Delta: executados normalmente, mas devido ao fato
de que o conector depende das chamadas para os métodos descritos
acima, ele sera simulado quando os métodos e ganchos acima forem
ignorados.

* Conectores no modo Agente Iterativo com tags Delta: executados
normalmente; para esses componentes, a mudanca é semelhante aos
Conectores descritos acima, ou seja, as chamadas para os métodos
potencialmente inseguros para a classe BIree (putEntry, modEntry,
deleteEntry) sdo ignoradas. Para o CDDeltaTaskComponent, o estado de
confirmacao € substituido para desativar a confirmacédo (“Nenhuma
confirmagdo automadtica”) mas a confirmagdo ainda sera possivel para
usudrios que chamarem explicitamente o método
CSDeltaTaskCoponent#commitDeltaState().

* Function Components (FCs): executados normalmente, mas a chamada
dos ganchos “before_functioncall”, “after_functioncall” e “no_reply”
e também a chamada para o método function.perform() sido
desativadas. A chamada desses ganchos é desativada porque eles estao
associados a um objeto retornado do método de execugdo que também
estd desativado. A tnica coisa que sera feita é uma mudanga nas
estatisticas que indicardo que o FC executou com éxito essa operacao.

Além disso, os Mapas de Entrada e Saida serdo executados mas a
entrada real antes do InputMap serd vazia (isso pode levar ao
lancamento de uma excegdo; é melhor desativar cada mapeamento de
atributo simples do InputMap que depende de um atributo retornado do
Function Component ou incluir uma verificacdo de validade do atributo
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recuperado no Mapa de Atributo avangado; alternativamente, vocé pode
usar o mecanismo NullBehaviour para substituir potenciais erros).

* Os conectores em qualquer ou modo sdo executados da maneira usual.

Proxy Os conectores nesse estado de simulagdo iniciardo um outro AL
(especificado na guia Simulagdo) que substituira a execucdo potencialmente
insegura da operacdo. Esse AL externo é compartilhado entre todos os
Componentes nesse modo de simulacado. Ele serd executado com uma
operagdo diferente cujo nome corresponde ao nome do Componente que
estd sendo simulado. Consulte [‘Fluxo de Trabalho do AssemblyLine do|
[Proxy” na péagina 191}

Com Script
Um script definido pelo usudrio substituird a operagao potencialmente
insegura. Cada componente nesse modo de simula¢do possui seu proprio
gancho, diferente do estado Proxy, em que um AL é compartilhado entre
os componentes. Consulte [“Fluxo de Trabalho do Script de Simulagio” nal

E possivel verificar se o AL estd em simulagdo e também ativar e desativar a
simulacdo usando os seguintes métodos:

* boolean AssemblyLine#isSimulating() Usado da seguinte forma a partir de um
gancho: task.isSimulating();

* void AssemblyLine#setSimulating(boolean) Usado da seguinte forma a partir
de um gancho: task.setSimulating(true);

E possivel verificar o estado de cada componente e configurd-lo dinamicamente
usando os seguintes métodos:

* String AssemblyLineComponent.getSimulatingState() Usado da seguinte forma
a partir de um gancho: ConnectorName.getSimulatingState();

* void AssemblyLineComponent.getSimulatingState(String) Usado da seguinte
forma a partir de um gancho: ConnectorName.setSimulatingState("Proxy");

Nota: Somente Conectores e FCs possuem o conjunto completo de estados de
simulacdo conforme descrito acima, os componentes restantes (e Conectores no
modo Servidor) possuem somente os estados Ativado e Desativado.

O IBM Security Directory Integrator considera alguns FCs seguros e o estado de
simulacdo padrdo deles sera Ativado, ou seja, por padrdo, eles ndo serdo simulados
e serdo executados da maneira usual; estes sdo todos os FCs que ndo podem
alterar um sistema de destino porque simplesmente nédo se conectam a nenhum. A
lista de FCs seguros € a seguinte:

 FC CBE

e FC JavaToXML

* FC XMLToJava

* FC SDOToXML

* FC XMLToSDO

* Analisador do FC
* FC MemQueue

e FC JavaToSOAP
* FC SOAPToJava
* FC WrapSOAP
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Atencdo: Vocé ainda pode causar mudangas nos sistemas de dados subjacentes
por codificacdo explicita; isto estd fora do escopo do Modo de Simulagao.

Quaisquer FCs restantes nado listados aqui serdo considerados potencialmente
inseguros e seus estados de simulagdo padrdo serd configurados como Simulado.

Fluxo de Trabalho do AssemblyLine do Proxy

No contexto do Modo de Simulagdo, a chamada para um AL do proxy funciona de
modo semelhante aquela que vocé usaria no Conector do AssemblyLine para
especificar um AL de sua escolha; no entanto, algumas diferencas significativas sao
observadas.

A chamada do gancho de substituicdo da operacdo especifica é desativada quando
o componente estd no estado de simulacdo do proxy.

A tabela abaixo mostra os métodos que sdo chamados quando o Conector esta em
um desses Modos ou quando o componente for um componente de Fungao.

Tabela 10. Solicitagdo de Método de Acordo com o Modo

Modo Método

Conector: AddOnly putEntry

Conector: Atualizar findEntry, modEntry, putEntry

Conector: Excluir findEntry, deleteEntry

Conector: Delta findEntry, modEntry, putEntry, deleteEntry
Conector: Agente Iterativo selectEntries, getNextEntry

Conector: CallReply queryReply

Conector: Consultar findEntry

Componente de Fungao executar

Quando chega a hora de chamar um método especifico e o componente esta no
estado de simulagdo Proxy, entdo a chamada para esse método serd delegada para
o AL do proxy. Quando o AL do proxy for iniciado, uma op-entry serd transmitida
para ele com os seguintes atributos:

* $operation — esse atributo contém o nome da operagdo a ser executada. Quando
o AL do proxy for chamado, em vez de um método especifico do componente,
entdo o valor desse atributo serd o0 mesmo que o nome do componente.

* $method — esse atributo contém o nome do método que seria normalmente
chamado, mas como o componente estd no estado de simulagdo Proxy e
Componentes em alguns modos (por exemplo, Atualizar) executam varios
métodos antes de realmente fazer a modificagdo (ou seja, findEntry) entdo o AL
do proxy deverd reconhecer qual método implementar. Esse atributo $method
apenas informa ao AL do proxy qual método é executado para que o AL do
proxy possa manipular a operagdo corretamente.

* search — esse atributo estara disponivel quando o atributo $method for
findEntry. Seu valor é um objeto do tipo SearchCriteria e representa os Critérios
de Procura definidos pelo usuario. Por exemplo, se o componente estiver em um
estado de simulagdo Proxy e seu modo for Atualizar, entdo um Critério de
Procura devera ser definido para que vocé possa atualizar a entrada correta do
sistema de destino. Como o estado de simulagdo é Proxy, a operacdo de consulta
real que ocorre antes da operacdao de modificagao delega sua execugdo ao AL do
proxy. Em seguida, o AL do proxy usa esses Critérios de Procura para uma
simulacdo de consulta apropriada.

* current — esse atributo estd disponivel apenas quando o atributo $method for
modEntry. Seu valor é um objeto de entrada que representa a entrada
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encontrada no sistema de destino, antes de ocorrer a modificagdo real. Essa é a
entrada que o método findEntry, executado antes do método modEntry, retorna.

Uma Entrada de Trabalho Inicial (IWE) é transmitida para o AL do proxy quando
ele for chamado. Quando o $method for findEntry, selectEntry ou getNextEntry, a
IWE serd uma copia da entrada de trabalho a partir da chamada do AL. Em
qualquer outro caso, a IWE serd a entrada recuperada do procedimento
OutputMap (também conhecida como entrada conn). Em particular, para a
operacao deleteEntry, a IWE é a entrada recuperada da operacdo findEntry
anterior.

Depois que a execucdo do AL do proxy for feita e o $method for findEntry, a
entrada do resultado serd marcada para o atributo conn. Se ela estiver disponivel,
entdo supde-se que esse atributo contenha todas as entradas encontradas na
operacao findEntry e de acordo com seu valor, os ganchos apropriados serdo
chamados, ou seja, no_match and multiple_match. Se nenhum atributo com o
nome conn for encontrado, entdo a entrada de resultado da execuc¢do do AL do
proxy serd tratada como a entrada encontrada pelo findEntry $method. A entrada
recuperada do AL do proxy que substitui o selectEntries $method é
automaticamente mesclado a entrada de trabalho do AL de chamada. A entrada
recuperada do AL do proxy que simula esses métodos que esperam uma entrada
(ou seja, findEntry, getNextEntry, queryReply e executar) é enviada ao InputMap
definido. Para todos os outros métodos que ndo se espera que retornem um
resultado, a entrada do AL do proxy é ignorada.

Fluxo de Trabalho do Script de Simulacao

Cada componente cujo estado de simulagdo esta configurado como Com Script
possui um Simulation Script (SS) definido na guia Simular.

Esta € a lista de objetos expostos a vocé para uso direto a partir de um SS:
¢ work — a entrada de trabalho.

* conn — a entrada recuperada da operacdo de consulta ou diretamente do
OutputMap ou nula.

* resEntry — a entrada usada como um resultado se a operagdo que estiver sendo
simulada exigir o retorno de um resultado; caso contrério, se o resultado nédo for
usado, ela sera nula.

* current — a entrada localizada no sistema de destino que sera modificada ou
nula.

* search — o objeto SearchCriteria definido pelo usuario ou nulo.

* method — um objeto String contendo o nome do método que estd sendo
substituido pelo SS.

A tabela a seguir explica os métodos que estdo sendo simulados e mostra quando
0 SS sera chamado.

Tabela 11. Solicitagdo de Método de Acordo com o Modo

Modo Método

Conector: AddOnly putEntry

Conector: Atualizar modEntry, ou putEntry se a entrada nao pode ser localizada
Conector: Excluir deleteEntry

Conector: Delta modEntry, putEntry ou deleteEntry (depende da logica interna)
Conector: Agente Iterativo getNextEntry

Conector: CallReply queryReply

Conector: Consultar findEntry

Componente de Fungao executar
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Se um Conector estivesse no modo Servidor com um estado de simulagdo Com
Script, ainda assim ele necessitaria receber um pedido de um cliente. O SS sera
chamado quando a resposta estiver para ser enviada.

A operagdo de consulta interna executada para os Conectores no modo Atualizar,
Excluir e Delta sera feita internamente e ndo permitird a substituigdo de um SS

como faz para o AL de proxy.

Os conectores nesse estado de simulagdo ndo executardo o gancho de substitui¢cdo
da operacdo, se houver algum.
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Capitulo 5. Easy ETL

A perspectiva EasyETL no Editor de Configuracdo é uma maneira altamente
especializada de examinar suas configura¢des do IBM Security Directory Integrator,
dedicada a deixa-lo ativo e em execugdo rapidamente com projetos que giram em
torno de tarefas simples para Extrair, Transformar e Carregar (ETL) dados em
algum formato de banco de dados.

A perspectiva EasyETL mostra projetos EasyETL e o permite executar, abrir e criar
novos projetos ETL. A perspectiva ETL pode ser mostrada escolhendo Janela >

Abrir Perspectiva e, em seguida, selecionando a perspectiva Easy toETL.

Para iniciar o CE com essa perspectiva, inclua -perspective
com.ibm.tdi.rcp.perspective.etl na linha de comandos do CE (ibmdi tk).

<= Easy ETL - Security Directory Integrator

File Edit Mavigate Search Project Bun  Window Help

| New Project  Mew 1= KeyManager Browse Server Stores % b s ] o i -

[ | <= Easy ETL | <J= Security Directory Integrator [T Resource
| MNew Project | | Fun in

| = Bluepages

Figura 109. Janela Principal da EasyETL

Utilize o botdo Novo Projeto para criar um novo projeto EasyETL. Um projeto
EasyETL é um projeto normal do IBM Security Directory Integrator com um tinico
AssemblyLine com dois conectores. Dé um clique duplo ou selecione o projeto e
pressione a tecla Enter para abrir o editor ETL.

O menu de contexto para um projeto ETL tem os seguintes itens:
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== Easy ETL - CopyFile/fAssemblylines/CopyFile.assemblyline - Security Directory Integrator A
Eile Edit Navigate Search Project Run  Window Help

[:Q M KeyManager Browse Server Stores % - ﬂ)'_' -

i :
T | 4 Easy ETL | == Security Directory Integrator [74 Resource

New Project  [Mews Assembly

! ‘% CopyFile 52 |
o CopyEl Rename Lt

Open L

Open with the full AssemblyLine editor

Run fast (no data collection)

Run
Create files needed to run this project/assemblyline from the cormmand line

Delete Delete
i

Figura 110. Menu de Contexto do Projeto EasyETL

* Abrir — Abra o projeto no editor

* Abrir com Editor de AssemblyLine Integral — Abra o projeto no editor de

AssemblyLine avangado

* Executar Rdpido — Execute o projeto sem coletar dados do AssemblyLine

* Executar — Execute o projeto e exiba dados coletados na visualizagdo Coletor de

Dados

 Criar Arquivos... — Gere arquivos necessarios para executar o projeto a partir da

linha de comandos
* Renomear — Renomeie o projeto
* Excluir — Exclua o projeto

O editor EasyETL mostra os dois conectores com uma tabela que mostra o
mapeamento entre os dois conectores. A tela inicial mostra uma selegdo vazia para

ambos os conectores, conforme mostrado nesta figura:
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7" Buepages |

Simple AssembiyLine View

source Infomation (read from) Tanget Irfoemamon (wertero)

Typer | LOWP Corrector w | |configure. Type: w [=] Cisaitie:

Reesaxd &l ‘Wil it reiord I_\] Fiun |

Source Atkribute Source Value ot Tazge=t Value Target Attribute

=) =1
mail =edl
m m

[7] v s transfeematians

Figura 111. Janela do Projeto EasyETL Inicial

Normalmente vocé comega escolhendo o conector de origem. Existem quatro
opgdes no tipo suspenso:

* Conector do Sistema de Arquivos
e Conector LDAP
* Conector do Banco de Dados (JDBC)

¢ Selecionar Conector...

Os trés de cima sdo selegdes rapidas, ja que sdo comumente utilizados. A tltima
opcdo, Selecionar Conector... apresenta o didlogo de selecdo de conector padrao,
onde vocé pode escolher qualquer conector que quiser. Entretanto, a lista de
conectores € limitada aqueles que implementam o modo para o conector de origem
(Agente Iterativo) e de destino (AddOnly).

Apbs o conector ser escolhido, vocé pode configura-lo. O didlogo de configuragao
contém as formas para se configurar o conector e o analisador, caso seja necesséario.

Além disso, a tela Delta fica disponivel para o conector de origem.

Se selecionar o Conector LDAP, vocé vera a seguinte janela:
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Connection | pelkta
LDAP Connector

LDWP LRL *
Login username: |

Logn password

Search Base 'fusiban.tum

Search Filter |shestad®

Search Scope Esd:tfae_

Hostname: | l_jl_.lepage-s .i)m_a:cm
[J55 connection

| Poet:

389

Commertt |

Select Attributes

Filter:

| dktribute Name
[ ] 4dn
| L] accesshink
| £ sccountHint

| C1 additional

[1 administrator

| C] alternateaddressi

| L] sternatenddress2

| ] alternateLorsitytams
E [] albernatelode

g slernatePostalCode

| Setect £ | [ Uincheck al attributes |

Walue

[ ok J[  camcel | [7estconnection

Figura 112. Conector LDAP em Easy ETL

|Read and wike rvest resord | | G

Source httcibute
cn

mail

=n

] o devarransammations

Apbs descobrir os atributos no conector, vocé pode marcar os atributos que deseja
ler no conector. Para o conector de destino, apenas a lista de itens de esquema esté
presente, ja que o mapeamento é baseado nos atributos do conector de entrada.

Apbs o esquema e os atributos serem disponibilizados, eles serdo mostrados na
coluna do atributo de origem.

Tacget kiccibute
on

emd 1

=n

Source Yalue o) Tacget Value

Figura 113. Mapeamento de Entrada/Saida
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Itens esmaecidos sao atributos que ndo sdo mapeados. Clique com o botdo direito
do mouse e escolha Mapear Atributo para mapear o atributo. Também é possivel
dar um clique duplo ou pressionar a tecla Enter para mapear a selecdo atual. Na
coluna do atributo de destino, vocé pode clicar e escolher um nome de atributo de
saida diferente. Inversamente, é possivel fazer o mesmo em um atributo mapeado
para retorné-lo para a lista de atributos ndo mapeados.

Para customizar o mapeamento entre os dois atributos, marque a caixa de opgdo
Mostrar Transformagdes. Isso incluird uma nova tabela entre as tabelas de origem
e de destino.

Resad and W nest soceed | | (3 Bun |

BoUEee ALEE... FouEos Value = TEAnSTOEmaL 100 TaEgeEL Value TAEQEE ACLEI...
on —_— cn
el mal

=n Py

[ Shaw data transformations

Figura 114. Mapeamento de Entrada/Saida com Transformacbes

A tabela de transformacdo mostrada tem setas que denotam copias literalmente
entre dois atributos. Clique duas vezes em um item de transformacdo para ativar o
editor de JavaScript para esse mapa.
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Transformation Script

return mail. toUpperCase()

= fvaluate: mail r_g]
5 o CTGDIC1 291 Input value:
\!r) - mail

Cukput value:
MAIL

{ Evaluate I I]av.:Sl:ri:l: He\p] l OK ] l Cancel

Figura 115. Script de Transformagdo
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Insira o script que executara a transformagdo customizada do valor. Observe que
todos os atributos mapeados no conector de origem estdo disponiveis como beans
de nivel superior. Isso significa que vocé pode se referir diretamente ao cn em vez
de utilizar a notacdo work.cn. O editor também esta ciente da classe Java com base
no que foi lido pela agdo Ler e Gravar Proximo. A tltima entrada lida também é
utilizada quando vocé testa o script com o botdo Avaliar, portanto, a avaliacdo do
script pode ser testada com relacdo aos dados ativos reais conforme mostrado na
figura acima. A mensagem mostra o valor de entrada e o resultado do script de
transformacao (saida). O botdo Ajuda de JavaScript é uma maneira rapida de
acessar a pagina da ajuda para JavaScript.

O conector de destino tem uma caixa de opgdo rotulada Desativar. Essa caixa de
op¢do, quando marcada, desativara o conector de saida e executard dump da
entrada (ap6s transformagdes customizadas) para o log do console.

Apos configurar os conectores, vocé pode executar o AssemblyLine até a conclusdo
ou percorrendo um registro por vez através do AssemblyLine. Quando vocé
percorre o AssemblyLine, a tabela reflete a dltima entrada lida e gravada no
conector de destino. Quando vocé clica no botdo Executar, o AssemblyLine é
executado continuamente até a conclusdo ou até vocé pressionar o botdo Parar.
Quando o botdo parar é pressionado durante a execugdo, o AssemblyLine é
interrompido e retorna o controle a vocé. Quando o botdo parar é pressionado
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enquanto vocé estd no controle, o AssemblyLine € finalizado. Quando o
AssemblyLine € finalizado, ele mostra um didlogo de conclusdo com algumas
estatisticas sobre a execugao:

# Bluepages

= Z record(s) read
- 2 record(s) written
- 0 ervor(s)

i ) CTGDIC1241 AssemblyLine Completed

Figura 116. Didlogo de Conclusao
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Capitulo 6. Armazenamento do Sistema

O Armazenamento do Sistema aborda as varias necessidades do IBM Security
Directory Integrator para armazenamento persistente e, por padrdo, usa o Apache
Derby RDBMS (anteriormente conhecido como IBM Cloudscape) como sua
tecnologia de armazenamento subjacente.

Outros bancos de dados relacionais, como o IBM DB2, podem ser usados para
conter o Armazenamento do Sistema. O Armazenamento do Sistema podera ser
compartilhado por multiplas instancias de servidores IBM Security Directory
Integrator se o banco de dados Derby for executado no modo em rede ou se um
sistema de banco de dados relacional multiusuario for usado. Se o Derby for
executado integrado a um servidor IBM Security Directory Integrator, ele nao
poderd ser compartilhado simultaneamente com outros servidores.

O Armazenamento do Sistema implementa trés tipos de armazenamentos
persistentes para componentes do IBM Security Directory Integrator:

+ |“Armazenamento de Propriedade de Usuério” na pagina 204|

* |“Armazenamento Delta” na pagina 204
* Tabelas de

Cada armazenamento oferece seu proprio conjunto de recursos e comportamento
interno, assim como uma interface que pode ser chamada, que os usudrios podem
acessar a partir dos seus scripts, por exemplo, para persistir suas proprias
informacdes sobre dados e estado.

Vocé pode configurar as [‘Configuracdes de Armazenamento do Sistema” na pagina|
para um projeto selecionando o projeto no Navegador do IBM Security
Directory Integrator e selecionar Configura¢des e Criacdo de Log de Solugdes. Em
seguida, selecione a guia Armazenamento do Sistema.

Vocé pode configurar um Conector JDBC para acessar diretamente qualquer uma
das tabelas no Armazenamento do Sistema, embora a mudanca de dados nessas
tabelas deva ser evitada, pois isso pode causar mau funcionamento de sua solugéo.

Atencdo: Se vocé estiver executando o Derby integrado ao IBM Security Directory
Integrator em vez de executd-lo no modo em rede como um servidor, certifique-se
de Fechar o banco de dados novamente antes de tentar testar ou executar sua
Configuragdo. Como o Config Editor inicializa uma instancia separada do servidor,
em execug¢do em sua propria JVM, o Armazenamento do Sistema ndo esta
disponivel nesse servidor. Ao fechar a janela Detalhes sobre 0 Armazenamento do
Sistema, sua conexdao com o banco de dados também é fechada.

Nota: Embora o recurso Caixa de Areia também use a tecnologia de

Armazenamento do Sistema, vocé especifica um novo diretério de banco de dados
para cada AssemblyLine.
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Armazenamento de Propriedade de Usuario

O Armazenamento de Propriedades de Usudrio é uma tabela de Armazenamento
do sistema usada para manter objetos Java serializados associados a um valor de
chave. Este é o local onde os pardmetros e propriedades do componente
persistente, como o Armazenamento de Estados do Agente Iterativo, sdo
mantidos, além dos dados que vocé armazena.

Por exemplo, ao configurar o parametro Armazenamento de Estados do Agente
Iterativo para o Conector de Detecgdo de Mudangas do Active Directory, vocé
estd especificando o valor da chave que o Conector usa para salvar e restaurar o
estado do Agente Iterativo. Se vocé desejar que a Iteragao inicie com a primeira (ou
dltima) entrada de mudanga, simplesmente exclua a entrada de Armazenamento
de Estados do Agente Iterativo no Armazenamento de Propriedades de Usudrio;
ou seja, clique em Excluir proximo ao parametro.

Vocé pode persistir seus proprios objetos com as seguintes chamadas de sistema:

system.setPersistentObject (keylValue,obj)
Salva o objeto obj no Armazenamento de Propriedades de Usuario usando
o keyValue especificado. O objeto é retornado se tiver sido salvo com éxito,
caso contrario, a fungdo retorna null.

system.getPersistentObject (keyValue)
Retorna o objeto com o keyValue especifico a partir do Armazenamento da
Propriedade do Usuadrio. Se o keyValue nao for localizado, a fun¢do
retornard NULL.

system.deletePersistentObject (keylValue)
Exclui o objeto com o keyValue especificado no Armazenamento da
Propriedade do Usuadrio. Essa fungdo retorna o objeto que foi excluido, ou
NULL se o keyValue néo foi localizado.

Estes métodos acessam o Armazenamento da Propriedade do Usudrio padrao.

Entretanto, é possivel criar e usar seus proprios armazenamentos usando a Faibrica
de Armazenamento.

Se vocé exibir o Armazenamento da Propriedade do Usudrio a partir da janela
Armazenamento do Sistema, observe que ele tem a seguinte definicao de tabela:
Chave A chave exclusiva (512 caracteres)

Entrada

O objeto associado a chave

Nota: Qualquer objeto a ser persistido no Armazenamento de Propriedades de
Usuario deve ser serializavel.

Armazenamento Delta

204

O Armazenamento Delta é encontrado na pasta Tabelas Delta do navegador
Armazenamento do Sistema. Cada tabela representa uma definicdo de parametro
de Armazenamento Delta (na guia Delta de um Repetidor). Ha vérias classes e
métodos para trabalhar diretamente com o Armazenamento Delta, embora isso nédo
seja recomendado. Para obter informacdes adicionais sobre o recurso Delta,
consulte a se¢do [Capitulo 7, “Deltas”, na pagina 209
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Métodos da Fabrica de Armazenamento

Os seguintes exemplos sdo métodos que podem ser usados com o Depdosito de
Informagoes do Armazenamento:

public static PropertyStore getDefaultPropertyStore () throws Exception;
Retorna o Armazenamento de Propriedades padrao.

public static PropertyStore getPropertyStore ( String table ) throws
Exception;
Retorna o Armazenamento de Propriedade identificado por nome. Somente
uma instancia de um nome informado esta presente por vez.

@param name
O nome do Armazenamento de Propriedades.

@return
O objeto de Armazenamento de Propriedades associado ao nome.

public static String getSystemDatabaseURL ();
Retorna o JDBC URL do Armazenamento do Sistema.

public static Connection getConnection () throws Exception;
Retorna um objeto de conexdo para o banco de dados padréo.

public static Connection getConnection ( String database ) throws
Exception;
Retorna um objeto de conexdo para o banco de dados nomeado com o
AutoCommit definido para TRUE.

@param database
O nome do banco de dados.

public static Connection getConnection ( String database, boolean
autoCommit ) throws Exception;
Retorna um objeto de conexdo para o banco de dados nomeado.

@param database
O nome do banco de dados.

@param autocommit
O sinalizador AutoCommit.

@return
Um objeto de conexdo para o banco de dados nomeado.

public static boolean dropTable ( Connection connection, String table );
Coloca uma tabela no banco de dados associado a conexao.

@param connection
O objeto de conexdo obtido por getConnection().

@param table
A tabela a ser eliminada.

public static void verifyTable ( Connection connection, String table,
Vector sql ) throws Exception;
Verifica se uma tabela estd acessivel no banco de dados.

@param connection
O objeto de conexdo obtido por getConnection(). Se nulo, uma
conexdo com a tabela padrado serd obtida.

@param table
O nome da tabela a ser verificado.
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@param sql
Um vetor de instrugdes SQL para criar a tabela se ela ndo existir.

public static Exception dropTable ( String tableName );
Coloca uma tabela no banco de dados padrao.

@param tableName
O nome da tabela a ser eliminada.

public static byte[] serializeObject ( Object obj ) throws Exception;
Serializa um objeto para uma matriz de byte.

@param obj
O objeto a ser serializado.

@return
A matriz de byte que contém o objeto serializado.

public static Object deserializeObject ( byte[] array ) throws Exception;
Retira a serializacdo de uma matriz de byte em um objeto Java.

@param array
A matriz de byte com o objeto Java serializado.

@return
O objeto Java restaurado.

Métodos de Armazenamento de Propriedades
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Os seguintes exemplos sdo métodos que podem ser usados com o Armazenamento
de Propriedades:

public Object setProperty ( String key, Object obj ) throws Exception;
Inclui ou atualiza um valor no Armazenamento de Propriedades. Se uma
atualizagdo for executada, o valor antigo é retornado.

chave @param
O identificador exclusivo.

@param obj
O valor.

@return
O valor antigo no caso de uma atualizagao.

public Object getProperty ( String key ) throws Exception;
Retorna um valor no Armazenamento de Propriedades.

chave @param
O identificador exclusivo.

@return
O valor no armazenamento ou NULL se nao localizado.

public Object removeProperty ( String key ) throws Exception;
Remove um valor no Armazenamento de Propriedades.

chave @param
O identificador exclusivo a ser removido.

@return
O valor antigo ou null se a chave néo estiver na tabela.
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Métodos UserFunctions (Objeto do Sistema)

A classe UserFunctions (por exemplo, o objeto de sistema) possui métodos
adicionais definidos para obter ou configurar objetos no Armazenamento de

Propriedades de Sistema:

public Object getPersistentObject ( String key ) throws Exception;
Esse método recupera um objeto nomeado a partir do Armazenamento de

Propriedades de sistema padrao.

chave @param
A chave exclusiva.

public Object setPersistentObject ( String key, Object value ) throws

Exception;

Esse método armazena um objeto nomeado no Armazenamento de

Propriedades de sistema padrao.

chave @param
A chave exclusiva.

@param value

O objeto a ser armazenado (deve ser serializavel Java).

@return

O objeto antigo, se houver algum.

public Object removePersistentObject ( String key ) throws Exception;
Esse método remove um objeto nomeado no Armazenamento de

Propriedades de Sistema padrao.

chave @param
A chave exclusiva.

@return

O objeto antigo, se houver algum.
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Capitulo 7. Deltas

O recurso Mecanismo Delta esta disponivel para Conectores no modo Agente
Iterativo. Se ativado na guia Delta do Agente Iterativo, o recurso Mecanismo Delta
utilizard o Armazenamento do Sistema para fazer uma captura instantanea dos
dados sendo iterados. Cada Entrada lida com sucesso é comparada com o banco
de dados de captura instantanea chamado Armazenamento Delta para ver o que
foi alterado. Com base nas diferencas entre a Entrada lida e Entrada armazenada
no Armazenamento Delta, uma nova Entrada chamada Entrada Delta sera criada
pelo Mecanismo Delta. Essa Entrada é identificada com c6digos de operagdo delta
especiais para indicar o que foi alterado e como.

O modo Delta é um modo do Conector que permite que um conector “entenda” e
utilize os cédigos de operagdo delta. Um conector neste modo utiliza os cédigos de
operacao delta de uma Entrada Delta recebida para determinar qual tipo de
mudanga precisa ser aplicado no sistema conectado. O modo Delta suporta todos
os tipos de modificagdes - incluir, modificar e excluir. Esse modo é utilizado para
facilitar a sincronizagdo entre diferentes sistemas (por exemplo, sincronizar dois
servidores LDAP em mdquinas diferentes).

Atencdo: O Mecanismo Delta apresenta um repositério local subjacente para
armazenamento de capturas instantdneas de dados para computar alteragdes
durante o processo de sincronizagdo. A origem de dados que esta sendo varrida
para procurar alteragdes torna-se a mestra em um relacionamento de
mestre-escravo e é, por isso, vital que todas as alteracdes feitas no escravo (por
exemplo, o armazenamento Delta) sejam feitas utilizando o mecanismo Delta, em
vez de manipular a tabela de banco de dados subjacente diretamente. Caso
contrario, as informacgdes de captura instantdnea Delta que o IBM Security
Directory Integrator mantém tornam-se inconsistentes e o Mecanismo Delta falha.

Recursos Delta

Os recursos Delta no IBM Security Directory Integrator sdo os seguintes:
Entrada Delta

Esse é um objeto Entrada regular que foi identificado com cédigos de operacao
delta especiais. Esses c6digos descrevem o tipo de mudanca (add, modify, delete ou
unchanged) e podem ser designados em niveis diferentes - nivel Entrada, Atributo
ou Valor do Atributo.

Componentes Produzindo Entradas Delta

* Mecanismo Delta - detecta mudangas em uma origem de dados. E til quando a
origem de dados em si ndo fornece acesso conveniente as mudangas (por
exemplo, mecanismo de notificacdo de mudancga ou log de mudangas).
Mudangas sdo detectadas através da comparacgdo do estado atual da origem de
dados com uma captura instantdnea histérica. A captura instantanea é salva em
um repositério chamado "Armazenamento Delta". Fisicamente, o
Armazenamento Delta consiste em intimeras Tabelas Delta localizadas no
Armazenamento do Sistema.

Na préxima vez que os dados forem lidos, eles serdo comparados com aqueles ja
salvos no Armazenamento Delta. Apds as informag¢des da mudanga serem
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computadas, uma Entrada Delta sera criada e retornada pelo Conector. Essa
Entrada Delta pode ser utilizada para transferir as mudancas detectadas para
outros sistemas conectados através do uso de Conectores no modo Atualizar,
AddOnly, Excluir ou Delta.

* Conectores de Deteccdo de Mudancas — esses sdo os Conectores LDAP, o
Conector de Deteccdo de Mudangas RDBMS e o Conector de Detecgado de
Mudangas Domino.

* Analisador LDIF e DSMLv2 - durante a leitura ou gravacdo, o Analisador LDIF
e DSMLv2 suporta identificagdo Delta no nivel Entrada, Atributo e Valor do
Atributo.

Componentes Consumindo Entradas Delta

* Modo Delta - esse modo do Conector facilita solucdes de sincronizacdo entre
sistemas. Ele pode ser utilizado para aplicar todos os tipos de mudangas em um
sistema conectado. O modo Delta é o tinico modo que requer (e utiliza) Entradas
Delta. Esse modo detecta tipos de mudangas utilizando cédigos de operacao
delta de uma Entrada.

* Atualizar Conectores com Alteragdes de Célculo - Conectores no modo Atualizar
com o parametro “Altera¢des de Calculo” ativado nao acionam a logica
“Alteragdes de Célculo” se a Entrada recebida for identificada como delta.

Entrada Delta

Uma Entrada Delta ¢ uma Entrada que possui todos os recursos e fungdes de uma
Entrada regular. Além disso, a Entrada Delta contém os codigos de operacao delta.
Eles indicam o tipo de mudanca aplicada na Entrada — incluir, excluir, modificar
ou inalterada. Os c6digos de operagdo delta podem ser anexados as Entradas, aos
Atributos e aos valores para refletir suas mudangas especificas.

Visao Geral

O processo de designacdo de cédigos de operacdo delta é chamado identificacdo de
delta, e os cédigos delta sdo referidos como cédigos de operagdo e tags delta. Em
poucas palavras, a Entrada Delta €, de fato, uma Entrada regular identificada como
Delta. Veja aqui um exemplo de uma Entrada regular em uma Entrada Delta.

Entrada Regular:

"#type": "generic",
"#count": 3,
"UserName":
"#type": "replace",
"#count": 1,"tanders",
"FulTName":
"#type": "replace",
"#count": 1,"Teddy Anderson",
Il.idll:
"#type": "replace",
"#count": 1,"66"
1

Entrada Delta:

{

"#type": "modify",
"#count": 3,

"@delta.old": "{

"UserName": "manders",
"Ful1Name": "Mary Anderson",
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II.idII: II66II

)

"UserName": [
"#type": "modify",
"#count": 2,
"tanders",
"manders"

1,

"FullName": [
"#type": "replace",

"#count": 1,
"Mary Anderson"
1,
n .i dll :

"#type": "unchanged",
"#count": 1,"66"
1

O processo de avaliacdo de codigos delta vai de cima a baixo ou do nivel Entrada
> nivel Atributo » nivel Valor do Atributo. A opera¢do no nivel mais alto tem
precedéncia.

Se uma operacdo de Entrada for excluir, todas as outras tags delta serdo ignoradas.
Se for substituir, modificar ou incluir, a avaliagdo continuard com as tags delta de
Atributos.

Se um Atributo for identificado como delete, add ou replace, as tags delta desses
valores serdo ignoradas. Somente se um Atributo for identificado como modify, as
tags delta de Valores do Atributo serdo consideradas. Essas tags delta indicam os
Valores do Atributo que tém cédigos de operagdo diferentes (por exemplo, alguns
deles sdo incluidos e outros excluidos).

As tags delta do Valor do Atributo tém o seguinte significado no contexto da
identificacdo Delta:

* add — o valor é incluido na lista de valores para o Atributo especificado;
* delete — o valor é removido da lista de valores do Atributo especificado;

* replace — o valor é substituido; essa é a tag delta padrao.

Entradas Delta sdao produzidas pelos seguintes componentes:
1. Conectores no modo Agente Iterativo com Delta ativado;
2. Conectores de Deteccao de Alteragdes;

3. Analisador LDIF e DSMLv2 durante a leitura.

Eles sdo consumidos por esses componentes:

1. Conectores no modo Delta;

2. Analisador LDIF e DSMLv2 durante a gravacao;
3. Conectores no modo Atualizar.

Obtendo e Configurando Cdédigos de Operacao Delta Utilizando
Script

A identificagdo Delta é suportada nos niveis Entrada, Atributo e Valor do Atributo.
Aqui vocé verd como obter/configurar a operagdo Entrada utilizando script:
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var entryOper = work.getOperation(); //obter operacdes de Entrada como cadeia (por exemplo, 'add')
var entryOp = work.getOp(); //obter operacdes de Entrada como caractere (por exemplo, 'a')

work.setOperation("modify"); //configurar operacao de Entrada
work.setOp ('m');

Se quiser configurar/obter os sinalizadores Delta para um Atributo, é possivel
fazer isso com o seguinte cédigo:
var attr = work.getAttribute("sn"); // obter objeto Atributo

var attrOper = attr.getOperation(); // obter operacdo delta como cadeia (por exemplo, 'replace')
var attrOp = attr.getOper(); // obter operagdo delta como caractere (por exemplo, 'r')

attr.setOperation("replace"); // configurar operagdo delta do Atributo
attr.setOper('r');

Tags Delta no nivel Valor do Atributo podem ser configuradas/obtidas através
deste script:
var attr = work.getAttribute("sn"); // obter objeto Atributo

var valOper = attr.getValueOperation(0);// obter operagdo delta de valor para primeiro valor
var valOp = attr.getValueOper(0);

attr.setValueOperation(1, "add"); // configurar operacdo delta de valor para segundo valor
attr.setValueOper(l, 'a');

Produzindo Entradas Delta

Entradas Delta podem ser geradas através do recurso Delta ou de um analisador
adequado de Conectores no modo Agente Iterativo ou Conectores de Deteccao de
Altera¢oes do IBM Security Directory Integrator.

Em particular, as Entradas identificadas como Delta sdo retornadas pelos seguintes
componentes:

* Conector de Detecgdo de Alteragdo do Active Directory

* Conector de Deteccao de Mudangas do Domino

* Conector de Log de Mudancas do IBM Security Directory Server
* Conector de Deteccdo de Alteracdes do RDBMS

* Conector de Deteccdo de Alteragao do Sun Directory

* Conector do Log de Mudangas do z/OS LDAP

Nota: O sistema operacional z/OS néo é suportado a partir do IBM Security
Directory Integrator Versao 7.2.

¢ Analisador DSMLv2
¢ Analisador LDIF

Recurso Delta para Modo Agente Iterativo
Conectores no modo Agente Iterativo podem gerar entradas Delta. Esse recurso
utiliza o Mecanismo Delta e o Armazenamento Delta para detectar alteragdes.

Mecanismo Delta

O Mecanismo Delta permite ler por meio de uma origem de dados e detecta
alteracoes feitas desde a tltima vez que vocé fez isso. Dessa forma, vocé pode
detectar novas entradas, entradas alteradas e até mesmo entradas excluidas. Para
certas origens de dados (como arquivos LDIF e servidores LDAP), o IBM Security
Directory Integrator pode até detectar se atributos e valores dentro das entradas
foram alterados. E possivel configurar as defini¢des Delta em Conectores somente
no modo Repetidor.
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O Mecanismo Delta sabe se Entradas ou Atributos foram incluidos, alterados ou
excluidos, mantendo uma cépia local de cada Entrada em um armazenamento
persistente que faz parte do Armazenamento do Sistema. Esse repositério local é
chamado Armazenamento Delta e consiste em Tabelas Delta. Cada vez que o
AssemblyLine é executado, o Mecanismo Delta compara os dados sendo iterados
com essa copia na Tabela Delta. Quando uma mudanca é detectada, o Conector
retorna uma Entrada Delta.

Nota: Nado modifique manualmente tabelas de Armazenamento Delta. Caso
contrario, as informagdes de captura instantdnea Delta ficardo inconsistentes e o
Mecanismo Delta falhara.

Nota: Em versdes anteriores a IBM Security Directory Integrator V6.1, as capturas
instantaneas gravadas no Armazenamento Delta durante o processamento do
mecanismo Delta foram confirmadas imediatamente. Como resultado, o
Mecanismo Delta consideraria uma Entrada alterada como tratada, mesmo que o
processamento da se¢do Fluxo do AL falhasse. Essa limitacdo é abordada através
do parametro de confirmagdo na guia Delta do Conector. A configura¢do desse
parametro controla quando o Mecanismo Delta confirma capturas instantaneas
obtidas de dados recebidos para o Armazenamento do Sistema.

Nome de Atributo Exclusivo

Para o Mecanismo Delta poder identificar exclusivamente cada Entrada, vocé
devera especificar um Atributo exclusivo para utilizar como uma chave Delta. Os
valores desse atributo devem ser exclusivos na origem de dados utilizada. Vocé
pode especificar a chave Delta na guia Delta do Conector inserindo ou
selecionando um nome de atributo no parametro Nome de Atributo Exclusivo.
Esse atributo deve ser encontrado no Mapa de Entrada do Agente Iterativo e pode
ser um atributo lido a partir do sistema conectado ou um atributo computado
(utilizando Mapeamento de Atributo).

Também ¢é possivel especificar varios atributos separando com um sinal de mais (
+):
LastName+FirstName+BirthDate

Pelo menos um dos atributos especificados no pardmetro Nome de Atributo
Exclusivo deve conter um valor. Quando vérios atributos sdo especificados, seus
valores de cadeia sdo concatenados em uma cadeia, que, entdo, se torna o
identificador Delta exclusivo. Atributos sem valores (por exemplo, em branco ou
NULL) sédo ignorados quando a chave Delta é construida para uma Entrada.

Armazenamento Delta

O Armazenamento Delta esta localizado fisicamente no Armazenamento do
Sistema. Ele consiste em uma Systable Delta (DS) e em uma ou mais Tabelas Delta.
Cada Tabela Delta é utilizada para o Armazenamento Delta de um Conector de
Agente Iterativo diferente com Delta ativado.

Embora tabelas de Armazenamento Delta possam ser acessadas com o conector
JDBC e o Conector de Armazenamento do Sistema, ndo é recomendavel altera-las
sem um profundo entendimento de como essas tabelas sdo estruturadas e tratadas
pelo Mecanismo Delta.
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Estrutura da Tabela Delta

Cada Tabela Delta (DT) contém informacdes sobre cada Entrada processada pelo

Mecanismo Delta para um determinado Conector. Uma Systable Delta (DS)

mantém uma lista de todas as Tabelas Delta atualmente em uso pelo

Armazenamento Delta.

 Systable Delta — A Systable Delta (DS) contém informacdes sobre cada Tabela
Delta (DT) no Armazenamento do Sistema. A finalidade da DS é manter o
contador de sequéncia para cada DT. A estrutura para a DS é a seguinte:

Tabela 12. Estrutura da Delta Systable

Coluna Tipo Descricao

D Varchar O Identificador da DT (nome)

SequencelD Int O ID de sequéncia a partir da tltima execugao
Versao Int A versao da DS (1)

* Tabela Delta - Cada Conector que solicita um armazenamento Delta precisa
especificar um identificador Delta exclusivo para ser associado ao Conector. Este

identificador é utilizado também como o nome da Tabela Delta no

Armazenamento do Sistema. A estrutura da Tabela Delta é a seguinte:

Tabela 13. Estrutura da Tabela Delta

Coluna

Tipo

Descri¢ao

ID

Varchar

O valor exclusivo identificando uma Entrada

SequencelD

Int

O ntimero de sequéncia da Entrada

Entrada

Long Varbinary

O objeto de Entrada serializado

Processo Delta

Dada a estrutura de Armazenamento Delta acima, o niimero de sequéncia é
utilizado para determinar quais entradas ndo fazem mais parte do conjunto de
dados de origem. Cada vez que um AssemblyLine é executado, o nimero de
sequéncia para a Tabela Delta utilizado em particular pelo Conector é lido da
Systable Delta. Entdo ele é incrementado e esse valor incrementado serd utilizado
para marcar as entradas atualizadas durante a execu¢do do AssemblyLine inteiro.

O processo do Mecanismo Delta funciona em dois passos.
1. Ler » Consultar » Comparar » Atualizar » Configurar Atual ID de Sequéncia

a. O Agente Iterativo 1é entradas da origem de dados de entrada.

b. O processo Delta procura a Entrada correspondente na Tabela Delta
utilizando o valor do atributo exclusivo.

c. Se uma correspondéncia for localizada, o processo Delta comparara cada
Atributo (e seus valores) para determinar se houve alguma modificacdo na
Entrada. Com base no resultado da comparagdo, o Mecanismo Delta retorna
a Entrada Delta identificada com c6digos de operacdo relevantes: modify ou
unchanged:

* Entrada Modify - a Entrada que foi lida e a Entrada correspondente da
Tabela Delta sdo consideradas diferentes; a Entrada é atualizada na Tabela
Delta

* Entrada Unchanged - a Entrada que foi lida e a Entrada correspondente
da Tabela Delta sdo consideradas iguais.

d. Se uma correspondéncia ndo foi localizada na Tabela Delta, a Entrada sera
tratada como nova:

* Entrada Add - a Entrada é incluida na Tabela Delta.
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e. Nos casos c. e d., o valor do nimero de sequéncia na tabela Delta é
atualizado com o ntimero de sequéncia utilizado para a execugdo do
AssemblyLine atual.

2. Verifique os dados com (ID de Sequéncia < ID de Sequéncia Atual) > Marcar
como Excluido

Apds o Fim dos Dados ser atingido pelo Agente Iterativo, o Mecanismo Delta
fard uma segunda passagem pela Tabela Delta procurando aquelas entradas
ndo acessadas durante a primeira passagem. Essas Entradas sdo facilmente
reconhecidas porque seu nimero de sequéncia nédo € atualizado com o ndmero
de sequéncia atual. Portanto, quaisquer Entradas na Tabela Delta com um
nimero de sequéncia inferior ao nimero de sequéncia atual serdo consideradas
entradas excluidas e serdo retornadas como excluidas.

Nota: Essa passagem acontece apenas quando a iteragdo através dos dados de
entrada é concluida com sucesso. Se por algum motivo ocorrer um erro durante
essa iteracdo, nenhuma Entrada sera identificada como excluida e retornada
pelo AssemblyLine ou removida da Tabela Delta. Isso ndo afetard a origem de
dados original, e na préxima vez que o AssemblyLine for executado com
sucesso, as Entradas excluidas serdo processadas corretamente.

Bloqueio de Linha

Esse parametro estd disponivel na guia Delta para conectores do Agente Iterativo e
configuracdo do Componente de Funcdo Delta. Ele permite que vocé configure o
nivel de isolamento de transac¢do utilizado pela conexdo estabelecida com o banco
de dados de Armazenamento Delta. A configuracdo de um nivel de isolamento
maior reduz anomalias da transagdo conhecidas como 'leituras sujas', 'leituras nédo
repetiveis' e 'leituras fantasma' usando bloqueios de linha e de tabela. Esse
parametro tem os seguintes valores:

READ_UNCOMMITTED
Corresponde a java.sql.Connection.TRANSACTION_READ_UNCOMMITTED;
indica que leituras sujas, leituras ndo repetiveis e leituras fantasma podem
ocorrer. Esse nivel permite que uma linha alterada por uma transacio seja
lida por outra transagdo antes que quaisquer mudancas nessa linha sejam
confirmadas (uma "leitura suja"). Se alguma das mudangas for retrocedida,
a segunda transagdo terd recuperado uma linha invalida.

READ_COMMITTED
Corresponde a java.sql.Connection.TRANSACTION_READ_UNCOMMITTED;
indica que leituras sujas sdo evitadas; leituras ndo repetiveis e leituras
fantasma podem ocorrer. Esse nivel s6 proibe uma transagdo de ler uma
linha contendo mudangas ndo confirmadas.

REPEATABLE_READ
Corresponde a java.sql.Connection.TRANSACTION_REPEATABLE_READ; indica
que leituras sujas e leituras ndo repetiveis sao evitadas; leituras fantasma
podem ocorrer. Esse nivel proibe uma transacdo de ler uma linha contendo
mudancas ndo confirmadas, além de proibir a situacdo na qual uma
transagdo 1é uma linha, uma segunda transagdo altera a linha e a primeira
transagdo relé a linha, obtendo valores diferentes na segunda vez (uma
"leitura ndo repetivel").

SERIALIZABLE
Corresponde a java.sql.Connection.TRANSACTION_SERIALIZABLE; indica que
leituras sujas, leituras ndo repetiveis e leituras fantasma sao evitadas. Esse
nivel inclui as proibigdes em TRANSACTION_REPEATABLE_READ, além
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de proibir a situa¢do na qual uma transagdo lé todas as linhas que
satisfazem uma condicdo WHERE, uma segunda transagao insere uma
linha que satisfaz essa condigdo WHERE e a primeira transagdo relé a
mesma condic¢do, recuperando a linha "fantasma" adicional na segunda
leitura. Essa geralmente é a opg¢do mais lenta, mas a mais segura, e é o
valor-padrao para o pardmetro Bloqueio de Linha.

Para obter mais informagdes sobre niveis de isolamento de transacdo, consulte a
documentacdo online da interface java.sql.Connection: Ihttp:/ /docs.oracle.com/ |
javase/1.6.0/docs/api/java/sql/Connection.html|

Cada servidor de banco de dados configura um nivel de isolamento de transacao
padrao; o valor padrdo para Apache Derby, Oracle e Microsoft SQL Server é
TRANSACTION_READ_COMMITTED. Entretanto, o valor-padrao do parametro
Bloqueio de Linha de SERIALIZABLE ira substitui-lo ao utilizar um componente
Delta (ou seja, a funcionalidade Delta nos Conectores do Agente Iterativo ou o
Componente de Fungdo Delta).

Alguns servidores de banco de dados podem ndo suportar todos os niveis de
isolamento de transagdo, portanto, consulte a documentagdo do banco de dados
especifico para obter informagdes exatas sobre os niveis de isolamento de transagdo
suportados.

Nota: Os niveis de isolamento de transacdo sdo mantidos pelo servidor de banco
de dados em si para cada conexdo estabelecida com o banco de dados. Portanto,
quando um componente Delta (com Nivel de Isolamento de Transacao
configurado como REPEATABLE_READ ou SERIALIZABLE e parametro Confirmar
configurado como No Fechamento do Conector) iniciar sua transagao, todas as
outras consultas tentando modificar os mesmos dados serdo bloqueadas. Isso
significa que outros componentes que precisam modificar os mesmos dados terdo
que esperar até o primeiro componente confirmar sua transagdo no término. Essa
espera pode fazer as consultas SQL emitidas expirarem e deixarem os dados
inalterados.

Além disso, quando um componente tem o pardmetro Confirmar configurado
como Sem Confirmacdo Automatica, normalmente vocé deve confirmar as
transacdes de uma maneira na qual os outros componentes ndo vao esperar muito
tempo para fazer uma modificagdo.

Detectar ou Ignorar Mudancas Apenas em Atributos Especificos

Os parametros Lista de Atributos e Modo de Deteccdo de Alteracdes configuram
a capacidade do Mecanismo Delta de detectar mudangas apenas em atributos
especificos, e ndo em todos os atributos recebidos.

O parametro Lista de Atributos é uma lista de atributos separados por virgula
que serdo afetados pelo Modo de Deteccdo de Alteracdes. Esse parametro Modo de
Deteccdo de Alteracdes especifica como as mudangas nesses atributos serdo
tratadas. Ele tem trés valores:

IGNORE_ATTRIBUTES
(“Ignorar Mudangas para os Seguintes Atributos”) — Mudancas em cada
atributo especificado no parametro Lista de Atributos serdo ignoradas
durante o processo de mudanca de calculo.
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DETECT_ATTRIBUTES
(“Detectar Mudangas para os Seguintes Atributos”) — Esta opgdo tem o
efeito oposto — as tinicas mudangas detectadas serdo nos atributos listados
no parametro Lista de Atributos.

DETECT_ALL
(“Utilizar todos os Atributos para Detecgdo de Altera¢des”) — Instrui o
Mecanismo Delta a detectar mudancas em todos os atributos. Quando essa
opgdo é selecionada, o parametro Lista de Atributos é desativado, ja que
nenhuma lista de atributos afetados é necessaria.

Caso de Uso de Exemplo

Durante o uso do Mecanismo Delta, as vezes as entradas recebidas contém
atributos que vocé ndo considera importantes e quer ignorar. Nesses casos, esses
atributos ndo devem afetar o resultado do célculo Delta, pois quando varias
Entradas sdo diferenciadas apenas por esses atributos, isso leva a atualizacdes
desnecessdrias da tabela Armazenamento Delta.

A solugdo para esse caso é utilizar os parametros Lista de Atributos e Modo de
Deteccao de Alteracoes

Veja aqui um exemplo de cendrio no qual dois AssemblyLines estdo recebendo
entradas do log de mudangas de duas réplicas de um servidor LDAP e essas
mudancas sdo aplicadas no Armazenamento Delta. Para ilustrar isso, vamos
utilizar as seguintes entradas do log de mudangas de exemplo:

Entryl:

Entry attributes:
targetdn (replace): 'cn=Niki,o=IBM,c=us'
changetime (replace): '20071015094646'
$dn (replace): 'changenumber=78955,cn=changelog’
ibm-changeInitiatorsName (replace): 'CN=ROOT'
changenumber (replace): '78955'
objectclass (replace): 'top' 'changelogentry' 'ibm-changelog'
changetype (replace): 'modify'
cn (replace): 'Niki' 'Niky'
changes (replace): 'replace: cn

cn: Niki

cn: Niky

Entry2:

Entry attributes:
targetdn (replace): 'cn=Niki,o=IBM,c=us'
changetime (replace): '20071015094817'
$dn (replace): 'changenumber=10076,cn=changelog’
ibm-changeInitiatorsName (replace): 'CN=ROOT'
changenumber (replace): '10076'
objectclass (replace): 'top' 'changelogentry' 'ibm-changelog'
changetype (replace): 'modify'
cn (replace): 'Niki' 'Nikolai'
changes (replace): 'replace: cn

cn: Niki

cn: Nikolai

Entry3:
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Entry attributes:
targetdn (replace): 'cn=Niki,o=IBM,c=us'
changetime (replace): '20071037454817'
$dn (replace): 'changenumber=112,cn=changelog’
ibm-changelnitiatorsName (replace): 'CN=ADMIN'
changenumber (replace): '112'
objectclass (replace): 'top' 'changelogentry' 'ibm-changelog'
changetype (replace): 'modify'
cn (replace): 'Niki' 'Nikolai'
changes (replace): 'replace: cn

cn: Niki

cn: Nikolai

Os atributos modificados sdo marcados em negrito e os atributos que podem ser
ignorados sdo marcados em itdlico. Os atributos ignorados (como changenumber,
changetime, entre outros) ndo serdo considerados quando vocé comparar a Entrada
recebida com a Entrada armazenada. Portanto, esses atributos devem ser listados
no parametro Lista de Atributes. Para especificar que queremos ignora-los, o
parametro Modo de Deteccdo de Alteracdes precisa ser configurado como Ignorar
Mudancas para os Seguintes Atributos.

Esse é o fluxo de trabalho quando o AssemblyLines recebe entradas:

1. Quando AL1 receber Entry1, ele serd retornado como modify e salvo na tabela
Armazenamento Delta.

2. Quando AL2 receber Entry2, seus atributos changetime, $dn,
bm-changelnitiatorsName, changenumber serdo modificados, mas serdo
ignorados. Entretanto, os atributos cn e changes também sdo modificados e,
portanto, a Entrada Delta resultante serd identificada como modify e salva na
tabela Armazenamento Delta.

3. Quando AL2 receber Entry3, seus atributos changetime, $dn,
bm-changelnitiatorsName, changenumber serdo modificados, mas serdo
ignorados. O restante dos atributos sera igual, portanto, a Entrada Delta
resultante serd identificada como unchanged e sera retornada para o
AssemblyLine (apenas se o pardmetro Retornar Inalterado for marcado) ou
ignorada. A Entrada Delta retornada serd idéntica a Entry3 recebida. Nesse
caso, 0 Armazenamento Delta ndo serd atualizado. Se os parametros Lista de
Atributos e Modo de Detecgdo de Alteragdes nao foram utilizados, a dltima
Entry3 sera identificada como modify e salva no Armazenamento Delta.

Conectores de Deteccao de Alteracoes

Os Conectores de Deteccdo de Altera¢des alavancam informagdes no sistema
conectado para detectar alteragdes e sdo utilizados no Modo Agente Iterativo ou
Servidor, dependendo do Conector. Por exemplo, o modo Agente Iterativo é
utilizado para varios Conectores de Detecgdo de Alteragdes, como aqueles para
LDAP, RDBMS, Active Directory e Notes/Domino. Eles sdo designados para se
comportarem de uma maneira comum, bem como para fornecer as mesmas
etiquetas de pardmetro para configuragdes comuns.

Os Conectores de Deteccdo de Mudangas no IBM Security Directory Integrator sio:
* Log de Mudancas do IBM Security Directory Server

* Deteccdo de Alteragdes do AD (Active Directory)

* Deteccdo de Alteragbes do Domino

* Deteccao de Alteragdes do Sun Directory (openLDAP, SunOne, iPlanet, etc.)

* Deteccdo de Alteracdes do RDBMS (DB2, Oracle, SQL server, etc.)
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* Log de Mudancas do z/OS LDAP

Nota: O sistema operacional z/OS nao é suportado a partir do IBM Security
Directory Integrator Versdo 7.2.

O recurso do mecanismo Delta relata alteracdes inteiramente especificas para os
valores individuais de atributos. A identificacdo de Delta no nivel Valor do
Atributo também estd disponivel durante a analise com os Analisadores LDIF ou
DSMLv2. O Analisador LDIF é usado internamente pelo Conector de Log de
Mudangas do IBM Security Directory Server, Conector de Detecgdo de Mudangas
do Sun Directory e Conector de Log de Mudangas LDAP do z/OS, portanto, esses
conectores também suportam a identificagdo Delta no nivel AttributeValue. O
restante dos conectores de deteccdo de alteragdes limita-se simplesmente a relatar
se uma Entrada inteira foi incluida, modificada ou excluida. Para obter mais
informagdes sobre o suporte a identificagdo de Delta de um determinado
componente, consulte a descrigdo especifica desse componente no Referéncia.

Em alguns casos, AssemblyLines de longa execugdo podem precisar processar as
mesmas entradas mais de uma vez. Essas entradas terdo chaves delta duplicadas e
fardo o AssemblyLine emitir uma excecdo. Para permitir chaves delta duplicadas, é
possivel selecionar a caixa de selegdo Permitir Chaves Delta Duplicadas na guia
Delta do Agente Iterativo. Isso significa que entradas duplicadas podem ser
manipuladas pelo AssemblyLines que tém Conectores do Agente Iterativo com
Delta ativado ou Conectores de Deteccao de Alteracoes e Conectores no modo
Delta.

Nota: E possivel ter, por exemplo, um AssemblyLine com intimeros Conectores no
modo Delta e de Log de Mudangas. Nesse caso, se o Conector no modo Delta
estiver apontando para o mesmo sistema subjacente que o Conector do Log de
Mudangas, a operacdo Delta poderia ativar o Log de Mudangas novamente. Como
ndo ha uma maneira de diferenciar entre alteragdes recém-recebidas e aquelas
ativadas pelo mecanismo Delta, vocé devera considerar cuidadosamente o seu
cendrio a fim de ndo entrar em um loop sem fim.

As informacdes delta computadas pelo mecanismo Delta sdo armazenadas no
objeto Entrada de Trabalho e, dependendo do componente ou do recurso de
Detecgao de Alteracoes utilizado, podem ser armazenadas como um codigo de
operacgao Nivel de Entrada, Nivel de Atributo ou Nivel do Valor de Atributo.

Consumindo Entradas Delta

Entradas Delta no AssemblyLine podem ser utilizadas ("consumidas") pelos
Conectores no Modo Delta e Conectores no Modo Atualizar na 16gia Computar
Alteragoes.

O Modo Delta estd disponivel nos seguinte Conectores:
* Conector JDBC

* Conector DSMLv2 SOAP

* Conector JNDI

* Conector LDAP

Conectores de Modo Delta

O modo Delta destina-se a simplificar o aplicativo de altera¢oes a dados,
fornecendo modificagdes incrementais ao sistema conectado, baseado em cédigos
de operacdo delta. Modificagdes incrementais significam gravar apenas os valores
especificos que foram alterados.
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Em primeiro lugar, o modo Delta manipula todos os tipos de deltas: inclusoes,
modificagdes e exclusdes. O modo Delta requer o recebimento de uma Entrada
Delta para operar. Portanto, quando vocé utiliza um Conector no modo Delta, ele
deve ser combinado com os componentes que produzem Entradas Delta; eles sao
Conectores do Agente Iterativo com Delta ativado, Conector ou Conectores de
Detecgdo de Alterac¢oes utilizando um Analisador LDIF ou DSMLv2. Por exemplo,
é possivel sincronizar dois sistemas com o uso de apenas dois Conectores: um
Conector de Deteccdo de Alteracdes na se¢do Alimentagdo para selecionar as
mudangas e um segundo Conector no modo Delta para aplicar essas mudangas em
um sistema de destino.

Além disso, o modo Delta aplicara as informacdes delta no nivel mais inferior
suportado pelo proprio sistema de destino. Isso € feito verificando primeiro a
Interface de Conector para saber que nivel de modificagdo incremental é suportado
pela origem de dados. Se vocé estiver trabalhando com um diretério LDAP, o
modo Delta realizard inclusdes e exclusdes do Valor do Atributo. No contexto de
um RDBMS (JDBC) tradicional, excluir e depois incluir um valor de coluna néo faz
sentido, portanto, isso é tratado como uma substitui¢do de valor para esse
Atributo.

Além disso, modificacdes incrementais sdo tratadas automaticamente pelo modo
Delta para aquelas origens de dados que suportam essa funcionalidade. Se a
origem de dados oferecer chamadas otimizadas para manipular modificagdes
incrementais e essas modifica¢des forem suportadas pela Interface de Conector, o
modo Delta usard as chamadas otimizadas. Por outro lado, se o sistema conectado
ndo oferecer mecanismos de atualizacdo delta "inteligentes", o modo Delta simulara
esses mecanismos da melhor maneira possivel, realizando consultas pré-atualizacao
(como no modo Atualizar), cilculos de alteragdes e a aplicagdo subsequente das
alteragdes detectadas.

Nota: Os tinicos Conectores que suportam modificagdes incrementais sdo os
Conectores LDAP, ja que os diretérios LDAP fornecem essa funcionalidade.

Os recursos Delta no IBM Security Directory Integrator sdo projetados para facilitar
as solugdes de sincronizacdo utilizando ndo apenas origens de dados que fornecem
mecanismo de detec¢do, mas também, por exemplo, arquivos simples. O diagrama
a seguir mostra uma solucdo de sincronizagdo utilizando Conectores nos modos
Agente Iterativo e Delta. O Conector do Agente Iterativo lé as entradas de uma
origem de dados. As entradas lidas sdo comparadas com aquelas salvas no
Armazenamento Delta na iteracdo anterior. O resultado da comparagdo é uma
Entrada Delta designada com cédigos de operagdo delta definindo a mudanga feita
— incluir/excluir/modificar. Entdo a Entrada Delta é utilizada pelo Conector no
modo Delta para aplicar as mudangas detectadas em um sistema de destino.
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Figura 117. Sincronizagdo AssemblyLine Utilizando Funcionalidade Delta

O resultado da execucdo do AssemblyLine é que os dados contidos na origem de
dados sdo sincronizados com os dados no sistema de destino

Entradas Delta e Modo Atualizar

Os conectores no modo Atualizar tém um recurso de controle de mudancga
adicional chamado “Alteragdes de Calculo”. Esse recurso pode trabalhar com
Entradas Delta.

O recurso “Altera¢des de Célculo” pode ser ativado em um Conector no modo
Atualizar através da selecdo de uma caixa de opgdo desse nome na éarea de janela
Detalhes do Conector. Quando ativado, o Conector compara sua Entrada com a
Entrada real no sistema conectado. Se as duas Entradas forem iguais, ndo sera feita
nenhuma atualizacdo pelo Conector. Portanto, a opgao “Alteragdes de Célculo”
permite que o Conector no modo Atualizar ignore atualiza¢des desnecessarias. Isso
é util para origens de dados com operacdes de atualizagdo relativamente pesadas.

Entretanto, quando um Conector no modo Atualizar com o parametro Alteragdes
de Cilculo recebe uma Entrada Delta, a 16gica “Alteracdes de Célculo” nado é
acionada; ele utiliza os codigos de operacao delta designados a Entrada Delta para
aplicar as atualiza¢Ges necessdrias no sistema conectado.

Exemplos

Exemplos de Delta Simples

As instrugdes abaixo mostrardo como utilizar alguns dos recursos Delta discutidos
acima.
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Configure um Conector do Sistema de Arquivos no recurso do mecanismo Delta
ativado. Faca com que ele seja repetido em um documento XML simples que possa
ser facilmente modificado em um editor de texto. Por exemplo:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<DocRoot>
<Entry>
<Telephone>
<ValueTag>111-1111</ValueTag>
<ValueTag>222-2222</ValueTag>
<ValueTag>333-3333</ValueTag>
</Telephone>
<Birthdate>1958-12-24</Birthdate>
<Title>Full-Time SDI Specialist</Title>
<uid>jdoe</uid>
<Ful1Name>John Doe</Ful1Name>
</Entry>
</DocRoot>

Assegure-se de usar o caractere especial de mapa de atributo para mapear tudo, o
asterisco (*). Esse € o tinico Atributo necessario no mapa para garantir que todos os
Atributos retornados sejam mapeados para o objeto de Entrada de Trabalho.

Agora, inclua um Componente de Script com o seguinte coédigo:

// Get the names of all Attributes in work as a String array
var attName = work.getAttributeNames();

// Print the Entry-level delta op code
task.logmsg(" Entry (" +
work.getString( "FullName" ) + ") : " +
work.getOperation() );

// Loop through all the Attributes in work
for (i = 0; i < attName.length; i++) {

// Grab an Attribute and print the Attribute-level op code
att = work.getAttribute( attName[ i ] );
task.logmsg (" Att (" + attName[i] + ") : " + att.getOperation()

// Now Toop through all the Attribute's values and print their op codes
for (j = 0; j < att.size(); j++) {
task.logmsg( " val (" +
att.getValue( j ) + ") : " +
att.getValueOperation( j ) );
}
}

Na primeira vez que vocé executar esse AL, o c6digo do Componente de Script
criard esta saida de log:

12:46:31  Entry
(John Doe) : add

12:46:31 Att ( Telephone) : replace
12:46:31 Val (111-1111) :
12:46:31 Val (222-2222) :
12:46:31 Val (333-3333) :
12:46:31 Att ( Birthdate) : replace
12:46:31 Val (1958-12-24) :
12:46:31 Att ( Title) : replace
12:46:31 Val (Full-Time SDI Specialist) :
12:46:31 Att ( uid) : replace
12:46:31 Val (jdoe) :

12:46:31 Att ( FullName) : replace
12:46:31 Val (John Doe) :
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Como essa Entrada ndo foi encontrada no Armazenamento Delta anteriormente
vazio, ela é ativada no nivel de Entrada como nova. Além disso, cada um de seus
Atributos possui um cédigo replace, significando que todos os valores foram
alterados (o que faz sentido, ja que o Delta estd informando que esses dados sdo
Novos).

Faca as seguintes alteracdes em seu arquivo XML:

1. Altere o tdltimo valor do nimero de Telephone para 333-4444.
2. Exclua Birthdate.

3. Inclua um novo Atributo Address.

Sua Configuragdo resultante deve ser semelhante a esta:

<?xml version="1.0" encoding="UTF-8"?>
<DocRoot>
<Entry>
<Telephone>
<ValueTag>111-1111</ValueTag>
<ValueTag>222-2222</ValueTag>
<ValueTag>333-4444</ValueTag>
</Telephone>
<Title>Full-Time SDI Specialist</Title>
<uid>jdoe</uid>
<Ful1Name>John Doe</Ful1Name>
<Address>123 Willowby Lane</Address>
</Entry>
</DocRoot>

Execute novamente o AL. Dessa vez, a saida de log terd a seguinte aparéncia:
13:53:22  Entry (John Doe) : modify

13:53:22 Att ( Telephone) : modify
13:53:22 Val (111-1111) : unchanged
13:53:22 Val (222-2222) : unchanged
13:53:22 Val (333-4444) : add

13:53:22 Val (333-3333) : delete
13:53:22 Att ( Birthdate) : delete
13:53:22 Val (1958-12-24) : delete
13:53:22 Att ( uid) : unchanged

13:53:22 Val (jdoe) : unchanged
13:53:22 Att ( Title) : unchanged
13:53:22 Val (Full-Time SDI Specialist) : unchanged
13:53:22 Att ( Address) : add

13:53:22 Val (123 Willowby Lane) : add
13:53:22 Att ( FullName) : unchanged
13:53:22 Val (John Doe) : unchanged

Agora, a Entrada é rotulada como modify e os Atributos refletem as modifica¢des
de cada um deles. Como vocé pode ver, o Atributo Birthdate é marcado como
delete e Address como add. Foi por isso que vocé utilizou o caractere especial de
mapeamento completo para o Mapa de Entrada. Se vocé tivesse mapeado apenas
os Atributos que existiam na primeira versao desse documento XML, nédo teriamos
recuperado Address quando ele apareceu na entrada.

Preste atengdo especial nas duas tltimas entradas de valor no atributo Telephone
marcado como modify. A mudanga para um dos valores desse Atributo resultou em
dois itens Delta: um valor delete e depois add.

Para construir um AssemblyLine de sincroniza¢do de dados em versdes anteriores

do IBM Security Directory Integrator, vocé tinha que criar um script para tratar o
controle de fluxo. Embora vocé possa receber adds, modifies e deletes do recurso ou
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componente alterado, um Conector s6 poderia ser configurado para um dos dois
modos de saida necessérios: Atualizar ou Excluir.

Portanto, vocé precisa de dois Conectores apontando para o mesmo sistema de
destino e coloca um script no Gancho Antes de Executar de cada Conector, de
forma a ignorar a Entrada se o seu cddigo de operagdo nao correspondesse ao
modo desse componente. Ou, vocé poderia ter um tnico Conector (no modo
Atualizar ou Excluir) no estado Passivo e, em seguida, controlar sua execugao a
partir do cédigo de script, onde verificaria o c6digo de operagao. Isso ainda
significaria que, mesmo sabendo o que foi alterado no caso de uma Entrada
modificada, o Conector no Modo Atualizar ainda faria a leitura nos dados originais
antes de gravar as alteragdes de volta na origem de dados. Isso pode levar a
trafego de rede ou de origem de dados indesejado quando vocé estiver apenas
alterando um tnico valor em um Atributo relacionado a um grupo com diversos
valores que contenha milhares de valores.

Mais Exemplos

Acesse o diretério root_directory/examples/ da instalagdo do IBM Security
Directory Integrator.

* No subdiretério deltas, vocé vai localizar uma configuracdo de IBM Security
Directory Integrator simples que demonstra a funcionalidade Delta. Este demo é
executado em sistemas MS Windows (Windows 2000) somente por usar o banco
de dados MS Access e a ponte JDBC:ODBC. Se vocé utilizar outra plataforma,
serad necessdrio criar seu proprio banco de dados e configurar as defini¢des de
JDBC dos Conectores para esse banco de dados.

* No subdiretério delta_tagging, vocé vai localizar um exemplo que demonstra
como converter uma Entrada identificada no nivel do valor em uma Entrada
regular e uma Entrada regular em uma Entrada Delta.
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Capitulo 8. Painel do IBM Security Directory Integrator

Use o IBM Security Directory Integrator Dashboard para instalar, configurar,
implementar e monitorar solugdes de integracdo de dados.

Também é possivel usar o Dashboard para criar e configurar solucdes EasyETL
(ETL significa Extrair, Transformar e Carregar) para integragdes de dados simples.
Uma solucgdo EasyETL contém um tinico AssemblyLine com um conector de
origem e destino.

Apresentando o Painel do IBM Security Directory Integrator

O Dashboard, um aplicativo da web, foi desenvolvido usando a estrutura Open
Service Gateway Initiative (OSGI). Ele é usado para configurar e gerenciar solugoes
de integracdo de dados em um servidor por meio da interface RESTful
(Representational State Transfer). A partir do Dashboard, é possivel:

* Fazer upload de solugdes de integracdo de dados existentes e instala-las como
uma solug¢do normal ou salvar como um modelo

* Configurar solucdes de integragdo de dados para refletir mudancas que sdo
especificas de seu ambiente local

* Incluir planejamentos para executar AssemblyLines em horarios especificados
¢ Construir AssemblyLines simples com um tnico conector de origem e de destino
* Navegar pelo contetido do conector selecionado

* Implementar, monitorar e auditar os processos de solugdes de integracdo de
dados

* Visualizar detalhes do servidor, log do servidor e dados de armazenamento do
sistema

* Filtrar dados do arquivo de log configurando os critérios de filtro para extrair
apenas as informacgdes necessdrias

* Visualizar o histérico de execucdo do AssemblyLine na forma de um grafico

* Criar relatérios contendo dados no status de execu¢do do AssemblyLine,
enviado automaticamente para o usuério por meio de email

Vantagens do Painel do IBM Security Directory Integrator

As vantagens sdo:

* Facilita a implementagdo mais rapida e simples de solugdes de integracdo de
dados

* Cria e configura integra¢des simples sem usar o Configuration Editor

* Gera relatério de email planejado do histérico do AssemblyLine, enviado usando
o recurso Dashboard RunReport. E possivel usar o relatério para tratar de
requisitos de alta disponibilidade/failover da implementacéo

* Facilita a integracdo com o ambiente de desenvolvimento do Eclipse

* Assegura um gerenciamento efetivo e eficiente de execugdes do AssemblyLine

Acessando o Aplicativo Dashboard

E possivel acessar o aplicativo da web Dashboard a partir do navegador ou do
Configuration Editor.
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Antes de Iniciar

Inicie o IBM Security Directory Integrator Server antes de acessar o Dashboard.

Abrindo a partir de um Navegador
Procedimento

A partir de um navegador, acesse https://<host name>:<rest-api-port>/
dashboard. A pagina inicial Painel é exibida.

| 7IBFSecur‘rty areclory Inl;gral;r

‘ & | Browse Data  Solution About Dashbeard

The Dashbeard makes it simple to work with SDI selutions. It's a single place to deploy SDI solutiens, cenfigure, and -

Actions
- manage them over time. Simple integrations can also be created without having to use the Eclipse configuration editor. =

=Ngte: The Dashboard works with solutions that have been uploaded to this server. This can be done from Edlipse, in the
Dashboard, or copying files. (link to mare information) The Dashboard consist of these main elements: Main panel (on the
left)

» Upload new solutions

‘ Ho data to display
} « Link to configure and moniter pages

Server Info

« Information about the SDI server and installed connecters
« Inspect the main server log
+ Manage system store

Configure solutions

« Set and modify sclution properties

+ Configure and test connecters

« Modify attribute mapping in connectors
.

.

m

Run AssemblyLines
Schedule AssemblyLines

‘ Menitor solutiens

« Real-time status of AssemblyLines
o History, statistics and logs of Assemblylines
 Start & stop AssemblyLines.

— EasyETL
Version: 7.2 - 2013-06-17 o
Maximum memory: 512mb e o Build simple AssemblyLines with single source and target connectors
Memory Usage Active Threads - }
A typical sequence of events using the Dashboard would be
& 1. Upload solution, optionally as "template’. A solution could be a single SDI XML configuration file, but could also be a
zip file that includes necessary property files for the solutien to function properly.
- 2. Create new selution frem template. This step would be skipped if the solution was uploaded without turning it inte &
= template.
3. Configure the solution. This could include setting properties, cenfiguring and testing the connectors and pessibly
i running setup AssemblyLines. This depends on the nature of the solution. 4
4. Schedule AssemblyLines for execution.
] L] 5. Moniter solutions
i 2 6. Watch exscution history %

Nota: Por padrdo, é possivel acessar o Dashboard no host local. Para autenticar
um usudrio, configure o arquivo de propriedades do IBM Security Directory
Integrator para incluir o nome de usuario e a senha LDAP para os acessos remoto
e local.

Abrindo a partir do Menu Iniciar do Windows
Procedimento

No menu Iniciar do Windows, escolha Iniciar > Todos os Programas > IBM
Security Directory Integrator v7.2 > Abrir Painel. A pagina inicial do IBM Security
Directory Integrator Dashboard € exibida.

Tabela 14. Opg¢bdes de Menu do Painel do IBM Security Directory Integrator

Opgao de Menu Descri¢ao

Navegar por Dados Use essa opgao para configurar o conector selecionado e navegar
por seu contetido.
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Tabela 14. Opgées de Menu do Painel do IBM Security Directory Integrator (continuagdo)

Opgiao de Menu Descrigao
Solugio Monitorar Use essa opgao para controlar o progresso de execugao do
AssemblyLine e visualizar o historico de execucio de sua
solucao.
Iniciar Use essa opgao para iniciar a solugao selecionada.
Parar Use essa opcao para finalizar uma solucdo em execugéo.
Configurar Use essa opgao para abrir a solugao selecionada para
modificagdo.
Excluir Use essa opcao para excluir a solugido selecionada do servidor.
Desbloquear Solugio Use essa opgao para desbloquear uma solugao.
Acoes Navegar por Dados Use essa opgao para configurar o conector selecionado e navegar
por seu contetido.
Mostrar Log do Sistema Use essa opgao para visualizar o contetido do log do sistema
(ibmdi.log).
Criar Solugio Use essa opcao para escolher um modelo e criar uma solugao de

integragao de dados.

Fazer Upload da Solu¢ao Use essa opgao para fazer upload de uma solugao existente para
o IBM Security Directory Integrator Server.

Mostrar Detalhes do Servidor Use essa opgao para visualizar informagdes sobre o IBM Security
Directory Integrator, como versao, componentes instalados e
outras informagdes do servidor.

Configuracoes do Internet Explorer para acesso remoto

Incluir as defini¢gdes de configuragdo necessarias para acessar o Painel a partir de
um sistema remoto em um navegador Internet Explorer, em que o Internet
Explorer Enhanced Security Configuration (IE ESC) esteja ativado.

Por padréao, o IE ESC bloqueia todos os scripts que estdo em execugao em uma
pagina da web. O Painel carrega varios scripts antes de exibir qualquer coisa na
pagina da web. Por essa razdo, um navegador Internet Explorer ativado por IESC
mostra uma pégina em branco quando vocé abre o Painel. Para acessar a pagina,
vocé deve incluir sites que hospedam o Painel na lista segura do Internet Explorer.

1. No menu do Internet Explorer, clique em Ferramentas > Opc¢oes de Internet.

Clique na guia Seguranca.

3. Clique em Sites confidveis.

4. Clique em Sites.

5. No campo Incluir este website a zona, insira a URL do Painel. Por exemplo:
https://mydashboard.com/dashboard/*.

6. Clique em Incluir.

7. Clique em Fechar e, em seguida, em OK para fechar a pagina e salvar as

configuragoes.
8. Reinicie o navegador Internet Explorer.
9. Acesse o Painel no navegador Internet Explorer.

Fazendo Upload de uma Solucao de Integracao de Dados

Use a janela Fazer Upload de Solugdes do Dashboard para fazer upload de uma
solucdo de integragdo de dados existente para instald-la no Servidor IBM Security
Directory Integrator. Também é possivel salvar a solugdo transferida por upload
como um modelo.

Sobre Esta Tarefa
O Dashboard pode ser usado para fazer upload de uma solugdo de integracao de
dados existente do IBM Security Directory Integrator, que é um arquivo de

configuracdo XML, para instald-la no servidor. E possivel modificar a solugdo com
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as propriedades de requisito antes da implementagao. Também é possivel fazer
upload da solugdo existente para salva-la como um modelo. O modelo salvo pode
ser usado para criar varias instancias da mesma integracao.

Procedimento

1. Na area de janela de navegacao da janela Dashboard, clique em Acodes > Fazer

Upload de Solugoes.

2. Defina as configuracdes a seguir na janela Fazer Upload de Solugdes.

Opcao

Descri¢ao

Navegar

Navegue até a solugdo existente da qual
deseja fazer upload

Fazer Upload como Modelo

Salva a solugdo transferida por upload como
um modelo

Nota: O modelo salvo néo é instalado no
Servidor IBM Security Directory Integrator
(diretério de configuragao).

Sobrescrever Solucido Existente

Sobrescreve solugdes instaladas existentes ou
modelos

Nome da Solugio

Especifica o nome da solugao transferida por
upload

Nota: Também é possivel visualizar nomes
das solugdes instaladas atualmente e das
solugdes de modelo na janela Fazer Upload
de Solugoes.

3. Clique em OK.

Criando uma Solucao de Integracao de Dados

228

Use a janela Criar Solug¢des do Dashboard para criar uma solugdo de integracdo de

dados usando varias opgoes.

Procedimento

1. Na area de janela de navegacdo da janela Dashboard, clique em Ag¢des > Criar

Solucgoes.

2. Selecione uma das opg¢Oes a seguir na janela Criar Solucdes.

Opcao

Descricao

Solucio Instalada

A solucdo é criada com base em uma
solugdo ja instalada no Servidor IBM
Security Directory Integrator.

Modelo A solugao € criada com base em uma
solugdo existente, que é transferida por
upload como um modelo.

Padrao A solucdo EasyETL é criada tendo um tinico

AssemblyLine com dois conectores.

3. Digite o nome de sua solugdo no campo Nome da Solugao.

4. Clique em OK.
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Configuracao da Solucao

O Dashboard consiste em vérios editores para configurar os componentes da
solucdo de integragao de dados.

No Dashboard, é possivel modificar a solugdo selecionada com configuracdes
apropriadas que sejam especificas as suas necessidades antes da implementagéo.
Para facilitar configuragdes mais rapidas, é possivel limitar a quantia de
informacdes visiveis durante a configuragdo de uma solugdo. Também é possivel
incluir novas paginas de configuragdo para incluir propriedades que sejam
especificas a solugdo.

Apenas as solugdes de integracdo de dados instaladas sdo mostradas no painel de
navegacdo da janela Dashboard. Cada solugdo contém componentes, como
AssemblyLines e conectores associados. Esses componentes sdo mostrados como
uma estrutura em arvore no Solution Editor. A partir do Solution Editor é possivel
instalar, criar, configurar, implementar e monitorar suas solu¢des usando os
seguintes editores:

* AssemblyLine Editor — esse editor é usado para criar e configurar planejamentos
nos AssemblyLines e para executar o AssemblyLine com sua saida no
visualizador de logs.

* Connector Editor — esse editor é usado para configurar os conectores do
AssemblyLine.

» EasyETL Editor — esse editor é usado para configurar a solugdo EasyETL, que
contém um tnico AssemblyLine com dois conectores.

* Monitor Editor — esse editor é usado para monitorar informacdes dos
desempenhos atual e passado de sua solucao.

O Solution Editor possui as seguintes op¢des de menu:

Opcao Descrigao

Editar Interface da Solugao Use essa opgao para selecionar os componentes da solugao que
ficam visiveis para edicdo.

Novo AssemblyLine Use essa opgao para criar uma solugao EasyETL e inclui-la na
solucdo selecionada.

Renomear AssemblyLine Use essa opgao para renomear o AssemblyLine selecionado.

Excluir AssemblyLine Use essa opgao para excluir AssemblyLines.

Criar RunReport Use essa opcao para criar RunReport para enviar email sobre os

status das execucdes de AssemblyLine.

Incluindo Descricao da Solucao

Use o Solution Editor do Dashboard para incluir informagdes importantes sobre a
solucdo de integragao de dados.

Procedimento
1. Na éarea de janela de navegacdo da janela Dashboard, selecione a solucao.
2. Clique em Solugao > Configurar.

3. No Solution Editor, selecione Descri¢ao da Solucao e clique em Editar
Descricao.

4. Digite a descri¢do na area de texto.
5. Clique em Fechar.

6. Clique em Salvar.
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Configurando um Planejamento de AssemblyLine

Use o AssemblyLine Editor para criar ou configurar o planejador do Dashboard
para executar AssemblyLines de sua solugdo de integracdo de dados no horario
especificado.

Criando um Planejamento
Procedimento

1. Selecione o AssemblyLine na estrutura em arvore.

2. No AssemblyLine Editor, clique na guia Planejamento.
3. Clique em Criar Planejamento.
4

Defina as seguintes configuragdes:

Tabela 15. Opgdes de Planejamento

Configuracao Opcao Descri¢ao
Planejamento Iniciar automaticamente quando a solug¢do | Use essa opgdo para executar o
for iniciada AssemblyLine com base na opgao de

[ I - execugao selecionada.
Nao iniciar se ja estiver em execugao

Finalizar o planejamento se o
assemblyline falhar

Més Todos os Meses Use essa opgao para selecionar os meses de
execugao do planejamento.

Selecionar Meses

Dia Todos os Dias Use essa opgao para selecionar os dias de
execugdo do planejamento.

Dias Uteis

Selecionar Dias

Horas/Minutos/Segundos Horas Use essa opgdo para selecionar a
Minutos sincronizacao de execugao do planejamento.
Segundos

Compartilhar Criacao de Log Use essa opgdo para especificar se a criagao

de log entre o planejador e os
AssemblyLines deve ser compartilhada ou
nao.

5. Clique em Salvar.

Excluindo um Planejamento
Procedimento

1. Selecione o AssemblyLine na estrutura em arvore.

2. No AssemblyLine Editor, clique na guia Planejamento.
3. Clique em Excluir Planejamento.

4. Clique em Salvar.

Executando e Parando o Planejador de Dashboard
Procedimento

1. Selecione o AssemblyLine na estrutura em arvore.
2. No AssemblyLine Editor, clique na guia Executar.

3. Para executar o AssemblyLine, clique em Executar. A saida é mostrada no
visualizador de logs.

4. Para parar o AssemblyLine, clique em Parar.

Configurando um Conector

Use o Connector Editor para configurar detalhes do conector, como informacoes de
mapeamento dos atributos e os detalhes de conexado, para adequar seus requisitos
de configuragéo.
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Modificando Detalhes da Conexao
Procedimento

1.
2.
3.
4
5.

6.
7.

Selecione o conector na estrutura em arvore de sua solugao.
Clique na guia Conector.
Para visualizar apenas os campos importantes, clique em Menos.

Para alterar o tipo de conector, clique em Escolher Componente e selecione o
conector na lista Selecionar Conector.

Dependendo dos requisitos, modifique as configuragdes de conexdo.
Para testar a conexdo com a origem de dados, clique em Testar Conexao.
Clique em Salvar.

Modificando o Mapeamento de Atributo
Procedimento

1.
2.
3.

Selecione o conector na estrutura em arvore de sua solucéo.
Clique na guia Mapa de Atributos.

Para incluir um atributo:

a. Clique em Incluir.

b. Selecione um atributo de trabalho na lista ou digite um nome novo no
arquivo de texto.

c. Clique em OK.

Para ler dados do conector e mostra-los no mapa de atributos, clique em Ler
Préximo.

Para fechar a conexdo com a origem de dados, clique em Fechar Conexao.
Para modificar o atributo selecionado, clique em Agdes.

a. Para editar a designacdo do atributo selecionado, clique em Editar Atributo
e modifique o seguinte tipo de designacao:

* Designacao Simples — é possivel designar um atributo a partir da lista de
atributos de origem.

* Designacdo com Script — é possivel gravar um script para o atributo na
area de texto.

b. Clique em Fechar.
Para mapear o atributo selecionado, clique em Mapear atributo.

d. Para remover o mapeamento do atributo selecionado, clique em Remover
Mapeamento do atributo.

Clique em Salvar.

Dashboard EasyETL

O recurso Dashboard EasyETL pode ser usado para criar e configurar solugdes de
integracdo de dados simples.

O Dashboard EasyETL fornece uma interface com o usudrio para construir e
configurar AssemblyLines simples com um tnico conector de origem e de destino.
Uma solucdo EasyETL pode ser:

* Planejada no Planejador do Dashboard

e Salva como um modelo

* Incluida em RunReports

¢ Implementada e monitorada no monitor de solugao do Dashboard
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Configurando Solucoes EasyETL

Use o EasyETL Editor para configurar e incluir planejamentos em uma solugao
EasyETL.

Procedimento

1.

10.
11.

Na area de janela de navegacdo da janela Dashboard, selecione a solugao
EasyETL.

Clique em Solugao > Configurar.

Alternativamente,

a. Clique com o botdo direito do mouse na solugdo selecionada.
b. No menu, clique em Configurar.

No Solution Editor, selecione a solu¢do EasyETL.

Inclua uma descricdo para a solugdo. Consulte o tépico [“Incluindo Descricio
[da Solugio” na pagina 229| para obter mais detalhes.

No EasyETL Editor, selecione a solugdo e clique em Configurar.

Na lista de Conectores, selecione um componente para os conectores de
origem e de destino.

Especifique os detalhes de configuragdo dos conectores selecionados no
formulario.

Selecione um analisador na lista de Analisadores.

Nota: A lista de Analisadores fica ativa apenas quando o conector
selecionado requer ou pode usar um analisador.

Para estabelecer a conexdo e navegar pelos dados:

a. Para estabelecer uma conexdo e ler os 25 primeiros registros do conector,
clique em Conectar.

b. Para visualizar os proximos 25 registros, clique em Avangar.

c. Para alternar a visualizagdo de registro de dados para mostrar um registro
de cada vez, clique em Alternar Visualizacao.

d. Para visualizar os préximos registros na visualiza¢do alternada, clique em
Avangar.

e. Para visualizar apenas os atributos selecionados na tabela:
1) Clique no icone Op¢des de Configuracdo na barra de menus.
2) Na janela Opcdes de Configuracdo, selecione os atributos.

3) Para alterar a ordem dos atributos, clique nas setas para cima ou para
baixo.

4) Clique em OK.
Clique em Voltar para retornar para o EasyETL Editor.
Para visualizar os atributos dos conectores configurados, clique em Descobrir.

Para mapear atributos de origem selecionados para os atributos de destino,
clique em Mapear. O seguinte tipo de mapeamento é criado com base na
selecdo do atributo de origem:

* Se houver um unico atributo selecionado na visualiza¢do de origem e
também na visualizagdo de destino, serd criado um mapa de um para um
entre os dois atributos.

* Se houver diversos atributos selecionados na visualizagdo de origem e
nenhum selecionado na visualizagdo de destino, sera criado um mapa de
um para um para cada atributo. Se ndo houver atributos na visualizagdo de
destino, eles serdo criados.
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* Se houver diversos atributos selecionados na visualiza¢do de origem e um
unico atributo selecionado na visualizagido de destino, execute uma das
seguintes tarefas:

— Clique em Copiar para copiar atributos de origem para seus atributos de
destino equivalentes.

— Clique em Fundir para fundir todos os valores da origem em um
atributo no destino.

— Clique em Concatenar para concatenar os valores do atributo de origem
como um valor tinico no atributo de destino.

12. Clique em Salvar.

Configuracao do Servidor

Use a janela Informagdes do Servidor para visualizar e modificar a configuracdo do
servidor.

E possivel visualizar as seguintes propriedades de servidor e configurar os
comportamentos na janela Informagoes do Servidor:

Especificando o niimero méximo de arquivos de log a serem criados e mantidos
Iniciando e parando o Tombstone Manager

Definindo configuragdo do Servidor LDAP para autenticar usudrios para acessar
o aplicativo Dashboard

Visualizando informacdes do servidor, como a versdao do IBM Security Directory
Integrator com data de construcdo, nome do host, endereco IP, tempo de
inicializacdo do servidor, nome do S.O. e ID do servidor

Visualizando conectores e analisadores instalados no Servidor IBM Security
Directory Integrator

Visualizando contetido de varios armazenamentos do sistema que estdo em uso
pelo Servidor IBM Security Directory Integrator

No canto inferior esquerdo da janela Dashboard, é possivel visualizar as
informagdes da versdo do aplicativo. Também € possivel monitorar as seguintes
métricas para obter uma captura instantdnea de como o aplicativo esta sendo
executado:

Gréfico de setores circulares de uso da memoria

Contagem de encadeamentos ativos para processo do servidor

Configurando Definicoes de Log

Use a guia Log e Tombstones para ativar ou desativar o criador de logs padrao e
para especificar o nimero maximo de arquivos de log a serem salvos.

Procedimento

1.

Na janela Dashboard, clique em A¢bes > Mostrar Detalhes do Servidor ou
clique em Mais.

Clique na guia Log e Tombstones.
Defina as seguintes configuragoes:
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Opcao Descri¢iao

Criador de Logs Padrio Ativa o criador de logs padrao

Nota: Use o Criador de Logs Padrao,
anexado a cada AssemblyLine que é
executado, se desejar arquivos de log
individuais para os AssemblyLines.

Numero Maximo de Arquivos de Log Especifica o niimero maximo de arquivos de
log que pode ser salvo pelo criador de logs.

4. Clique em Atualizar.

Configurando Tombstones

Use a guia Log e Tombstones para iniciar o Dashboard Tombstone Manager, que
cria registros de tombstone.

Sobre Esta Tarefa

O Tombstone Manager do Dashboard cria registros de tombstone para cada
AssemblyLine assim que é finalizado. Um registro de tombstone contém
estatisticas, como o ndmero de entradas lidas por Agentes Iterativos, o ndmero de
registros ignorados e o nimero de registros atualizados. As estatisticas podem ser
usadas para mostrar a carga de trabalho graficamente ao longo do tempo.

Procedimento

1. Na janela Dashboard, clique em A¢6es > Mostrar Detalhes do Servidor ou
clique em Mais.

2. Para gerar os registros do tombstone, clique em Iniciar o Tombstone Manager.

Nota: Para parar o Tombstone Manager, reinicie o Servidor IBM Security
Directory Integrator.

Configurando Definicoes de Seguranca do Dashboard

Use a guia Seguranca e Conexdo para configurar o Servidor LDAP para autenticar
usudrios para as conexdes local e remota.

Procedimento

1. Na janela Dashboard, clique em Ag¢des > Mostrar Detalhes do Servidor ou
clique em Mais.

2. Clique na guia Seguranca e Conexao.

3. Defina as seguintes configuragdes:

Opcao Descri¢ao

Local Especifica conexdes do host local

Remoto Especifica conexdes do host nao local

Nome do Host LDAP Especifica o nome do Servidor LDAP

Base de Procura LDAP Especifica o nome da base de procura LDAP
para localizar usudrios

DN do Grupo LDAP Especifica o nome do DN do Grupo LDAP
para verificar a associagdo dos usudrios

4. Clique em Atualizar.
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Visualizando Componentes Instalados

Use a guia Componentes Instalados para visualizar os componentes, como
conectores e analisadores, que sdo instalados no Servidor IBM Security Directory
Integrator.

Procedimento

1. Na janela Dashboard, clique em Ag¢des > Mostrar Detalhes do Servidor ou
clique em Mais.

2. Para visualizar a lista de componentes, clique na guia Componentes
Instalados.

Visualizando Dados de Armazenamento do Sistema

Use a guia Armazenamentos do Servidor para visualizar o contetido dos vérios
armazenamentos do sistema que estdo em uso pelo Servidor IBM Security
Directory Integrator.

Procedimento

1. Na janela Dashboard, clique em Ag¢des > Mostrar Detalhes do Servidor ou
clique em Mais.

2. Para visualizar a lista de armazenamentos do servidor, clique na guia
Armazenamentos do Servidor.

Dashboard RunReports

Use o recurso Dashboard RunReport para criar relatérios de email automatizados
do histérico de execugdo do AssemblyLine.

Vocé cria um AssemblyLine que é executado com base nos planejamentos
configurados para gerar relatérios de email automatizados para os AssemblyLines
monitorados. O RunReport AssemblyLine usa o banco de dados de tombstones do
IBM Security Directory Integrator para determinar se os AssemblyLines foram
executados desde a tdltima vez que o RunReport foi executado.

O relatério de email contém informagdes sobre o historico de execugdo que indica
se 0s AssemblyLines monitorados foram ou nédo executados com sucesso. Esse
relatério é enviado periodicamente por correio para o destinatdrio especificado.

Criando RunReports

Use a janela Criar RunReport para criar um RunReport AssemblyLine. Esse
AssemblyLine é usado para gerar relatérios de email automatizados. Os relatérios
de email contém informagdes sobre o histérico de execugdo dos AssemblyLines
monitorados e sdo enviados periodicamente para os destinatarios especificados.

Criando e Planejando um RunReport
Procedimento

1. No Solution Editor, clique em A¢des > Criar RunReport.

2. Na janela Criar RunReport, digite um nome para o RunReport AssemblyLine
no campo Nome.

3. Clique em OK.
4. No AssemblyLine Editor, defina as seguintes configuragdes:
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Tabela 16. Opgdes de Planejamento de RunReport

Configuragio

Opcao

Descri¢ao

Planejamento

Iniciar automaticamente quando a solugio
for iniciada

Naio iniciar se ja estiver em execugido

Finalizar o planejamento se o
assemblyline falhar

Executa o AssemblyLine com base na opgao
de execugdo selecionada

Todos os Meses

Meés(es) Selecionado(s)

Especifica os meses de execugao do
planejamento

Todos os Dias

Dias Uteis

Dia(s) Selecionado(s)

Especifica os dias de execugao do
planejamento

Horas/Minutos/Segundos

Horas

Minutos

Segundos

Especifica a sincronizagao de execugao do
planejamento

Assunto (sucesso)

Especifica a linha de assunto do email para
execugdo bem-sucedida dos AssemblyLines
monitorados

Nota: O relatério gerado usa a linha de
assunto com base na execugao
bem-sucedida ou nao dos AssemblyLines
monitorados, desde o ultimo relatério
gerado.

Assunto (falha)

Especifica a linha de assunto do email para
indicar execugdo com falha dos
AssemblyLines monitorados

Endereco de Remetente

Especifica o endereco de email do remetente

Endereco do Destinatario

Especifica o enderego de email do
destinatério

Nota: Especifique uma lista delimitada por
virgula ou ponto e virgula para diversos
enderecos de email.

Host SMTP

Parametro de host SMTP que aceita
conexdes SMTP e transfere correio para o
destinatério

Monitorar AssemblyLines

Uma lista separada por virgula de nomes
de AssemblyLine para serem monitorados

Compartilhar Cria¢do de Log

Especifica se a criagao de log entre o
planejador e os AssemblyLines deve ser
compartilhada ou nao

5. Clique em Salvar.

Excluindo um Planejamento

Procedimento

1. Selecione o RunReport AssemblyLine na estrutura em arvore.

2. No AssemblyLine Editor, clique na guia Planejamento.

3. Clique em Excluir Planejamento.

4. Clique em Salvar.

Executando e Parando o Planejador de RunReport

Procedimento

1. Selecione o RunReport AssemblyLine na estrutura em arvore.

2. No AssemblyLine Editor, clique na guia Executar.

3. Para executar o AssemblyLine, clique em Executar. A saida é mostrada no

visualizador de logs.

4. Para parar o AssemblyLine, clique em Parar.

Configurando e Navegando pelos Dados do Conector

Use a pagina Navegar por Dados no Solution Editor para configurar um conector,
navegar por origens de dados do conector ou para criar uma solugdo de integracao

de dados.
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Procedimento

1. Na area de janela de navegacdo da janela Dashboard, clique em Navegar por
Dados.

2. Na janela Navegar por Dados, na lista de Conectores, selecione um conector
para configurar e navegar por seu contetido.

3. Selecione um analisador na lista de Analisadores.

Nota: A lista de Analisadores fica ativa apenas quando o conector
selecionado requer ou pode usar um analisador.

4. Configure os detalhes do conector no formulario do lado direito da janela.

5. Para criar uma solugdo para o conector selecionado, clique em Criar
Integracao.

6. Para estabelecer uma conexdo e ler os 25 primeiros registros do conector,
clique em Conectar.

7. Para visualizar os préximos 25 registros, clique em Avangar.

8. Para alternar a visualiza¢do de registro de dados para mostrar um registro de
cada vez, clique em Alternar Visualizacdo.

9. Para visualizar os préximos registros na visualiza¢do alternada, clique em
Avangar.

10. Para visualizar apenas os atributos selecionados na tabela:
a. Clique no icone Opg¢des de Configuracdo na janela Navegar por Dados.
b. Na janela Opg¢des de Configuragdo, selecione os atributos.

c. Para alterar a ordem dos atributos, clique nas setas para cima ou para
baixo.

d. Clique em OK.

Monitor de Solucao

Use o Dashboard Monitor Editor para controlar o progresso de execugdo de
AssemblyLine e visualizar o histérico de execucdo de sua solugéo.

E possivel visualizar AssemblyLines da solucdo selecionada no Monitor Editor, que
apresenta informagdes dos desempenhos atual e passado dos AssemblyLines. E
possivel monitorar as seguintes atividades:

* Monitoramento do status em tempo real dos AssemblyLines, que inclui:
— Horario de inicio da execu¢do do AssemblyLine
— Horario de encerramento da execu¢do do AssemblyLine
— Horario planejado da préxima execugdo do AssemblyLine
— Nuamero de objetos de dados que sdao processados nos AssemblyLines

* Histoérico de execucdo dos AssemblyLines, que sdo mostrados graficamente como
carga de trabalho ao longo do tempo

* Arquivos de log para gravar resultados e problemas de cada execucdo de
AssemblyLine

* Registros de tombstones de todos os AssemblyLines na solucado
* Arquivo de log do servidor (ibmdi.Tlog)

Iniciando e Parando os AssemblyLines

Use o Dashboard Monitor Editor para iniciar e parar os AssemblyLines.
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Procedimento

1. No Dashboard, selecione a solugdo instalada.

2. Clique em Solugdo > Monitorar.
Alternativamente,
a. Clique com o botdo direito do mouse na solucado selecionada.
b. No menu, clique em Monitorar.

3. No Monitor Editor, selecione o AssemblyLine para executar as seguintes agdes:
* DPara iniciar um AssemblyLine, clique em Iniciar.
e Para parar um AssemblyLine, clique em Parar.

Os detalhes de execugdo sdo mostrados no editor. O icone verde com o nome
AssemblyLine indica que o AssemblyLine estd ativo.

Visualizando o Historico de Execucao do AssemblyLine

Use o Dashboard Monitor Editor para visualizar o histérico de execugdo do
AssemblyLine na forma de um grafico.

Procedimento
1. No Monitor Editor, selecione o AssemblyLine.

2. Clique em Histérico ou clique duas vezes no AssemblyLine selecionado. Os
detalhes de execugdo do AssemblyLine sdo mostrados em uma visualizagdo
grafica como carga de trabalho ao longo do tempo.

3. Selecione um dos seguintes contadores para representar em grafico:
* Get
* Erros
¢ Incluir
* Excluir
* Consultar
* Modificar

4. Clique no né no gréfico para visualizar o arquivo de log de uma execucgao
especifica. Também é possivel visualizar as estatisticas de execugdo dessa
execucdao como uma dica de ferramenta.

Visualizando Registros de Tombstone

Use a guia Tombstones no Dashboard Monitor Editor para visualizar os registros
de tombstone criados quando a execucdo de AssemblyLines for concluida.

Procedimento
1. Acesse o Monitor Editor do Dashboard.

2. Para visualizar os tombstones registrados, clique na guia Tombstones.

Nota: E possivel visualizar os registros de tombstone apenas quando o
Tombstone Manager esta em execucdo. Para obter mais informagdes, consulte o
topico [“Configurando Tombstones” na pagina 234|

Visualizando Arquivos de Log

Use a guia Arquivos de Log no Dashboard Monitor Editor para visualizar os
arquivos de log criados para cada execu¢do de AssemblyLine. Os arquivos de log
sdo usados para analisar problemas rdapida e facilmente e para depurar qualquer
problema.
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Procedimento

1. No Monitor Editor, clique na guia Arquivos de Log. Os arquivos de log de
toda a execugdo de AssemblyLine sdo mostrados como uma estrutura em

arvore.

2. Para visualizar o contetido do arquivo de log, selecione o arquivo de log na
estrutura em arvore e clique duas vezes.

3. Para procurar informagdes especificas no contetido do log, digite o texto que
vocé deseja procurar no campo Procurar.

4. Selecione a caixa de sele¢do Incluir Origem na origem da mensagem ou no
componente que registrou a mensagem.

5. Clique em Opgdes para configurar os seguintes detalhes:

Opcao

Descri¢ao

Tamanho da Pagina

Tipos de Mensagens

Selecione um dos seguintes tipos de
mensagens para ser incluido no arquivo de
log:

+ INFO

*+ WARN

* ERROR

* DEBUG

Opc¢oes de Exibicao

Selecione opgdes para mostrar data, horario,
origem da mensagem ou ndmeros de linha
no arquivo de log:

e Mostrar Data
* Mostrar Horario

* Incluir Origem

* Mostrar Numeros da Linha
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Avisos

Estas informacdes foram desenvolvidas para produtos e servigos oferecidos nos
Estados Unidos. A IBM pode ndo oferecer os produtos, servigos ou recursos
discutidos neste documento em outros paises. Consulte um representante IBM local
para obter informacdes sobre produtos e servigos disponiveis atualmente em sua
area. Qualquer referéncia a produtos, programas ou servigos IBM néo significa que
apenas produtos, programas ou servicos IBM possam ser utilizados. Qualquer
produto, programa ou servigo funcionalmente equivalente, que nao infrinja
nenhum direito de propriedade intelectual da IBM podera se utilizado em
substituigdo a este produto, programa ou servigo. Entretanto, a avaliagdo e
verificagdo da operacdo de qualquer produto, programa ou servigo ndo IBM sao de
responsabilidade do Cliente.

A IBM pode ter patentes ou solicita¢des de patentes pendentes relativas a assuntos
tratados nesta publicagdo. O fornecimento desta publicagdo ndo lhe garante direito
algum sobre tais patentes. Pedidos de licenca devem ser enviados, por escrito,
para:

Geréncia de Relagdes Comerciais e Industriais da IBM Brasil
Av. Pasteur, 138-146

Botafogo

Rio de Janeiro, RJ

CEP 22290-240

Para consultas sobre licencas a respeito de informagdes do conjunto de caracteres
de byte duplo (DBCS), entre em contato com o Departamento de Propriedade
Intelectual da IBM em seu pais ou envie consultas, por escrito, para:

Intellectual Property Licensing

Legal and Intellectual Property Law
IBM Japan, Ltd.

19-21, Nihonbashi-Hakozakicho, Chuo-ku
Toéquio 103-8510, Japao

O pardgrafo a seguir nao se aplica a nenhum pais em que tais disposi¢des nao
estejam de acordo com a legislacao local:

A INTERNATIONAL BUSINESS MACHINES CORPORATION FORNECE ESTA
PUBLICACAO "NO ESTADO EM QUE SE ENCONTRA", SEM GARANTIA DE
NENHUM TIPO, SEJA EXPRESSA OU IMPLICITA, INCLUINDO, MAS A ELAS
NAO SE LIMITANDO, AS GARANTIAS IMPLICITAS DE NAO INFRACAO,
COMERCIALIZACAO OU ADEQUACAO A UM DETERMINADO PROPOSITO.

Alguns paises ndo permitem a exclusdo de garantias expressas ou implicitas em
certas transagOes; portanto, essa disposi¢do pode nédo se aplicar ao Cliente.

Essas informagdes podem conter imprecisdes técnicas ou erros tipogréficos. Sdo
feitas altera¢des periddicas nas informacoes aqui contidas; tais alteragdes serdo
incorporadas em futuras edi¢des desta publicagdo. A IBM pode, a qualquer
momento, aperfeicoar e/ou alterar os produtos e/ou programas descritos nesta
publicacdo, sem aviso prévio.
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Referéncias nestas informacgoes a Web sites nao IBM sdo fornecidas apenas por
conveniéncia e ndo representam de forma alguma um endosso a esses Web sites.
Os materiais desses Web sites ndo fazem parte dos materiais desse produto IBM e
a utilizagdo desses Web sites é de inteira responsabilidade do Cliente.

A IBM pode utilizar ou distribuir as informacdes fornecidas da forma que julgar
apropriada sem incorrer em qualquer obrigagdo para com o Cliente.

Licenciados deste programa que desejam obter informagdes sobre este assunto com
objetivo de permitir: (i) a troca de informagdes entre programas criados
independentemente e outros programas (incluindo este) e (ii) a utilizagdo mttua
das informacgodes trocadas, devem entrar em contato com:

Geréncia de Rela¢des Comerciais e Industriais da IBM Brasil
Av. Pasteur, 138-146

Botafogo

Rio de Janeiro, RJ

CEP 22290-240

Tais informag¢des podem estar disponiveis, sujeitas a termos e condi¢des
apropriadas, incluindo em alguns casos o pagamento de uma taxa.

O programa licenciado descrito nesta publicacdo e todo o material licenciado
disponivel sdo fornecidos pela IBM sob os termos do Contrato com o Cliente IBM,
do Contrato Internacional de Licenga do Programa IBM ou de qualquer outro
contrato equivalente.

Todos os dados de desempenho aqui contidos foram determinados em um
ambiente controlado. Portanto, os resultados obtidos em outros ambientes
operacionais podem variar significativamente. Algumas medidas podem ter sido
tomadas em sistemas em nivel de desenvolvimento e ndo héd garantia de que estas
medidas serdo iguais em sistemas geralmente disponiveis. Além disso, algumas
medidas podem ter sido estimadas por extrapolacdo. Os resultados reais podem
variar. Os usudrios deste documento devem verificar os dados aplicaveis para seu
ambiente especifico.

As informacoes relativas a produtos ndao IBM foram obtidas junto aos fornecedores
dos respectivos produtos, de seus antincios publicados ou de outras fontes
disponiveis publicamente. A IBM néo testou estes produtos e ndo pode confirmar a
precisdo de seu desempenho, compatibilidade nem qualquer outra reivindicagao
relacionada a produtos ndo IBM. Dividas sobre os recursos de produtos nao IBM
devem ser encaminhadas diretamente a seus fornecedores.

Todas as declaracdes relacionadas aos objetivos e intentos futuros da IBM estédo
sujeitas a mudancgas ou retirada sem aviso e representam apenas metas e objetivos.

Todos os precos IBM mostrados sdao precos de varejo sugeridos pela IBM, sdo
atuais e estdo sujeitos a alteracdo sem aviso prévio. Os precos do revendedor
podem variar.

Estas informacdes foram projetadas apenas com o propésito de planejamento. As
informagdes aqui contidas estdo sujeitas a alteragdes antes que os produtos
descritos estejam disponiveis.

Estas informagoes contém exemplos de dados e relatdrios utilizados nas operagdes
diarias de negoécios. Para ilustra-los da forma mais completa possivel, os exemplos
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incluem nomes de individuos, empresas, marcas e produtos. Todos estes nomes sao
ficticios e qualquer semelhanca com nomes e enderecos utilizados por uma
empresa real é mera coincidéncia.

LICENCA DE COPYRIGHT:

Estas informagdes contém programas de aplicativos de amostra na linguagem
fonte, ilustrando as técnicas de programagdo em diversas plataformas operacionais.
O Cliente pode copiar, modificar e distribuir estes programas de amostra sem a
necessidade de pagar a IBM, com objetivos de desenvolvimento, utilizagao,
marketing ou distribuicdo de programas aplicativos em conformidade com a
interface de programacdo de aplicativo para a plataforma operacional para a qual
os programas de amostra sdo criados. Esses exemplos ndo foram testados
completamente em todas as condi¢bes. Portanto, a IBM nao pode garantir ou
implicar a confiabilidade, manuten¢do ou fungdo destes programas. O Cliente pode
copiar, modificar e distribuir estes programas de amostra de qualquer maneira sem
pagamento a IBM, com objetivos de desenvolvimento, uso, marketing ou
distribui¢do de programas de aplicativos em conformidade com interfaces de
programacdo de aplicativos da IBM.

Cada copia ou parte destes programas de amostra ou qualquer trabalho derivado
deve incluir um aviso de copyright com os dizeres:

© (nome da empresa) (ano). Partes deste codigo sdo derivadas dos Programas de
Amostra da IBM Corp. © Copyright IBM Corp. _digite o ano ou anos_. Todos os
direitos reservados.

Se estas informagoes estiverem sendo exibidas em copia eletronica, as fotografias e
ilustragdes coloridas podem ndo aparecer.

Marcas Registradas

IBM, o logotipo IBM e ibm.com sdo marcas ou marcas registradas da International
Business Machines Corp., registradas em vérias jurisdi¢des no mundo inteiro.
Outros nomes de produtos e servigos podem ser marcas registradas da IBM ou de
outras empresas. Uma lista atual de marcas registradas da IBM estd disponivel na
web em "Copyright and trademark information" em www.ibm.com/legal/
copytrade.shtml.

Adobe, Acrobat, PostScript e todas as marcas registradas baseadas no Adobe sdo
marcas ou marcas registradas da Adobe Systems Incorporated nos Estados Unidos
e/ou em outros paises.

IT Infrastructure Library é uma marca registrada da Agéncia Central de
Computagdo e Telecomunicac¢des que agora faz parte do Departamento de
Comércio do Governo.

Intel, o logotipo Intel, Intel Inside, o logotipo Intel Inside, Intel Centrino, o logotipo
Intel Centrino, Celeron, Intel Xeon, Intel SpeedStep, Itanium e Pentium sdo marcas
ou marcas registradas da Intel Corporation ou suas subsidiarias nos Estados
Unidos e outros paises.

Linux é uma marca registrada da Linus Torvalds nos Estados Unidos e/ou em
outros paises.
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Microsoft, Windows, Windows NT e o logotipo Windows sao marcas registradas
da Microsoft Corporation nos Estados Unidos e/ou em outros paises.

ITIL é uma marca registrada e uma marca registrada da comunidade do
Departamento de comércio do governo e esta registrada no Departamento de
Marcas e Patentes dos Estados Unidos.

UNIX é uma marca registrada do The Open Group nos Estados Unidos e em
outros paises.

e

S ) Java e todas as marcas registradas e logotipos baseados em Java sao marcas ou marcas registradas da Oracle e/ou
- — de suas afiliadas.

COMPATIBLE

Cell Broadband Engine é uma marca registrada da Sony Computer Entertainment,
Inc. nos Estados Unidos e/ou em outros paises e é usada sob licenga.

Linear Tape-Open, LTO, o Logotipo LTO, Ultrium e o logotipo Ultrium sdo marcas
registradas da HP, IBM Corp. e Quantum nos Estados Unidos e em outros paises.
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