
CATIA V5 CATIA V5 CATIA V5 CATIA V5 のののの開発開発開発開発ビジョンビジョンビジョンビジョンとととと
自動車業界自動車業界自動車業界自動車業界にににに於於於於けるけるけるける最新動向最新動向最新動向最新動向

ダッソーダッソーダッソーダッソー・・・・システムズシステムズシステムズシステムズ株式会社株式会社株式会社株式会社
CATIA PLM チャネルチャネルチャネルチャネル

小林小林小林小林 力力力力
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インダストリーインダストリーインダストリーインダストリー ・・・・ビジネスビジネスビジネスビジネス・・・・トランスフォーメーショントランスフォーメーショントランスフォーメーショントランスフォーメーション

3D3D

2D

3D

DMU

PLM

…

DSのののの戦略戦略戦略戦略 : “製品製品製品製品イノベーションイノベーションイノベーションイノベーションをををを触媒触媒触媒触媒しししし、、、、実現実現実現実現させるさせるさせるさせる“

現在現在現在現在

リアリスティックリアリスティックリアリスティックリアリスティック
シミュレーションシミュレーションシミュレーションシミュレーション

ビジネスビジネスビジネスビジネス
プロセスプロセスプロセスプロセス

バーチャルバーチャルバーチャルバーチャルバーチャルバーチャルバーチャルバーチャル
製品製品製品製品モデルモデルモデルモデル製品製品製品製品モデルモデルモデルモデル

プロダクトプロダクトプロダクトプロダクトプロダクトプロダクトプロダクトプロダクト
プロセスプロセスプロセスプロセスプロセスプロセスプロセスプロセス
リソースリソースリソースリソースリソースリソースリソースリソース

ナレッジナレッジナレッジナレッジのののの組組組組みみみみ込込込込みみみみナレッジナレッジナレッジナレッジのののの組組組組みみみみ込込込込みみみみ

3D3Dコラボレーションコラボレーションコラボレーションコラボレーション・・・・ツールツールツールツールコラボレーションコラボレーションコラボレーションコラボレーション・・・・ツールツールツールツール

製品製品製品製品バリデーションバリデーションバリデーションバリデーション

ライフサイクルライフサイクルライフサイクルライフサイクル・・・・シンセシスシンセシスシンセシスシンセシス

グローバルコラボレーショングローバルコラボレーショングローバルコラボレーショングローバルコラボレーション

プロセスプロセスプロセスプロセス････バリデーションバリデーションバリデーションバリデーション
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顧客要件顧客要件顧客要件顧客要件 概念概念概念概念／／／／

基本設計基本設計基本設計基本設計
製造製造製造製造 保守保守保守保守・・・・整備整備整備整備

VIRTUAL PHYSICAL

Product LifeCycle

PRODUCT

RESOURCE

PROCESS

DS PLM Vision

“ライフサイクルライフサイクルライフサイクルライフサイクルををををエンドエンドエンドエンド to エンドエンドエンドエンドににににサポートサポートサポートサポート”

詳細設計詳細設計詳細設計詳細設計 検証検証検証検証・・・・解析解析解析解析

What to produce?

ACTIVITY

BOM

BEHAVIOR

How to produce?

With what to produce?
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���� 統合統合統合統合されたされたされたされたプロセスプロセスプロセスプロセス中心中心中心中心ポートフォリオポートフォリオポートフォリオポートフォリオ

���� ブレークブレークブレークブレーク スルースルースルースルー テクノロジテクノロジテクノロジテクノロジ

���� 設計効率向上設計効率向上設計効率向上設計効率向上によるによるによるによるイノベーションイノベーションイノベーションイノベーション

���� コラボレーションコラボレーションコラボレーションコラボレーション PLMPLMPLMPLM

• 統合統合統合統合されたされたされたされたプロセスプロセスプロセスプロセス中心中心中心中心ポートフォリオポートフォリオポートフォリオポートフォリオ

• あらゆるあらゆるあらゆるあらゆる 3D 3D 3D 3D 製品製品製品製品のののの設計設計設計設計においてにおいてにおいてにおいて優優優優れたれたれたれた CATIACATIACATIACATIA

• 設計効率向上設計効率向上設計効率向上設計効率向上によるによるによるによるイノベーションイノベーションイノベーションイノベーション

• 概念概念概念概念からからからから現実現実現実現実へへへへ導導導導くくくく超高速超高速超高速超高速モデリングモデリングモデリングモデリング

• ブレークブレークブレークブレーク スルースルースルースルー テクノロジテクノロジテクノロジテクノロジ

���� 簡単簡単簡単簡単、、、、オープンオープンオープンオープン、、、、スケーラブルスケーラブルスケーラブルスケーラブル

「「「「優優優優れたれたれたれた設計設計設計設計」」」」

機能機能機能機能モデリングモデリングモデリングモデリングのののの進展進展進展進展

リアルタイムリアルタイムリアルタイムリアルタイム
コラボレイティブコラボレイティブコラボレイティブコラボレイティブ デデデデ

ザインザインザインザインのののの基礎基礎基礎基礎
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V5 DMU - 設計設計設計設計からからからから生産生産生産生産までまでまでまで3Dををををフルフルフルフルにににに活用活用活用活用

- デジタルモックアップデジタルモックアップデジタルモックアップデジタルモックアップ
- 干渉計算干渉計算干渉計算干渉計算
- 大容量大容量大容量大容量データハンドリングデータハンドリングデータハンドリングデータハンドリング

-インスタントインスタントインスタントインスタント・・・・コラボレーションコラボレーションコラボレーションコラボレーション
- リアルタイムレンダリングリアルタイムレンダリングリアルタイムレンダリングリアルタイムレンダリング
- レイトレーシングレイトレーシングレイトレーシングレイトレーシング計算計算計算計算

- 運転席運転席運転席運転席パッケージングパッケージングパッケージングパッケージング
- 人間工学解析人間工学解析人間工学解析人間工学解析
- マネキンシュミレーションマネキンシュミレーションマネキンシュミレーションマネキンシュミレーション

- 軌跡軌跡軌跡軌跡シュミレーションシュミレーションシュミレーションシュミレーション
- 軌跡空間定義軌跡空間定義軌跡空間定義軌跡空間定義
- 動的干渉計算動的干渉計算動的干渉計算動的干渉計算

フィッティングフィッティングフィッティングフィッティング検証検証検証検証 -

マウントマウントマウントマウント検証検証検証検証 -

軌跡空間定義軌跡空間定義軌跡空間定義軌跡空間定義 -

ドキュメンテイションドキュメンテイションドキュメンテイションドキュメンテイション -

- 意思決定支援意思決定支援意思決定支援意思決定支援

空間管理空間管理空間管理空間管理-

占有空間占有空間占有空間占有空間のののの定義定義定義定義 -

3D空間空間空間空間シュミレーションシュミレーションシュミレーションシュミレーション -

バーチャルリアリティーバーチャルリアリティーバーチャルリアリティーバーチャルリアリティー -



Updates
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構想設計担当構想設計担当構想設計担当構想設計担当

開発開発開発開発プロセスプロセスプロセスプロセスとととと各各各各プロダクトプロダクトプロダクトプロダクトのののの位置位置位置位置づけづけづけづけ

LO
1

LO
1

構想構想構想構想、、、、レイアウトレイアウトレイアウトレイアウト設計設計設計設計

IMA意匠設計意匠設計意匠設計意匠設計

FM
P

設備設計設備設計設備設計設備設計

製作製作製作製作、、、、製造製造製造製造

帳票作成帳票作成帳票作成帳票作成、、、、出図出図出図出図

思考思考思考思考のののの中中中中でででで多多多多くのくのくのくのトライアウトトライアウトトライアウトトライアウトをしているをしているをしているをしている
顧客要望から設計仕様へ再定義
制約条件の確認、定義
考える：設計案出し、組み合わせ
作る：考えた結果を見えるようにする
確認：見ることで設計案を確認する
(場合によってはシミュレーションを行う)

詳細設計詳細設計詳細設計詳細設計

解析解析解析解析

ｻﾌｻﾌｻﾌｻﾌﾟ゚゚゚ﾗｲﾔｰﾗｲﾔｰﾗｲﾔｰﾗｲﾔｰとのとのとのとの協業協業協業協業

Simulatio
n on 

Win 64
bit

<FMP>
-頑健性頑健性頑健性頑健性によりによりによりにより＜＜＜＜作作作作るるるる、、、、見見見見るるるる＞＞＞＞ををををサポートサポートサポートサポート

-検討結果検討結果検討結果検討結果をををを見見見見ることをよりることをよりることをよりることをより速速速速くくくく

<LO1>
-ビューマネージメントビューマネージメントビューマネージメントビューマネージメント：：：：多角的視点多角的視点多角的視点多角的視点でででで検討検討検討検討
-設計意図設計意図設計意図設計意図のまとめのまとめのまとめのまとめ、、、、伝達伝達伝達伝達がしやすいがしやすいがしやすいがしやすい
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スタイリング作成専用プロダクト
スタイリングスタイリングスタイリングスタイリング担当者担当者担当者担当者、、、、スタイリングスタイリングスタイリングスタイリング領域領域領域領域でのでのでのでのエキスパートエキスパートエキスパートエキスパート、ＣＡＤユーザ向け
しかし、すばやい形状作成が必要なところにはどこでも使用可能
専門家でなくても形状作成が可能

新新新新しいしいしいしいアプローチアプローチアプローチアプローチ

サブデビジョンサブデビジョンサブデビジョンサブデビジョン・・・・サーフェスサーフェスサーフェスサーフェスをををを使使使使ったったったった新新新新しいしいしいしい技術技術技術技術
数少ないエレメントで複雑な形状が表現可能
結果サーフェスはBezier/Nurbsサーフェスを結合させた標準サーフェス
数学的知識不要。システムが複雑なG2サーフェスを生成
内部のシャープ・エッジで形状を表現可能

形状形状形状形状をををを直接表現直接表現直接表現直接表現:
コントロール・メッシュでの操作
トポロジーをいつでも変更できる

ペンで描くスタイリング曲線
結果として、Bezier/Nurbs曲線が描かれる
形状の変形、コントロールが可能
使いやすく、美しいまとまり

アイデアアイデアアイデアアイデアをすぐをすぐをすぐをすぐ形形形形にににに –イマジンイマジンイマジンイマジン＆＆＆＆シェイプシェイプシェイプシェイプ２２２２ (IMA)
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アイデアアイデアアイデアアイデアをすぐをすぐをすぐをすぐ形形形形にににに ––––ファンクショナルファンクショナルファンクショナルファンクショナル・・・・モールドパートモールドパートモールドパートモールドパート２２２２
(FMP)(FMP)(FMP)(FMP)

ヒストリーフリーヒストリーフリーヒストリーフリーヒストリーフリー
最終形状最終形状最終形状最終形状ははははモデリングモデリングモデリングモデリング履歴履歴履歴履歴にににに依存依存依存依存しないしないしないしない

設計検討段階設計検討段階設計検討段階設計検討段階でのでのでのでの自由自由自由自由なななな形状形状形状形状検討検討検討検討がががが可能可能可能可能

頑健頑健頑健頑健ななななシステムシステムシステムシステム
埋埋埋埋めめめめ込込込込まれたまれたまれたまれた成形品設計成形品設計成形品設計成形品設計のののの情報情報情報情報にににに
基基基基づきづきづきづき、、、、最新形状最新形状最新形状最新形状にににに自動更新自動更新自動更新自動更新できるできるできるできる。。。。

プロセスプロセスプロセスプロセス志向志向志向志向でででで、、、、操作操作操作操作がががが容易容易容易容易
専用専用専用専用ののののユーザーインターフェイスユーザーインターフェイスユーザーインターフェイスユーザーインターフェイスをををを通通通通じじじじ
プロセスプロセスプロセスプロセス志向型志向型志向型志向型フィーチャーフィーチャーフィーチャーフィーチャーをををを操作操作操作操作できるできるできるできる

意匠設計意匠設計意匠設計意匠設計

機械設計機械設計機械設計機械設計

いつでもいつでもいつでもいつでも意匠意匠意匠意匠をををを
受入可能受入可能受入可能受入可能

順番
順番順番順番のののの

管理
管理管理管理がががが

必要
必要必要必要

FMP

従来従来従来従来のののの３３３３D

�� 予期せぬ変更に強い予期せぬ変更に強い

�� アイデアをすぐ形にアイデアをすぐ形に

�� 結果をいつでも取り出せる結果をいつでも取り出せる

�� モデリングではなく設計に集中可能モデリングではなく設計に集中可能

従来従来従来従来３３３３D：：：：９９９９フィーチャーフィーチャーフィーチャーフィーチャー（（（（パッドパッドパッドパッド、、、、ドラフトドラフトドラフトドラフト、、、、穴穴穴穴、、、、フィレットフィレットフィレットフィレット、、、、etc））））
FMP：：：：１１１１フィーチャーフィーチャーフィーチャーフィーチャー
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Functional Modeling Part as a breakthrough in :

Trim Customers Today :

• Suppliers : Siemens VDO, JCI, Unipoint

• OEMs : TMC, DC, BMW, FORD US

Chassis Customers Today :

• OEMs : TMC, DC, BMW, FORD US

Trim Customers Today :

• Busch & Muller, METABO, Alpine…

高度高度高度高度ななななファンクショナルファンクショナルファンクショナルファンクショナル・・・・フィーチャーフィーチャーフィーチャーフィーチャーによりによりによりにより、、、、

生産性生産性生産性生産性とととと柔軟性柔軟性柔軟性柔軟性にににに富富富富んだんだんだんだモールドモールドモールドモールド部品設計部品設計部品設計部品設計をををを実現実現実現実現するするするする

新新新新しいしいしいしいコンセコンセコンセコンセプトプトプトプト

Expected benefits : + 30 Expected benefits : + 30 Expected benefits : + 30 Expected benefits : + 30 àààà 50% 50% 50% 50% 

PWT Customers Today :

• OEMs : DC
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2222次元的思考次元的思考次元的思考次元的思考とととと操作操作操作操作をををを3D3D3D3D環境環境環境環境でででで実現実現実現実現 ----2D Layout for 3D design2D Layout for 3D design2D Layout for 3D design2D Layout for 3D design
(LO1)(LO1)(LO1)(LO1)

作図機能作図機能作図機能作図機能
CATIA V5のドラフティング機能を3D環境で利用可能

図面資産を容易に取り込むことが可能

2Dとととと3Dのののの連携連携連携連携
LO1で描いた2D形状を3Dで利用可能
2Dビューの背景に3D形状を透過表示可能

必要な3D要素を選択表示するフィルター機能
3D背景の表示エリアと深さを限定するクリッピング機能

印刷印刷印刷印刷・・・・図面生成図面生成図面生成図面生成
LO1で作成した要素を透過表示されている
3D要素と同時に印刷が可能
同じく、図面化（CATDrawing化）が可能

�� 構想作業品質の向上、効率化構想作業品質の向上、効率化

�� 明確な設計意図の伝達明確な設計意図の伝達

�� 作図作業工数の削減作図作業工数の削減

3D XML
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64bit ををををサポートサポートサポートサポート

32bitとととと64bit のののの混在混在混在混在するするするする環境下環境下環境下環境下におけるにおけるにおけるにおけるIT投資投資投資投資

をををを適正化適正化適正化適正化

コンピュータコンピュータコンピュータコンピュータ能力能力能力能力にににに依存依存依存依存するするするする業務業務業務業務においてにおいてにおいてにおいて
飛躍的飛躍的飛躍的飛躍的ななななパフォーマンスパフォーマンスパフォーマンスパフォーマンス向上向上向上向上をををを実現実現実現実現

V5R12 利用とV5R14 利用のお客様制作のElfini Solverによるパフォーマンス比較

R12 ではではではでは28時間時間時間時間42分分分分

5H 10H 15H 20H 25H 30H

8Gb

4Gb

2Gb

R14ではではではでは12時間時間時間時間48分分分分

R15ではではではでは6時間時間時間時間21分分分分 5分分分分のののの1にににに短縮短縮短縮短縮

バリュー： エンジニアリング部門の生産性向上

大規模大規模大規模大規模アセンブリーアセンブリーアセンブリーアセンブリーほどほどほどほど高高高高いいいいパフォーマンスパフォーマンスパフォーマンスパフォーマンスをををを獲得可能獲得可能獲得可能獲得可能
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CATIA V5デザインデザインデザインデザイン一体化解析一体化解析一体化解析一体化解析ののののハイライトハイライトハイライトハイライト

解析解析解析解析アセンブリアセンブリアセンブリアセンブリ: Auto



DASSAULT SYSTEMES Information Page 14


